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1. Software educativo para la ensefianza y aprendizaje de la geometria en primaria

1.1 Planteamientodel problem a

Las TIC se han convertido en un espacio vital de todas las personas, los estudiantes de

manera particular las usan como medio de comunicacién, consulta y biusqueda de todo tipo de

informacion,teniendo en cuenta la importancia que han logrado y el uso y abuso que le dan los

estudiantes,nace la idea de generaruna estrategia que atienda a las necesidades que el estudiante

presenta como apropiarse de los cocimientos de geom etriade una manerainnovadoray practica,

mediada por las tic, que favorezca y fortalezca el proceso de aprendizajey ensefianza de dicha

asignatura.

Se habla de procesos de articulaciéncomo laintegracién de saberes para el desarrollo de

competenciaspara lavida, por tanto, se propone un espacioen elque se articulentemasentre dos

dreas del conocimiento que desarrollen un aprendizaje que Ileve a los estudiantes a proyectarse

segln sus capacidades e iniciativas, adem as tal como lo indica los fines de la educacién en

Colombia se adquieran y se generen conocimientos para el desarrollo del saber.

Esta investigacién propone una solucién a las bajas notas, a la falta motivaciéon de los

estudiantesy a la poca utilizacién de la tecnologiae inform aticaen el Liceo Isabella Catélica de

la Ciudad de M anizales, como mediadora en los procesos de aprendizaje, asi mismo plantear

nuevas estrategiasdidacticasadocentescon metodologiastradicionalesparalavinculaciéncon las

dem 4s asignaturas y los softwares para la trasnversalizacion en el caso exacto con la geom etria.

En la institucién, la asignatura Ileva el nombre de tecno geometria, pero no tiene ningdn

vinculo, ni apoyo de la tecnologia para su desarrollo, el colegio se encuentra en un proceso de



transicion que quiere darrespuestaaun nuevo modelo de ensefianza sem estral y se caracterizapor

la no repitencia de afios, por tanto se realizara un sondeo con los software, programas vy

aplicacionesque se articulenen losplanes de claseque cumplacon elobjetivocurriculardeambas

asignaturas proponiendo una nueva mirada a los procesos encaminados al mejoramiento de la

formacidn.

Los planes de clase attn no han sido aprobados,pero considero que en laconstrucciénno hay

una mirada a la tecnologia e inform atica, ni vinculacién que proponga una estrategia que dé

respuestaa lo que se plantea en la asignatura, adem &s algunos docentes encargados del drea de

m atem aticano tienen el saber disciplinarde la tecnologiae inform aticasuficiente para orientar la

clase, de hecho solo se orienta geometriay poco se ve de la asignatura que se plantea para la

articulacion; la poblacion del colegio se caracteriza porser un grupo de alumnos afectados por el

ambiente de su entorno social reflejado en el aula, con estudiantes intolerantes que facilm ente

Ilegan a las agresiones fisicasy verbales sin motivo alguno,de allique muchos docentes no tomen

el riesgo de ir a la sala de sistemas e innovar en los procesos de educacién.

1.2 Pregunta de Investigacion

;Como se fortalecen los procesos de ensefianza y aprendizaje de la geometria en

estudiantes de primaria a través de un software educativo en la instituciéon educativa, liceo Isabel

la catolica de la ciudad de M anizales?



1.3 Descripciéon del Escenario

Imagen 1. Instituciéon Educativa Liceo Isabel la Catoélica.

El Liceo Isabel La Catélica es una Institucion Educativa de educacién formal de carécter
oficial,donde se implementé durante este afio la jornada Unica, se encuentra ubicado en el punto
m as central de M anizales, Caldas “sector fundadores” El colegio cuenta con una mega estructura

de aproximadamente 8.000 km construidos. La planta fisica posee todos los ambientes de

aprendizaje para ofertar la educaci6n de calidad para los nifios, nifias y jovenes de la Ciudad.

El Liceo Isabella Catélicase encuentraen un proceso de transicién,por tanto,la misidn,
vision planes de area, curriculoy PEIl se encuentran en proceso de transformacién para atender a
los cambios y nuevas técnicas que se aplicaran en la formacién impartida por el colegio; los

cambios atienden a dar resultado a los siguientesentornos educativos que se vivencian hoy dia en

la institucion.
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Vision.

ElLiceo Isabellacatélicaal2020 seconsolidardcomouna institucién bilingte,inclusiva,

de calidad,innovadoray conla consolidaciénde una Estructura Emergente del SistemaEducativo

en Secundaria, primariay preescolar,que permitadesarrollarun proyecto de vida que proyecten a

la persona profesional y/o laboralmente para enfrentar los retos del mundo tecnolédgico vy

globalizado.

M ision.

El liceo Isabel la catélica de la ciudad de M anizales es una institucién educativa oficial

de educacion formal,en preescolar,béasicay mediaque promueve desde la atenciénaladiversid ad

y con criterios de calidad. La formacion de personas a travésde una formacion critica sustentada

en lainvestigacionyenlosvaloresde respeto,responsabilidad,honestidad,toleranciay obediencia

para ejercer una nueva ciudadania que responda a los retos de una sociedad cambiante y

globalizada.

Las asignaturasdel afio se distribuyenen 2 semestrescada uno con 6 o 7 asignaturas,No

se repite el afio escolar, sino de aquellas asignaturasreprobadas, se genera dos promociones de

bachilleres en Junio y Diciembre,primaria por especialidad: profesores especialistas en cada una

de las dreas del conocimiento con el fin de potenciar las capacidades cognitivas y descubrir las

habilidades y talentos de los estudiantes, profundizacién en inglés: programa articulado con la

universidad de Caldas; para certificacion de diplomado en Ingles, desarrollo de actividades

artisticas,culturalesy deportivaspotenciadaspormediode labanda de rock,los juegosinterclases,

la banda musicaly el grupo de teatroy artes plasticas,universidadentu colegio:a partirde noveno
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se realiza un perfil profesional con las universidades de Caldas y Auténoma en convenio con la

Secretaria de Educacioén.

Jornada Gnica: Transiciéon: 7:30 am a 2: 30 pm

Primaria: 7:30 am a 2:45 pm

Bachillerato: 7:30am a 4:00 pm

M odelo pedagodgico.

Primaria: Escuela activa urbana

Secundaria: Pedagogias activas

En el colegiocontamos con una poblacién de 888 estudiantesrepartidos en 23 grupos, 9

de primariay el restante de bachillerato; acompafiados de 43 docentes, 1 psic6logay 3 directivos

(coordinadoras de disciplina y académicay el rector de la institucién) Total: 47

Aulas de clase.

35 aulas de clase dotadas tecnolégica y didacticamente de acuerdo al area del

conocimiento, 4 salas de sistem as dotadas con internetcom putadores portatilesy video vean, dos

laboratorios de inglés dotados de computadores diadem as e internet, 3 laboratorios de Biologia,

Fisicay quimica, taller de pintura y laboratorio de matem &ticas,aula de gimnasiay porrismo, 2

auditorios para 60 personas cada uno con sonido envolventey dotaciéon tecnoldgica,aula méaxima

con capacidad para 250 personas, tres canchas deportivas,dos terrazasde 150 metroscuadrados

cada una para el desarrollo de actividades deportivas.
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La institucion al ser de caréacter oficialy por estar ubicado en un punto estratégico de la

Cuidad, atiende en su mayorfaa poblaciéon vulnerable afectada por elentorno social del estrato 2,

el cual se caracteriza por la problem &tica social que vive, intervenida por violencia, pobreza,

delincuencia,drogadiccion entreotros,estos factores afectana los estudiantes fomentando en ellos

la falta de atencidn, inasistenciasin justificaciéon, faltade interésy desmotivacién haciaelproceso

formativo.
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2. Antecedentes

Para dar respuesta y coherencia a esta investigacion, se realiza un rastreo bibliografico de

investigacionesanivelinternacional,nacionaly regionalque aporteny den valora esta propuesta.

2.1 Antecedentes Internacionales

Ensefianza de la geom etriacon tic en educacion secundaria obligatoria,de la Licenciada

en M atem atica Adoraciéon Pefia M ecina, M adrid 2010.

Esta propuestainvestigativa tiene como objetivo general, “Adnalizar las posibilidades de

las tic en el desarrollo de actividades para apoyar y mejorar la ensefilanza de la Geometria en

Educacién Secundaria Obligatoria” en esta investigacion se plantea una metodologiadonde los

docentes pierdan el temor a las herramientas tecnolégicas e inform aticas con el fin de que

implementen nuevas formas de orientar geom etria haciendo uso de las aplicaciones, software y

programas que motivenel proceso de aprendizaje de los estudiantesde la secundaria,no hay gran

diferenciade este proyectocon lapropuestaaca planteada,lo que se considerada piey motivacién

para considerar que es viable y posible cum plir los objetivos propuestos.

En esta investigacion es relevante tener en cuenta que la utilizaciéon de las TIC en la

ensefianza de la geometria dio grandes resultados que apuntan a la apertura de un método de

enseflanza que rompe paradigmasy adem as se engrandecen los procesos educativos,se observan

grandesdiferenciasy granimpactoen los gruposque utilizanlasTIC y losque no en elaprendizaje

de la geom etria, han desarrollado capacidades cognitivas que da prueba del cumplimiento de los

objetivosplanteados, resultadosque sepuedenverenlaspruebasy encuestasrealizadas,losaportes

de los docentes y estudiantes de la institucién intervenida.
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Propuestametodol6gicade ensefianza y aprendizajede lageometria,aplicadaen escuelas

criticas, de Sonia Lastra Torres, Universidad de Chile, Escuela de postgrados, Chile 2005.

Enmarcada en dar respuesta y “precisar de qué manera puede influir el nivel del

aprendizaje geom étrico en los nifios, si en efecto esto sucede cuando se empleael modelo de Van

Hiele y/o el uso de programas com putacionales.”

Este proyecto tiene como propésito fundamental,identificarsilas estrategiasdidacticascon

eluso de herramientascomputacionalesy el modelovan hieleincideen el aprendizajegeom étrico,

lo que da resultados favorables en cuanto a los grupos intervenidos en los cuales se puede

evidenciarsegun las pruebasrealizadasque el aprendizajede lageometriaseincrementaba cuando

estas estrategias se unen para buscar un propdsito educativo innovador a favor de la comunidad

educativa.

A mbas propuestas perm iten tener una mirada de viabilidad en la investigacion propuestay

ver coherenciaen los prop6sitos,ya que am bas intervienenel quehacerdocente articulando las tic

y la geom etria, haciendo una unién que pretenda la motivaciéon y la creacion de nuevos saberes,

adem as lainteracciénconlosnuevos retosqueelentornoproponey las herramientasque favorecen

y fortalecen el aprendizaje de la geom etria.

2.2 Antecedentes Nacionales

El uso de las TIC como medio didéactico para la ensefianza de la geom etria. Estudio de

caso: grados segundos de béasica primariade la Institucion Educativa Seminario (Ilpiales-Narifio),

de Diaz Abahonza Edwin Holman, Universidad Nacional de Colom bia, Sede M anizales
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El objetivo de este proyecto es verificar silas TIC son Gtilescomo medio didactico para

la ensefianza de la geometria, en alumnos de grado segundo, es importante reconocer que esta

investigacion esta estrechamenteligadaelplanteamientode estapropuestaambasbuscarreconocer

que las tecnologias de informaciény la comunicacién son de gran ayuda como mediadora en la

enseflanza y aprendizaje de la geom etria. Esta investigaciéon pretende hacer una uni6n de saberes

por medio de herramientas tecnologias que motiven el proceso educativo de los estudiantesy asi

se fortalezcan los procesos de formaciéon,los cuales se vean reflejadosen el aumento de las notas

y un aprendizaje significativo en cada estudiante.

Los objetivos planteadosse cumplieronde manera satisfactoria,se evidenciacomo el grupo

experimental supera el de control en las pruebas de pre-test y post- test lo que demuestra el

cumplimiento de objetivos,la importanciade vincularlas TIC como estrategiasdidacticaspara el

aprendizaje de la geometria, de manera disyuntiva a lo anterior el propdsito de conocer las

concepciones de los docentes fue un objetivo no cum plido ya que falto de colaboracién por parte

de los mismospara poder identificarsusapreciaciones,es importantereconocerque no siempre se

cumplen los objetivos de una investigaciéon pero cabe resaltar la importancia de encontrar

estrategias que permitan dar respuesta a los retos que surjan en el camino.

M odelo de validacién de aprendizajeen geometriacon ambientesapoyados en las tic.De

Javier D Fernandez delcentro de investigaciones,Universidad cooperativade Colombia.M edellin,

Antioquia.

Este articulo trata la propuesta y aplicaciéon de un M odelo Estadistico M ultivariado para

la validacion de estrategias de aprendizaje de la geometria en ambientes apoyados en las

tecnologias de informacién y comunicacién.
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Para esta investigacion el cumplimiento de los objetivos se logr6 a satisfaccion ademas se

realizaron hallazgos que perm itieron identificar que en el caso exacto de la geom etria se logra un

aprendizaje significativo cuando se compacta con software educativos que favorecen el

aprendizaje, es de vital importancia velar por que la articulacién de dos asignaturas atienda las

necesidades de los procesos de formacién implementadosy de respuesta a la rigurosidad de los

planteamientos del ministerio de educacién nacional, por tanto, esta mirada facilita la evaluacidn

de esta propuesta las que la anteceden y las que surgirdn en el camino.

Las propuestas anteriores dan validez a la necesidad del colegio y fortalecen esta propuesta

investigativa permeada por el uso de la tecnologiae inform aticaen la ensefianza de la geom etria

por medio de la implementaciéon de un software educativo.

2.3 Antecedentes Locales

La aventura de aprender geom etria en el grado octavo utilizando un moédulo educativo

computarizado de Escuela Nueva, De Adridn M auricio Gonzales Giraldo, Universidad Nacional

de Colombia, sede M anizales.

En este trabajo se propone una estrategiapedagoégicainnovadoraque, medianteel uso de

las tecnologias de la informaciény lacomunicacién,pretende mejorarlos procesos de ensefianza

de la geometria en el grado octavo de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora Del Rosario del

M unicipio de Villa M aria Caldas.

Para alcanzar este objetivo se elabora un moédulo educativo com putarizado basado en el

modelo pedagdégicode Escuela Nueva; este mo6dulo estd constituido porunaunidad de una guia en

la cual se incluyen algunos aspectos tedricos de los tridngulos y se proponen una serie de

actividadescuyo objetivoes que,de maneragradual, se faciliteel aprendizajede uno de los tem as
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necesarios para el estudio de la trigonometria en el grado décimo y que ha hecho aportes

importantes a la matem atica mismay a sus aplicaciones.

En lasconclusioneses importanteresaltarcomopor mediode esta propuestay a lainclusion

de las TIC con modelo de escuelanueva se evidencia que los estudiantesdesarrollanhabilidades,

se lesve motivados,realizan las actividadescon gusto y respondes satisfactoriamentea su proceso

educativo.

Apropiacion delconceptode funciéonusando el software Geogebra,de José Nelson M artinez

Gomez, tesis de maestria. M anizales 2013.

El objetivo general de esta investigacion se centra en disefiar mo6dulos didacticos e

interactivos incorporando el software GEOGEBRA para mejorar el proceso de ensefianza vy

aprendizaje y la apropiacion del concepto de funcién, funcién lineal y cuadratica, asi como la

aplicacion en la solucién de situaciones problema de la vida real.

Los antecedentes encontrados permiten dar certeza de la importanciade implementary fortalecer

el proceso de formacién en los estudiantes, permeando entre dos areas del conocim iento, dando

una nueva mirada a la necesidad de proceso de ensefianza y aprendizaje significativo.
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3. Justificacion

En los procesos de formaciéon es indispensable hablar de la investigacion, estando

inmersosen un mundo de cambios,donde la labor docente debe estaren la blGsqueda constante de

respuestasque surgensegin los factoresporlosque seven afectados,como lasociedad,lapolitica,

la economia, el cambio del tiempo,costumbresy la globalizacién que llega cada vez con nuevos

retos para la sociedad, la educacién en la actualidad plantea nuevas estrategias que no se liberan

delcumplimientode los estandaresy loscurriculosestipuladosportodos losentesde laeducacidn

en Colombia;se pretende con este trabajo de investigacion, generarnuevas estrategias didacticas

que cumplan con los requisitos de la educacién, pero a su vez que dé respuesta a una nueva

generacioén de docentes situados en la era planetaria,con procesos innovadores que se vigoricen

con el saber disciplinary adem s que den respuesta a los nuevos retos que surgen entorno a la

educacion.

En la institucién Educativa Liceo Isabel la Catdlica se plantea la asignatura de tecno -

geometriaen donde se intenta hacer una articulaciéon con el 4rea de tecnologiae inform aticay la

geometria,hastaahoralosplanesclasey guias de trabajo solo atienden los estdndaresde geom etria

y son orientados por los docentes de m atem aticas y ellos no tienen los manejos practicos de

software o aplicaciones para la ensefianza de la geometria y muchos manifiestan no contar el

tiem po suficiente para capacitarse, lo que genera que se prolongue las préacticas educativas

tradicionales, los alumnos no Illevan implementos de trabajo lo que genera que el manejo de

compas,reglay transportadorseconviertaen un retoparadocentey un foco de dispersi6nparalos

estudiantes ya que deben trabajar en grupo y con pocos elementos.
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Estos factores conllevan a que las notas de la asignatura sean bajas o deban realizar

recuperacién, adem as los conocimientos sean para obtener una nota y no porque realmente

alcancen el objetivo del logro propuesto.

Esta investigacidon se encamina en tener una articulacion donde el software utilizado
cuentecon loselementosque serequierenen elproceso de ensefianzay aprendizajede lageometria
y se genere una clase dindmica guiada por el docente, donde la instruccién sea la base para la
construccion eficaz de nuevos conocimientos; cultivarla motivaciéon que sienten los estudiantes
por estar en el aula de inform atica por medio un programa en el que se trabaje de una manera
interactivay loselementosque selespiden paralaclaseyaesténen lainstituciénde maneravirtual,
asi se evitan las excusas diarias que buscan para justificar la falta de los materiales lo que segln
los estudiantes los desm otiva para su proceso de aprendizaje, esta estrategia restablece y da

coherencia a lo propuesto para la asignatura de tecnogeom etria.

Tangram es un software educativo, que viene en varias versiones y adem &s integra una
gran cantidad de herramientas que facilitany permiten que los estudiantes generen destrezas en
diferentes &reas delconocimientoy facilitaque los docentes promuevan estrategiasparaceltrabajo
en clase, de tal manera que los saberes se integreny se Illegue a aprendizajessignificativosdentro

del aula.

Portanto de acuerdoa Rodriguez-Lamas (2000)citado por M orejoénLabrada (2011)sobre
software educativo como “Una aplicaciéon inform atica, que soportada sobre una bien definida
estrategia pedago6gica,apoya directamente el proceso de ensefianza aprendizaje constituyendo un

efectivo instrum ento para el desarrollo educacional del hom bre del proxim o siglo” que integray

conoce diferentes aplicaciones, adem &s adquiere conocimientos que perduran al transcurrir del
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tiempoloque conllevaaentornoseducativos flexiblesy dindmicosenriquecidosporlas facilidades

que ofrece las tic.

El software educativo es una herramienta que permite integrarcontenidos de diferentes

dreasdelconocimiento,adem asintegran actividades,ejerciciosy temasque se aprenden de manera

m as facily permite al docente hacer una dindmica innovadora en su quehacer.

Dado lo anteriorse pretende que laimplementacionde softwareeducativo dé respuestay

mejorela unién que se pretende entre el 4rea de geom etriacon latecnologiae inform &tica,de esta

manera se despierte el interés por el aprendizaje del drea de la matem 4atica, se potencié en los

estudiantes el desarrollo del pensamiento para que se vea reflejado en sus capacidades,

conocimientosy rendimiento académico,y en los docentes serealicenplaneacionesinnovadorasy

estructuradasque permitan haceruna reflexiéonen cuanto a labordocentey loscurriculospara que

sean articulados pero bien cimentados bajo los lineamientos de M EN pero dando solucién a la

necesidad particularde los estudiantesy finalmente se haga uso de las herramientastecnolégicas

con las que esta dotada la institucién.
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4. Objetivos

4.1 ObjetivoGeneral

Fortalecerel proceso de ensefianza y aprendizajede la geometriaa través de un software

educativo para los estudiantesde 5° (quinto) del Liceo Isabel la catélica.

4.2 ObjetivosEspecificos

e Diagnosticar el nivel de conocimiento en la geometria en los estudiantes de

5°grado

e Clasificary evaluar el software educativo para la ensefianza y aprendizaje de la

geometria en grado 5°.

e Implementarel software educativo seleccionado para la ensefianza y aprendizaje

de la geom etria.

e Evaluarlosresultadosdelaimplementaciondelsoftwareeducativoenlosprocesos

de ensefianza aprendizaje.



22

5. Impacto social

Con la presente investigacién, se pretende escudrifiarlos retos de la educacidon en las asignaturas

de tecnologiae inform aticapara,que de esta manera se inviertam as atenciénen larealidadque el

colegio plantea en su nuevo modelo educativo.

Los alumnos en su diario viviry en mayor proporcion en el aula de clase tienen la intencidn de

abrir sus ojos a nuevas alternativas que les presente el mundo es asi, como se pretende que las

nuevas metodologias de trabajo permitan hacer un recorrido que involucre a los docentes, a los

alumnos a las herramientastecnolégicasy a lasrealidades latentesen la institucién para implantar

una estrategia basadaen el juego que les permitaalosalumnos apasionarsepor latecno geometria

y que los docentesencuentren una maneranueva de orientarla clase, atendiendo los lineamientos

educativos del pais y dandole valor a la labor docente que se lleva a cabo.

En la instituciénno hay una estrategiabien definidapara esta &reay a los docentes se les dificulta

innovar en este sentido, en la institucién no hay otras investigaciones de esta indole y lo que se

quiere es instauraruna nueva manera de ver las matem aticas,con gran éxito en otras asignaturas

se lleva a cabo el aprendizaje por medio de herramientas tecnolégicas por lo que se entiende y

reconoce la viabilidad de la presente investigacion.

En los grados quintos los estandares de geom etria tienen una agrupacién de temas que son vistos

durante toda la basica primaria, por lo que se proyecta que por medio de esta estrategia después

puedan vincular actividades para los grupos mas pequefios ya que alli estdn las actividades para

irlas realizando, de modo que los docentes involucren las tics como una nueva forma de ver la

educacion.
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6. M arco tedrico

6.1 Referencia Legal

e Articulo 5° de Ley general de educacién 115 de 1994, de conformidad con el

articulo 67 de la Constitucion Politica,la educacién se desarrollarda atendiendo a los fines

de la educacionen Colombia. Eldesarrollode lacapacidad critica,reflexivay analiticaque

fortalezca el avance cientifico, y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al

mejoramiento cultural,y de la calidad de la vida de la poblacién, a la participaciénen la

busqueda de alternativasde solucién a los problemasy alprogreso socialy econémico del

pais.

e Plan nacional de desarrollo 2014 — 2018. 4. Colombia la méas educada, segun la

vision parael 2025, el paisrequiere un sistemade formaciénque permitaa los estudiantes

no solo acumularconocimientos,sino sabercémo aplicarlos,innovar,y aprender alo largo

de la vida para el desarrollo y actualizacién de sus com petencias.

e Lineamientos del Plan nacional decenal de educacién 2006/2016, sobre

investigacion, ciencia y tecnologia. De acuerdo al Capitulo 1 en conformidad a la

renovacion pedagégicay uso de las TIC en laeducacién,cuyo objetivo radicaen Impulsar

modelos pedagé6gicos y educativos que respondan de forma dindmica y flexible a las

exigencias del ciudadano del siglo XXI, con calidad, inclusivos, contextualizados y

articulados con otros modelos y sistemas del pais.

e Capitulol Numerallll del PNDE, Renovaci6n pedagdégicay uso de lasTIC en la

Educaci6on, que promueve procesos investigativos que propendan por la innovacion
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educativa para darle sentido a las TIC desde una constante construcci6n de las nuevas

formas de sery de estar del aprendiz.

e Capitulol numerallV del PNDE, Cienciay tecnologiasintegradasalaeducacion.

Que busca Implementar procesos de formacién y actualizacién para los docentes en la

generacién, uso y apropiacién social del conocimiento cientifico y tecnolégico, e

incorporacion del uso de las TIC y las nuevas tecnologias al ejercicio de renovacion

pedagégica cognitiva, a partir de un nuevo esquema de formacién desde la investigacion.

. M etas del plan de desarrollo del departamento de Caldas, Desarrollo social sector

educacion.

1. innovacién y pertinencia, cuyo objetivo desarrollarcom petencias relacionadas con los

desafios de la era contemporanea como el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y

comunicacioén.

2. Fortalecimiento de las com petencias béasicas, comunicativas,investigativas, artisticas de

innovacion tecnolégica.

6.2 Referenciaconceptual

A continuaciéon,se relacionan los pilaresconceptualesque dan orden a lainvestigaciény sus

fuentes tedricas.

Aprendizaje: Aprender es un proceso dindmico: es el cambio que se produce en los

conocimientosy estructuras mentales mediante la experiencia interactivade los mismosy de lo

que llega de afueradelindividuo.EIl aprendizajese acumulade modo que pueda servircomo guia

en el futuro y base de otros aprendizajes.J. Bruner (2001)
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Didéactica: Es el artede ensefiarsegun (J.Comenio 1986)y como lo propone (A.Esterbaranz
1994) conjunto de conocimientos e investigacién que tienen su origen y su razén de ser en la

pradctica,en los problemasde disefio, desarrolloy evaluaciéndelcurriculum ,y en su intento de una

renovacion curricular.

TIC:Tecnologiasde lainformaciénylacomunicacion. Agrupan loselementosy las
técnicas usadas en el tratamiento y la transmisién de la informacién, principalmente la
inform atica, Internet y las telecomunicaciones. (M EN, 2010)

Software educativo: Programa para ordenador creado con el fin de ser utilizados como
medio didactico, que pretende imitar la labor tutorial que realizan los profesores y presentan
modelos de representaciéon del conocimiento en consonancia con los procesos cognitivos que
desarrollan los alumnos. Por lo tanto, estd centrado en el proceso de ensefianza- aprendizaje y

pretende atender las necesidades del estudiantado en funcién de los programas educativos. Pere

M arques (1996).

6.3 Procesosde enseffianza aprendizaje

En elentorno actual,laeducaciénestda pasando porun sinnimerode situacionesque afectan
los procesosde ensefianza aprendizaje,paraentenderun poco y situarnosen lasrealidadessetoma
como referencia términos que quizad nos parecen extrafios,pero que en su sentido epistemolégico
dan coherencia a la realidad que se vive dentro del aulay los momentos que se enum eran durante
la clase y cada proceso que alli se vive, la capacidad de los protagonistas del proceso educativo

para aprender ensefiar y educar radica en las habilidades que desarrolla durante el proceso de

formacidon.
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“Etimolégicam ente el térm ino educabilidad se compone de dos

vocablos, educa (educable,educacién, del lat. Educare), formacién,acompafiamiento,desarrollo

y -bilidad derivado del sufijo —dad, (cuando —dad se aplica a adjetivos verbales terminadosen -

ble, se forman derivados determinados en —-bilidad), proveniente del lat. -tas, -atis, que significa

'cualidad', posibilidad de llegar a, potencialidad”. Educartes (2001)

Femoso (1985) definelaeducabilidad como “una posibilidad,porque significaviabilidad

en el proceso educativoy la afirmaciénde que laeducacién es factible;una categoriahumana,por

cuanto se predica del hombre esta cualidad. Del hombre se dice que es sociable, histérico,

perfectible y educable. Entre todas las categorias humanas la educabilidad ocupa un lugar

privilegiadoy hastaes, paramuchos,lamasimportante "[365]dadoelanteriorplanteamiento estoy

de acuerdo,ya que se considera que educar es desarrollarlas capacidadesy potencialidades de las

personas,paraque por medio de ellas se sientalibre en su proceso de formacidn,y de esta manera

sea un vinculo para despertarla conciencia delserhumano, pretendiendo que su proyecto de vida

pueda ser posible, el docente acompafia y guia dando asi las herramientas para desarrollas

habilidades,capacidadesy destrezasque permitanencontrarlaesenciade lascosasy de simismos.

En cuantoalconceptode ensefiabilidad,del vocablo ensefia (ensefiable,dellat. insignia,

y pluralneutro de insignis,que se distingue por alguna sefial), que significainsignia,estandartey

sefialy bilidad de cualidad. Educartes (2001).Un docente que tiene lacapacidad de ensefiar es un

vinculo para el aprendizaje, por tanto es un proceso que se da por medio de los actores de la

educaciéon y las caracteristicas particulares de cada objeto y materia de ensefianza, tal como lo

propone Flérez, O. (1995) “La enseflabilidad es una caracteristicas derivada del estatuto

epistemolégicode cada ciencia o disciplinareferidaa sus rasgos de racionalidady de sintaxis,de
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contenido tedrico y experiencial, que distingue el abordaje de sus problemas y condiciona

especificamente la manera como cada disciplina puede o debe ensefiarse

La aprendibilidad es la capacidad que tiene el estudiante de aprender y de esta manera

promoversucapacidad para impulsarsuaprendizajede allitalcomolopropone Gallego,B y Pérez,

M . (2009) “la aprendibilidad determ inaelaprenderporcuanto refuerza laactitud positiva,paraque

este se inicie, en la medida que se prepara los esquemas actuacionales para enfrentar

cognoscitivamente el texto”

Los procesos de formacioén estan inmersos en todo lo relacionado con la vida, en el

trasegar por ella los procesos van cambiando y cada uno nos da una mirada hacia los propdsitos

que individuales o colectivos nos proponemos; por esta senda y en la era planetaria que vivimos

nos encontramoscon estrategias,herramientasy mediosque facilitanlarealizaciéondelosprocesos

emprendidos,eselcaso de latecnologia,que se haconvertidoen una herramientavitalparalavida

del ser humano.Asi mismo laeducaciény sus actoresexigen cada vez mas la utilizaciéncontinua

y correctade las TIC, proponiendo una mirada hacia un horizonte que cumplacon los requisitos

que la modernidad requiere.

Es importante teneren cuenta que La Transposiciéndidéacticaes el proceso por elcual se

modificaun contenido de saber para adaptarlo a su ensefianza. De esta manera, el saber sabio es

transformado en saberensefiado, adecuado alniveldel estudiante. La trilogia estudiante - saber —

m aestropermeada por un contexto nos lleva a latransposiciéndidacticaque nos permite entender

la cantidad de entornos cambiantesalas que como docentes nos enfrentamosde esta maneradarle

valora la enseffianza derivandolade la didadcticaque empleemospara darle sentido a la libertad de

la formaciény centremosnuestra laboren trestérminosque nos ayudan a determinarlacalidadde
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nuestroquehacer,son lamateticaque hace referenciaaquienaprende,lasistémicaque hace énfasis

en losobjetosy materiasdeensefianzay alametédicacomo laejecuciéonde trabajo,deesta manera

damos valor a lo que nos propone Comenio seglin la didactica como “el arte de enseiiar”

Los autores citados a continuacién nos dan una definicidon de didactica cercana y que da

relevancia y validez a esta propuesta investigativa

Talcomo lo propone Zabalza (1990) citado por Carvajal (2009) “La Didacticaes el campo

del conocimiento de investigaciones,de propuestas tedricasy préacticas que se centran sobre todo

en los procesos de enseflanza y aprendizaje”

Para Carvajal,M . (2009) “La didactica es la parte de la pedagogia que se interesa por el saber, se

dedica a la formaciéon dentro de un contexto determinado por medio de la adquisicién de conocimientos

teéricos y practicos, contribuye al proceso de ensefianza aprendizaje, a través del desarrollo de instrumentos

tedrico - practicos, que sirvan para la investigacion, formaciéon y desarrollo integral del estudiante ” [4].

Estos postulados nos ayudan a poner un punto de partida que se centraen la pedagogiay la

formade transm itiry guiarhaciaelconocimiento,portanto,ladidacticaen laeducacién seresume

en el siguiente grafico tomado de la didactica en la educacién de Carvajal, M. (2009) [2].
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DIDACTICA ;Qué es? Una ciencia
;Donde estad situada? En laeducacidn
;De qué se trata? Estudia e intervieneen el

proceso de ensefianza

aprendizaje

;Para qué sirve? Con el fin de obtener la

formaciénintelectual

Tabla 1. La didactica.

6.4 Didactica de la M atem aticaorientada a las TIC

La geometriaporserunaramade la matem aticagenerauna serie de tabds que con dificultad

han ido cambiando durante el paso de los afios, incluso aun se escuchan frases de rechazo y

dificultad para ser aprendidas; en muchas ocasiones se combinala complejidad de la misma,con

lametodologiatradicionalde algunosdocentes,que senieganlaoportunidadde veren laeducaciodn

una aventura de la vida y generar asi una motivaciéon propia y para su comunidad educativa. Si

retomamoslabase de laeducaciénremontariamosaestudiartérminosyaconocidoscomo educare

y educere que han ido desvirtudndose para dar valor a las capacidades del estudiante y a las

propuestasde los docentes.La basede laeducaciéonson susactoresy larelaciénentreellos,adem as

de la ubicaciéon en la linea de tiem po seglin el momento que vivamos en nuestro entorno, De esta

manerasedaun sentido estoico ala propuestametodolégica,dando asi,coherenciaalaarticulacidn

planteada.
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De acuerdo a Godino, J. (2003) “Las aplicaciones matem aticas tienen una fuerte presencia en

nuestro entorno. Si queremos que el alumno valore su papel, es importante que los ejemplos y situaciones

que mostramos en la clase hagan ver, de la forma mas completa posible, elamplio campo de fenémenos que

las matem dticas perm iten organizar” [23]. Es asficomo larealidad de laensefianza de la matem aticay

en el caso especial de la geom etriase puede palpar se tiene presente en cada momento de la vida,

es indispensable centrar la atencidon de estudiante dando relevancia a los temasy a la variedad de

posibilidadesqueellamismaofrece,silimitamosy enfocamoslamatem aticaaeltemorydificultad

para ser aprendida no se contara con éxito en la practica realizada.

La ensefianza de la geometria medida por las TIC facilitay mejora los procesos, de esta

manera y tal como lo propone Godino, J, ¢, Batanero y v, Font quienes afirman que “Diversas

investigaciones estdn demostrando que los estudiantes pueden aprender mas matem aticas y de manera maéas

profunda con el uso de una tecnologia apropiada. Hay que tener en cuenta, no obstante, que la tecnologia

no se deberfa usar como sustituto de intuiciones y comprensiones basicas; al contrario, deberd enfocarse de

manera que estimule y favorezca tales intuiciones y comprensiones mas sé6lidas. Los recursos tecnolégicos

se deben usar de manera amplia y responsable, con el fin de enriquecer el aprendizaje matem atico de los

estudiantes” [142].

Para el M inisterio de Educaciéon Nacional y los lineamientos curriculares de 1998, “la

geometriase refiereal conjunto de los procesos cognitivos mediantelos cuales se construyeny se

m anipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las relaciones entre ellos, las

transform acionesy,las diversas traducciones o representaciones materiales”. Sicentramos nuestra

atencion en este planteamiento encontramos muchas las posibilidades que pueden germinar en

torno a la unién geom etria y tic.
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La ensefianza de la geom etria a través de las TIC, comprende una serie de posibilidades

para el estudiante, el docente y el proceso mismo de aprendizaje que facilita la forma de adquirir

el conocimiento,adem &s permite experimentary superar las dificultades que se han generado de

manera mitica en torno a esta rama de la matem atica.EIl M inisterio de Educacién Nacional de

Colombia (M EN) (2004) afirm a: “La geometria tiene una larga historia siempre ligada a las actividades

hum anas, sociales, culturales, cientificas y tecnol6égicas. Ya sea vista como una ciencia que modela nuestra
realidad espacial, como un excelente ejemplo de sistema formal o como un conjunto de teorfas

estrechamente conectadas, cambia y evoluciona permanentemente y no se puede identificar Gnicamente con

5

las proposiciones formales referidas a definiciones, conceptos, o teoremas.” Dado lo anterior es importante

recalcar que la geometria y la matem &tica estdn presentes en cuanto proceso llevemos acabo, es importante

entonces, vincularlo a las dem &s asignaturas, para que asi se de una articulacién de saberes y se potencie la

diversidad e innovaciéon dentro del aula.

Segiun lo afirm an Baez, Iglesias, Paredes y Ortiz (2007), citado por Ortiz, L (2014) “la

mayoria de las instituciones educativas desarrollan la ensefianza de la geometria de una manera

tradicional caracterizada, principalmente, porla clase magistral, porel trabajo en grupos y, sobre

todo,poreluso deldiscursodelprofesorcomo principalmediodidactico.Seacualsealamodalidad

educativa que se aplica, en la mayoria de los casos se tiene un factor en comddn: se brinda una

ensefianza basada en el lapiz y papel, o de pizarra y tiza, que no ofrece, al estudiante, mayores

posibilidades de desarrollo.”

Por lo anteriores que se pretende que se de una nueva mirada al proceso de enseflanza y

aprendizaje de la geometria, hacerla presente en los entornos reales de los estudiantes

vinculdndolos a su vida cotidiana de acuerdo a el postulado de Blanco y Barrantes (2003) que

consideran “la geom etria como una herramienta para com prender, describir e interactuarcon el
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espacio en que vivimos, es quiza la parte mas intuitiva, concreta y Unica a la realizada de las

matem aticas.” [107].

Elcambiovertiginoso deltiem po hacentrado suatenciénenelmejoramientodelacalidad

de vida, que facilite cualquier proceso emprendido por el hom bre esto, esta determinado por la

tecnologfa que a su vez genera cambios y facilitalos medios para la comunicacién la forma de

informary ser informados,por tanto en laeducaci6n es de vitalimportanciavincularlas ticcomo

mediadora de los procesos de ensefianza aprendizaje del ser hum ano; es asi como dar una nueva

mirada a el curriculoy las metodologias empleadas, para fortalecer los procesos de form aciones

entendidacomo la anhelada innovacién que pretendem osy queremos en esta nueva era por tanto

estoy de acuerdo con Villani (2005) citado por Aleman G. M. (2009) cuando afirma que en “la

enseflanza de la geom etriadeben fijarsealgunos objetivosminimosen funcién de loscuales deben

program arse las actividades. En un aprendizaje dindamico por su relacién con otras disciplinasy

otras m aterias.” [7].

6.5 Educacion y tecnologiasde la informaciény la comunicacién

Tal como dice el M inisterio de Educaciéon Nacional “El uso de las Nuevas Tecnologias de

Informacién y Comunicaciones (NTIC) en la educacién es un pasaporte para acceder y hacer posible la

sociedad delconocimiento en un mundo globalmente conectado. Es porello que se debe prepararelcontexto

de aprendizaje apropiado y sus condiciones de funcionamiento, con el fin de que las nuevas generaciones

sepan disfrutar las posibilidades que éste brindara, y a la vez afrontar los retos que les impondra.” Es asi

como, para estar preparados para los entornos cam biantes se busca una alternativa metodolégica

que vincule al docente con las herramientastecnol6gicasy cada vez los estudiantesse empoderen

m as de sus capacidades para lograr un aprendizaje significativo en sus vidas.
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Las tecnologias de la informacién y la comunicacién han ido adquiriendo m a4s valor

durante los Gltimos afios, logrando obtener un lugar muy importante en el &m bito educativo, pero

de la misma forma, se ve como el uso se ha convertido en abuso de los estudiantes y algunos

docentes no saben sortear este tipo de situaciones,por lo que se niegan la oportunidad y prefieren

continuar con las estrategias tradicionales.

Los docentes deben estaren laincorporaciénpermanentede lasnuevas formasde educar

cumpliendocon losnuevosretos de laeducacién colombiana,que cada vez cobra masexigenciay

adem &s se transforma con los entornos y formasde vida que estamos enfrentando. Un estudiante

sabe y se da la oportunidad de aprender, pero si el docente se niega la posibilidad de brindar un

nuevo aprendizaje, negara también la capacidad de descubrir nuevas habilidades para él y su

comunidad y permite que se genere un abuso sin guia de las nuevas herramientas tecnoldgicas.

Las TIC, con toda la gama de herramientas de hardware y software que contienen,

convertidasen herramientasde lamente,usadas para potenciarla,facilitanlacreaciénde ambientes

de aprendizajeenriquecidos,que se adaptan a modernas estrategiasde aprendizaje,con excelentes

resultadoseneldesarrollo de lashabilidadescognitivasdenifiosy jovenesen lasareas tradicionales

del curriculo. (Eduteka 2007), por estarazén es de vital importanciahacer un uso guiado de estas

herramientas paraque se fortalezcaelaprendizajedenuestrosestudiantes,dando unanueva mirada

alaeducacién en nuestropais,cambioque debe empezarporcadauno de nosotroscomo docentes,

preparados para enfrentar los vertiginosos cam bios originados por la evolucion.

Esta investigacién pretende dar un giro al aprendizaje de la geometria medida por software

educativo que facilitey les permita a los estudiantes crearun mundo de posibilidades que surgen
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en el aprendizaje de los temas a tratar, es asi como varios postulados dan real importanciaa la

realidad que querem os enfrentar.

Cabero, (2007) afirmaque “Las posibilidades que nos ofrecen estas tecnologias para la interaccién

con lainformacién no son s6lo cuantitativas, sino también cualitativas en lo que respecta a la utilizaciéon no

sélo de informacién textual, sino también de otros tipos de cédigos, desde los sonoros a los visuales pasando

por los audiovisuales. Adem 4s, la estructura sintadctica y semantica Las necesidades de las TIC en el dambito

educativo: oportunidades, riesgos y necesidades Tecnologia y Comunicacién Educativas Afio 21, No. 45 8

organizativa de lainformaciéon que se nos ofrecen van desde el tipo secuencial lineal, hasta los que la poseen

en formato hipertexto e hipermedia” [7]. Segln lo anteriores facilmente descubrirla gran variedad

de herramientasy posibilidades para brindar un aprendizajesignificativode la geometriamediada

por las tecnologias de la informacién y comunicacidon.

De esta manera nos situamos en el grado 5° del liceo Isabel la catélica en donde la

asignatura de tecno geometria debe dar frutos que conlleven a un proceso de ensefianza y

aprendizaje significativoque vinculenun mundo de posibilidades haciendo uso correctoy efectivo

de loscurriculos,estdndaresde laeducaciony las herramientasconlasquesecuentanenelcolegio,

dado lo anteriores im portante resaltarque “las TIC, independientemente de su potencial instrumental y

estético, son solamente medios y recursos didacticos, que deben ser movilizados por el profesor cuando les

puedan resolver un problema comunicativo o le ayuden a crear un entorno diferente y propicio para el

aprendizaje” [6]. Cabero, J. (2007).

Para implementar en la ensefianza de la geometria un procesador es indispensable

hablar de una evaluacién de software que faciliteidentificarlasherramientasacordesy justaspara

elobjetivoy que en caso concretode la geometriapermitadesarrollarelpensamiento ldgico de los

estudiantes es asi como se apoya en la afirmaciéon de Sunkel G. (2006) citado por Carneiro, R .,
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Toscano, J.C.y Diaz, T. “Las politicas educacionales que implican la incorporacién de las TIC en los

establecimientos educativos y su utilizacion efectiva, tanto en los procesos de ensefianza-aprendizaje como

en la organizaciéon de la tarea docente— son una forma de dar respuesta a estos desafios. Por lo tanto, no son

una simple moda o una mera sofisticaciéon, sino que responden a las necesidades de desarrollo de nuestros

paises y de insercion en el mundo globalizado” [29].

Para el aprendizaje de la geometria mediada por las tic, es indispensable examinar los

estdndaresde laeducaciénde Colombia,los factoresque pueden afectarel proceso form ativo para

que se den respuestas claras y acordes a la propuesta planteada, determinando un proceso que se

vea en el trasegardel mismoenriquecidoy favorecido porlasnuevas metodologiasenmarcadasen

la innovacidn, la creatividad y nuevas estrategias didéacticas para el aprendizaje.

6.6 Software educativoen laensefianza

El desarrollo del presente proyecto crece desde diferentesaportes teéricos que fundam entan

distintas practicas pedagoégicas enriquecidaspor diferentesherramientasque mejorany se centran

en el aprendizaje significativo y el desarrollo de los sentidos.

El actual avance tecnolégicopor el que hemos estado pasando nos ha brindado una serie

de posibilidadesen el caso concretode laeducacién de algunas de las asignaturassinos ubicam os

en el caso exacto de la geometria podemos identificar una serie de programas, aplicaciones y

software que facilitany favorecen el proceso de ensefianza de los temas que se deben orientaren

esta clase, dado lo anterior es importante recalcar segin Ogalde y Bardavid, (2003) citado por

Quevedo V. (2014) “los materiales didacticos son definidos como el conjunto de recursos o medios que

inciden y apoyan el proceso de enseflanza - aprendizaje, dentro de un contexto educativo global y
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sistem atico, estimulando la funcién de los sentidos para accesar facilmente a lainformacién, adquisicién de

habilidades, destrezas y a la formacién de actitudes y valores” [10].

Las tecnologiasde la informaciény la comunicaciéonhan generado muchas posibilidadesen

cuanto a la educacién, permitiendo incluiren cualquierasignatura procesos creativosque se vean

enriquecidos por maestros que innoven sus procesos de ensefianza aprendizaje y asi como lo

expresan Ogalde, I. y Gonzales, M. (2007) <“Para el educador es indispensable mantenerse

informado de dichos avances y formarse una cultura inform atica. El educador es el que va

incursionar en la creacion y difusiéon de sus propias ideas a través de las nuevas tecnologias”

(slideshare 2012) [6].

Las TIC son mediadoras de procesos de formacién y hacer uso de sus herramientas motivan al
estudiante por su proceso, lo Ilevan a buscar, generar hipétesis, descubrir, ainvestigar y desarrollar destrezas
y habilidades para su proyecto de vida; dando valor a lo anterior cabe resaltar lo que dice Bill Gates (1996)
“un aula seguird siendo un aula, pero la tecnologia transformard la mayor parte de la experiencia educativa

diaria” [174].
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7. Disefio metodolégico

Emprendemos esta investigaciéon entendiéndola, tal como lo propone Elliot como “La

investigacion-accion en las escuelas que analiza las acciones humanas y las situaciones sociales

experimentadas por los profesores como: (a) inaceptables en algunos aspectos (problem &ticas); (b)

susceptibles de cambio (contingentes), (c) que requieren wuna respuesta practica (prescriptivas). La

investigacion-accion se relaciona con los problemas practicos cotidianos experimentados por los profesores,

envez de con los "problemas teéricos"” definidos por los investigadores puros en elentorno de una disciplina

del saber” [5].

Esta propuesta investigativa nace de la necesidad de actualizar a los docentes y aplicar a sus

estrategias educativas nuevas formas para la orientacién del &4rea de geometria, aplicar

modificacionesqueimprimanunselloinnovadoralprocesodeensefianzaaprendizaje.Empezamos

por hacerun diagnoésticode los planes clasey la mallacurricularpara atender loslineamientosdel

M inisterio de Educacién en Colombia, hacer las observaciones a cerca de los conocimientos

previos que traen los estudiantes pretendiendo tener un punto de partida para la planeaci6n.

Ejecutar una valoraciéon del software verificando sus posibilidades e inconvenientes que perm ita

evidenciarlacoherenciaparasuimplementacion; explorarlasnecesidadesque tienen losdocentes

en cuanto a formaciénen TIC, y explicar la propuesta mediada por las TIC, para implementarla

pasé a paso, se tomaran encuestas y test que permitan dar evidencia del proceso; valorar la

implementaciénde la metodologia,por medio de estrategiasde evaluacién que facilitenla puesta

en marcha de la propuesta investigativa.
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7.1 Tipo de investigacion

Investigacion acci6n, es una propuesta enmarcada en generar cambios que faciliten y

permitandarun cambioaunentornoespecifico,Y en estainvestigacidon sepretendedaruna mirada

que genere nuevos retos a los propo6sitos de la educacién. “La investigaciéon accién interpreta lo

que ocurre desde el punto de vista de quienes actlGan e interactGan en la situacién problema, por

ejem plo, profesores y alumnos, profesores y director” [5]. Elliot, 2000.

Los pasos para la realizaciéon de esta investigacién se enumeran de la siguientemanera,elprimero

es un acercamientoo un primercontacto esto se logra pormedio de la entrevista,o las actividades

realizadas; adem a4s de las observaciones de la realidad constituida en el entorno indagado; el

segundo es el proceso de m aterializarlos hallazgos de tal manera que se organice y se compile la

informaciéon de las entrevistas; el tercero y UGltimo es afinar o concluir la puesta en marcha del

proceso investigativo,sustentada con los pasos anteriores para hacer una conexi6n en la realidad

planteada, esto quiere decir que como lo abordan Quintana, A. y Montgomery, W. (2006) “E|I

principio que fundamenta esta manera de proceder es la necesidad de producir conocimiento en contacto

directo con los sujetos investigados y con los escenarios en los cuales tiene lugar la producci6n de

significados sociales, culturales y personales para poder descubrir o reconocer: los conflictos y fracturas,

las divergencias y consensos, las regularidades e irregularidades, y las diferencias y homogeneidades, que

caracterizan la dindmica subyacente al objeto de investigacién ” [50].

7.2 Enfoque

Enfoque cualitativo,que busca ingresar en las realidades de diferentes contextos y de esta

manera buscar alternativas de soluciona diferentes situaciones que allf se presenten.
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Elestudioporsu enfoque cualitativosecentraenuna seriede pasosenmarcadosendiferentes
aspectos,de acuerdo a M artinez (2008) p. 128 “la investigaciéncualitativatrata de identificar la
naturaleza profunda de las realidades,su estructura dindmica,aquella que da razén plena de su
comportamiento y manifestaciones.” Es claro entonces que se busca dar un impacto en las
realidades del entorno educativo de los alumnos de grado quinto (5) de la instituciéon educativa
liceo Isabellacatélica,donde se buscael ;Por qué? se presentandiferentes situacionesde acuerdo

al aprendizaje de la geom etria.

Hacer varias interpretaciones de la realidad de acuerdo a un contexto determinado es una de las

caracteristicasde la investigaciéon cualitativa,porqueelinvestigadorllegacon una mente abiertay
dispuesta para cada hallazgo que realice, esta investigacién tiene como eje la encuesta para la

recoleccién de datos, lo que se interpretara o se replanteara para llegar al objetivo.

7.3 Poblaciény muestra

CANTIDAD

MUIJERES
43%

HOMBRES
57%

W HOMBRES m MUIERES

Grafica l: Cantidad de alumnospor género.
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7.4 Descripcion del M étodo de la Investigacion

Para el desarrollo de la investigacion accién que se esta Illevando a cabo en esta propuesta

investigativa, cabe resaltar los pasos para que el desarrollo sea de una manera organizada y

secuencial de acuerdo a los planteamientos las fases a seguir se determinaron de la siguiente

manera.

O bservacion.

Serealizanrastrerosde informacién que permitendeterminarque la ensefianzay aprendizaje

de latecnogeometriaenelliceo lsabellacatélicanopasade serla mismageometriaquede manera

tradicionalse viene orientando desde hace mucho tiempo adem 4&s por mas que se haga un Ilam ado

a la articulacion de saberes este esté limitado por la falta de recursos y capacitaciéon para los

docentes;dado lo anterioresimportantereconocery poneren marchaestrategiasqueden resultado

y mejoren los procesos de formacién alli encaminados.

Planificacion.

Es importanteresaltarenque estapropuestanacede lanecesidad que se observaenelcolegio

en el dreade geometria,losalumnos ven esta asignaturadenominadatecno geometriaenelaulade

sistem as,pero no hacen uso de las herramientas,setienecomo propdsito haceruna articulacionde

las areas, pero esto aln no se ve evidenciado en las guias didacticas ni las planeaciones. Es

considerado un problemaya que la articulaci6nentre las dos areas no esta siendo posible, de esta

manera los estudiantes se estdn perdiendo la posibilidad de interactuarcon las TIC y adem as no se

evidencia el fortalecimiento de los procesos de ensefianza aprendizaje. Para dar respuesta a lo

anterior es importante que la articulaciéon se realice de una manera que los docentes y alumnos

gocen de las posibilidades que en infraestructuray tecnologias tiene el colegio, determinando
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estrategias que vinculen los saberes disciplinares y adem s una innovacién en los procesos

form ativos; esta inform acién perm ite identificar que para fortalecer los procesos de ensefianza y

aprendizaje de la geometria es necesario implementar una estrategia que abrigue los tem as,

propésitosy caracteristicasque potencienlosprocesoseducativosque se planteanen lainstitucién.

Como investigadoresesnecesario hacerun acercamiento algrupo de estudio para determ inar

los rasgos de todos los integrantes de la investigaciéon en este orden de ideas las técnicas e

instrum entos dardn paso a determinarde qué manera por medio de la tecnologiae inform atica se

fortalecen los procesos de ensefianza y aprendizaje de la geom etria.

v Observaciones

v Encuesta a estudiantes
v Herramientas didéacticas
v, Guias pedagégicas

v, Registro fotografico.

Accion.

Para esta fase es importante reconocerla poblacién de trabajo,determinarlas caracteristicas

de la poblacién que hara parte delobjeto de estudio, realizarel pre-testy realizarla tabulaciénde

la informaciéon que diagnostique el nivel de conocimiento que tiene la poblacién estudiada en

cuanto a la geometria, de esta manera se podrda poner en marcha el proceso de valorar que

aplicaciones tecnolégicas cumplen con las tem aticas a trabajarsey con las posibilidades dadas en

la institucion educativa; por Gltimo se realizarala implementacion de software elegido vy realizar

las actividades planteadas para la asignatura.
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Reflexidn.

Después de haber implementado el software es importante determinar sisu aplicacién para

la ensefilanza y aprendizaje de la geometria dio los frutos por tanto se realizard una encuesta de

satisfaccion que nos permitahallarlasconclusionesde acuerdo al software implementado adem &s

se tomaréa el pre- test a los estudiantes, para finalmente realizar el anélisis de los datos para

determinarun diagnésticode resultados,que proporcione lasrecomendacionesy conclusionespara

esta investigacion.

7.5 Técnicasde recoleccién y organizaciéon de laInformacién

La informaciénaprehendida para esta propuesta investigativase compilo en el grado 5° del
liceo Isabella catélicade la cuidad de M anizales,donde se realizaroncada una de las técnicasque

en armonia con los instrumentos para recoleccién de informacién dieron los resultados que

determ inaron la validez e importancia de esta estrategia.

Con el propé6sitode alcanzarlos objetivospropuestos fue indispensable hacerun paso a paso

que perm itieragarantizaque la metodologiaes la apropiada para esta propuesta investigativa, fue

asi que para diagnosticar el nivel de conocimiento en geometria se le realizo un pre test a los

alumnos del grado 5° que después de la tabulacién se encontré lo siguiente:
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Aplicaciéon de pre-test

(e
z
=
=
&
=]
~
(=1

CATOLICA

1.

SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ENSENANZA Y

APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA EN PRIM ARIA

DE MANIZALES

PRE-TEST

ESTUDIANTE: EDAD

Para esta actividad deberédsresponder A, B, C o D segun considereses larespuesta correcta.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL

En las siguientes manecillas del reloj indica cual forma un Angulo agudo:




Grafica 2: Identificaciénde un dangulo agudo.

El1 60% de los alumnosdel grado 5° no sabe identificarun d&ngulo agudo en las manecillas

delrelojel 40% restante si sabe a cerca de este concepto.

2. Cuanto mide un angulo recto

a. 70° b.120° c. 45° d.90°

44



Grafica 3. Medidade un d&ngulo recto

EIl 47% de los alumnosde la clase delgrado 5°1 sabelamedidade un angulo recto mientrasque

el 53% no saben atncual esel valory losconfunden con 70°,120°y 45°,

3. De las siguientes figuras indica cual tiene lineas paralelas.

NG

45
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A ] c

Grafica 4. ldentificacién de lineas paralelas en una figura.

Losalumnosdelgrado 5°1 presentandificultad paraidentificarlineasparalelasenunafigura

geom étrica ya que el 60% no respondi6 de manera correcta.

4. Indicar que regla deben cum plir las rectas perpendiculares

c. Que en la prolongacién nunca se corten.

d. Que formen un Angulo de 90°.



73 %

47

e. Que formen un Angulo de 180°.

f. Que no forme ningln angulo.

Grafica 5. Caracteristicas de lineas perpendiculares.

De latotalidad de alumnos del grado 5°1 solo un 27% respondieron de maneracorrectay el

restante no identifican aun las caracteristicas de las lineas perpendiculares.

5. De las siguientes figuras elegir la que no es un poligono

b. c. d.

[ORWEE!
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EIl 53% de la clase sabe identificar un poligono de otras figuras geom étricas el

Grafica 6. ldentificaciéon de poligonos.

respondieron de manera correcta.

6. Identificar qué imagen es un segmento

47 %

48

no
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Grafica 7. Segmentos

EI137% de laclase sabe identificarunsegmentoel 43% aun no lo diferenciasde otras figuras

geom étricas.

7. Como se le denomina al siguiente poligono

a. Decédgono
b. Eneédgono

c. Pentagono

d. Hexé&gono
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Grafica 8. Clasificaciéon de poligonos segin su nimero de lados

Para la graficadel poligono que posee 5 ladosy portanto se le Ilama pentdgono solo el 43%

del grupo respondi6 de manera correcta el 47% restante alln no tiene claro este concepto.

8. Los poligonos se clasifican segln

a. Elnitmero de lados

b. Elnimero de vértices

c. Elnitmero de angulos

d. Eltamafio de los lados.
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Grafica 9. Clasificacion de poligonos

Para la clasificacion de poligonos que hasta el momento se ha visto en clase, que es por
suntumero de lados solo el 30% dieron la respuestaadecuada el 70% aln no saben larespuesta

correcta.

Dada la tabulacién de datos anteriormente planteada fue facil diagnosticar el nivel de
aprendizaje que tiene en el 4rea de geom etria es bajo determinando que son temas que desde

tercero se vienen manejando.
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8. Valoracion de software educativo

Para implementar un software que permita potenciar el proceso de ensefianza y

aprendizajede la geometriaes importanteindagaracerca de las posibilidadesque lainstitucion

educativatiene para su uso en las salas de inform aticaque alli estadn disponibles,paraceltrabajo

de estainvestigacion fue posible contar con la sala de sistemas 205 de la institucién educativa

la cual posee las siguientes herramientas.

v Computadores portéatiles: 30

v Mouse:19

v Cables de red (no conectados): 21

v Mesas: 17

v Sillas 42

Los computadores no tienen acceso a internet, la sala estd bien dotada, aunque en

situaciones eventuales no funcionan algunos correctamente,los mouses se implementaronya

que para los nifios es m as facil su manejo.

La importanciade este estudioradica en encontrarun software educativo que se acople a

lasnecesidades para elestudiode lageometriaytenga lascaracteristicasparalasalade sistemas

donde se Ilevara a cabo todo el proceso de esta investigacidon; es necesario que se integren los

aspectos necesarios donde se beneficien todos los actores de la educacién y se derriben

paradigmasde laeducaciéncon TIC yaquecomoloproponen EIHamra,S.y Rosario,H (2007)

“Cada dia mé&s, el sistema educativo nacional reclama cambios que colaboren y fortalezcan el proceso

de ensefianza aprendizaje en el pais. Estas nuevas metodologias de ensefianza podrian estar enmarcadas

en el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacién en educaciéon” [59].



53

Los softwares que estuvieron presenten para la evaluacion fueron los siguientes.

GEOGEBRA: Software matem &atico interactivo, que reGtne matem &atica, geom etria y

cadlculoes librey dispone de mUltiplesplataformasyaqueesta escritoen java.permiteeltrazado

dindmico de construcciones geom étricas de todo tipo, asi como la representaciéon grafica, el

tratamiento algebraicoy elcéalculode funcionesrealesde variablereal,susderivadas,integrales,

etc.

GEOENZO :herramientadedibujo virtual, facilde usarque permiteeltrabajopor medio

de una pizarra digital, contiene herramientas como calculadora cientifica y editor de figuras

geom étricas.

TANGRAM :: EIl Tangram es un juego chino muy antiguo llamado Chi Chiao Pan, que

significatablade la sabiduria.Eljuego consisteen usartodas las piezasparaconstruirdiferentes

formas.Elsoftwaretienelaposibilidad deaumentarsunivelamedidaque elparticipanteubique

las figuras de manera correcta segin su posicién y dimensién,adicional tiene varias versiones

para el manejo de diferentes tem &ticas.

CINDERELLA: Software paraelestudiode lageometriaestaprogramadoenijava,posee

potentes algoritm os utilizando geom etria proyectivacompleja,un comprobador autom atico de

resultados y la posibilidad de realizar construcciones y visualizar en geometria esférica e

hiperbélica.

CABRI: Es un paquete de coémputo de geometria dindm ica interactiva en tiempo real.

Perm ite hacer la geom etria de una manera muy particular: elusuario puede animaruna figura

desplazandola o deform andolay el resultado se presentaréd inmediatamenteen la pantallade la

computadora.
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SKETCHPAD: Tiene todas las cualidades de Cabri y adem a&s tiene posibilidades de

tratamiento y estudio de funciones,lo que perm ite ser utilizado tam bién en tem as distintos de

los estrictamente geom étricos.

Para laevaluaciéon de un software que cum plieracon los propésitos planteadosse realizé

un proceso conciso donde se concentraron los aspectos que se querian tener en cuenta en el

software para la implementacidén en esta propuesta investigativa.

Accesibilidad: Determinala facilidad de acceso o de instalaciénen la salade sistemasde

el colegio.

Contenido: Determinasilastem aticassegunlosestdndaresde educaciénque se trabajaran

parael d&reade geometriasison posiblesy sise adaptaa distintosniveleseducativosenprimaria

tam bién la calidad de sonido, imagen y texto.

Interactividad: En este item se tendréd en cuenta la cantidad y calidad de la informacion,

adem 4s los recursos didacticos con que cuenta la aplicacion.

SOFTWARE

ACCESIBILIDAD

CONTENIDO

INTERACTIVIDAD

EVALUACION

GEOGEBRA

GEOENZO

TANGRAM

CINDERELLA X X X
CABRI X X X
SKETCHPAD X X X
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Imagen 2. Software educativo Tangram

Determinar cual software era el mas adecuado para esta propuesta investigativa fue un

reto debido a las maltiples exigencias y facilidades que se requerian, TANGRAM entonces

cumple con las caracteristicasnecesariasy acordes para llevara cabo las actividadesque se han

planeado para determinar la importancia en el proceso de ensefilanza y aprendizaje de la

geometria.

Cuando se habladeun juego se hablade diversiony que mejorque aprendercondiversion.
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TEM A

CONTENID

(o]

EXPLORA

EJERCITA

RAZONA

COMUNICA

Relacién

entre

rectas

Definiciéon,
clasificacion
e

iden tificaci
6n de

rectas

Explicacién
tedrica de la
definicion de
rectas, la
clasificacion y
las
caracteristica
sde cadauna
identificandol
as pormedio
de graficas
que los
alumnos
entiendan de
manera
correcta y

clara.

En elsoftware
educativo
TANGRAN se
elige una
figura que
serd armada
porcada
estudiante
segun las
indicaciones,
alli se le pide
alestudiante
encontraren
las partes de
la figura,las
que al
prolongarlas
se form en
rectas

paralelas.

Se elige una
figura que
contenga
partes que al
unirlas
formen lineas
perpendicular
esy secantes
de esta
manera se
afianzan los
conceptosde
la clase, al
igualse

desarrolla el

Observa lasrectas
que forman las

figuras y

com pleta.

Asignarlas lineasy
darles un nombre

luego responder

Que lineas
corresponden a

paralelas

Que lineas

corresponden la

secantes

Que lineas
corresponden a

perpendiculares_ _

Ubica las figurasen
los puntosdadosy
responde las

preguntas

|

S
A =

gl |

AY y XK son

paralelas?

AXy YK son

secantes?

AKy XY son

perpendiculares?




pensamiento

espacial.

Los
angulosy
su

mediciéon

Definicién,
clasificacion
e
identificaci
6nde

dngulos

Apropiacion
de
conceptos,
clasificacion
definicion de
angulos,
identificacion

de dangulos.

Estim aciones

de medida.

M edicidn de

angulos.

Para llevar a
TANGRAM el
concepto de
dngulosse
inicia por
elegir figuras
que posean
los diferentes
dngulos,
recto, agudo,
obtuso vy
llano;donde
los
estudiantes
puedan
identificalosy
reconocerlos,
asise realiza
con las figuras
que estén
utilizando al
form arvarias
figuras del
software, se
separan las
figurasy se
clasifican
segun los
dngulosque

tienen.

Seleccionamosde
unade las figuras
delTangram una
figuraque tenga
unaaproximacién
de los siguientes

dngulos

175°

90°

49°

120°

Estima la medida
de los siguientes
dngulosalfinalizar
se realizard la
medida con
transportadorpara

verificar tus

aproximaciones

TEM A

CONTENID

o

EXPLORA

EJERCITA

RAZONA

COMUNICA

Los
poligonos
y su

clasificacio

Definiciéon,
clasificacion
e

id en tificaci

Explicacién
de las
caracteristica
s principales

de poligonos

Los tangram
estan
disefiadospor
un gran

numero de

Escribe el nombre
que recibe cada
unode los

poligonosazules

Selecciona la figura
niumero 13 de
tangram y escribe

elnombre de los




6nde los

poligonos

y su
clasificaciéon,
determ inacid
ny
apropiacién
de conceptos
para
afianzamient

osde saberes

figuras planas
las que
facilitan el
desarrollo de
la actividad
con la
clasificacion
de poligonos,
clasificando
en cada
figuras los
poligonosy
nombrédndolo
s segun sus

lados

porsu numero de

lados.

poligonosque la

conforman.

Los

triangulos

Definiciéon,
caracteristi
casy
clasificacion
segun
medida de
lados vy
medida de

susangulos

Explicacién
tedrica de las
definicion de
tridngulo, sus
caracteristica
sy la
clasificacion
que se

trabajaran en

la clase,

Elegim os una
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segun las
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Tomamosla figura
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todos los
tridngulos
iséosceles que
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decirsi son falsas o
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En un dangulo

equildtero todos
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varios
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de
conceptos,
definicion de
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de tangram,
determinamo
slos
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que hemos

encontrado,

figura de tangram
que desees y
separa los
cuadrildteros

después

determina sison

cuadrildteros de

unade las figuras

de tangram form a

otra figuraque sea

diferente a la
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osyno
paralelogram

0s.

determinamo
s si
corresponde o
noaun
paralelogram

0.

Buscamos
figuras que
estén
formadasa
base de
cuadrildteros
y les
asignamosen
nombre

correspondien

te.

paralelogramos,
trapecios o

trapezoides

silueta que hayas

elegido.
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10. Descripcion del tratamiento de la informacidn

Después de haber hecho la implementacion del software educativo es importante
recolectar la informacién de la encuesta de satisfaccion que se realizéd a estudiantes
determinando la importancia y agrado en el desarrollo de la propuesta.

El investigadoreducativo genera nuevas estrategiasque buscan mejorarla calidad de los
procesos de enseflanza y aprendizaje los cuales determinaran si la propuesta en realidad es

adecuada para la necesidad que hay en la institucidn.

SOFW ARE EDUCATIVO PARA LA ENSENANZA Y ISABEL LA

APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA EN PRIMARIA

2
=
(=]
£
0
>

3
z

CATOLICA

ENCUESTA DE SATISFACCION

En la siguiente tabla encontraras unas preguntas las cuales debes responder con una X en siono

segln te parezca.

PREGUNTA Sl NO

iCrees que esimportante ver tecno geom etria en la sala de

inform dtica?

iAprendesde manera mas facilcuando interactidascon los

softwares de la clase?

¢Te gusta como los profesores hacen uso de la sala de

inform dtica?

¢En lasclases de tecno geom etria entiendes las actividades

realizadas?




iHacesuso de los computadoresy demas herramientas de la

sala de inform atica?

Consideras que haceruso de las herramientas tecnoldgicas te

m otiva para aprender.

éLos profesores de la institucién implementan actividades en la

sala de inform atica?

Losresultados de la encuesta fueron los siguientes.

Grafica 10. Importancia de tecno geom etria en la sala de sistem as.
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E193% de losalumnosque respondieronlaencuestacoincidieronqueesimportantevertecno

geometriaen la salade inform atica,allihacen uso de los diferentesrecursos tecnolégicoscon los

que esta dotado la institucién.

¥

é¢Aprendes de manera mas facil
cuando interactuas con los softwares
de la clase?

NO

Grafica 11. Aprendizaje mas facil con software educativo.

Los 30 alumnosencuestadosque corresponde al100% de la poblacion afirmanque aprenden

de manera mas facil cuando interactian con un software educativo.
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Grafica 12. Gusto por uso que le dan los profesores a la sala de inform atica.

EI 70% de los alumnos respondieron de manera afirmativa aluso que los docentes le dan a

la salade inform atica, mientrasque el 30% respondieronque no alo que se le agregan comentarios

como que no les gusta que no puedan ingresar a redes sociales o a juegos diferentes a los del

software implementado.

Grafica 13. Entender actividades realizadas en la clase de geom etria.

De lapoblaciénencuestada el 87% m anifiestanentenderlasactividadesarealizaren laclase

de tecno geometriay el 13% restante indican que no.



inform atica?

NoO

Grafica 14. Uso de com putadores y herramientas de la sala de inform atica.

El 100% de los alumnos manifiestan que hacen uso de los computadores y herramientas

tecnolégicas que hay en el aula.

Grafica 15. Uso de las herramientas como motivacién para aprender.
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El 90% de los alumnos encuestados afirman que las herramientas tecnolégicas son una

motivacion pata aprender y el 10% restante dicen que no.

si NoO

L

Grafica 16. Implementacion de actividades en sala de inform &atica por los profesores.

Los alumnostienen variaciénen estarespuestaya que el 57% respondieronque losdocentes

sirealizan actividades en el aula de inform atica y el 43% respondieron que no.

A grandes rasgos se evidencia que la implementacion de la tecnologiae inform atica dentro

de las actividadesacadém icasestd siendo bienrecibidaporlosestudiantesyaque ellosmanifiestan

su agrado y motivaciéon por la realizacion de actividades que son desarrolladas en el aula de

inform atica; asi dando respuesta y coherencia lo que nos propone el ministerio de educacién

nacional (M EN) en relacion con las TIC en el aula “Este tipo de recursos puede incitar a la

transformaciéon de los estudiantes, de recipientes pasivos de informacién a participantes méas

activos de su proceso de aprendizaje.”
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Para continuara dar soportea lainvestigacionrealizadasetom ¢ el post-testalos estudiantes

dando como resultados los siguientes valores.

APLICACION DE POST - TEST

Se realizé la misma prueba del pre-test de esta manera seréd posible evidenciar si el

aprendizaje mejoro durante la implementacién del software educativo para la ensefianza vy

aprendizaje de la geom etria.

Grafica 17. ldentificacién de un dngulo agudo II.

Los estudiantes que respondieron de maneracorrecta corresponde al 93% y solo un 7% no

respondieron correctamente.
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Grafica 18. M edida de un angulo recto 11

Los alumnos que respondieron de manera correcta corresponden a el 97% y de manera

incorrecta solo un 3% .

Grafica 19. Identificacion de lineas paralelas en una figura 11

E187% de losalumnosencuestadosrespondieronde maneracorrectayell3% restante dieron

otra respuesta.
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Grafica 20. Clasificacion de lineas perpendiculares Il

Para estapreguntael 67 % de lapoblaciénencuestadarespondi6é de maneracorrectay el 33%

restante tenian respuestas incorrectas.

Grafica 21. Identificacion de poligonos |1

Los alumnos que identificanlospoligonosde otras figurasgeom étricascorresponden al87%

los dem &s alun tienen dudas y dieron respuestas que no correspondian.
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Grafica 22. Segmentos Il

Los alumnos que respondieron de manera correcta corresponden a el 77% de la poblacidn

encuestada y el 23% aln tienen dudas de acuerdo a este concepto.

Grafica 23. Clasificaciéon de poligonos Il

Pararesponder de maneracorrectalos estudiantesdebiansefialara opcién C un totalde 63%

de la poblacién contesto de manera correcta los dem 4s contestaron otras opciones.



Grafica 24. Clasificacion de poligonos Il

En estagraficaun totaldel 77%

una respuesta equivocada.

respondieronde manera adecuaday el 23%
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restante dieron
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CRONOGRAMA
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AGO | SEP

oCT

NOV

DIC
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FEB

AR

A BR

M AY

JUN

ACTIVIDAD

RESPONSABLE

INICIO PRACTICA

ELABORACION TITULO

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEM A

JUSTIFICACION Y OBJETIVO S

ANTECEDENTES

CATEGORIAS MARCO TEORICO

POSIBLEDISENO METODOLOGICO

VALORACION AVANCES

REGRESO A PRACTICA

DISENO METODOLOGICO

APLICACION PRUEBA PRE-TEST

IMPLEMENTACION SOFTW ARE

DESARROLLO DE ACTIVIDADES

APLICACION DE ENCUESTAS

APLICACION POST TEST

ANALISIS DE RESULTADOS

CONCLUSIONES

INFORME FINAL

ANA MILENA

AMADOR CON

REVISION Y

ASESORIA DE

YORLADIS ALZATE




PERSONAL

INVESTIGADORA

ASESORA

ESTUDIANTES

CONCEPTO

AULA 205

ARTICULO S

TECNOLOGICOS

12. Presupuesto

RECURSOS HUM ANOS

FUNCION

Estudiante licenciatura en

tecnologia e inform atica

Docente UCM asignada por la

universidad, com o asesora de

la practica

Estudiantes grado 5% Liceo

Isabel la catolica

RECURSOS FISICOS

CARACTERISTICA

Sala de inform atica del

colegio liceo Isabellacatdlica.

Sala de sistemas dotada de
cam aras de

computadores,

video y audio.
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DEDICACION

SEMESTRAL

7 horas semanales

Horas de asesoria y revision

de adelantos investigativos

5 horas semanales.

DISPOCION REQUERIDA

5 horas sem anales

5 horas sem anales
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PAPELERIA

M arcadores, lapiceros,tablero

y fotocopias.

5 horas semanales

RECURSOS

FINANCIEROS

CONCEPTO

INVESTIGADORA

COMPUTADOR

RESM A DE PAPEL

M ARCADORES

LAPICEROS

FOTOCOPIAS

IMPREVISTOS

CANTIDAD

VALOR UNITARIO

VALOR TOTAL

1 1.600.000 1.600.000
1 1.200.000 1.200.000
2 12.000 24.000
¢ 2000 18.000
40 1.000 40000
200 60 12.000
2 20.000 40.000
TOTAL

2.934.000
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13. Resultadosy Analisis

Durante los procesos se evidencio que los estudiantes se veian motivadosy atraidos por las

estrategias educativas que se implementaron para el desarrollo de esta propuesta, fue notable su

cambio estese vereflejadoen laapropiaciénde conceptos, manejosde las tem aticasy la atraccién

por la asignatura, adem 4s del carifio manifestado durante todo el proceso.

Tangram seconvirtio en un aliado durante el trasegar,el fdcilaccesoy manejopromovio6 los

propésitos planteados,proponerse retos jugando y aprendiendo fue la caracteristica principalpara

que los alumnos buscaran nuevas estrategias para avanzar en el juego y en la realizacion de

actividades;losnuevos aprendizajes surgieron cuando una tem aticabien manejaday explicaba se

veia relejada en las figuras, sus movimientos y la variedad de formas que tomaban, para asi

identificar los tem as vistos en clase.

Es indispensable hablarde cé6mo la innovaciéon en el aulay el curriculo permite generar un

proceso de ensefianza y aprendizaje significativo que, enriquecido con las nuevas estrategiasy

metodologias de trabajo, convierten el aula en un centro de nuevas experiencias para docentes y

alumnos que mejore la calidad educativa.

13.1 H allazgos

Los estudiantesa pesar de lascondicionessocio-culturalesque los afectan se motivany se

integranen su proceso form ativocuando se lesacoge y se leshace participesactivos.

Laimplementacionde un software educativo para la ensefianza de la geom etria, motivay

genera acercamiento amistosode los estudiantescon el 4rea de las m atem aticas.
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Los docentes creany ven muchas mas posibilidadesen la didéacticade la geom etriacuando

interactGancon las posibilidadesque las TIC ofrecen.

El afianzamientode conceptos es significativoreflejado en las buenas notas,una vez fue

implementado el software educativoen la ensefianza de la geom etria.

El binomiotecno geometria,es una estrategia que puede ser posibleen el colegio Liceo

Isabel la caté6licadando respuesta a su nuevo modelo educativo.

Los estudiantes saben sus necesidadesy cuando se lesinvolucray motiva ellosresponden

satisfactoriamentea su formacion.

13.2 Conclusiones

La ensefilanzay aprendizajede la geometriasise fortaleceatravésde un softwareeducativo,
el este caso el software educativo perm itié que se generaran nuevos conocimientosque mejoraron
el desem pefio de los estudiantesy su proceso form ativo,adem ds de vinculo al docente como guia
dentro del proceso. La metodologiade trabajo perm itié dar un acercamiento de los estudiantes y
docentes con las TIC y las herramientas que se encuentran en la institucion, de esta manera se
enriquecieron los lazos educativos y se sem braron nuevas semillas para el proceso educativo.

La geometriaes una rama de la matem atica que genera aun algo de rechazo dentro de los
alumnos,perounavez puestaen marchaestaestrategiatuvo gran impactodentrode los estudiantes
quienes se motivaban por un nuevo proceso de formacién y por la utilizacién de la tecnologiae
inform atica dentro de otra asignatura.

Es importantetenerunanueva miradaala educaciénde nuestro pais,derribarfronterasy los
limites que nosotros mismosnos creamos, innovar es un medio para darle una nueva mirada a la

formacionde nuestros estudiantes,ver en elaula un recinto de ideasy el prop6sitode sembrar sin
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tener miedo a lacosecha,es conectarun interéspropiocon el de nuestros estudiantes,paratener la

certeza de que la formacién va m as allda de lo que los estandares de la educacién nos exigen.

13.3 Recomendaciones

En la instituciéon educativa es indispensable vincular nuevos procesos de formacion
enmarcadosen lainnovaciény vinculaciénde las ticcon lasdem as dreasdel conocimiento,de esta
manera enriquecer los procesos de ensefilanza y aprendizaje que alli se promueven.

La capacitacion docente es indispensable,este debe estar enm arcada en la motivacién a los
docentes por la utilizacién de las tecnologias de educaci6on y comunicacion, perder el miedo al
cambiocomo prop6sito fundamental;romperloslimitesde laeducacionptblicadel paisy darmas
porvocacion, retomarelverdadero sentidode la formaciény de nuestros interesescom o docentes.

Escucharalosalumnosellospiden que sus procesos de form acién sean masdindmicosy que
se vinculen las herramientas tecnoldgicas a su proceso form ativo.

Dar libertad a los docentes para el manejo de las herramientas tecnolégicasy no limitarlas
para los grados superiores o docentes altamente capacitados, romper los paradigm as de docentes

tradicionales, em barcarnos en la era de la educacién con diversion.
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15. Anexos. (Productos y evidencias de la investigacion)

PRUEBA PRE Y POST -TES

ISABEL LA
s
= 2 -]
Z = SOFTWARE EDUCATIVO PARA LA ENSENANZA Y APRENDIZAJE DE LA -
5 = >
= =
o (=) GEOMETRIA EN PRIM ARIA
CATOLICA
PRE-TEST
ESTUDIANTE: EDAD

Para esta actividad deberdasresponder A, B, C oD seglnconsideres eslarespuesta correcta.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL

1. En las siguientes manecillasdelrelojindicacualformaunAngulo agudo:

2. Cuanto mide un dangulo recto:
a. 70° b.120° c. 45° d.90°
3. De las siguientes figuras indica cualtiene lineas paralelas.
a b. c d

NGl




4. Indicarque regla deben cum plirlasrectas perpendiculares
a. Que en la prolongacién nunca se corten.
b. Que formenun Angulo de 90°¢.
c. Que formenun Angulo de 180°9.
d. Queno formeningdnidngulo.
5. De las siguientes figuras elegirla que no es un poligono
6. Identificarqué imagen esun segmento
. b — \ d. /
q
7. Como sele denomina alsiguiente poligono

e. Decdagono
f. Enedagono
g. Pentagono
h. Hexagono
8. Los poligonosse clasifican segdn

e. Elnimero delados

f. Elnimero de vértices

g. Elnumero de dngulos

h. Eltamafiode loslados.

Haz terminado tu actividad, muchas gracias.
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ENCUESTA DE SATISFACCION

SOFW ARE EDUCATIVO PARA LA ENSENANZA Y ISABEL LA

APRENDIZAJE DE LA GEOMETRIA EN PRIM ARIA

5
-
=]
=
0
>

2
Z
=
a

AVAISYIAINN

CATOLICA

ENCUESTA DE SATISFACCION

En la siguiente tabla encontraras unas preguntas las cuales debes responder con una X en si o no

segln te parezca.

PREGUNTA Sl N O

iCrees que esimportante ver tecno geom etria en la sala de

inform dtica?

¢Aprendesde manera mas facilcuando interactias con los

softwares de la clase?

iTe gusta como los profesores hacen uso de la sala de

inform dtica?

¢En las clases de tecno geom etria entiendes las actividades

realizadas?

éiHacesuso deloscomputadoresy dem ds herramientas de la

sala de inform atica?

Consideras que haceruso de las herramientas tecnolégicas te

m otiva para aprender.

éLos profesores de la instituciéon implem entan actividades en la

sala de inform atica?




ESCALA DE EVALUACION PARA MEDIOSINFORMATICOS

ASPECTOS GENERALES

Nombre o Titulo del Program a:
Tipo de program a:
Autor(es):

Tem atica:

O bjetivos:
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Il.-ASPECTOS TECNICO S

Aporta instrucciones para elacceso y controlde la informacién: Si:

Tipo de acceso alContenido:

Calidad y relevancia de graficos e imagenes:

Calidad de las anim aciones:

Calidad y relevancia del texto:

Sincronizacién imagen-sonido-texto:

Elementos innecesarios:

Posibilidad de transform acién por parte del profesor: Si:

Posibilidad de transform acién por parte de los estudiantes: Si:



Pantrallas de ayuda: Si:

Presenta originalidad y uso de tecnologia avanzada: Si:

Promueve eluso de otros m ateriales: libros, exposicién del profesor: Si:

Facilidad o disponibilidad de soporte técnico: Si:

INASPECTOS PEDAGOGICOS
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ELEMENTOS

Muy

adecuado/a

B astante

adecuado/a

Adecuado/a

Poco

adecuado/a

Capacidad de motivacién (atractivo,

interés)

Adecuacién alusuario (contenidos,

actividades)

Cantidad de informacién y datos

Nivel de claridad de la inform aciéon

presentada

Recursos para buscar y procesar

datos

Estrategias didacticas

Tipo de Actividades

Complejidad de las actividades

Variedad de actividades

Cubre los objetivos y los

contenidos

Enfoque aplicativo/ creativo (de las

actividades)

Estilo de redaccién adecuada a la

edad del usuario

Grado de dificultad de las tareas

Tutorizacién

Fomenta el autoaprendizaje

(iniciativa, toma decisiones)

Posibilidades de adaptaciéon a

diferentes usuarios.

Posibilita el trabajo cooperativo (da

facilidades para este)

Evaluacién (preguntas, refuerzos)

Nivel de actualizacién de los

contenidos

Valores que presenta o potencia

(com petitividad, cooperacién, etc.)
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RECURSOS DIDACTICOS QUE UTILIZA S N O

INTRODUCCION

ORGANIZADORES PREVIOS

ESQUEMAS,CUADROS SINOPTICOS ...

MAPAS CONCEPTUALES

GRAFICOS

IMAGENES

PREGUNTAS

EJERCICIOS DE APLICACION

EJEMPLOS

RESUMENES/SINTESIS

ACTIVIDADES DE AUTOEVALUACION

ESFUERZOS COGNITIVOS QUE EXIGE S| N O
CONTROLPSICOMOTRIZ

MEMORIZACION /EVOCACION

COMPRENSION /INTERPRETACION

COMPARACION/RELACION

ANALISIS/SINTESIS

CALCULO /PROCESO DE DATOS

BUSCAR /VALORAR INFORMACION

RAZONAMIENTO (deductivo, inductivo, critico)

PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION

PLANIFICAR /ORGANIZAR /EVALUAR

HACER HIPOTESIS /RESOLVER PROBLEMAS

EXPLORACION /EXPERIMENTACION

EXPRESION (verbal, escrita, grafica.)/ CREAR

REFLEXION METACOGNITIVA

IVOBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES:



REGISTRO FOTOGRAFICO
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