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1. Titulo 1

Secuencias didacticas interactivas en el area de tecnologia e informatica

2. Planteamiento del Problema
2.1 Pregunta de Investigacion

El Semillero Telarafia del Conocimiento (Investigacion, 2009), tiene como interés,
disefiar e implementar secuencias didacticas interactivas planteando como pregunta de
investigacion:

¢ Cémo dinamizar el &rea de tecnologia e informatica a través de secuencias

didacticas interactivas con estudiantes de Basica Primaria y Secundaria?

2.2 Descripcién del Problema

El planteamiento del problema, preguntas del conocimiento planteado por el semillero
(Investigacion, 2009) establece que en el contexto colombiano el Ministerio de Educacion
Nacional, plantea las orientaciones para el area de tecnologia “SER COMPETENTE EN
TECNOLOGIA” jUNA NECESIDAD PARA EL DESARROLLO!, donde se presentan los
estandares y competencias que el docente desarrolla en el area de tecnologia e informatica.
Marco de actuacion donde los estudiantes y maestros dinamizan situaciones tedrico-practicas
como referente a través de las cuales es posible generar conocimientos, procedimientos, actitudes
y comportamientos, con base en la discusion y toma de decisiones sustentadas en criterios

cientificos y tecnoldgicos.



En un estudio reciente realizado por el Semillero de Investigacion Telarafia del 2
Conocimiento, se concluye como necesidad la actualizacion permanente en cuanto a la didactica
de la tecnologia e informatica para establecer estrategias de ensefianza y aprendizaje pertinentes
a las orientaciones propuestas por el Ministerio de Educacidén Nacional. Dentro de las
Instituciones Educativas se integran las tecnologias de la informacion y la comunicacion, sin
embargo, es preciso reconocer un sin nimero de posibilidades para que los docentes aprovechen
con mayor pertinencia recursos digitales e interactivos en el desarrollo de los procesos de

ensefianza y aprendizaje en el area de tecnologia e informatica.

Las secuencias didacticas como categoria principal dentro del proyecto de investigacion,
no viene sola pues a ella la acompafian diversas subcategorias entre las cuales se derivan las

estrategias didacticas, la interactividad y la didactica de la tecnologia.

De acuerdo con Zambrano (2005), la didactica abarca una serie de contenidos en los
cuales se evidencia la importancia de la practica y el saber disciplinar, de la recopilacion de
experiencias que dia a dia surgen en el que hacer educativo, ya que la didactica se interesa no
solo por lo que va a ser ensefiado, sino como va a ser ensefiado, las técnicas, metodologias,

procedimientos o herramientas que se utilizan dentro del aula.

Es asi como se plantea el disefio de secuencias didacticas interactivas en el area de
tecnologia e informatica, donde se indaga por las estrategias metodoldgicas de los procesos de
ensefianza, teniendo en cuenta la planeacion, desarrollo y evaluacion de los procesos que se

llevan dentro del aula de clase.



2.3 Descripcion del Escenario 3

2.3.1 Contexto e Identificacion de La Institucion Educativa Colegio Miravalle

2.3.1.1 Qué es la Asociacion Alianza Educativa

En el afio 2001, la Universidad de Los Andes, el Colegio Nueva Granada, el Colegio San
Carlos y el Colegio Los Nogales se unieron para constituir la Asociacion Alianza Educativa
(AAE), con el fin de administrar por concesion cinco centros educativos oficiales, ubicados en
areas marginales de la ciudad. Su principal propdésito fue el de aprovechar la experiencia y
buenas practicas en educacion de los gestores que la conformaron y aplicar asi un modelo
pedagdgico cuyo fin ultimo es lograr una formacidn de nuestros estudiantes acorde con los
resultados que las instituciones gestoras han alcanzado histéricamente para la plena realizacion

del proyecto de vida de sus propios estudiantes. AAE. (2018)

Gracias al concurso de las instituciones que conforman la Asociacién Alianza Educativa
se aunan los mejores esfuerzos de cada una y se potencia asi una accién educativa de calidad. Se
trata de aplicar la amplia y reconocida experiencia educativa que tienen estas instituciones con
los sectores de poblacidn que atienden y transferir la experiencia a un contexto social diferente.
La interaccion de las instituciones gestoras y entre ellas y el nuevo contexto, ha enriquecido tanto
a la poblacion a la que se presta el servicio como a las instituciones mismas, produciendo un
aporte novedoso a la educacion del pais. Desde su definicién misional, la Alianza Educativa
piensa este modelo como un aporte a la democracia del pais, que propende por generar mas
inclusién y equidad. AAE. (2018)

El principal soporte de la estructura organizacional de la Alianza Educativa lo constituye
su Oficina Central, gracias a la cual se unifican los criterios para impartir una formacion de
calidad para todos nuestros estudiantes. Esto incluye la definicién clara y oportuna de las
distintas politicas bajo las cuales nuestros docentes realizan su practica pedagdgica, asi como su
formacion y el mejoramiento continuo de su labor, la formacion a padres de familia y las

relaciones con todos los demas grupos de interés que componen nuestras comunidades



educativas. La Oficina Central tiene el encargo de administrar los colegios, proveer serviciosy 4

suministros y apoyar las labores de gestion y control. AAE. (2018)

2.3.1.2 Colegio Miravalle IED y su Contexto

El proyecto educativo institucional PEI (2017), establece al Colegio Miravalle como uno
de los cinco colegios oficiales, entregados a la Asociacion Alianza Educativa en la modalidad de
administracion por concesion en Bogota, contrato que inicia en el afio2000 y finaliza en el afio
2016.

El proyecto educativo PEI (2017), destaca como la Secretaria de Educacion de Bogota
por licitacion publica adjudica el COLEGIO MIRAVALLE (IED) al administrador UNION
TEMPORAL GESTORES ALIANZA EDUCATIVA en la modalidad contratos de
administracion del servicio educativo No 4156 del 26 de diciembre de 2016, resolucion de
adjudicacién No 000407 del 16/12/2016 por un periodo de tiempo de 10 afios a partir del afio
2017 hasta el afio 2026.

El COLEGIO MIRAVALLE (IED) se encuentra ubicado en la localidad 5° de Usme en la
UPZ 54 — Gran Yomasa en la direccion calle 75 A sur No 14 p — 10 con cédigo DANE
111001100081 con nameros los siguientes numeros telefénicos en Bogota D.C, 7647425 y
7647430 con el correspondiente indicativo de la ciudad.

El COLEGIO MIRAVALLE (IED) se encuentra ubicado en la localidad 5° de Usme en la
UPZ 54 — Gran Yomasa en la direccion calle 75 A sur No 14 p — 10 con cédigo DANE
111001100081.



2.3.1.3 Planta Fisica y Recursos Tecnologicos
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Imagen Disefio estructural del Colegio Miravalle



Sala De Informética Area de Bachillerato: 45 Portatiles — Equipo de Teatro en Casa - Smart Tv de 48” — Impresora
Léser — Servidor — Conexion a Internet.

Imagen AULA TECNOLOGIA E INFORMATICA SECCION PRIMARIA del Colegio Miravalle
CUENTA CON 40 COMPUTADORES PERSONALES UN EQUIPO ADMINISTRADOR DOCENTE Y UN
SOFTWARE ADMIMISTRADOR DEL AULA DENOMINADO EDUCATOR.



Sala de profesores del Colegio Miravalle — 15 Computadores de Escritorio

Patio de Banderas del Colegio Miravalle



Primaria deICoIegio Miravalle

Imagen Zona Seccién

bachillerato del Colegio Miravalle

Imagen seccién



Imagen Puente de conexion Primaria y Bachillerato del Colegio Miravalle

Imagen Salones Bachillerato del Colegio Miravalle
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Imagen Biblioteca del Colegio Miravalle — Cuenta con j0 Computadores de Escritorio — Equipo de Teatro en Casa —
Tv Smart TV — Conexion a Internet por Cable y Wifi

Imagen AULA de Audiovisuales del Colegio Miravalle Con un PC — Equipo de Teatro en casa y Video Beam



Imagen Canchas del Colegio Miravalle.
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Imagen Patio de Banderas Colegio Miravalle.
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Imagen Zona Exterior Colegio Miravalle.

Imagen Contexto del Colegio Miravalle.
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Imagen Aula Multiple del Colegio Miravalle.
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Imagen Interior Aula Mdltiple del Colegio Miravalle.

Imagen Zona oficinas Administrativas del Colegio Miravalle.



Imagen Zona Exterior del Colegio Miravalle.

Imagen Aulas Preescolar del Colegio Miravalle.
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Imagen salones de &reas Béasicas con Smart Tv y equipo de Sonido.
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Imagen salones de areas Basicas con Smart Tv y equipo de Teatro en Casa.



Imagen Biblioteca con Smart Tv y equipo de Sonido y 10 Computadores personales

Imagen 4 Switch Rompe Muros repetidores de sefial WIFI instalados en el Colegio Miravalle
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Imagen Contexto Colegio Miravalle



Imagen Equipos de conexion en red de Area Local del Colegio Miravalle
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2.3.1.4 Caracterizacion de la Poblacion Objeto de Estudio del Proyecto 21

Ciudad:

Bogota D. C — Localidad Cinco Usme

Colegio:

Miravalle Institucion Educativa Distrital (1.E.D)

Grado Escolar:

Grado Sexto de Educacion Basica

Promedio de Edad:

11 afios

Genero:

79 estudiantes xx estudiantes de sexo femenino y xx estudiantes de sexo masculino

2.3.1.5 Perfil del estudiante

La AAE dedica sus esfuerzos a la formacion de estudiantes capaces de desarrollar
relaciones éticas con los demas. En este sentido, su propia escala de valores se expresa en el
respeto por los demas y en la aceptacién y valoracién de la diversidad. La construccion de una
autonomia que les permita tomar decisiones de forma responsable dentro de un marco ético,
teniendo en cuenta el impacto que estas tienen sobre su propia vida, la de los demas y el medio
ambiente. Los estudiantes de la AAE son conscientes y respetuosos de la relacion que tienen con

su familia, colegio y comunidad. AAE. (2018)

Los estudiantes de la AAE desarrollan un pensamiento riguroso, critico y utilizan el
conocimiento para resolver los problemas que el entorno demanda. Ademas, desarrollan su

capacidad de Aprender a Aprender y mantener tal habito a lo largo de su vida.



22

Los estudiantes de la AAE desarrollan su dimensidn espiritual y su sentido de
trascendencia y cimientan su carécter bajo solidos principios que iluminan su propio trabajo y les
permiten la realizacién plena de su proyecto de vida, el cual responde a altas expectativas y al
desarrollo de todo su potencial. AAE. (2018)

Los estudiantes de la AAE desarrollan su sensibilidad estética, por eso mantienen y crean

entornos organizados, ordenados y pulcros.

Los estudiantes de la AAE desarrollan la capacidad de cuidar su propio cuerpo y tomar
decisiones que los conducen a promover su bienestar fisico y sicoldgico, asi como a cultivar una

vida sana y saludable.

Con el desarrollo de las dimensiones anteriormente expresadas esperamos formar lideres
ejemplares conscientes de su deber de construir una sociedad mas justa y equitativa. AAE.
(2018)

2.3.1.6 Sector de Ubicacién del Colegio Miravalle-

Localidad de Usme en Bogota D.C.

La localidad de Usme se ubica en al sur de Bogota, limita al occidente con la localidad de
Ciudad Bolivar y el municipio de P

asca; al sur con la localidad de Sumapaz; al norte con las localidades de Tunjuelito,
Rafael Uribe Uribe y San Cristobal y al oriente con los municipios de Ubaque y Chipaque. Usme
tiene una extension total de 21.507 hectareas (ha), de las cuales 3.029 se clasifican en suelo
urbano y 18.477 se clasifican en suelo rural, lo que equivale al 85,9% del total de la superficie de

la localidad. Usme es la segunda localidad con mayor extension del Distrito.
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. Area urbana Area rural
Localidad Area T‘otal Suelo Areas Areas
Ha _ Total Suelo rural _ Total
urbano protegidas protegidas
1 Usaguén E.532 343 3TE 3807 2724 2724
2 Chapinero 3816 1.210 106 1316 2500 2500
3 Sarta Fe 4517 623 T2 Ba7 35820 3520
4 San Cristdbal 4.910 1442 206 1648 3262 3262
5 Usme 21.507 2.037 992 3029 9.464 9.013 18477
B Tunjuelito 987 05 281 957
7 Biosa 2.394 1885 a08 2394
& Kennedy 3858 3470 39 3839
9 Fontikdn 3327 24585 24 337
10 Engativé 3.5685 2917 G671 3565
1 Suba 10,056 B355 228 62T 2875 10 -
12 Barrios Unicos 1.140 1052 138 11480
13 Teusaguilla 1.418 1.268 130 1419
14 Los Martires 631 23] 10 g1
15 Antonio Narifio 45 472 16 45t
16 Puente Aranda 1.73 1683 45 173
17 La Candelariz 206 203 3 206
18 Rafael Uribe Uribe 1.385 1.250 13 1388
18 Ciudad Bolivar 12893 2788 a9t 3393 G119 3485 9605
20 Sumapaz 78093 31524 45.571 7H.095
Total 163.659  36.447 5584 41.388 49.982 72289 122211

Mapa De Localizacion de la localidad Usme en Bogota D.C.
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Bienes de interés cultural



En Bogota se localizan un total de 6.988 bienes de interés cultural de acuerdo a lo 24
establecido por los Decretos 606 del 2001 y 678 de 1994. El Decreto 606 del 2001, establece que
los bienes de interes cultural estan constituidos por:

 Inmuebles localizados en areas consolidadas: Corresponden a inmuebles localizados
fuera de los sectores de interés cultural, que por sus valores arquitectdnicos, artisticos o

histdricos merecen ser conservados. Incluye los bienes de interés cultural del ambito nacional.

 Inmuebles localizados en areas no consolidadas: Corresponden a inmuebles que se
encuentran aislados de los contextos consolidados, localizados en el territorio del Distrito
Capital, que poseen valores arquitectdnicos, artisticos y ambientales. Incluye los bienes de

interés cultural del &mbito nacional.

« Los monumentos conmemorativos y objetos artisticos: Son los elementos y obras de
arte localizados en el espacio publico que merecen ser conservados por conmemorar hechos de la

historia de la ciudad y por sus valores artisticos o historicos.

« Los caminos historicos y bienes arqueoldgicos: Son los caminos reales y de herradura
localizados generalmente en el area rural y los bienes arqueoldgicos, que tienen valores

histéricos y culturales.

2.3.1.7 Contexto Socioeconémico del Colegio Miravalle Ubicado en Usme, Localidad

Cinco de Bogota D.C

Pobreza

Tomando como referencia la medicion del indice de pobreza monetaria, para el 2014 el
numero de hogares por debajo de la linea de pobreza en Usme fue de 123252, mientras que el
total de hogares que estaban por debajo de la linea de indigencia fue de 22457, lo que
corresponde al 29,1% y 5,3% del total de familias de la localidad respectivamente (DANE-SDP,

Encuesta multipropdsito 2014).
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En el 2014 el total de personas de 5 a 16 afios por fuera del sistema educativo en la
localidad de Usme fue de 5104, lo que corresponde al 5,2% del total de nifios, nifias y jovenes de
5 a 16 afios de la localidad y al 8,2% del total de inasistentes de la ciudad en dicho rango de edad
(DANE-SDP, Encuesta multiproposito 2014).

Causas de Desercion en la Localidad de Usme

Principales Causas de Desercidn Segun los Estudiantes

En el afio 2015 la SED aplicd la Encuesta Distrital de Desercion Escolar (EDDE). A
continuacion, aparecen las principales causas de desercion segun las respuestas de los estudiantes
de colegios oficiales de la localidad, que en algin momento abandonaron el sistema educativo:

Principales Causas de Desercion de la Localidad de Usme Segun las Respuestas de los
Estudiantes con Alguna Desvinculacién

Se destacan las 4 causas

e Dificultades académicas (pérdida de cursos, dificultades para aprender, etc.) 40,17%

e Note gustaba el estudio 0 no querias estudiar 35,97%

e Habia muchos conflicto y violencia en el colegio (presencia de pandillas, uso de drogas,
etc.) 30,76%

e Porque la zona era muy insegura 23,49%

Fuente: Encuesta Distrital de Deserciéon Escolar 2015

2.3.1.8 Condiciones Demograéficas del &mbito Escolar

De acuerdo a los resultados del Censo General y a las proyecciones segun localidad, DANE
(2005), se destacan las siguientes condiciones demograficas de la localidad Cinco de Usme en la
ciudad de Bogota.
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Por sexo

Cuadro 20

Usme. Proyecciones de poblacién por sexo y tasa de crecimiento

2005-2015

Tasa de
Ahos Hombres  Mujeres As':::: crecimiento
Exponencial (x 100)

2005 147.198 152423 299.621
2006 152.460 157.731 310.191 3,47
2007 158.447 163.736 322.183 379
2008 165.035 170.315 335.350 401
2009 172.051 177.295 349.346 4,09
2010 179.261 184 446 363.707 403
2011 188.925 193.951 382876 514
2012 197.911 202.775 400.686 455
2013 205.585 210312 415898 3,73
2014 211.224 215866 427.090 2,66
2015 214039 218.685 432724 1,31

Fuente: DANE. Censo General 2005
DANE - SDP, Proyecciones de poblacion segun localidad, 2006 - 2015

La poblacién de Bogota para 2011 es de 7.467.804 personas y la de Usme es de 382.876,
que representan el 5,1% de los habitantes del Distrito Capital, segun las proyecciones de
poblacion del Censo General (2005).

Grandes grupos de edad

I:I;E'n;._n_iatrihucidn de poblacion por grandes grupos de edad
2005, 2011 y 2015

Grandes grupos 2005 2011 2015
0-14 339 30,6 282
15-G4 62.8 65,4 66,0

G5y mas 3.2 4 47
Total (%) 100 100 100

Fuente: DAME. Censo General 2005
DAME - SOF, Proyecciones de poblacion segin localidad, 2006 — 2015

Al hacer analisis de la evolucion de la poblacion, se encuentra que a través del tiempo
estas tienden a reducir su ritmo de crecimiento, lo cual implica transformaciones en los

diferentes grupos de edad. Estos cambios son mas significativos en la poblacion que se encuentra



en los extremos, tal como los nifio/as y los adultos mayores. Lo anterior genera importantes 27
cambios en la vida social y econdmica de la Capital, ya que a medida que estos cambian,
también lo hacen sus necesidades y demandas particulares. Sequn las proyecciones de poblacién

a 2015, en Usme se destaca la reduccion en la participacion de la poblacion menor a 14 afios

dentro del total, al pasar del 33,9% en 2005 a 29,2 % en el afio 2015; mientras que la poblacién
de 65 afios y mas ha incrementado su participacion al pasar de un 3,2% en 2005 a un 4,7 % en
2015. DANE (2005).

Piramide de Poblacién

Usme. Piramide de poblacion por sexo
2005, 2011 y 2015
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Fuente: DAME. Censo General 2005
DWME - SDP, Proyecciones de poblacidn segun localidad, 2006 - 2015

La localidad de Usme se observa una piramide de poblacion con una reduccion en la

fecundidad el cual se evidencia en la reduccion del grupo de edad 0-4 afios y el proceso de

envejecimiento acentuado después de los 50 afios de edad.

B. Estructura de la poblacion por sexo

Razén por sexo

Se estima que en Usme habitan, el afio 2011, un total de 382.876 personas distribuidas en
188.925 hombres y 193.951 mujeres. En el afio 2.015 la poblacion sera de 432.724 personas.
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Usme. indice de masculinidad
2005, 2010 y 2015

. Masculinidad
Ano i .
{por cien mujeres)
2005 96,57
2011 97.41
2015 97.88

Fuente: DAME. Censo General 2005
DAME - 5DP, Proyecciones de Poblacidn segln
Incalidad. 2006 - 215

Se observa que el indice de masculinidad total de la localidad de Usme aumenta
progresivamente pasando de 96,57 en 2005 a 97,88 en 2015, lo cual indica que habré un aumento

de la poblacion de hombres frente al de mujeres.

C. Estructura de la poblacién por Grupos poblacionales

Infancia, adolescencia, jovenes, adultos

Para los propositos del presente documento se haran las siguientes agrupaciones de edad
atendiendo la Ley y demas disposiciones al respecto sobre la condicion de ser joven, adulto y
adulto mayor.

Primera Infancia 0 a 5 afios

Infancia 6 a 12 afios

Adolescencia 13 a 17 afios

Jovenes 18 a 24 afios

Adultos 25 a 59 afios

Adultos Mayores 60 afios y méas
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En Usme los grupos de adultos y adultos mayores son los Unicos que cada vez tiene un
peso mayor dentro del total de poblacién, en contraste con las personas menores de 25 afios que
cada vez son un grupo poblacional menor, debido a la reduccién de la fecundidad que

experimenta la localidad

D. Poblacién en edad escolar

Tradicionalmente, la poblacion en edad escolar-PEE se agrupa como se aprecia en la

tabla que sigue:

Preescolar 5 y 6 afios

Basica Primaria 7 a 11 afios

Basica Secundaria y Media Vocacional 12 a 17 afios
Educacion Superior 18 a 24 afios

La poblacién en todas sus diferentes agrupaciones reduce su peso dentro del total de
poblacién, fendmeno asociado, a la reduccion de la fecundidad que experimenta la localidad y
que se pudo evidenciar a través de la estimacion de la fecundidad a partir de los censos de

poblacién realizados en los afios 1993 y 2005, como insumo para la proyeccion de poblacién



2006 a 2015, la cual conserva la tendencia decreciente en la fecundidad buscando coherencia 30

con la informacion suministrada por los mencionados censos.

En la localidad de Usme se evidencia una reduccion de la PEE para todos los grupos
entre el 2005 y 2015

Grafica 7
Usme. Evolucién de la Poblacién en Edad Escolar - PEE
2005, 2011 y 2015
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Fuente: DANE. Censo General 2005
DANE - SDP, Proyecciones de poblacién segun localidad, 2006 — 2015
E. Cambios demograficos

Tasa de crecimiento

Grafica 8
Usme. Poblacién total y tasa de crecimiento
2005-2015
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A pesar de que la poblacién de Usme sigue creciendo, lo hace a un ritmo cada vez 31

menor segun se puede observar en la tasa de crecimiento exponencial.

Fecundidad

Usme presenta una cuspide concentrada en las mujeres de 20-24 afios, la variacion entre
el quinquenio 2005-2010 y 2010-2015 no es muy significativa, se espera que la fecundidad no

cambie mucho entre los dos quinquenios.

Mortalidad

En Usme, durante el quinquenio de la proyeccion 2005-2010 se estimé que por cada 1000
nifio/as nacido/as vivo/as en la poblacién fallecerian 19 menores de 1 afio, y para el quinguenio
2010-2015, se estima que sean 16 nifios y nifias menores de un afio quienes falleceran por cada

100 nifio/as nacido/as vivo/as en la poblacion.

Esperanza de vida

La esperanza de vida es otro indicador del nivel de mortalidad de una poblacién y se
define como el nimero promedio de afios que vivirian los integrantes de una cohorte hipotética
de personas que permaneciese sujeta a la mortalidad imperante en la poblacién en estudio desde

su nacimiento hasta su extincion.

En el quinguenio 2005-2010 se estimo para Usme que en promedio las mujeres tendrian
68 afnos de vida y los hombres 70 desde el momento de su nacimiento. Esta relacién aumentara
levemente para el quinquenio 2010-2015 siempre y cuando se mantengan las tendencias de
mortalidad que fueron observadas en los censos y registros de defunciones y que sirvieron de

insumo para elaborar dicha proyeccion en 2005.



F. Densidad de poblacion area urbana

Usme. ﬁl;nauzﬁ"‘1 poblacién y densidad de poblacion urbana

2011 i
. Area urbana Poblacion
Localidad en hectareas (Ha) urbana

LaFlara 180 19.876 110
Danubia 289 40.471 140
Gran Yomasa 536 147.506 275
Comuneros 493 03.846 180
Alfanso Lopez 216 £3.890 295
Fargue Entrenubes 382 2213 M4
Ciudad Usme 925 14.852 16
Total Usme 3.022 J82.654 127

Fuente: DAME - SDP, Proyecciones de poblacidn segun localidad, 2006 — 2015

En 2011 la localidad de Usme presenta una densidad urbana de 127 habitantes por
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hectérea, menor a la que presenta Bogota con 180 habitantes/ha. En lo referente a las UPZ de la

localidad, Alfonso Lépez registra la méas alta densidad con 295 personas/ha., le sigue Gran

Yomasa que presenta 275 personas/ha. La menor densidad (16) la registra la UPZ Ciudad Usme

Cuadro 32
Usme. Araa“, poblacion y densidad de poblacién urbana
2011
. Area urbana Poblacion

LocaRidad en hectareas (Ha) urbana
LaFlara 180 19.876 110
Danubio 289 40.471 140
Gran Yomasa 536 147.506 275
Comuneras 493 03.846 190
Alfanso Lopez 216 63.890 285
Farque Entrenubes 382 2.213 MLA
Ciudad Usme G425 14 852 16
Total Usme 3.022 382.654 127

Fuente: DAMNE - SDP, Proyecciones de poblacidn segun localidad, 2006 — 2015

En 2011 la localidad de Usme presenta una densidad urbana de 127 habitantes por

hectarea, menor a la que presenta Bogota con 180 habitantes/ha. En lo referente a las UPZ de la

localidad, Alfonso Lopez registra la méas alta densidad con 295 personas/ha., le sigue Gran

Yomasa que presenta 275 personas/ha. La menor densidad (16) la registra la UPZ Ciudad Usme.
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G. Estructura de viviendas, hogares y personas por estrato socioeconémico

La poblacion por estrato socioeconémico

A continuacion, se presentan los resultados de la poblacién de Bogoté y sus localidades
por estrato socioeconémico. En el afio 2011 el 39,4% de la poblacién bogotana se encuentra
ubicada en el estrato 2- bajo, el 35,7% en el estrato 3 - medio-bajo, el 9,5% en el 4 - medio, el

9,4% en el 1 — bajo bajo, 2,6% en el 5 - medio-alto, 1,7% en el 6 - alto y 1,6% no tiene estrato.

Cuadro 33
Bogota D.C. Poblacién por estrato socioecondmico segun localidades
2011
Estratos
Localidad Sin estrato Bajo -bajo__ Bajo___Medio - bajo__Medio_Medio - alto Ao Total
1 Usaguén 6.324 24938 32134 144,523 132790 BOFEE 73298 474773
2 Chapinero 1.069 4893 19.087 6711 42379 12879 46760 133778
3 Santa Fe 1.593 9.903 70.020 19.543 7630 642 BE0 109993
4 Zan Cristdbal 2.449 E8s 315539 59,597 - 4 25 409799
5 Usme B8.783 1TT.765  196.298 23 3 r 2 382876
B Tunjuelto 2,555 - 116,088 83.220 . - E 201 843
7 Bosa 27150 1764 509372 16,770 S 533056
& Kennedy T7.237 7465 539222 444572 M AS53 - . 1.019.949
3 Fontiban 5.758 g 70.094 169962 96793 3.294 - 345909
10 Engsativa 9.858 6320 213995 SE2996 29953 - = 543722
11 Suba 18.023 2748 403.048 380699 152745 102.485 9382 1.089.114
12 Barrios Unidos 3.636 . - 126069 96434 7642 - 233781
13 Teusaqula 640 - . 18.747 119123 8073 E 146,583
14 Los Mérires 402 . 8117 82448 5959 . < 97928
15 Antonio Narifio 2,553 . 5.4 100.740 . . . 108307
16 Puerte Aranda 8.785 E 617 249039 - - - 255 441
17 La Candelana 1.234 102 12.354 10.454 - - - 24144
18 Ratael Uribe Lrbe 6.370 MBI0 18987 146.564 - - - 37615
18 Ciudsd Bolivar 8105 370800  236.356 24572 2 1 1 B39937
20 Sumepaz - 3.435 1.755 B0 27 102 133 5.258
Total 122,526 T05.536  2.938.962  2.668.455 T06.191 195873 130.261  7.467.804

Fuente: DAME - SDP, Proyecciones de poblacidn segun localidad, 2006 - 2015

H. Estructura de viviendas, hogares y personas por estrato socioeconémico

En el siguiente cuadro se presenta la distribucion de la poblacion segun estrato

socioeconémico por localidades.

El estrato bajo se localiza principalmente en las localidades de Kennedy (18,3%), Bosa
(17,3%), Suba (13,7%) y San Cristdbal (10,7%); el estrato Medio-bajo en Engativa (21,8%),
Kennedy (16,7%) y Suba (14,3%); el estrato bajo-bajo en Ciudad Bolivar (52,6%) y Usme
(25,2%); el estrato medio en Suba (21,6%), Usaquen (18,8%), Teusaquillo (16,9%), Fontibon
(13,7%) y Barrios Unidos (13,7%); el estrato medio alto en Suba (52,3%) y Usaquén (31%) y el
estrato alto en Usaquén (56,3%) y Chapinero (35,9%).
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Bogota D.C. Distribucion porcentual de la poblacion por estrato socicecondmico segin localidad

2011
. Estratos
e Sin estrato Bajo -bajo __ Bajo _ Medio - bajo_ Medio  Medio - alio __ Alto Total

1 Usaguén ] 35 11 54 18,8 3,0 563 6,4
2 Chapinero 02 o7 06 03 6.0 6B =3 18
3 Santa Fe 13 14 24 07 11 03 05 15
4 San Cristobal 20 45 10,7 22 0,0 0.0 55
5 Usme T2 25,2 6.7 0.0 Lt o0 0.0 51
& Tunjuslio 21 39 31 27
7 Boza 2232 42 173 0E 78
& Hennedy 58 11 16,3 16,7 30 13,7
9 Fartibén 47 o 24 64 137 17 45
10 Engativa &0 1.0 73 218 42 113
11 Suba 14,7 04 13,7 143 2B 523 72 14,3
12 Barrios Unidos 30 47 137 39 31
13 Teusaguilo o5 o7 1649 41 20
14 Los Martires 03 0,3 A 10 13
15 Antanio Marifio 21 02 38 15
16 Puente Aranda 7.2 0,0 83 35
17 La Candelasia 10 00 04 04 03
18 Ratagl Uribe Uribe 52 44 65 55 51
19 Ciudad Bolivar 65 525 &0 09 0,0 0,0 0.0 6.5
20 Sumapaz 05 01 0,0 0,0 01 01 0,1
Total 100,40 04,0 100,0 100,40 1008 100,0 1000 100,0

Fuente: DAME - 50F, Proyecciones de poblacion segun localidad, 2006 — 2015

De las 8 unidades de planeamiento zonal que conforman la localidad de Usme, las tres
gue mas concentran poblacion son: Gran Yomasa con el 38,5%, Comuneros con el 24,5%, y

Alfonso Lépez con el 16,7%.

Anélisis por estratos

Estrato bajo: - El 63,7% de los habitantes de la localidad que pertenece a este estrato
socioecondmico se encuentra en Gran Yomasa y el 24,0% en Comuneros, unidades que en su

conjunto agrupan el 87,7% de la poblacién (196.298 habitantes).

Estrato bajo — bajo: De las 177.765 personas de este estrato, el 35,9% se encuentra en
Alfonso Lopez, el 26,2% en Comuneros, el 12,4% en Gran Yomasa y el 11,0% en La Flora.

Sin estrato. La poblacidn sin estratificar (8.783 personas) se distribuye entre las unidades
de planeamiento zonal, de la siguiente manera: Danubio (69,6%), Parque Entre Nubes (14,4%),
Gran Yomasa (6,4%), Ciudad Usme (3,6%), La Flora (3,4%), Comuneros (1,5%) y Alfonso
Lépez (1,1%).
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A. Estructura de la Poblacion por Edad

Por sexo

Cuadro 20

Usme. Proyecciones de poblacién por sexo y tasa de crecimiento

2005-2015

Tasa de
Afos Hombres  Mujeres As':::: crecimiento
Exponencial (x 100)

2005 147.198 152.423 299.621
2006 152.460 157.731 310.191 3,47
2007 158.447 163.736 322.183 379
2008 165.035 170.315 335.350 4,01
2009 172.051 177.295 349.346 4,09
2010 179.261 184 446 363.707 403
2011 188.925 193.951 382.876 5,14
2012 197.911 202.775 400.686 455
2013 205.585 210312 415898 3,73
2014 211.224 215866 427.090 2,66
2015 214039 218.685 432724 1,31

Fuente: DANE. Censo General 2005
DANE - SDP, Proyecciones de poblacion segun localidad, 2006 - 2015

La poblacién de Bogota para 2011 es de 7.467.804 personas y la de Usme es de 382.876,
que representan el 5,1% de los habitantes del Distrito Capital, segun las proyecciones de

poblacion del Censo General 2005.

Grandes grupos de edad

Usme. Distribucién de poblacion por grandes grupos de edad
2005, 2011 y 2015

Grandes grupos 2005 2011 2015
0-14 339 30,6 29,2
15-64 62.8 654 G60

G5y mas 3.2 4 47
Total (%) 100 100 100

Fuente: DAME. Censo General 2005
DAME - SOF, Proyecciones de poblacion segin localidad, 2006 — 2015

Al hacer analisis de la evolucion de la poblacion, se encuentra que a través del tiempo

estas tienden a reducir su ritmo de crecimiento, lo cual implica transformaciones en los



diferentes grupos de edad. Estos cambios son mas significativos en la poblacion que se 36
encuentra en los extremos, tal como los nifio/as y los adultos mayores. Lo anterior genera
importantes cambios en la vida social y econémica de la Capital, ya que a medida que estos
cambian, también lo hacen sus necesidades y demandas particulares. Segun las proyecciones de
poblacién a 2015, en Usme se destaca la reduccidn en la participacion de la poblacién menor a
14 afios dentro del total, al pasar del 33,9% en 2005 a 29,2 % en el afio 2015; mientras que la

poblacion de 65 afios y mas ha incrementado su participacion al pasar de un 3,2% en 2005 a un
4,7 % en 2015.

Piramide de Poblacién

Usme. Pirdmide de poblacién por sexo
2005, 2011 y 2015

CM2015 OH 2015
all 2011 H2011

M2005 WH 2005

Gruposde Edad

o e 25

Fuente: DANE. Censo General 2005
DWAME - SDP, Proyecciones de poblacidn segon localidad, 2006 - 2015

La localidad de Usme se observa una piramide de poblacién con una reduccion en la
fecundidad el cual se evidencia en la reduccién del grupo de edad 0-4 afios y el proceso de
envejecimiento acentuado después de los 50 afios de edad.

B. Estructura de la poblacion por sexo

Razén por sexo

Se estima que en Usme habitan, el afio 2011, un total de 382.876 personas distribuidas en

188.925 hombres y 193.951 mujeres. En el afio 2.015 la poblacion seré de 432.724 personas.



indice de Masculinidad 37

Usme. indice de masculinidad
2005, 2010 y 2015

. Masculinidad
Ano i .
{por cien mujeres)
2005 96,57
2011 97.41
2015 97.88

Fuente: DAME. Censo General 2005
DAME - 5DP, Proyecciones de Poblacidn segln
Incalidad. 2006 - 215

Se observa que el indice de masculinidad total de la localidad de Usme aumenta
progresivamente pasando de 96,57 en 2005 a 97,88 en 2015, lo cual indica que habré un aumento

de la poblacion de hombres frente al de mujeres.

C. Estructura de la poblacién por Grupos poblacionales

Infancia, adolescencia, jovenes, adultos

Para los propositos del presente documento se haran las siguientes agrupaciones de edad
atendiendo la Ley y demas disposiciones al respecto sobre la condicion de ser joven, adulto y
adulto mayor.

Primera Infancia 0 a 5 afios

Infancia 6 a 12 afios

Adolescencia 13 a 17 afios

Jovenes 18 a 24 afios

Adultos 25 a 59 afios

Adultos Mayores 60 afios y méas
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Fuente: DANE - SDP, Proyecciones de poblacidn segun localidad, 2006 — 2015

En Usme los grupos de adultos y adultos mayores son los Unicos que cada vez tiene un
peso mayor dentro del total de poblacidn, en contraste con las personas menores de 25 afios que
cada vez son un grupo poblacional menor, debido a la reduccién de la fecundidad que

experimenta la localidad

Poblacion en edad escolar

Tradicionalmente, la poblacion en edad escolar-PEE se agrupa como se aprecia en la
tabla que sigue:

Preescolar 5 y 6 afios

Basica Primaria 7 a 11 afios

Basica Secundaria y Media Vocacional 12 a 17 afios

Educacion Superior 18 a 24 afios

La poblacién en todas sus diferentes agrupaciones reduce su peso dentro del total de
poblacién, fendmeno asociado, a la reduccion de la fecundidad que experimenta la localidad y
que se pudo evidenciar a través de la estimacion de la fecundidad a partir de los censos de
poblacion realizados en los afios 1993 y 2005, como insumo para la proyeccion de poblacion
2006 a 2015, la cual conserva la tendencia decreciente en la fecundidad buscando coherencia con

la informacion suministrada por los mencionados censos.



En la localidad de Usme se evidencia una reduccién de la PEE para todos los grupos
entre el 2005 y 2015

Grafica 7
Usme. Evolucion de la Poblacion en Edad Escolar - PEE
2005, 2011 y 2015

J

16,0

136

14,0 _ 128128

40
20

0,0 -
Preescolar Basica Pimaria Basica Secundaria y Educacion Superior
Media Vocacionsl

@AR0 2005 WAR0 2011 W ARO0 2015

Fuente: DANE. Censo General 2005
DANE - SDP, Proyecciones de poblacién segun localidad, 2006 - 2015
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Tasa de crecimiento

Grafica 8
Usme. Poblaci6n total y tasa de crecimiento
2005-2015

Poblacion
Tasas(x 100)

== Amb0s Sexos  =={==Tazs de crecments Exponencal (x 100)

Fuente: DANE . Censo General 2005
DAME - SDP, Proyecciones de Poblacion segun localidad. 2006 - 2015

A pesar de que la poblacion de Usme sigue creciendo, lo hace a un ritmo cada vez menor

segun se puede observar en la tasa de crecimiento exponencial.

Fecundidad

Usme presenta una cuspide concentrada en las mujeres de 20-24 afios, la variacion entre
el quinquenio 2005-2010 y 2010-2015 no es muy significativa, se espera que la fecundidad no

cambie mucho entre los dos quinquenios.

Mortalidad

En Usme, durante el quinquenio de la proyeccion 2005-2010 se estimo que por cada 1000
nifio/as nacido/as vivo/as en la poblacién fallecerian 19 menores de 1 afio, y para el quinquenio
2010-2015, se estima que sean 16 nifios y nifias menores de un afio quienes falleceran por cada

100 nifio/as nacido/as vivo/as en la poblacion.
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Esperanza de vida

La esperanza de vida es otro indicador del nivel de mortalidad de una poblacién y se
define como el nimero promedio de afios que vivirian los integrantes de una cohorte hipotética
de personas que permaneciese sujeta a la mortalidad imperante en la poblacion en estudio desde

su nacimiento hasta su extincién.

En el quinquenio 2005-2010 se estimo para Usme que en promedio las mujeres tendrian
68 afnos de vida y los hombres 70 desde el momento de su nacimiento. Esta relacion aumentara
levemente para el quinquenio 2010-2015 siempre y cuando se mantengan las tendencias de
mortalidad que fueron observadas en los censos y registros de defunciones y que sirvieron de

insumo para elaborar dicha proyeccion en 2005.

E. Densidad de poblacion area urbana

Usme. Area™, poblacién y densidad de poblacién urbana

2011
I ﬁrea,urbana Poblacion Densidad
en hectareas (Ha) urbana urbana

LaFlara 180 19.876 110
Danubia 289 40.471 140
Gran Yomasa 536 147.506 275
Comuneros 493 83.846 190
Alfonso Lopez 216 £3.890 295
Farque Entrenubes 382 2.213 M.A
Ciudad Usme 925 14 852 16
Total Usme 3.022 352.654 127

Fuente: DAMNE - S0P, Proyecciones de poblacidn segun localidad, 2006 — 2015

En 2011 la localidad de Usme presenta una densidad urbana de 127 habitantes por
hectarea, menor a la que presenta Bogota con 180 habitantes/ha. En lo referente a las UPZ de la
localidad, Alfonso Lopez registra la méas alta densidad con 295 personas/ha., le sigue Gran

Yomasa que presenta 275 personas/ha. La menor densidad (16) la registra la UPZ Ciudad Usme
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Cuadro 32
Usme. Area®, poblacién y densidad de poblacion urbana
2011
Area urbana Poblacion Densidad

Localidad en hectareas (Ha) urbana urbana
LaFlara 180 19876 110
Danubio 289 40.471 140
Gran Yomasa 536 147.506 275
Camuneros 493 93.846 190
Alfonso Lapez 216 £3.690 285
FPargue Entrenubes 382 2213 LA
Ciudad Usme 925 14 852 16
Total Usme 3.022 382.654 127

Fuente: DAME - SDP, Proyecciones de poblacidn segin localidad, 2006 — 2015

En 2011 la localidad de Usme presenta una densidad urbana de 127 habitantes por
hectérea, menor a la que presenta Bogota con 180 habitantes/ha. En lo referente a las UPZ de la
localidad, Alfonso Lépez registra la méas alta densidad con 295 personas/ha., le sigue Gran

Yomasa que presenta 275 personas/ha. La menor densidad (16) la registra la UPZ Ciudad Usme.

F. Estructura de viviendas, hogares y personas por estrato socioeconoémico

La poblacion por estrato socioeconémico

A continuacion, se presentan los resultados de la poblacion de Bogota y sus localidades
por estrato socioeconémico. En el afio 2011 el 39,4% de la poblacion bogotana se encuentra
ubicada en el estrato 2- bajo, el 35,7% en el estrato 3 - medio-bajo, el 9,5% en el 4 - medio, el

9,4% en el 1 — bajo bajo, 2,6% en el 5 - medio-alto, 1,7% en el 6 - alto y 1,6% no tiene estrato.

Cuadro 33
Bogota D.C. Poblacion por estrato socioecondémico segun localidades
2011
Localidad Estratos
Sin estrato Bajo - bajo Bajo Medio - bajo  Medio Medio - alto Alto Total
1 Usaguen 6.324 24 938 J2134 144 523 132730 BO.766 73298 474773
2 Chapinera 1.069 4893 19087 6711 42379 12879 46760 133778
3 SantaFe 1.583 9503 70,020 19543 7630 542 BG0 109933
4 San Cristobal 24448 31885 315538 58,597 - 4 25 408795
5 Usme 8.783 AT1.765 196,298 23 3 2 2 3B2AETE
& Tunjuelito 2585 - 116068 83220 - - 201 843
7 Bosa 27150 29764 509372 16.770 - 583056
& Kennedy T.237 7 485 539,222 444 872 21153 - 1019949
2 Fortibdn 5.758 - 70,094 169962 96793 394 345903
10 Engativg 9855 6520 213895 5520086 29933 - - 543722
11 Suba 18.023 2748 403 045 360699 152745 102 465 4352 10689114
12 Barrios Unidos 3636 - - 126069 96434 7542 - 23373
13 Teusaguillo 640 - 18747 119123 8073 146 583
14 Los Mértres 402 a7 82448 6959 - 97926
15 Antanio Narifio 2.553 54 100,740 - 108307
16 Puente Aranda 8.785 - 617 249,039 25841
17 La Candelaria 1.234 102 12354 10454 24144
18 Ratael Uribe Uribe 6.370 HE10 1598N 146.564 - - - ITHIS
1% Ciudsd Bolivar 8105 370900 238356 24572 2 1 1 639937
20 Sumepaz - 3435 1.7585 [ 227 102 133 £.258
Total 122,526 TO5.536  2.938.962  2.663.455 T06.191 195873 130.261  7.467.804

Fuante: DAME - SDP, Proyecciones de poblacidn segin localidad, 2006 - 2015



Estructura de viviendas, hogares y personas por estrato socioeconémico

En el siguiente cuadro se presenta la distribucion de la poblacion segun estrato

socioecondémico por localidades.
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El estrato bajo se localiza principalmente en las localidades de Kennedy (18,3%), Bosa
(17,3%), Suba (13,7%) y San Cristobal (10,7%); el estrato Medio-bajo en Engativa (21,8%),

Kennedy (16,7%) y Suba (14,3%); el estrato bajo-bajo en Ciudad Bolivar (52,6%) y Usme

(25,2%); el estrato medio en Suba (21,6%), Usaquén (18,8%), Teusaquillo (16,9%), Fontibon
(13,7%) y Barrios Unidos (13,7%); el estrato medio alto en Suba (52,3%) y Usaquen (31%) y el

estrato alto en Usaquen (56,3%) y Chapinero (35,9%).

Bogota D.C. Distribucion porcentual de la poblacion por estrato socioecondmico segin localidad

2011
. Estratos
Locahaed Sinestrato  Bajo . bajo _ Bajo __ Medio - bajo _ Medio  Medio - alto __ Alto Total

T Usaguén 52 35 11 54 168 30 ) 54
2 Chapinero 03 07 06 03 &0 56 359 18
3 Sarta Fe 13 14 24 07 11 03 05 15
4 San Cristébal 20 45 107 22 0,0 00 55
5 Usme T2 252 6,7 0.0 00 0,0 0.0 51
& Tunjusiio 2.1 39 31 27
7 Bosa 222 42 173 0g 7B
& Hennedy 59 1.1 18,3 16,7 an 137
a Fartibén a7 00 24 B4 137 17 4B
10 Engstiva g0 10 73 B 42 113
11 Suba 147 04 137 143 2B 523 72 143
12 Barrios Unidos 30 47 137 39 31
13 Teusagquilo 05 o7 1639 a1 20
14 Loz Matires 03 03 31 1.0 13
15 Artonio Narifio 21 032 38 15
16 Puente Arands 72 0,0 a3 35
17 La Candelaria 10 0g 0.4 0.4 03
18 Rafael Uribe Uribe 52 43 65 55 51
19 Ciudad Bolivar EE 526 80 02 00 0,0 0o 86
20 Sumapaz 05 0,1 0.0 00 0,1 0.1 0.1
Total A0 A0, Akl 0 A0 A0, 10,0 A (kb ]

Fuente: DAME - S0P, Proyecciones de poblacidn segun localidad, 2006 — 2015

De las 8 unidades de planeamiento zonal que conforman la localidad de Usme, las tres

gue mas concentran poblacion son: Gran Yomasa con el 38,5%, Comuneros con el 24,5%, y

Alfonso Lépez con el 16,7%.
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Estrato bajo: - El 63,7% de los habitantes de la localidad que pertenece a este estrato
socioecondmico se encuentra en Gran Yomasa y el 24,0% en Comuneros, unidades que en su

conjunto agrupan el 87,7% de la poblacion (196.298 habitantes).

Estrato bajo — bajo: De las 177.765 personas de este estrato, el 35,9% se encuentra en
Alfonso Lopez, el 26,2% en Comuneros, el 12,4% en Gran Yomasa y el 11,0% en La Flora.

Sin estrato. La poblacidn sin estratificar (8.783 personas) se distribuye entre las unidades
de planeamiento zonal, de la siguiente manera: Danubio (69,6%), Parque Entre Nubes (14,4%),
Gran Yomasa (6,4%), Ciudad Usme (3,6%), La Flora (3,4%), Comuneros (1,5%) y Alfonso
Ldpez (1,1%).

2.3.1.9 Aspectos Sociales de la Localidad de Usme

En este sentido en documento publicado por la alcaldia mayor de Bogota, con respecto al
diagnostico de los aspectos demogréaficos y socioecondmicos Distrital, S. P. (2018) se destaca la
siguiente informacion:

Educacion

Coberturas de educacion

Las tasas de cobertura bruta contemplan la poblacion matriculada con respecto a la

Poblacion en Edad Escolar —PEE-. Durante el afio 2015 la PEE fue de
1.619.932estudiantes de los cuales 1.605.658 se encontraban vinculados a un establecimiento
educativo. Esto permitio establecer una Tasa de Cobertura Bruta de 99,1%. Dicha tasa puede
superar el 100% en razon a que corresponde a la relacion porcentual entre los alumnos
matriculados en un nivel de ensefianza especifico (independiente de la edad que tengan) y la
poblacién escolar que tiene la edad apropiada para cursar dicho nivel, y, en la mayor parte de los
casos, la poblacién matriculada en determinada localidad proviene de otras localidades o incluso

de municipios vecinos
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LOCALIDAD preescolar Nivel primaria I Nivel media Total
Usaquén 107.0 1131 1164 896 1081
Chapinero 115,3 1233 1135 1087 1161
Santa Fe 561 934 99,8 93,0 90,0
San Cristabal 64,8 1045 1036 83,6 952
Usme 55,9 1026 100,7 me 91,4
Tunjuelito 998 140,89 1613 1435 1420
Bosa 592 112.4 1165 8911 1023
Kennedy 83,7 924 924 75,2 854
Fontibén B6.4 90,4 87.8 70,8 859
Engativa 7.4 101,0 110,4 94,6 89,5
Suba 88,3 11,2 1079 80,0 1034
Barrios Unidos 58,4 813 984 82,7 836
Teusaquillo 175,0 1240 131,2 96,6 1273
Los Méartires 1004 1458 1588 1198 1383
Antonio Narifio 89,7 1026 1386 1445 1194
Puente Aranda 109,5 1146 1148 945 1104
La Candelaria 155,2 2972 2966 176,1 2502
Rafael Uribe Uribe 822 1262 1266 1041 116, 4
Ciudad Bolivar 459 Q44 838 67,0 812
Sumapaz Irs 565 86,1 1116 a8
Total Bogota 747 105,7 108,0 88,7 99,1

Fuente: Secretaria de Educacion Distrital

Las localidades con las mayores tasas de cobertura bruta son La Candelaria (250,2%),
Tunjuelito (142,0%), Los Matrtires (139,3%) y Teusaquillo (127,3%). Las menores tasas se
presentan en Sumapaz (71,8%), Ciudad Bolivar (81,2%) y Barrios Unidos (83,6%). La tasa de

cobertura bruta en Usme es de 91,4%.

Matriculas

Durante el afio 2015 la matricula total en Bogota ascendi6 a 1.605.658 estudiantes, de la
cual el 63,9% es oficial y el 36,1% es no oficial. La matricula del sector oficial corresponde a los
estudiantes matriculados en los colegios distritales, colegios en concesién y en los colegios
privados en convenio. La mayor parte de la poblacion matriculada se encuentra en Suba (14,4%),
Kennedy (11,9%), Engativa (10,4%), Bosa (9,3%) y Ciudad Bolivar (8,6%). Usme presenta el
5,7% de la matricula total de la ciudad con 91.618 alumnos. De estos el 43,1% esta en primaria,

el 34,8% en basica secundaria, el 13,2% en media vocacional y el 9,0% en preescolar



Total Béasica primaria Basica secundaria Media Vocacional
LOCALIDAD
Oficial ~ Wooficial  Oficial  Nooficial  Oficial  Nooficial  Oficial Mo oficial  Oficial  No oficial

1 Usagquén 32551 £1.025 1,944 10,850 13301 21,781 12,361 18583 4945 8811
2 Chapinero 4593 16.015 285 2.386 13955 5.085 1.601 4985 752 3.558
3 Sants Fe 13645 7969 803 1.143 S48 2.855 45858 2624 2318 1.247
4 San Crstibal 72741 24.458 4,877 4,625 30.347 10.011 26 696 6.847 10.621 2575
5 Usme 80391 11227 5832 2286 34.027 5416 28278 2632 11454 394
& Tunjusio 43.449 21760 2.494 4,048 15,606 B2M4 17.247 307 8102 3473
7 Bosa 122708 26,689 8501 4.785 51.968 11.848 45124 7.305 17112 277
8 Kennedy 138339 52512 8918 12.544 57875 20.924 51.783 13.019 20653 6.025
g Fontisdn 20.z80 20780 1,928 B2 12.081 11,783 11.430 B033 483 3141
10 Engativi 91.298 74955 5030 13658 35.544 27544 35 562 22853 15.182 10,300
11 Suba 109,448 12174 6.546 21643 47283 46,374 38.365 36,608 15.854 16.706
12 Barrics Unidos 18.795 13741 1135 2477 7.483 4,081 7223 4768 28954 2707
12 Teusagquila 4961 20644 242 4431 1579 5618 2,164 6.369 &76 3.226
14 Los Wrtires 13.377 11.500 65 1,752 5435 4079 5042 4287 2134 1.742
1§ Antonio Narifio 12607 14,849 804 2,009 4482 4128 4984 5189 2257 3325
16 Puente Aranda Nne0e 22426 1.874 5.485 11724 8704 12.205 5.858 5.706 2378
17 La Candelaria 3.883 877 158 [ 1441 2838 1837 2411 ToT 1.028
18 Rafael Ut Uribe 77490 25 868 5.400 5045 31.473 10.482 28 595 6848 11.832 3414
1§ Ciudad Bolivar 1.2 16.214 ] 383 54.124 7.502 43268 3574 16.034 1.207
20 Sumapaz 1.253 87 385 502 Fii-] =

Tatal 026737 579.921 66.236 110.517 423815 220466 381342 170.309 154.344 78.928

1
Fuente: Secretaria de Educacidn Distrital
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Usme ocupa el quinto puesto en nimero de estudiantes matriculados en el sector oficial

con 80.391 personas, equivalente al 7,8% del total de Bogota

Afos de estudio

El promedio de educacidn para las personas de 5 afios y mas en Bogota es de 9,4 afos.

Las localidades con mas afios de educacion en promedio son Chapinero (13,3), Teusaquillo

(12,9) y Usaquén (11,7).

Bogota D.C. Afos promedio de educacion para personas de 5 afios y mas, por sexo y grupos de edad,
segln localidad

Total Hombres Mujeres
" Promedio Promedi
Localidad personasde 5a19 20aM :;{ m:‘: 5a19 a3 ﬂ: ° 5a19 Wal :;1
3 afies y mas _Mujeres

T Usaguen 7 80 138 13,1 1.8 ] 138 1.7 T a0 13,6 128
2 Chapinsn 13,2 67 1,7 144 137 83 w7 155 13,0 71 146 13,6
3 Sania Fe 3 56 12.2 54 24 2.5 12.2 8.8 5.2 -1 12.2 0
4 San Crstiba 18 g4 11,0 80 £3 18,8 78 18 54 11,1 12
& Usme 73 B4 W3 BE T2 &2 100 70 T. BE 05
& Tunjueis BT 57 "7 BT 87 57 ns £ 87 57 158 B
7 Boza 18 a1 10,7 13 17 53 10,4 T8 TA 7 1, 7.0
8 Kennedy 85 57 F: 50 88 56 18 0.4 5.0 58 120 a7
5 Fontibn 105 57 131 1.4 105 56 13.2 120 105 55 13,0 g
10 Engativa 55 1 127 10, 18,0 L7 12,4 10,8 88 i 13,0 10,2
11 Suba 10,2 124 1,3 02 a0 122 "7 10,2 2| 126 10,9
12 Earries Unidos 105 55 13,1 18 1.1 58 131 124 10,7 g1 132
13 Teusaguilo 12,5 g4 148 14,2 130 £ 14,7 148 125 g2 4% 137
12 Lba Mrtres 85 58 189 10,1 98 &80 ir: 10,3 85 57 12,1 5.9
15 Antenig Narile 54 54 122 10,1 %3 5z 12.2 105 54 57 122 98
15 Puenbe Aranda 10,1 4.3 128 10,8 101 5 12,7 1.0 10,8 g1 12,9 13,3
17 La Candelara 10,2 52 127 10,7 02 s 128 1,0 10,1 a0 128 10,3
18 Ratasl Urie Urice 82 B "1 g 8.1 53 07 84 a3 57 "4 ]
15 Cudad Soivar 13 L 101 T T L | a5 Ta T4 LS 10,2 1]

Total Bogota 04 &7 [F1] ] o4 BB 1B 103 54 B4 122 [

Fuente: DAME — SDP. Encuesta Multipropdsito para Bogotd 2011

En el rango de 20 a 34 afios, el promedio de educacion es de 12 afios para el total Bogota.

En este rango de edad, las mujeres tienen, igualmente, un promedio de educacion (12,2 afios)

superior al de los hombres (11,8). La localidad de Usme tiene en promedio 10,26 afios de

educacion para este rango de edad
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Situacion Politica localidad Usme en Bogoté D.C.

¢ Qué es una Junta Administradora Local?

Las Juntas Administradoras Locales son corporaciones publicas de eleccion popular que

se constituyen en el m&ximo ente de representacion politica a nivel local. Son elegidas

popularmente en cada localidad por periodos de cuatro afios y estan integradas por entre siete,

nueve y once ediles, de acuerdo con el tamafio de cada localidad (Distrital S. , 2013).

La nueva Junta Administradora Local (JAL) de Usme, escogidos a través de eleccion

popular, tomaron posesién para el periodo 2016 — 2019.

Integrantes:

Rail Dario Guzman Rodriguez (Partido Liberal Colombiano)
John Fredy Jiménez Flores (Partido Liberal Colombiano)
Daniel David Torres Torres (Partido de La U)

Lidia Esperanza Ortiz (Partido de La U)

Mabel Andrea Sua Toledo (Polo Democratico Alternativo)
Ricardo Leon de la Rosa Cera (Cambio Radical)

Hugo Villamil Villamil (Alianza Verde)

Karen Margarita Sequea Ortega (Centro Democratico)

José Duberney Aranzazu Correa (Conservador Colombiano)

Perfil Ediles de la Junta Administrativa Local. Usme, A. (2018)
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o« Mabel Andrea Sua

Administradora Publica con estudios de especializacion en
Finanzas Publicas Territorial, residente de la Localidad de
Usme desde el afio 2000. Por mas de 15 afios ha trabajado
con poblacién vulnerable en Bogota, ha participado en
procesos de restitucion de derechos con nifios.

o Edil Hugo Villamil

Reside en Usme desde 1992. Dirigente social y politico
militante por la defensa de la vida y de las causas
sociales. ha sido elegido edil de Usme por cuatro periodos
del 2001 al 2007 y del 2012 a la fecha. Desde la JAL
mantiene su vocacién de servicio a la comunidad.

Email: hugoedil@gmail.com

« Edil Karen Margarita Sequea Ortega

Trabajadora Social de profesidn, con més de 8 afios de
experiencia en el sector salud. Vice-Presidente en la JAL,
enfocada a trabajar de la mano con las entidades en temas
como salud, educacion, recuperacion de espacios ilegales
y sobretodo en temas mujer y género.

karensequea 17@hotmail.com



mailto:hugoedil@gmail.com
mailto:karensequea_17@hotmail.com
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o Edil Jose Duberney Aranzazu Correa

Habitante de la localidad de Usme desde hace 30 afios.
Edil en el periodo 2003-2007 y elegido nuevamente para
este periodo. Su labor se enfatiza en mejorar las
condiciones de vida de la comunidad destinando sus
esfuerzos a contribuir en la solucién de los mismo.

2% Email: josearanzazu@hotmail.com

o Edil Raul Guzman Rodriguez

Habitante de la localidad de Usme desde hace 30 afios. Uno
- de sus principales objetivos como Edil es trabajar en la
seguridad de Usme. Sus acciones estan encaminadas a
trabajar en pro de toda la poblacion vulnerable de Usme.
Email: raulinguzmanr@hotmail.com

o Edil Esperanza Ortiz

Dedicada al servicio de la comunidad por mas de 28 afios.
Dentro de sus objetivos como Edil esta promover a las
madres comunitarias, garantizando asi la proteccién de la
primera infancia y la adolescencia que son la base de la
sociedad.

Email: esperanzaortiz60@gmail.com Twt: @esperan4906
2811



mailto:josearanzazu@hotmail.com
mailto:raulinguzmanr@hotmail.com
mailto:esperanzaortiz60@gmail.com
https://twitter.com/Esperan49062811
https://twitter.com/Esperan49062811
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o Edil Jhon Fredy Jiménez Florez

Habitante de Usme hace 27 afios. Licenciado en Ed.
Bésica con Enfasis en Ed. Fisica. Busca a través de la
educacion, la cultura, la recreacion y el deporte contribuir
con la solucion de las diferentes problematicas que
afectan a la comunidad.

Fb: Jhon Fredy Jiménez Twt: @jfjimenezflorez

Las funciones de las JAL segun publicacion en el periodico el tiempo (Tiempo, 1997), entre
otras son:

e Adoptar el Plan de Desarrollo Local en concordancia con el Plan general de
desarrollo econdmico de obras publicas y el Plan general de ordenamiento fisico
del distrito, previa audiencia de las organizaciones sociales, civicas y populares de
la ciudad.

e Vigilar y controlar la prestacion de los servicios distritales en su localidad y las
inversiones que en ella se realicen con recursos publicos.

e Presentar proyectos de inversion ante las autoridades nacionales y distritales
encargadas de los respectivos planes de inversion.

e Aprobar el presupuesto anual del respectivo fondo de desarrollo, previo concepto
favorable del Consejo Distrital de Politica Econdémica y Fiscal y de conformidad
con los programas y proyectos del Plan de Desarrollo Local.

e Cumplir las funciones que, en materia de servicios publicos, construccion de
obras y ejercicio de atribuciones administrativas les asigne la ley y les deleguen
las autoridades nacionales y distritales.

e Preservar y hacer respetar el espacio publico. Podran reglamentar su uso para la
realizacion de actos culturales, deportivos, etc. y ordenar el cobro de derechos por

tal concepto.


https://www.facebook.com/jhon.f.florez.7?fref=ts
https://twitter.com/jfjimenezflorez

e Promover la participacién y veeduria ciudadana y comunitaria, en el manejoy °1
control de los asuntos publicos.

e Presentar al Concejo Distrital proyectos de acuerdo relacionados con la localidad
que no sean de iniciativa privada del alcalde local.

e Vigilar la ejecucion de los contratos en la localidad y formular ante las
autoridades competentes las recomendaciones que estimen convenientes para el
mejor desarrollo de estos contratos.

e Promover las campafias necesarias para la proteccion y recuperacién de los
recursos y del medio ambiente.

e Participar en la elaboracion del Plan general de desarrollo.

e Ejercer la veeduria que proceda sobre los elementos, maquinaria y demas bienes
que la administracion distrital destine a la localidad.

e Ejercer las demés funciones que les asignen la Constitucion y la ley.

Alcalde Localidad de Usme en Bogota D.C

JORGE ELIECER PENA PINILLA - EXALUMNO COLEGIO MIRAVALLE

Algunos aspectos biograficos publicados por (Unknown, 2016) destaca a Jorge Eliecer

Pefia Pinilla, como habitante de Usme hace 30 afios, estudiante de los colegios distritales de



Santa marta, La Aurora, se gradué como bachiller de un colegio en concesion, una de las 52

politicas principales del primer mandato del Alcalde Mayor, Enrique Pefialosa.

Es abogado de la Universidad de los Andes, especialista en Derecho Administrativo de la

Universidad del Rosario, con conocimientos en administracion y gestion publica local, conceptos

economicos y gestion contractual de la Alianzas Pablico-Privadas — APP. Con experiencia de

trabajo en las entidades publicas, tanto de la rama legislativa y ejecutiva del poder publico y en

organizaciones de derecho privado, entre otras.

Lineas de accion a desarrollar en la localidad en el marco de Bogota Mejor para Todos,

segun lo publicado por (Unknown, 2016) son:

Intervencidn prioritaria de la Malla Vial Local.

Calidad del Espacio Publico.

Seguridad y Convivencia.

Inspeccion, Vigilancia y Control.

Cuidado, preservacion y recuperacion de la estructura ecoldgica principal.
Fortalecimiento de la Cultura Ciudadana.

Cuidado y atencion de la poblacion de la Tercera Edad y la primera infancia.

2.3.2 Horizonte Institucional

2.3.2.1 Misidn

La Union Temporal Gestores - Alianza Educativa Colegio Argelia (IED) promueve, para

el bien de la democracia en Colombia, una educacion de alta calidad como el mejor potenciador

y medio para alcanzar la igualdad de oportunidades de los ciudadanos, con miras a su realizacion

integral y su contribucion al desarrollo del pais. PEI (2017).

2.3.2.2 Mision del Colegio Miravalle IED



El Colegio Miravalle IED se compromete con una educacion de alta calidad, como el 53
mejor potenciador y medio para alcanzar la igualdad de oportunidades de sus estudiantes; con
miras a que realicen plenamente sus proyectos de vida y contribuyan a la construccion de una

sociedad mas justa, equitativa y solidaria. PEI (2017).

2.3.2.3 Vision

Formar bachilleres competentes, que ejerzan sus capacidades en pro de la sociedad.

Formar maestros de acuerdo con la cultura institucional que persigue cada colegio:

desplegando su pertenencia y compromiso con los valores y principios que rigen la institucion.

Trabajar de la mano con los padres de familia para lograr ambientes de altas expectativas,

buenos resultados, formacion integral y pleno desarrollo del proyecto de vida de sus hijos.

Consolidar los colegios como vitrina de buenas practicas, para mostrar y compartir su
experiencia. PEI (2017).

2.3.3 Gobierno Escolar

2.3.3.1 Participacion de los distintos estamentos

El desarrollo y la ejecucidn de todas las obligaciones y tareas institucionales requieren la
activa participacion de todos los estamentos de la comunidad escolar y, por tanto, compromete a
directivos, docentes, personal administrativo, estudiantes y padres de familia; todo ellos como
corresponsables del proceso formativo que se da en nuestro colegio. Asi, los distintos drganos
del gobierno escolar cuentan con la participacién y representacion de todos y cada uno de los

actores que intervienen en nuestra labor pedagogica. PEI (2017).



2.3.3.2 Organos del gobierno escolar 54

Consejo Directivo Escolar

Se encuentra constituido de acuerdo con lo establecido por la Ley General de Educacion,
este tiene a su cargo la aprobacion de los proyectos y planes de la institucion siguiendo los
lineamientos de la AAE, el apoyo a la solucion de sus principales problemas, la comunicacion de
expectativas de y a la comunidad y el seguimiento del proyecto educativo. Con relacion al rector,
su compromiso es asesorarlo y orientarlo en la toma de decisiones administrativas, pedagogicas y
de convivencia. En este Consejo hay representacion de docentes, estudiantes, padres y
exalumnos. PEI (2017).

Consejo Académico Escolar

Se encarga de hacer operativo el proyecto a través de una planeacién anual y de planes a
corto plazo. En este Consejo tiene lugar el establecimiento de acuerdos pedagdgicos
fundamentales para que exista una coherencia entre lo planteado en el proyecto y lo que se lleva
a la practica. Aqui se discuten aspectos relevantes sobre la articulacion de los grados y niveles,
asi como sobre el paso de los alumnos por ellos, el desarrollo docente, el curriculo, los planes de
estudio y los proyectos de aula. Su norte es el Proyecto Educativo Institucional, el cual
contribuye a construir a partir de sus formulaciones iniciales y a guiar el trabajo practico de la
institucion. Esta constituido por el rector, los coordinadores, un representante del departamento
de bienestar (orientador y/o trabajadora social), un docente representante de cada area académica
y dos docentes del ciclo uno (grados 0 a 3). Este Consejo es un organismo clave de apoyo y

asesoria al rector. PEI (2017).
Rector
Es responsable de liderar la institucion y de sus resultados, es quien conduce el colegio

desde el punto de vista administrativo, pedagogico y comunitario, moviliza a todos los miembros

de la comunidad escolar en torno al proyecto, genera un clima de confianza y apoyo para



favorecer los procesos de desarrollo de los estudiantes. Decide sobre el manejo del personal a 95
su cargo, asi como sobre los recursos econdmicos y materiales, de acuerdo con los lineamientos
y directrices de la Oficina Central. Es el lider moral de su comunidad y mé&xima autoridad dentro
de la institucién y por tanto es su responsabilidad la gestion de la misma, con el apoyo de los

demas 6rganos del gobierno escolar. PEI (2017).

2.3.3.3 Otras instancias de participacion de la Comunidad

Comité de Convivencia

El Consejo Directivo Escolar elige anualmente y conforma el Comité Escolar de
Convivencia, el cual sesiona como minimo una vez cada dos meses. Es un 6rgano de
participacion y representacion que incluye a todos los actores de la comunidad escolar. Su
encargo fundamental es la “promocion y seguimiento a la convivencia escolar; a la educacion
para el ejercicio de los derechos humanos, sexuales y reproductivos” (MEN, 2013). De igual
forma, tiene la mision de desarrollar el Manual de Convivencia de la institucion, en el cual se
despliegan todas las estrategias para la prevencion y mitigacion de todos los temas relacionados
con la convivencia y el buen trato entre los estudiantes y deméas miembros de la comunidad
escolar. PEI (2017).

Consejo de Padres

El Consejo de Padres de Familia asegura la continua participacion de los padres y
acudientes en el proceso de formacion de sus hijos. Este 6rgano es un vehiculo importante de
apoyo para el pleno desarrollo del proyecto educativo. Mediante una comunicacion clara,
respetuosa y fluida entre las distintas instancias del gobierno escolar, los docentes y los padres de
familia, se garantiza que la comunidad de padres vea representados sus intereses y presente las
oportunidades de mejoramiento que cada institucion requiere. Esto solo se da en la medida que
exista una relacién armonica entre el colegio y cada hogar, para favorecer un clima favorable que

permita el desarrollo de los estudiantes. Ademas, este 6rgano puede contribuir a la organizacion



de la Escuela de Padres como una estrategia de capacitacion continuada que favorezca el o6

trabajo escolar, el desempefio y resultados de los estudiantes. PEI (2017).

Consejo Estudiantil

El Consejo Estudiantil hace posible la reflexion sobre los intereses y expectativas de los
estudiantes con relacién a su vida escolar. Es por esto que su participacion dentro del gobierno
escolar resulta trascendental. Contribuye, ademas, con iniciativas para el desarrollo institucional,
en la medida en que se constituye como un vehiculo de interlocucion con directivos y docentes, a
través de mecanismos que promueven el desarrollo de habilidades y competencias ciudadanas en
el marco de un modelo democrético. Esta conformado por un representante de cada uno de los

cursos que ofrece el colegio. PEI (2017).

Personero

Estudiante perteneciente al ultimo grado y nivel que ofrece la institucion, elegido
democraticamente entre los estudiantes para promover y defender los derechos de los mismos y

generar estrategias para el cabal cumplimiento de los deberes de la comunidad estudiantil.

Vigias Ambientales

Son estudiantes que actlan como veedores ambientales y dinamizadores de la politica
nacional, distrital y local de educacion ambiental al interior de cada institucion. Lideran la
formulacion, implementacion, seguimiento y evaluacion del Proyecto Ambiental Escolar
(PRAE) y realizan la gestion necesaria para el desarrollo del mismo. Conforman el Comité
Ambiental, el cual, junto con el liderazgo de los docentes y otros funcionarios del area

administrativa, despliegan las estrategias contempladas en el PRAE. PEI (2017).

2.3.4 Gestion Académica de la Institucion Fortalecida por el Proyecto de Investigacion
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2.3.4.1 Modelo pedagogico

El modelo pedagdgico de los colegios de la AAE esta basado en la Ensefianza para la
Comprension, marco desarrollado por el Project Zero de la Universidad de Harvard. El tema
central de este marco que usamos como estructura para planear, ensefiar, evaluar el conocimiento
de nuestros estudiantes y, sobre todo, para plantear actividades de mejoramiento y crecimiento
en el conocimiento; es la comprension por parte del estudiante (y del maestro) de los temas de
las distintas disciplinas. Contrasta con algunos modelos anteriores en que el centro de la
actividad pedagogica estd basado en el conocimiento del profesor como fuente de “la verdad”, en
el aprendizaje repetitivo y memoristico por parte del estudiante y en que el error que comete un
estudiante (o un profesor) lo condena a una mala evaluacion de su trabajo. PEI (2017).

Segun David Perkins, uno de los investigadores que mas ha trabajado en este tema, el
Marco de la Ensefianza para la Comprension refleja los principios constructivistas que permean
la mayoria de las teorias de aprendizaje actuales (Duffy y Jonassen, 1992) y ademas ofrece una
vision especifica sobre qué es aprendizaje y qué es comprender. Esta perspectiva refleja qué es la
comprension y como “ensefiar para la comprension” haciendo explicito lo que es implicito y
generalizando aquello que ha sido expuesto en formas mas especificas (Gardner, 1991; Perkins,
1992).

Es asi como, la labor pedagogica que llevamos a cabo tiene como objetivo que el
estudiante comprenda los distintos temas disciplinares y que se desempefie en situaciones
novedosas (no repetidas) para aplicar el conocimiento adquirido. Es decir, no buscamos
desempefios memoristicos, sino aplicaciones que lleven a nuestros estudiantes a demostrar sus

comprensiones Y a avanzar en estas.

¢Por que proponer como meta la comprension cuando necesitamos en la actualidad
centrarnos en el conocimiento y las destrezas y habilidades para aplicarlo? Aunque hay muchas
razones hay una que es la mas importante: el conocimiento y las destrezas en si, no garantizan la

comprension (de alguna manera repetiriamos el esquema recitativo memoristico del que



venimos). Nuestros estudiantes podrian adquirir conocimientos y destrezas rutinarias sin S8

comprender realmente cuél es su base y cuando usarlos.

En el largo plazo, la educacion debe apuntar a que las personas puedan usar activamente
el conocimiento, y las habilidades y destrezas que este conlleva, para su aplicacion (Perkins,
1992). Nuestros estudiantes adquieren conocimientos y destrezas en la escuela para ponerlos en
practica en sus roles profesionales de cientificos, ingenieros, doctores, administradores,
escritores, artistas, muasicos, técnicos y tecndlogos de todos los tipos; como también en sus roles
de ciudadanos, miembros de familia y personas, que requieren comprension y pensamiento
critico. Sin embargo, el aprendizaje memoristico y repetitivo que venimos implantando en el aula
no necesariamente permite aplicar el conocimiento porque los estudiantes no comprenden

cuando, cémo y para qué usarlo. PEI (2017).

Esta perspectiva de desempefio de la comprension nos indica que comprender un tépico
de conocimiento es ser capaz de desempefiarse en una variedad de formas como explicar, recoger
evidencia, encontrar ejemplos, generalizar, aplicar conceptos, hacer analogias, representar en

formatos nuevos, entre otros.

Finalmente, comprender algo es ser capaz de desempefiarse en un tema (desempefio de
comprension) para demostrar competencia y al mismo tiempo avanzar en el conocimiento. Estos

desempefios deben jalonar al estudiante mas alla de lo que saben en el momento. PEI (2017).

2.3.4.2 Principios Generales y Filosofia Educativa que Fortaleceran el Proyecto de

Investigacion

Aprendizaje significativo. El aprendizaje significativo permite comprender lo ensefiado,
incorporarlo a los marcos de conocimiento existente y aplicarlo a situaciones nuevas. En otras
palabras, conlleva la adquisicion de conocimientos, destrezas y capacidades para ser usados en
forma creativa y competente en el medio en que el individuo se desarrolla. Asi, el aprendizaje

significativo facilita la adquisicion de conocimientos y competencias de acuerdo con el



desarrollo fisico, cognoscitivo, moral y social de los estudiantes, vinculandolos a su 39
experiencia de vida y a su entorno. Este aprendizaje pretende hacer que las experiencias de
desarrollo de los alumnos agreguen sentido a sus vidas y les planteen posibilidades de accién en
el mundo econdmico y social. Para permitir el aprendizaje significativo se hace necesario crear
contextos significativos para la ensefianza, por medio de la escogencia de metodologias y
actividades que permitan la maximizacion del uso de recursos y materiales. Un alumno requiere
entender cual es el sentido de lo que se le ensefia y, ademas, requiere contar con el mejor

ambiente para que el aprendizaje ocurra. PEI (2017).

Privilegio a las estrategias pedagogicas activas. La ensefianza donde el docente “dicta”
clase con el presupuesto de que el curso aprende homogéneamente, que lo ensefiado es igual a lo
aprendido y que el estudiante es un mero receptor de su actividad, ha quedado atras para dar paso
a una ensefianza activa, en la cual estudiante participa en el proceso de construccion de
conocimiento. La exploracion y manipulacion del mundo exterior y sus objetos, la confrontacién
de lo que se sabe con lo nuevo, la importancia de la interaccion grupal en el proceso de
aprendizaje y la incorporacion del afecto al proceso de conocimiento. Todos estos elementos que

aportan las pedagogias activas para la promocion de aprendizajes significativos. PEI (2017).

Ensefianza centrada en el estudiante. Los principios anteriores, aunados al
reconocimiento de las adquisiciones previas, constituyen la ensefianza centrada en el estudiante.
En otras palabras, es concebir al alumno como un sujeto con experiencias y conocimientos a
partir de los cuales se estructuran y se incorporan los nuevos en desarrollo. No es algo distinto de
afirmar que los estudiantes requieren una actividad cotidiana con sentido, para lo cual, es

indispensable que los objetivos, metas y contenidos de la ensefianza les pertenezcan.

Reconocimiento de y atencion a las diferencias individuales. Se trata aqui de dar
oportunidad al desarrollo de potencialidades individuales, asi como de atender las necesidades
especificas de los estudiantes dentro de una perspectiva de equidad. Las diferentes concepciones
del mundo que para algunos autores llega hasta la existencia de inteligencias multiples, los

ritmos diferentes de aprendizaje, las diferenciadas adquisiciones tempranas, todo ello lleva a que,



para concretar el aprendizaje significativo, sea necesaria una atencion especial a cada alumno. 60
PEI (2017).

Desarrollo integral. El desarrollo equilibrado del estudiante debe prepararlo
efectivamente para desenvolverse con idoneidad tanto en el campo del conocimiento como en su
vida individual, social, espiritual, artistica y fisica. La AAE se propone que, a través de la
educacidn, el estudiante participe en la sociedad y se desarrolle dentro de codigos éticos y
morales que deben regir su vida. Este equilibrio expresa la intencion de formar integralmente al

estudiante, privilegiando en él todas sus potencialidades. PEI (2017).

Trabajo pedagdgico adecuado a los niveles de escolaridad, edad y desarrollo de los
estudiantes. En atencion a las obvias diferencias entre los nifios y jovenes, la ensefianza debe
adecuarse a ellas. Por tanto, deben generarse estructuras organizativas que permitan la atencion a
la especificidad de cada nivel y, por supuesto, la utilizacién de estrategias de ensefianza que
cautiven y seduzcan a cada grupo para que participe en su proceso de desarrollo. PEI (2017).

2.3.4.3 Principios del curriculo

Para la AAE, el curriculo no es una lista de contenidos que hay que ensefiar en un lapso
de tiempo determinado. El curriculo es un sistema (interconectado) de elementos que contesta y
permite responder las siguientes preguntas: ¢qué ensefiar? ¢Para qué ensefiar (perfil del
estudiante)? ¢Como ensefiar? ;Con qué textos y materiales ensefiar? ; Qué capacitacion y
entrenamiento deben recibir los docentes para ensefiar este curriculo? ( Cémo manejar las
dificultades de aprendizaje que surjan en el area disciplinar? ;Cémo integrar la tecnologia al area

disciplinar? y ;,como evaluar?, PEI (2017).

El curriculo de la AAE consulta las ya definidas “habilidades del siglo XXI”.

En la AAE leemos y escribimos en todas las areas; por esto el area de lenguaje es

considerada como un area transversal de gran importancia.



En la AAE la tecnologia es considerada como una herramienta que se aplica en todas 61
las areas disciplinares en forma transversal y articulada. Sin embargo, en algunos cursos podran
ensefiarse temas afines a la tecnologia informética, como programacion y algunas herramientas
especificas utilizadas en las distintas areas académicas. Debe identificarse la tecnologia
(hardware y software) que se integrara a cada una de las areas disciplinares, asi como su

aplicacion especifica en cada area y nivel.

El modelo curricular se ajustara a la estructura planteada por el marco de la Ensefianza
para la Comprension (hilos conductores, topicos generativos, metas de comprension,
desempefios de comprension y evaluacion continua) y a la filosofia educativa que subyace a
dicho marco (definicion de la comprension, modelo constructivista de la ensefianza, integracion

entre areas disciplinares).

Debe haber textos y materiales para guiar el desarrollo del curriculo. Los textos y
materiales escogidos deben ajustarse estrechamente al curriculo. Deben servir de guia y de

soporte para el desarrollo de los distintos cursos.

El curriculo debe consultar también las pruebas de estado en su estructura y en el tipo de
resultado esperado.

Dentro del curriculo se plantean conexiones entre todas las areas académicas, teniendo
como eje transversal las areas de lenguaje, de desarrollo moral, convivencia y democracia y de
informatica. La naturaleza de estas tres areas acadéemicas implica que, al tiempo que se
reconocen como areas independientes, se reconocen como areas de apoyo y desarrollo conjunto.
Al mismo tiempo, entendemos que el trabajo que se realiza con los alumnos en cada una de las
diferentes areas académicas constituye un conjunto mas de oportunidades auténticas para el
desarrollo del lenguaje, de habilidades de convivencia democréatica y moral y de habilidades de
manejo de la herramienta tecnoldgica. Los docentes de los colegios de la AAE deberan integrar
estas tres areas en sus clases, a medida que guian a sus alumnos en los desarrollos propios de sus

areas de especializacion.
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2.3.4.4 Evaluacion del proceso de Aprendizaje

La evaluacién en la AAE PEI (2017), se considera como una parte integral del proceso

educativo. En esta medida, tiene las siguientes caracteristicas:

Centrada en la evaluacion de procesos

Identifica tanto el desempefio como las caracteristicas individuales, evitando juicios
desestimulantes.

Es imparcial y justa y en ningun caso se utiliza para imponer sanciones.

Es herramienta de crecimiento del estudiante y no de desmotivacion; para esto debe incluir
estrategias de mejoramiento continuo.

Es continua, de manera que no se evalla unas pocas veces, sino que se evalla
permanentemente, de manera gque se pueda informar al estudiante como va en su proceso.
Para el estudiante siempre es claro de qué se va a tratar el desempefio de comprension
presentado por el docente; nunca es sorpresivo.

El estudiante conoce los criterios de evaluacion

El estudiante siempre tiene la oportunidad de corregir su error e inclusive de mejorar su
evaluacion, asi haya obtenido un alto concepto sobre su desempefio.

En la AAE se valoran procesos y se sefiala el nivel del estudiante en cada desempefio, en
una escala valorativa de la siguiente manera: Desempefio Superior: (DS); Desempefio Alto:
(DA); Desempefio Basico: (DB), Desempefio Bajo: (DB). PEI (2017).

2.3.4.5 Informe Académico

Cada docente, como lo establece el proyecto institucional PEI (2017), lleva un registro de

asistencia y de desempefio de los estudiantes, de acuerdo con las metas de comprension

propuestas para el trimestre respectivo.



Se entrega a los padres de familia o acudiente un Informe Académico trimestral con las63

metas de comprension por asignatura con los siguientes porcentajes.

Primer trimestre: 20%
Segundo Trimestre: 30%
Tercer Trimestre: 50% (40%- Examen final 10%).

El informe del tercer trimestre presenta una columna con la calificacion final alcanzada

por el estudiante en el afio escolar. La calificacion de cada uno de los trimestres, asi como la

calificacion final (acumulado para el afo), se presenta con la siguiente escala de valoracion
(MEN, Decreto 1290 de 2009, art. 5):

Desempefio Superior: (DS) 90 — 100: Desempefio excelente. EI alumno alcanza el
desempefio por encima del promedio esperado para su grado.

Desempefio Alto: (DA) 70 — 89: El alumno alcanza de modo muy satisfactorio y
suficiente el desempefio. El concepto le sugiere que puede superarlo.

Desempefio Basico: (DB) 60 — 69: El alumno alcanza el desempefio minimo establecido
por los estandares sefialados. En consecuencia, debe implementar estrategias alternas de
aprendizaje para mejorar.

Desempefio Bajo: (DJ) 59 —... El alumno no alcanza la mayoria de requerimientos y
presenta serias fallas que debe superar. Presenta dificultades o ausencia de bases. Esta

calificacion sefiala la necesidad de replantear sus estrategias de aprendizaje.

2.3.4.6 Evaluacion en cada una de las asignaturas

La evaluacién como proceso de aprendizaje de los estudiantes en cada una de las clases

se realiza con desempefios que estan en relacion con las metas de comprension. Los desempefios

de comprension son las actividades que realizan los estudiantes usando los conocimientos en

situaciones novedosas (Stone-Wiske, 1998).

En cada una de las asignaturas y de acuerdo con el Marco de la Ensefianza para la

Comprension se empleara la “evaluacion diagnéstica continua, la cual comunica a docentes y

alumnos lo que estos comprenden en rigor y como proceder en la ensefianza y aprendizajes



posteriores” (Stone-Wiske, 1998). La evaluacion de los desempefios en relacion con las metas 64

de comprension se establece de acuerdo con los siguientes porcentajes:

e Desempefio de exploraciéon: 0% (tiene evaluacion informal y no tiene calificacion
numérica).

e Desempefio de aclaracion: 40%

e Desempefio de aplicacion: 60%

Se evaluan en cada estudiante las siguientes actitudes, que muestran la disposicion del
alumno frente a los desempefios, actividades, obligaciones y demas labores propias del proceso

formativo:

Trabajo en equipo: da un concepto sobre la capacidad de asumir roles dentro de un

grupo y de integrarse a él.

Respeto: da un concepto sobre la actitud valorar al otro, a uno mismo y al entorno.

Disciplina: Evalta el comportamiento del alumno y su capacidad de auto-control y de
auto exigencia. Tiene una dimension social por cuanto contempla si el alumno contribuye para

que exista un ambiente académico 6ptimo que permita el trabajo de los demas.

Responsabilidad: Evalta el compromiso individual de cumplimiento con requisitos del
colegio: asistencia y puntualidad a las clases, cumplimiento con los materiales completos de
clase, uniformes, entrega de tareas y trabajos. También se evalta la responsabilidad que asume
cada estudiante hacia el bienestar y el crecimiento como personas de sus compafieros, a través
del buen trato. Finalmente, la responsabilidad de mantener los bienes publicos en buen estado,

limpios y en buenas condiciones

2.3.4.7 Estrategias de mejoramiento



En los casos de insuficiencia en la evaluacion de los desempefios de aclaraciony de 65
aplicacion, como lo establece el proyecto institucional PEI (2017), el docente puede calificar
otras actividades que hicieron parte del proceso, que respondan al mismo objetivo. Si el
desempefio es de aplicacion, el estudiante debe corregirlo y entregarlo nuevamente al docente
para que sea evaluado otra vez. En este caso, la nota final del desempefio sera el promedio
ponderado de las dos notas (la primera nota tendra un peso del 30% y la correccion del 70%).
Asi mismo, el docente debera solicitar a los estudiantes que estan teniendo un desempefio bajo a
asistir a actividades de Refuerzo, que se llevaran a cabo durante la jornada escolar. El objetivo de
estas es mejorar la comprension de los estudiantes para que tengan mejores resultados en su

desempefio académico. (Por tanto, no seran calificadas.)

Un estudiante puede solicitar asistir al Refuerzo Escolar porque quiere aclarar algin tema
especifico. Seréa recibido inmediatamente y se le proveera la ayuda necesaria. Esta actitud
merecerd una gran felicitacion tanto para el estudiante como para el docente que lo ha guiado en

la autonomia escolar y el pensamiento critico.

En algunos casos se podria notar que, ain con el Refuerzo Escolar, el estudiante no logra
obtener una buena valoracion de sus desempefios. En estos casos es importante reportar al
Director de Grupo correspondiente quien podra, en primaria dirigir el caso a Superaula o a
Psicologia, dependiendo del tipo de dificultad.

2.3.4.8 Areas de Tecnologia e Informatica

El area de tecnologia busca desarrollar el pensamiento, la habilidad para solucionar
problemas, la creatividad, la colaboracion, el trabajo en equipo y las habilidades comunicativas
de los estudiantes, ademas de su habilidad de aprender a aprender. El propésito de la educacion

debe ser llevar a los estudiantes al punto en el que ellos puedan aprender por si mismos



(Chomsky, 2012). En ese sentido, la tecnologia es parte integral del aprendizaje pues busca 66
que los estudiantes puedan participar activamente en la sociedad del conocimiento como
individuos alfabetizados digitalmente, es decir que tengan las competencias necesarias para usar
la tecnologia como herramienta para el acceso, la busqueda, la organizacién, la integracion, la
evaluacion, la creacion y la comunicacion (Minessota Government, 2016) y que, paralelamente,
comprendan los factores legales y éticos (ciudadania digital) que implican el acceso y el uso de
la tecnologia (Partnership for 21st Century Skills, 2016).

2.3.4.9 Programas Pedagogicos Transversales con los cuales se Integrara el Proyecto de

Investigacion

De acuerdo con lo que define el Ministerio de Educacién Nacional, los proyectos
transversales que la AAE, como lo establece su La AAE en su proyecto educativo institucional
PEI (2017), estan inmersos dentro del curriculo mismo y los objetivos que estos plantean se
desarrollan a través de diferentes estrategias para favorecer la articulacion de los distintos
conocimientos y practicas. La aplicacién de conceptos, métodos y contenidos, que atraviesan no
solo el Plan de Estudios sino todas las demaés actividades de las instituciones educativas, con
intencionalidades de proyeccion hacia la formacion ciudadana (Colombia aprende, MEN, 2014)

tienen cabida dentro de la propuesta pedagdgica de la AAE.

Es asi como el Programa de Educacion en Sexualidad es un esfuerzo que involucra el
trabajo desde el area de orientacion escolar (psicologia), la direccion de grupo (a través de las
tematicas propias que contempla el programa “Navegar Seguro”) y las areas de ciencias y ética
(desde las cuales se abordan temas afines con el manejo de la sexualidad dentro de su plan de

estudios).

El Programa de Educacién Ambiental esta planteado en la AAE a través de la puesta
en marcha de los Programas Ambientales Escolares (PRAES) en los distintos colegios y del
abordaje de los temas afines que el area de ciencias propone en su plan de estudios para la



ensefianza de la proteccion del ambiente, la ecologia y la preservacion de los recursos 67
naturales. Su propdsito es el de sensibilizar a toda la comunidad educativa frente al cuidado del
entorno y la conservacion de la vida mediante iniciativas concretas como el manejo de residuos
solidos, huertas escolares, arborizacion, entre otras. Asi mismo, la educacion ambiental hace
parte de los objetivos que persigue el Programa de Servicio Social, el cual incluye la
participacion por parte de los estudiantes de la media en algunas de las actividades que el PRAE
desarrolla.

La Catedra para la Paz, la educacién en derechos humanos y competencias ciudadanas
se abordan desde contenidos que permean distintas areas e iniciativas en la AAE. La mayoria de
los temas que plantea la Céatedra para la Paz y una educacion para la ciudadania estan contenidos
dentro de la propuesta curricular del Programa Navegar Seguro, como la resolucién pacifica de
conflictos y la prevencion del acoso escolar. La participacién en politica se aborda desde la
concepcion misma del gobierno escolar, en la cual se brindan espacios formales para que los
estudiantes hagan parte de las decisiones que afectan a la comunidad estudiantil. Los proyectos
de impacto social son abordados desde el Programa de Servicio Social (expuesto en el Capitulo
VI de este documento), asi como los contenidos relativos a los proyectos de vida y prevencion de

riesgos se abordan desde el Programa Navegar Seguro.

Los temas de justicia y derechos humanos, el uso sostenible de los recursos naturales, la
proteccioén de las riquezas culturales y naturales de la nacion, la diversidad y pluralidad y la
historia de los acuerdos de paz nacionales e internacionales; son temas que aborda el area de

sociales a lo largo y ancho de su propuesta curricular.

2.3.4.10 Formacion para la educacion superior y el trabajo

La AAE en su proyecto institucional PEI (2017), pretende que todos sus estudiantes
finalicen con éxito la etapa escolar. Esta premisa misional nos obliga a compartir una vision de
altas expectativas sobre todos y cada uno de nuestros bachilleres. Nuestro modelo pedagdgico,

como se ha mencionado en este documento, esta sustentado sobre la nocion de que el aprendizaje



agrega sentido a la vida de cada estudiante y le plantea posibilidades de accion, entre otras, 68
para el mundo laboral. Asi, la AAE despliega diferentes maneras para ir mostrandole a sus
estudiantes como pueden construir su proyecto de vida desde una etapa muy temprana y, una vez
graduados, considerarlos perfectamente capaces para adoptar las distintas opciones de educacion

superior que el sector ofrece.

De acuerdo con estos postulados, la AAE presenta a todos sus estudiantes de la media, la
posibilidad de adelantar un Programa de Articulacion con la educacion superior. Esto es, los
estudiantes de manera voluntaria pueden inscribirse a las distintas ofertas que la AAE tiene,
gracias a convenios con otras instituciones y entidades oficiales, para adelantar programas de
linea técnica y optar por el titulo que dichas instituciones otorgan como Técnico Laboral al

momento de graduarse de nuestros colegios.

De igual forma, los estudiantes que no participaron de un programa de articulacion

podran seguir las siguientes opciones:

e Cualquier estudiante de la AAE, al momento de graduarse como Bachiller Académico,
podra continuar sus estudios dentro de la linea técnica o incluso saltar al nivel de tecnologo,
el cual es ofrecido por distintas instituciones.

e Finalmente, nuestros estudiantes, sin haber cursado un programa de articulacién desde la
media y después de haber sostenido un desempefio académico de excelencia, opten por

estudiar una carrera profesional.

2.3.4.11 Manejo de las dificultades del aprendizaje y el rendimiento académico

Programa Superaula

Para cumplir con el propdsito misional de desarrollar un proyecto pedagdgico incluyente,
se ha disefiado un programa para atender de forma especializada e individual las dificultades de

aprendizaje y discapacidades que presentan algunos de nuestros estudiantes. Inspirados en el



principio de equidad, que procura la igualdad de oportunidades para todos los estudiantes, se 69

conciben nuestros colegios como lugares propicios para desarrollar una cultura de la diferencia.

La AAE en su proyecto institucional PEI (2017), cre6 un aula en la que los estudiantes de
grado Cero a Quinto con mayores dificultades para aprender y discapacidades asisten
regularmente a trabajar dentro del horario escolar, con profesionales preparadas para tal fin. Se
parte del supuesto de que, al mediar el aprendizaje, bajo la creencia de la modificabilidad
estructural del conocimiento, expuesta por Reuven Feuerstein (1980); y atender primordialmente
el desarrollo de habilidades en el area de lenguaje, obtendremos mejoria en las otras areas del
conocimiento. Asi, se desarrollan las diferentes estrategias que permiten que todos los
estudiantes puedan tener oportunidades de €xito en sus aprendizajes. “No se trata solamente de
desarrollar ciertas habilidades o comportamientos especificos, sino cambiar la naturaleza

estructural que altera el curso de la direccion del desarrollo cognitivo” (Feuerstein et. al, 2006).

La AAE considera que, si el aprendizaje es el resultado de factores biolégicos,
socioculturales y del aprendizaje mediado por el papel que realiza el docente para guiar al
estudiante en el proceso (Feuerstein et. al, 2006), todos estos deben converger en cualquier
ambiente de ensefianza y aprendizaje. Es asi como en multiples ocasiones se puede tener un piso
biol6gico adecuado, un medio sociocultural enriquecido pero los aprendizajes fallan por la falta
de un buen mediador. Por otra parte, el concepto de entender la inteligencia y las funciones
cognitivas como un estado hace que no se consideren como algo estatico e inmodificable y de

esta manera no inhabilitan al estudiante para nuevos aprendizajes.

Desde esta concepcion, la atencion de Superaula involucra a docentes y padres de
familia, para el manejo del estudiante en el aula regular y en el hogar, con el fin de manejar las
dificultades y discapacidades de una forma integral desde ambos &mbitos. Con esto, todos los
actores de la comunidad educativa trabajan de manera conjunta y coordinada hacia el manejo
oportuno de las dificultades de aprendizaje y la discapacidad. Asi, se reducen problematicas
comportamentales de los estudiantes, se mejoran los resultados académicos de los mismos, al

tiempo que este programa contribuye con el clima escolar y minimiza el riesgo de desercion.
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El programa de Refuerzo Escolar esta disefiado para atender las dificultades en el proceso
del aula que presentan los estudiantes, teniendo en cuenta dos tipos de dificultad. En primer
lugar, el caso de estudiantes que presentan bajo rendimiento y que necesitan desarrollar
estrategias para comprender; y, en segundo lugar, los estudiantes que necesitan un apoyo puntual
para comprender un concepto especifico de un area determinada y que con una explicaciéon y

trabajo preciso pueden superar la dificultad. PEI (2017),

De acuerdo con lo anterior, en horario extra-clase se ofrece un espacio tres veces a la
semana en el que los profesores trabajan con aquellos estudiantes que necesitan un apoyo extra.
Los docentes buscan estrategias para que no sea una clase mas, sino que a través de actividades
se llegue a la consolidacion de la comprensidn y un mayor aprendizaje por parte de los

estudiantes que se vea reflejado en un mejor desemperfio académico de estos.

2.3.4.12 Niveles de educacidn y organizacién de cursos

Acogiéndose a lo estipulado en la ley, la AAE atiende a los estudiantes en los niveles de
educacion escolar formal (preescolar, basica primaria, basica secundaria y media). La formacion
integral de los estudiantes es objetivo de todos los niveles educativos, entendiendo el desarrollo
como un proceso continuo en el cual los aprendizajes se hacen cada vez mas complejos. Los
métodos, los contenidos y las actividades se adecuan a las edades y los intereses de los
estudiantes.

De 0° a 3°, cada curso tiene su aula de clase permanente. De 4° a 11°, los salones se
distribuyen en lo posible por areas, con sistema de rotacion para formar a los nifios en
responsabilidad, cuidado del entorno, optimizando manejo de espacios y tiempos. Los

laboratorios son aulas especializadas para las asignaturas correspondientes.



Numero de alumnos por clase. Se ha propuesto mantener el nimero de alumnos por 71

curso (40) por las siguientes razones, principalmente:

Brindar una mayor atencion individual y dar oportunidad al desarrollo de
potencialidades en cada estudiante.

Atender a las necesidades de los estudiantes, dentro de una perspectiva de equidad.
Lograr el mejor desempefio posible por parte de cada uno de ellos.

Permitir una mayor participacion de los estudiantes en la construccion del
conocimiento.

Tener un manejo méas oportuno y eficaz de los problemas disciplinarios que se
presenten.

Propiciar interaccién y por ende desarrollo de habilidades sociales.

Salones especializados. Hemos propuesto la utilizacion de salones especializados por

areas, por las siguientes razones, principalmente:

2.3.4.13

Ambientar con materiales y recursos propios de cada disciplina los salones de

area.

Permitir a los estudiantes la manipulacion permanente de materiales y recursos
propios de cada disciplina.

Contar con recursos propios del area como mapas y laminas en el momento en

que se necesite con disponibilidad permanente de los mismos.

Biblioteca escolar

Para la AAE la biblioteca escolar esta concebida como el centro académico y cultural de

los colegios. Por eso debe ofrecer los recursos necesarios para el logro de la misién de las

instituciones y el desarrollo del proyecto educativo de cada una. Ofrece servicio de préstamo de

material bibliografico, equipos y materiales audiovisuales, asi como el apoyo a los profesores en

el disefio de clases enfocadas a la investigacion e indagacion en las diferentes areas academicas.
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2.3.5 Gestion Directiva

2.3.5.1 Dimensiones de la gestion institucional

Como se establece en el proyecto educativo institucional de la Alianza educativa
(Educativa U. T., 2018), la gestion de los rectores y su equipo directivo es esgrimida desde el
Plan Estratégico que genera la AAE, al cual se adhieren todos los colegios. La implementacion
efectiva del liderazgo institucional y el logro de resultados excelentes de los estudiantes, se

fundamentan en los siguientes aspectos:

Fortalecimiento de la comunidad: se hace a través de fortalecer constantemente una
vision compartida de altas expectativas y generar una cultura escolar centrada en el compromiso
activo de las familias. El rector y su equipo de trabajo concentran sus esfuerzos en generar
ambientes de convivencia para que los colegios se destaquen como lugares seguros para todos,
coherentes con los valores que promulga la AAE y con la necesidad urgente de crear construir
una sociedad centrada en la Paz. Es en esta medida en que se construye un clima institucional
que permite el crecimiento, de acuerdo con las demandas propias del siglo XXI y de cara al

futuro.

Desarrollo del proyecto educativo: se hace a través de promover el mejoramiento
notorio en los resultados de los estudiantes, por medio del desarrollo y el apoyo a préacticas
efectivas de ensefianza. La incorporacion de la tecnologia en todas las areas y en la practica de
aula, la revision permanente del curriculo, el manejo de una segunda lengua y la apuesta integral
de formar a nuestros estudiantes en liderazgo, ciudadania digital, comunicacién, inteligencia
emocional, emprendimiento, ciudadania global, solucion de problemas, trabajo en equipo, entre
otras; como habilidades necesarias en el siglo XXI, enfocadas ademas en el futuro laboral de
nuestros estudiantes; son ejemplos de las acciones que lleva a cabo el rector y su equipo de
trabajo para adelantar un proyecto pedagdgico de vanguardia, pertinente y coherente con la

mision institucional.



Manejo efectivo del recurso humano: los directivos de la AAE se preocupan 73
constantemente por atraer, contratar y retener un cuerpo docente y administrativo de alto nivel,
asi como de inspirarlo, cualificarlo y actualizarlo permanentemente. En cabeza de los rectores se
hace seguimiento a la labor de cada docente, por medio de su evaluacién continua y la definicién

de planes de mejoramiento.

Planeacion estratégica y operativa: a la luz de los objetivos estratégicos que ha
adoptado la institucion, se fijan planes operativos en los cuales se consignan las principales
acciones que lleva a cabo cada rector y su equipo de trabajo para cumplir con dichos objetivos
las metas estratégicas, asi como determinar iniciativas eficientes para manejar y hacer

seguimiento a la operacion del colegio.

Liderazgo y crecimiento personal: los equipos directivos de nuestros colegios
implementan un liderazgo proactivo a partir de promover el autorreflexion constante de todo el
personal, el manejo del cambio y la implementacién de un plan de comunicacién claro y
efectivo. El desarrollo moral y ético, como calidad primordial de nuestro cuerpo docente y
administrativo, es una constante preocupacion de los equipos directivos de la AAE. A través de
la confeccion de un Marco de Etica, cuyo propésito es el de proponer, mediante la postulacion de
principios claros y compartidos por todos, la manera como se debe regir una practica ética de la
labor docente; los directivos de la AAE proveen herramientas concretas para que sus profesores
y personal administrativo reflexionen sobre estos temas y orienten asi sus practicas docentes y

administrativas en sintonia con los postulados misionales que iluminan todas sus acciones.

2.3.6 Estructura Organizacional de la AAE

2.3.6.1 Organizacion general de los colegios

Como se explica en documento del proyecto educativo institucional de la Alianza
Educativa (Educativa U. T., 2018) , su oficina central da apoyo, soporte y directrices a los

colegios de la AAE, los cuales a su vez operan de manera autonoma y gestionan los recursos que



les son asignados y aquellos que, gracias a su propia gestion, tienen para aportar a la 74

organizacion.

Personal

Cada uno de los colegios de la AAE cuenta una planta de directivos docentes,
conformada por el rector, los coordinadores y los lideres de &rea (asesores pedagdgicos). Un
cuerpo docente, que varia en niumero de acuerdo con la cantidad de grados y auxiliares. Otros
profesionales, a saber: orientadores, bibliotecologo, trabajador social y psicopedagoga, que hace
las veces de titular del Programa Superaula. El equipo administrativo esta conformado por una
secretaria académica, una secretaria administrativa y auxiliares de enfermeria, sistemas y

mantenimiento.

A continuacion, se desglosa una breve descripcién de los cargos directivos docentes, de

los docentes y otros profesionales:

Rector: su mision es unir los esfuerzos de toda la comunidad educativa, dirigir y soportar
la operacion del Colegio dentro de los lineamientos establecidos por la AAE, para obtener los

resultados deseados.

Coordinadores: su mision es apoyar al rector para consolidar un equipo docente idéneo
y comprometido, que implemente rigurosamente el curriculo y logre las metas de desempefio

establecidas.

Lideres de Area (asesor pedag6gico): su mision es la de administrar el curriculo y
asegurarse de su implementacion en los colegios. Contribuyen efectivamente en la capacitacion
de docentes y a la sistematizacion, validacion y enriquecimiento permanente del proyecto

pedagdgico.



Docentes: su mision es asegurarse que los estudiantes aprendan y propender por los 75
mejores resultados posibles de los estudiantes a su cargo, asi como contribuir al desarrollo de una
comunidad académica idonea y comprometida con sus logros y altas expectativas.

Director de grupo: entre el profesorado se destacan los Directores de Grupo, elementos
béasicos en la toma de decisiones sobre los estudiantes a su cargo, a partir de su propia
informacion y de la que recogen de otros profesores. La mision de su cargo es responder por la
formacion integral de los estudiantes, buscando el éxito en su afio académico, logrando apoyo de
profesores, servicios de soporte académico, del equipo de bienestar y de sus padres o acudientes,

dentro de los lineamientos establecidos por la AAE.

Titular de Superaula (psicopedagoga): Su mision es asegurar la oportuna atencion de
las dificultades de aprendizaje y las discapacidades de los nifios de preescolar y primaria a través
del Programa Superaula. Para la deteccidn oportuna de los nifios que presentan rezago académico
o dificultades en sus dispositivos basicos para el aprendizaje.

Bibliotecdlogo: su misién es contribuir efectivamente al enriquecimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje, mediante la promocion de la lectura y la disponibilidad, mantenimiento y
promocion del uso de recursos y materiales de la biblioteca y otros a su alcance.

Orientador Escolar (psic6logo): su mision es atender los casos de estudiantes que
requieran seguimiento y apoyo psicoemocional, asi como el manejo de distintos programas de
bienestar y formacion integral, como los de Educacion Sexual Prevencion de Consumo de SPA,

Orientacion Profesional, entre otros.

Trabajador Social: su mision es asegurar la efectiva operacion de la estrategia de
Escuela de Padres y la oportuna deteccion, atencion, remision, seguimiento a la solucién de
riesgos en el ambiente socio familiar de los estudiantes. Asegurar la efectiva operacion de

estrategias con exalumnos y relacion con la comunidad.
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2.3.6.3 Perfil del directivo docente

Igualmente, como lo establece el proyecto institucional (Educativa U. T., 2018), los

como en su papel de miembro de la comunidad escolar:

Liderazgo, inspiracién y ejemplo

e Desarrolla activamente a su equipo de trabajo.

directivos docentes de la AAE son profesionales comprometidos con el aprendizaje de sus
estudiantes, sus docentes y las deméas personas que tienen a cargo. Desarrollan, entre otras, las

siguientes capacidades, competencias y habitos dentro de su labor directiva y pedagdgica, asi

e Promueve la moral y la productividad del grupo mediante diferentes acciones.
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Impulsa y dirige procesos de interaccion entre los miembros del grupo conel 77
objetivo de formar un equipo, estableciendo los resultados a alcanzar y
retroalimentandolos.

Dirige, moviliza y logra a través de los demas.

Valora las diferencias, la participacion. Promueve el didlogo abierto y el consenso
en la resolucion de problemas.

Entusiasma a los demas con sus propuestas, consigue que los demés participen de
sus objetivos, responsabilidades, politicas y criterios.

Actua convirtiéndose en el ejemplo y modelo inspirador de los demas.

Reconoce publicamente el trabajo de su equipo, da retroalimentacion
constructiva.

Genera entusiasmo, motivacion y compromiso profundo con la mision

encomendada por el Colegio.

Direccion de personas

Da instrucciones e informacidn sobre las metas a alcanzar y se asegura que las
personas tengan claro lo que se espera de ellas.

Proporciona al equipo la informacion y los recursos necesarios para alcanzar las
metas requeridas.

Define niveles de actuacion y desempefio, claros y detallados, y exige su
cumplimiento.

Lleva a cabo un seguimiento continuo (individual o del equipo) de la gestion
realizada, comparandola con las metas establecidas.

Acompafia, guia y mantiene la motivacion del equipo de trabajo.

Se comunica oportuna y efectivamente, asegurandose que el mensaje sea
transmitido y entendido por los demés

Hace a la gente responsable de su propio desempefio, evidenciando abierta y
directamente los cumplimientos y problemas de rendimiento ocurridos.

Acuerda y pone en marcha las consecuencias relacionadas con el desempefio.
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Identifica las prioridades de accién para el logro de resultados.
Organiza las actividades de su trabajo teniendo en cuenta los requerimientos y
recursos que tiene a disposicion.
Controla la calidad del trabajo verificando la informacion para asegurarse de que
se han ejecutado las acciones previstas.
Administra simultdneamente diversos proyectos estableciendo de manera
permanente mecanismos de coordinacion y control de los procesos en curso.
Anticipa los puntos criticos de una situacién que tiene diversas variables
estableciendo puntos de control y mecanismos de coordinacion para asegurar la
calidad de los procesos.

Identifica diferentes variables del contexto interno y externo que impactan la
institucion contrastandolos con su direccionamiento estratégico para generar

proyectos de largo alcance que propendan por el desarrollo organizacional.

Capacidad para formar comunidad

Satisfaccion de estudiantes y padres de familia

Capacidad de convocatoria

Capacidad para interpretar el entorno

Compromiso social

Sentido de pertenencia, lIdentidad con la institucion

Se compromete con una visién de altas expectativas. Entiende que la educacion es
el camino para salir adelante

Relaciones interinstitucionales que generen valor

Profesionalismo

Mantener foco en prioridades
Comunicaciéon de doble via basada en el respeto para construir relaciones

efectivas
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Autonomia personal

Mente flexible

Compromiso con los valores institucionales: respeto, responsabilidad y rectitud
Comprende cuéles son los lineamientos éticos de la institucion y trabaja por
aplicarlos a consciencia

Transformar la experiencia en conocimiento

Aprender a aprender

Capacitacion y actualizacion permanentes

Aprendizaje continuo, pasion por el aprendizaje (lectura, estar al dia, estar
informado)

Transmite a los estudiantes la pasién por aprender por si mismos
Formacién disciplinar en CDC, de alto nivel

Capacidad de hacer conexiones interdisciplinares

Orientacion al resultado

Orientacién a la excelencia

Coherencia entre valores y acciones

Capacidad para trabajar con altos niveles de exigencia
Propositivo-autbnomo

Perseverancia

Creatividad y solucién de problemas

Trabajo en equipo

Colegaje



Mente abierta y flexible 80
Autocritica

Respeto

2.3.6.4 Perfil del docente

Los docentes de la AAE se distinguen por su liderazgo, inspiracion y ejemplo. Es decir,

por su capacidad de tener ascendencia sobre otros y para recibir de ellos la aceptacion de su rol.

El liderazgo implica la capacidad de conducir a todos para lograr resultados. Asi mismo,

la inspiracion y el ejemplo implican la habilidad para orientar, apoyar y motivar a las personas y

equipos para el logro de los objetivos de formacion. El liderazgo ético hace parte de esta

orientacion que promueve el docente de la AAE.

El docente de la AAE, ante todo, es ejemplo de vida y ejemplo en el desarrollo de su

profesionalismo.

Como lo establece el proyecto institucional PEI (2017), el docente de la AAE desarrolla

las siguientes competencias:

Orientacién a la comunidad

Satisfaccion de estudiantes y padres de familia

Capacidad de convocatoria

Capacidad para interpretar el entorno

Compromiso social

Sentido de pertenencia e identificacién con la institucion

Compromiso con una vision de altas expectativas. Entiende que la educacion es el

camino para salir adelante

Profesionalismo

Comunicaciéon de doble via basada en el respeto para construir relaciones
efectivas

Mantener coherencia entre los marcos conceptuales, los procesos y las acciones
Autonomia personal

Mente flexible



e Compromiso con los valores institucionales: respeto, responsabilidad y rectitud 81
e Comprension de los lineamientos éticos de la institucion y trabajo en la aplicacion
por consciencia

e Transformacion de la experiencia en conocimiento

Aprender a aprender

e Capacitacion y actualizacion permanentes

e Aprendizaje continuo, pasion por el aprendizaje (lectura, estar al dia, estar
informado)

e Transmite a los estudiantes la pasion por aprender por si mismos

e Formacion disciplinar en CDC, de alto nivel

e Capacidad de hacer conexiones interdisciplinares

Orientacioén al resultado

e Orientacion a la excelencia

e Coherencia entre valores y acciones

e Capacidad para trabajar con altos niveles de exigencia
e Propositivo-autbnomo

e Perseverancia

e Creatividad y solucion de problemas

Trabajo en equipo

e Colegaje

e Respeto

e Mente abierta y flexible
e Autocritica

e Comunicacion

e Cumplimiento de acuerdos

2.3.6.5 Perfil del personal administrativo



El personal administrativo de la AAE se caracteriza por apoyar desde la administracion82
los procesos académicos que se desarrollan en los colegios. Es personal idoneo para desarrollar
las labores propias del cargo que desempefian, asegurando el uso adecuado de los recursos

disponibles para la correcta operacion de las instituciones educativas. En su labor:

Controla y hace seguimiento al uso de recursos a su cargo.

e ldentifica necesidades de recursos y el suple de manera oportuna.

e Trabaja en coordinacion con las demas &reas con el fin de lograr los objetivos
comunes.

e Conoce y aplica los procesos y procedimientos establecidos.

e Maneja adecuadamente situaciones dificiles y afronta la presion.

e Propone alternativas creativas para enfrentar las diversas situaciones que se

presentan en el dia a dia.

e Asume una actitud de compromiso frente al cumplimiento de sus tareas.

3. Antecedentes

3.1 Estado del Arte Antecedentes Locales, Nacionales e Internacionales

Secuencia didactica para promover la ensefianza de la tecnologia a partir de la
robdtica educativa. Herrera Guevara, Angélica Liliana. Universidad Pedagogica Nacional,

Bogota. Herrera, A. (2016)

El trabajo de grado con base en las orientaciones generales para la educacion en
tecnologia, establecidas por el ministerio de educacién nacional, plantea como problema de
investigacion la necesidad de una indagacion alrededor de estrategias didacticas, que hoy en dia
se requieren en los procesos de ensefianza y aprendizaje del area, que ademas de servir de apoyo
a los docentes les brinde la posibilidad de generar propuestas innovadoras frente a los recursos

gue normalmente son utilizados.
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El objetivo general de la investigacion pretende la promocidn de la ensefianza de la
tecnologia, a través del disefio de propuestas de carécter didactico basadas en la solucién de
situaciones problema desde la robdtica, para lograr esto, se deberan obtener objetivos
especificos como el de establecer los aspectos fundamentales con los que deben contar aquellas
secuencias didacticas basadas en la solucion de problemas, el desarrollo proyectos de robética
escolar y la generacion de estrategias de aplicacion de las propuestas a poblaciones especificas

con el andlisis respectivo de sus resultados.

El enfoque metodoldgico utilizado en la investigacion fue de caracter descriptivo-
cualitativo y propositivo ya que fueron disefiados e implementados toda una gama de
cuestionamientos a través de los cuales se recopilo la informacion. La delimitacion de la
poblacién correspondié a estudiantes de grado noveno del colegio Rafael Maria Carrasquilla en

la ciudad de Bogota.

El desarrollo de la investigacion presento en cuatro etapas; la etapa inicial: donde a través
de una consulta bibliografia se establecio el marco tedrico, referente al aprendizaje significativo
y las implicaciones didacticas en los procesos de ensefianza y aprendizaje en area de tecnologia,
basadas en la solucion de problemas a través de la robdtica escolar. En esta etapa inicial la
construccién de la Secuencia Didactica se fundamento en la propuesta de Wiggins y Mctighe
(2005) (Tomado de Del Moral, 2012) para el disefio de experiencias de aprendizaje significativo,
modelo compuesto por tres fases, la identificacion de lo que deben saber y comprender los
estudiantes, como establecer si los estudiantes han comprendido y la planificacion de las
actividades de aprendizaje y la recoleccién de evidencias.

La etapa de Aplicacion, desarrollada con estudiantes de grado noveno de educacion
media, se desarrollé en dos momentos enfocados en la resolucion de problemas especificos, un
momento inicial done el desarrollo, por parte de los estudiantes, de actividades exploratorias para
el reconocimiento y comprensién del problema a resolver y un momento de desarrollo, donde los
estudiantes, mediante la aplicacion de la Secuencia Didactica con la cual dan solucion al

problema inicial.
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La etapa de desarrollo, etapa en la que estructuran una serie de problematizas a los
estudiantes, con el fin de promover sus habilidades de reconocimiento y comprension en cuanto
a la importancia de la tecnologia en la vida del ser humano. Ademas, en esta etapa se pretende
desarrollar en los estudiantes sus habilidades para aplicar lo aprendido en nuevos contextos y en
la implementacion de procesos tecnoldgicos para la construccion de robots que solucione

problemas planteados.

Finalmente, la etapa de finalizacion, donde los estudiantes mediante el desarrollo de
mapas conceptuales, dan cuenta sus aprendizajes han sido significativos haciéndolos capaces de
relacionar conocimientos de manera sustancial relacionando nuevos conocimientos con los

previos.

Las conclusiones de la investigacion permitieron establecer que la Secuencia Didéactica
implementada fortaleci6 el aprendizaje significativo de los estudiantes desarrollando, en ellos,
sus habilidades de orden inferior y superior, ademas que este aprendizaje significativo se hace
evidente, cuando los estudiantes son capaces de comprender que en la cotidianidad del ser
humanao, la robotica, es un componente tecnoldgico que permite la solucion de situaciones

problema y la satisfaccion de sus necesidades.

La construccion de artefactos tecnolégicos, como los robots, genero mayor motivacion e
interés de los estudiantes, hecho evidenciado en la participacion activa en sus procesos de

ensefianza y aprendizaje.

La implementacidn de la Secuencia Didactica, permitido que los estudiantes
comprendieran que, mediante la roboética y especificamente con la construccion de diferentes
circuitos electronicos, pueden dar solucion de problemas y que esto, no es una tarea tan dificil ya

que, hoy en dia ce cuenta con recursos y materiales de facil acceso y a muy bajos costos.



A traves de los mapas conceptuales elaborados por los estudiantes, de acuerdo a lo 85
trabajado en la Secuencia Didéctica, se pudo evidenciar, el como los estudiantes desarrollaron su
capacidad para establecer relaciones entre los avances tecnoldgicos y la robética con su entorno.

En cuanto a los aportes de esta investigacion, a la realizada por el Semillero de
Investigacion con respecto a la implementacion de Secuencias Didacticas Interactivas del area de
Tecnologia e Informética, se destacan las siguientes reflexiones y conclusiones frente al uso de
este tipo de estrategia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area, entre otras, el
desarrollo de aprendizajes significativos en los procesos de aprendizaje, hecho que se evidencia
en el desarrollo de las habilidades cognitivas de los estudiantes, la posibilidad de disefiar y
construir prototipos de artefactos tecnoldgicos, con lo cual los estudiantes tendran un mayor
acercamiento al conocimiento y una mejor comprension de sus realidades posibilitando, de esta
manera, el fortalecimiento de sus conocimientos acerca de la tecnologia, con los cuales estaran
en capacidad de proponer alternativas de solucion a problematicas reales y a la satisfaccion de
necesidades propias o del entorno.

La Secuencia Didactica en Los proyectos de Aula Un Espacio de Interrelacién Entre
el Docente y Contenido de Ensefianza. Luz Estella Buitrago, Gomez Lilian Veronica Torres
y Ross Mira Hernandez Velasquez, Buitrago. Bogota D.C., Pontificia Universidad

Javeriana. Buitrago, L. (2009).

La investigacion se orienta por la pregunta ¢ Cuéles son las interacciones entre el docente
y contenidos de ensefianza que se propician al desarrollar Secuencias Didacticas?, interrogante
que surge cuando se entiende a la Secuencia Didactica como el camino a seguir para alcanzar las
metas de comprension esperadas en los estudiantes, ademas, este recurso permitira a los docentes
revisar y reflexionar su quehacer diario en aula de clase con el fin de replantear y reestructurar

los procesos de ensefianza.

El objetivo principal de la investigacion se enfoca en establecer el como a través del

desarrollo de proyectos de aula, donde se implementen Secuencias Didacticas para la ensefianza



de la escritura, se pueden reconocer las interacciones que se propician entre los contenidos del 86

area y los docentes.

En este sentido, el desarrollo de la investigacion planteo el disefio de una Secuencia
Didactica para la ensefianza de la escritura, enmarcada en un proyecto de aula que permitiera a
los estudiantes aplicar sus conocimientos a la solucién de problemas, ademés la identificacion
de las mutuas relaciones que surgen entre los profesores y los objetos de ensefianza al
implementarse una Secuencia Didactica en los proyectos de aula del area de Lenguaje,
comprendiendo e identificando los factores de incidencia en la seleccidn y analisis de sus

contenidos.

La investigacion sustento su metodologia en un enfoque cualitativo cuya motivacion se
fundamenta en la busqueda y continuo interés de la construccion significativa de las realidades.
Este enfoque permitié a la investigacion el desarrollo de un proceso de indagacion y descripcion
sobre los tipos de interrelacion que se presentan entre los contenidos de ensefianza y el docente,

al momento de implementar Secuencias Didacticas en un proyecto de aula.

El disefio metodoldgico de la investigacion se desarrolld en cinco fases:

Fase 0: Exploracion e Indagacion de la realidad, fase durante la cual se realizaron lecturas
de la realidad, especificamente de las practicas de ensefianza basadas en proyectos de aula y las
cuales se pretenden mejorar, para esto se enfocd la atencion en el manejo de contenidos y que

acciones se deben implementar para que sean abordados en forma rigurosa.

Fase 1: Referida a la Delimitacion del problema, luego de una revisién el estado del arte
sobre las estrategias que se deben implementar para el tratamiento riguroso de los contenidos y la
reflexion didactica que debe hacerse el profesor frente a como abordarlos a través de la
implementacion de Secuencias Didacticas, se reformulo la pregunta de investigacion, luego de
revisiones de practicas docentes y su forma de abordar contenidos curriculares relevantes a los
proyectos de aula, quedando asi: ¢Cudles son las interacciones entre el docente y contenidos de
ensefianza que se propician al desarrollar una Secuencia Didactica para la ensefianza de la

escritura en el proyecto de aula?
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Fase 2: Disefio e implementacion de la propuesta de intervencion. EI grupo de
investigacion, luego de establecer los criterios basicos de las intervenciones, decidio realizarlas
en dos grupos de transicion, con nifios y nifias de 5 afios, pertenecientes a la Institucion
Ciudadela Educativa de Bosa, implementacion realizada bajo la direccion de tres investigadoras,
el desarrollo de los proyectos de aula comenzé por el ajuste de las Secuencias Didacticas de
acuerdo a los aspectos a abordar.

Se disefid una Secuencia Didactica para la produccion de un texto escrito, durante el
desarrollo de la intervencion se realizaron constantes revisiones, consultas y estudios tedricos
que permitieron el redisefio de la propuesta de la Secuencia Didactica y la construccion de un

marco tedrico que la sustentara adecuadamente.

Fase 3: El Andlisis de Datos correspondi6 a la descripcion de las relaciones que se
presentaron entre el docente y los contenidos de ensefianza. La recoleccién de la informacion se
realiz6 mediante diferentes técnicas dependiendo a los elementos observados, una de estas
técnicas fue el de la observacidn del registro de escritos desde los cuales el docente realizaba sus
descripciones y decisiones de la planeacion de su clase. En este sentido se opt6 por el planeador
de clase y el diario de campo, sumandose a esto el registro filmico de las clases.

Durante esta, se construyeron las categorias de analisis basadas en las revisiones tedricas
y en la comprension de las practicas en las intervenciones en el aula. La categoria de
interrelaciones entre docente y contenido de ensefianza, observadas en la seleccion de contenidos
pertinentes, la definicion de metas de comprension, estructuracion de actividades y acciones para
el abordaje de los contenidos y la reflexion y retroalimentacion permanente de todo el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

En sintesis, las acciones realizadas en esta fase correspondieron a la seleccion de las
técnicas de recoleccion de informacion. La construccién de las categorias de analisis, y el

analisis de los datos mediante la aplicacién del método de triangulacion de los datos.



Como conclusiones y prospectivas de la investigacion se puede establecer que los 88
proyectos de aula basados en el desarrollo de Secuencias Didacticas, se orientan por un principio
de integracion entre los contenidos curriculares y los contenidos y acciones propios de los
proyectos de aula. La integracion de contenidos, durante las intervenciones en clase
desarrolladas en la investigacion, presento varios niveles, esto de acuerdo al abordaje conceptual

y procedimental de cada uno.

Sumado a lo anterior, las intervenciones en el aula, permitieron reconocer distintas
interrelaciones entre el docente y los contenidos, como son las tedrico-disciplinares, las
funcionales, las integradoras y las metodolégicas, ademas, se hizo relevante y pertinente el
disefio y ejecucién de las Secuencias Didacticas, para el alcance de altos niveles de aprendizaje,
mediante el abordaje profundo de contenidos y la aplicacién de nuevos saberes en la solucién de

problemas.

En cuanto a los aportes de esta investigacion, a la realizada por el Semillero de
Investigacion con respecto a la implementacion de Secuencias Didacticas Interactivas del area de
Tecnologia e Informatica, se destacan las siguientes reflexiones y conclusiones frente al uso de
este tipo de estrategia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area, entre otras, que
aquellas secuencias enmarcadas en el desarrollo de proyectos de aula, permiten la integracion, a
distinto nivel, de contenidos de las diferentes las diferentes areas del conocimiento, ademas, que
una planeacion adecuada de sus actividades permite el reconocimiento de las caracteristicas y
tipo de relacion entre los profesores y los contenidos que son objetos de ensefianza y finalmente
que los tiempos destinados para el desarrollo de cada una de las secuencias son fundamentales

para alcanzar las metas de comprensién establecidas en las planeaciones curriculares.

Secuencia Didactica para potencializar los procesos de lectura en estudiantes de
ciclo 3-2 de la institucion educativa Alfonso Jaramillo Gutiérrez desde el enfoque de la
identificacion de textos de Maria Cristina Martinez, Dilsa Estella Gallego Lopez y Maria
Cristina Hernadndez Gomez. Universidad Tecnoldgica de Pereira, Facultad de Ciencia de la
Educacion. Gallego, D. (2014)



La investigacion se orienta al mejoramiento del proceso de lectura de estudiantes de 89
bésica secundaria, teniendo en cuenta, para esto, la teoria de la doctora Maria Martinez, la cual
establece la implementacion de Secuencias Didacticas, en los procesos de ensefianza, que
permita a los estudiantes una mayor comprension e interpretacion de los textos y el desarrollo de

las habilidades necesarias para la reproduccion de los mismos.

La investigacion destaca la Secuencia Didactica como el eje fundamental en los procesos
de ensefianza y aprendizaje, para el logro de aprendizajes altamente significativos, en este
sentido destaca como caracteristica propia de las secuencias a los proyectos de aula, estrategia
que, en las altas de clase, permitira la aplicacion de acciones novedosas que mejoren y

optimicen los aprendizajes de los estudiantes.

Basado en todas las bondades que ofrecen las secuencias Didacticas, la investigacion se
plantea cobo objetivo general el fortalecimiento de los procesos de lectura en los estudiantes del
ciclo 3-2 del colegio Alfonso Jaramillo, mediante la implementacion de una secuencia didactica,
ademas de lo anterior la investigacion se propone realizar una descripcion de los niveles de
lectura de estos estudiantes y comparalos antes, durante y al final del desarrollo e

implementacion de la secuencia.

La investigacion realizada fue de tipo cualitativo — descriptivo, destacandose en los
estudiantes objetivo, un gran compromiso y motivacién por mejorar sus habilidades
lectoescrituras, el proceso investigativo se desarrollé6 mediante fases de observacion directa del
desempefio de los estudiantes y la aplicacion de un test inicial y un test final con los cuales se

analizaron los niveles de impacto que generaron la implementacién de la Secuencia Didactica.

En este sentido la investigacion se desarrollé en cuatro momentos, primer momento
correspondiente a la realizacion de la revision bibliogréafica y del estado del arte, un segundo
momento el cual se hizo la construccion del marco teorico, el tercer momento donde se
desarroll6 la construccion el marco metodoldgico la caracterizacion de la poblacién, la

aplicacion del pretest y el analisis de la muestra, y finalmente el cuarto momento donde se



generd la propuesta pedagdgica, la implementacion de la Secuencia Didactica , el pos test y las90

conclusiones de la investigacion.

Las conclusiones de la investigacion establecen que los documentos con textos basados
en vocabularios elaborados, hacen que su comprension, por parte de los estudiantes, sea
insuficiente, obligando a los lectores a memorizar su contenido lo cual implica aprendizajes muy

poco significativos y limitaciones interpretativas.

Ademas, que la inferencia de los textos, potencializa las habilidades cognitivas de los
lectores y sus competencias en el manejo de la informacion como son la capacidad de analizarla

interpretarla y usarla.

Definitivamente, concluyen los investigadores, las secuencias didacticas permiten a los
estudiantes, contar con ambientes de aprendizaje enmarcados en espacios de socializacién e
interaccion que les permitird adquirir competencia en el manejo de los diferentes niveles de texto

y en la interaccién comunicativa.

En cuanto a los aportes de esta investigacion, a la realizada por el Semillero de
Investigacion con respecto a la implementacion de Secuencias Didacticas Interactivas del area de
Tecnologia e Informatica, se destacan las siguientes reflexiones y conclusiones frente al uso de
este tipo de estrategia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area, entre otras, que
ademas de permitir a los estudiantes aplicar sus conocimientos a la solucion de situaciones
problema, desarrolla en ellos sus habilidades para trabajar cooperativamente, afrontar desafios y
producir ideas, todo esto al contar con ambientes de aprendizaje permeados por una permanente

socializacion e interaccion.

Sumando a lo anterior, la investigacion permite evidenciar que las secuencias didacticas
basadas en TIC son un gran apoyo para el desarrollo, en nifios y jovenes, de las capacidades de
analisis y argumentacion frente a propias posturas y las de otros, igualmente, las competencias

necesarias para el abordaje y comprension de diferentes niveles de comprension lectora, literal,



inferencial y critico, aspectos esenciales en sus procesos de aprendizaje de cualquiera de las 91

areas del conocimiento.

Construccion de Secuencias didacticas con TIC a partir de las preguntas de Pruebas
Externas en Matematicas en el Programa Todos a Aprender de Colombia. Luisa Mercedes
Vence Pajaro, Programa "Todos a Aprender 2.0°, Ministerio de Educacion de Colombia

Entidad Territorial: Atlantico. Vence, L. (2015)

La construccion de la propuesta parte de una introduccion en la que se expone la
relevancia de las nuevas tecnologias en el aprendizaje e investigacion de la matematica, teniendo
en cuenta las grandes posibilidades que, hoy en dia, brindan los diferentes tipos de dispositivos

tecnoldgicos en cuanto a las representaciones y simulaciones de objetos matematicos.

De acuerdo a lo anterior y con el animo de optimizar la calidad de la educacion en el area
de las matematicas, mediante la implementacién de estrategias didacticas mediadas por las
tecnologias, nace la propuesta Construccion de Secuencias didacticas con TIC a partir de las
preguntas de Pruebas Externas en Matematicas en el Programa Todos a Aprender de Colombia.
Luisa Mercedes Vence Pajaro, Programa "Todos a Aprender 2.0°, esta propuesta, ademas, sera
fundamental en la promocion de aprendizajes mas eficientes enmarcados en ambientes de
aprendizaje que faciliten en los estudiantes el desarrollo de sus habilidades de pensamiento y

construccidn de conocimiento.

En la descripcion del problema, se destaca con un ejemplo, el como la mayoria de
estudiantes de educacion bésica secundaria y media, presentan muy bajos resultados en las
pruebas de estado en el area de las matematicas, esto a pesar de las diferentes estrategias
didacticas implementadas por sus docentes. En este sentido la investigacion, establece la
necesidad de construir e implementar Secuencias Didacticas con TIC, desde las cuales los
docentes mejoren sus practicas pedagogicas, generando ambientes de aprendizaje rodeados de
gran dinamismo e interactividad, con lo cual, los estudiantes alcanzaran aprendizajes
verdaderamente significativos como resultado del desarrollo de sus habilidades y el aumento del

nivel de sus conocimientos.
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Luego de reconocerse y describirse el problema, la investigacion se planted, como
objetivo generar el disefio y construccion de Secuencias Didacticas, basadas en el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion, teniendo como base para su desarrollo las
pruebas Saber en el area de las matematicas. Como objetivos especificos de la investigacion se
establecieron los siguientes: Generar experiencias de ensefianza y aprendizaje motivadoras que
fomenten en los estudiantes su creatividad a través del desarrollo de actividades didacticas en el
area de las matematicas, contribuir con la formacion permanente de los docentes en cuantos
lineamientos curriculares y estandares basicos de competencias en matematicas, fomentar el uso
de los recursos tecnoldgicos en los procesos de ensefianza y aprendizaje de las matematicas,
involucrar su uso y aplicacion en los curriculos con el prop6sito de que estos no se fundamenten

simplemente en el desarrollo de contenidos sino, también, en la solucién de problemas.

La propuesta de la investigacion se desarrolld en la metodologia de la accion
investigativa, proponiendo la creacion de secuencia didacticas, esta metodologia se consider6 de
caracter descriptivo ya que evaluo y estableci6 la influencia que pueden tener las tecnologias el
curriculo del area de las matematicas y como. Con esto se podran alcanzar altos niveles de

comprension en los estudiantes.

La investigacion se enfoco en lograr innovaciones significativas en la pedagogia del area
de las matematicas, en este sentido se propuso la aplicacion de estrategias pedagogicas basadas
en el uso u aplicacion de las TIC, en el tipo de preguntas formuladas en las pruebas Saber y en la

articulacion de contenidos.

Ademas de lo anterior, la investigacion se fundamento en la metodologia implementada
en el programa “Todos a Aprender 2.0” y donde se destaca el componente de formacion situada
el cual se enfatiza en las problematicas que se presentan en los procesos de aprendizaje, el
mejoramiento de la practica docente y de los ambientes de aprendizaje. La investigacion tuvo
como poblacién objetivo a estudiantes de grado quinto de primaria de la institucion educativa

Técnica Comercial de Pondera ubicada en el departamento de Atlantico.
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corresponden al fortalecimiento de la practica pedagogica y el aprendizaje de los estudiantes en
el area de las matematicas, por medio de la vinculacion de las tecnologias, igualmente, al
reconocimiento de la aplicabilidad de las tecnologias en los procesos de ensefianza y aprendizaje
de todas las disciplinas del saber, las cuales al ser incorporadas como recursos pedagdgicos
permitir&n el desarrollo de actividades realmente motivantes y significativas para todos y cada
uno de los estudiantes.

La descripcion de las actividades de las Secuencias Didacticas, partieron del anélisis
detallado, por parte de grupos de docentes, sobre el contenido y tipo de preguntas planteadas en
las pruebas Saber en el area de las matematicas, especificamente en lo relacionado con teméticas
tratadas, estandares e competencia y procesos. Luego del anterior analisis se realizo la
planeacion de las secuencias didacticas, con actividades basadas en el uso y aplicacion de
recursos tecnoldgicos e informaticos, finamente, bajo la tutoria de los docentes, se
implementaron evaluaciones escritas, con preguntas estilo pruebas Saber, esto con el fin de
establecer los niveles de comprensidn, alcanzados por los estudiantes, después de haber sido

desarrolladas las actividades planteadas en las Secuencias Didacticas.

Las conclusiones del proyecto mostraron la relacion de logros y aprendizajes, donde se
demostraron altos niveles de mejoramiento en los resultados de las pruebas saber, en el area de
las matematicas, ademas de esto, se establecieron desafios a asociados a las actividades
planeadas en las Secuencias Didacticas, como la formacion permanente de los docentes en
cuanto al uso e implementacién de las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje, disefio y
aplicacion de diferentes estrategias pedagdgicas que motiven permanentemente el aprendizaje
por parte de los estudiantes y una mayor implementacién de las herramientas tecnolégicas en el

desarrollo de las actividades académicas.

En cuanto a los aportes de esta investigacion, a la realizada por el Semillero de
Investigacidn con respecto a la implementacion de Secuencias Didacticas Interactivas del area de
Tecnologia e Informatica, se destacan las siguientes reflexiones y conclusiones frente al uso de

este tipo de estrategia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area, entre otras, que
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conocimientos a la solucidn de situaciones problema en espacios creativos de participacion
colectiva e individual y desde los cuales, se fomenta una mayor competencia en cuanto a la

escritura, comprension, interpretacion y reproduccion de escritos o situaciones comunicativas.

De igual forma que las Secuencias Didacticas basadas en la TIC, a través de sus
actividades tedrico-practicas y ladico interactivas potencializa en los estudiantes su sentido
I6gico matematico y sus capacidades de analisis, sintesis y argumentacion, al momento de
aplicar sus conocimientos y defender sus propuestas y puntos de vista. El estimulo de procesos
mentales como la memoria, el aprendizaje, la conciencia, el sentimiento y la emocion hacen

mucho mas significativos los aprendizajes.

Por otro lado, las Secuencias Didacticas, al implementar las nuevas tecnologias,
dinamizan los curriculos, pasando de un propoésito centrado en contenidos, a otro centrado en la
resolucion de situaciones problemas, igualmente, sirven de apoyo de formacidn para el cuerpo
docente en cuanto a su apropiacion de los lineamientos curriculares y estandares basicos de
competencias de sus disciplinas, optimizando, con esto, sus practicas en el aula al contar con
entornos de aprendizajes mas dindmicos e interactivos, factores que garantizaran una mayor

eficiencia en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Un gran aporte de la investigacion es el reconocimiento de la tecnologia como eje
transversal de todas las areas del conocimiento, disciplina que fomenta, en el ser humano, el

trabajo cooperativo y las actitudes de tipo social requeridas para vivir en comunidad.

Construccion de Criterios de Seleccion en Internet en Situaciones Didacticas: Un
Estudio con Estudiantes de Escuela Primaria. Flora Perelman, Maria Rosa Bivort, Vanina
Estévez, Susana Paganini, Patricio Roman Bertacchini, Paula Capria. Universidad de
Buenos Aires, Argentina. Perelman, F. (2009)



La investigacion se base en el andlisis de los criterios de seleccion de las fuentes de 95
informacion por parte de nifios de grado quinto y de los tipos de interaccion didéctica que

favorecen estos criterios.

La investigacion, partiendo del hecho que el leer y escribir son actividades de
construccion social desarrolladas durante las diferentes épocas de la historia, es importante
reconocer que en la actualidad la humanidad se esta enfrentado a la llamada “tercera revolucion
del Libro”, luego del codice y la imprenta, esta nueva revolucion hace referencia a la aparicion y
desarrollo del hipertexto cuyos estructuras de texto se alejan de lo tradicional en los libros, en

cuanto a sus formas lineales y secuenciales, lo cual ha originado nuevas formas de lectura.

El anterior analisis, segln la investigacion, invita a reflexionar sobre las nuevas formas
de lectura en internet y que se producen en las instituciones educativas, por parte de sus
estudiantes, ademas, que es tan grande el fluido de informacidn en la red de Internet, que se hace
necesario el desarrollo de competencias basicas, en nifios y jovenes, con respecto a la busqueda,

seleccidn, manejo y uso de la informacion.

De acuerdo a esto, la investigacion plantea la importancia de construir criterios de
seleccidn que respondan a las necesidades de informacion que se tengan, en este sentido se
establece que los estudiantes, para construir estos criterios, deberan asumirlos progresivamente
mediante el apoyo de estrategias didacticas que se lo permitan. Se destaca ademas que estas
estrategias didacticas deberan ser debidamente planeadas por los docentes, ya que éstas deberan
contar con actividades fundamentadas en problemas de informacion, significativos para los

estudiantes, que os conduzca a la construccion de sus conocimientos.

La investigacion se planteé como objetivo reconocer la forma empirica como los
estudiantes de quinto afio de primaria establecen sus propios criterios para la seleccion de
informacidn consultada en Internet y de andlisis critico, para seleccionarla y evaluarla de acuerdo

a su veracidad y confiabilidad.
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de estudio cualitativo de casos, donde la comprension de los mismos genera una constante
interactividad entre las evidencias y las hipétesis de los investigadores. Al ser una investigacion
basada en un estudio psicologico se optd por la implementacion de secuencias Didacticas
basadas en actividades de lectura y busqueda de informacion en sitios web de Internet. Loa
investigadores fundamentaron la investigacion especificamente en el analisis del nivel de
conocimientos de los estudiantes y la transformacion que éstos evidenciaran luego de la

implementacion de las Secuencias Didacticas.

El grupo objetivo de la investigacion correspondid a estudiantes de grado quinto de
primaria los cuales fueron agrupados en grupos colaborativos para el desarrollo de las
actividades de las secuencias Didécticas, el escenario fue una escuela primaria ubicada en la
ciudad de Buenos Aires Argentina. Las secuencias Didacticas se desarrollaron en tres momentos,
en el primero se realizaron lluvias de ideas con los estudiantes sobre sus conocimientos en el
manejo de internet y los navegadores que normalmente usan para la basqueda de informacion, en
el segundo momento se planteé a los estudiantes problemas de informacion y se les indico la
importancia de utilizar palabras clave en los buscadores para encontrar la informacién y en el
tercero, bajo la asesoria de los docentes, los estudiantes compartieron y analizaron los resultados
de sus busquedas realizando un paralelo entre sus saberes previos y los nuevos adquiridos a

través de sus consultas en la web.

Los resultados de la investigacion permitieron evidenciar que los estudiantes
comprendieron la importancia de no detenerse a recopilar informacion de los primeros sitios
arrojados por los buscadores, ademas desarrollaron sus habilidades de argumentacion en cuanto a
los criterios establecidos para escoger aquellas informaciones mas relevantes y confiables con
respecto a sus necesidades de informacion, destacando que algunos de los alumnos no lograron
establecer estos criterios por lo que se planted la necesidad de realizar actividades de refuerzo

que le posibilitara esta gestion con la informacion.

Finalmente, los investigadores destacan que el estudio de caso realizado y sus resultados,

no se pueden generalizar, pero que, aun asi, se alcanzaron resultados y evidencias de aprendizaje
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de textos en la web por parte de los estudiantes.

En cuanto a los aportes de esta investigacion, a la realizada por el Semillero de
Investigacion con respecto a la implementacion de Secuencias Didacticas Interactivas del area de
Tecnologia e Informética, se destacan las siguientes reflexiones y conclusiones frente al uso de
este tipo de estrategia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area, entre otras, que las
Secuencias Didacticas ante el gran fluido de informacién en la red de Internet, fortalecen el
desarrollo de competencias basicas, en nifios y jovenes, con respecto a la basqueda, seleccion,
manejo y uso de la informacion, apoyandolos y permitiéndoles, es sus procesos de busqueda de
informacion en Internet, la construccion progresiva de adecuados criterios de seleccion de
contenidos, con los cuales puedan dar respuesta efectiva a sus necesidades de informacion,
ademas, permitiendoles una mayor comprension sobre la importancia de no detenerse a recopilar
informacion de los primeros sitios arrojados por los buscadores comunes identificando la
existencia de buscadores especializados, en conclusion que las Secuencias Didacticas
Interactivas desarrolla en los estudiantes sus habilidades de argumentacion en cuanto a los
criterios establecidos para escoger aquellas informaciones mas relevantes y confiables con

respecto a sus necesidades de informacion.

Formas de pensar la ensefianza en ciencias. Un analisis de secuencias didacticas.
Carola Astudillo, Alcira Rivarosa y Feélix Ortiz, Facultad de Ciencias Exactas, Fisico-

Quimicas y Naturales, Universidad Nacional de Rio Cuarto, Argentina. Astudillo, C. (2011)

El articulo expone el analisis realizado a una serie de secuencias didacticas,
implementadas por docentes en formacion y en ejercicio y aplicada a nivel de formacién inicial.
El articulo en su introduccién destaca la falta de oportunidad docente para la promocion de
transformaciones y cambios en las practicas de ensefianza con el fin de dejar atrés, aquella

practica de ensefianza limitada simplemente a la transmision de conceptos y modelos.

Para lograr cambios significativos en la practica de la ensefianza, en el articulo, se

enmarca la necesidad de implementacion de procesos altamente significativos que posibiliten en



los estudiantes sus capacidades de accion y toma de decisiones. En este sentido, los autores de 98
articulo consideran que la implementacion de Secuencias Didacticas, en los procesos de
ensefianza, es fundamental para la generacién de espacios de interrelacion constante entre las

teorias educativas, el pensamiento critico y la ensefianza.

Lo anterior, segun los autores del articulo, permite dar a la Secuencias Didacticas una
concepcion de hipotesis para la ensefianza de contenidos cientificos y el alcance de aprendizajes
significativos, esto significa que la formacion se debe convertir en experiencias formativas, que
brinden la posibilidad de adquirir conocimiento a partir de adecuadas planificaciones didacticas y

practicas de creacién y disefio, es decir a través de la implementacion de Secuencias Didacticas.

Asi mismo, se plantea la investigacion. Que el saber ensefiar es responsabiliza a los
docentes a tomar decisiones debidamente argumentadas, para esto las Secuencias Didacticas
aplicadas en sus précticas de ensefianza, permitirdn motivar y despertar la curiosidad de los
estudiantes por adquirir conocimiento cientifico y saber para qué aprenderlo.

El anélisis realizado de las Secuencias Didacticas durante la investigacion, permitira
reconocer los limites entre el pensamiento del docente y su practica pedagdgica, especificamente

establecer sus niveles de conocimiento en materia de formacion.

El objetivo de la investigacion fue el de identificarlas diferentes formas de interpretar y
pensar los procesos de ensefianza de contenidos del area de ciencias, a partir de la
implementacién de secuencias didacticas por parte de docentes en formacion y en ejercicio. Este
andlisis permitié comprender los tipos de problematicas y formas de evolucion del pensamiento

y la accion de los profesores.

La metodologia de investigacion consistio en la lectura y andlisis critico de 26 Secuencias
Didacticas elaboradas por docentes en ejercicio de nivel primaria y secundaria y docentes en
formacion del area de Biologia, Fisica, quimica e Informatica. El disefio de la Secuencias
Didacticas, correspondio a la generaciéon de un documento de texto en el cual se deberian

contemplar, para su disefio, aspectos como los contenidos y problematicas a solucionar,
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tedrica de la misma, objetivos, fuentes de informacion y actividades a desarrollar.

El andlisis de la Secuencias Didacticas consistio en dos fases, la primera correspondiente
a las formas de pensar la ensefianza, es decir el rol de los docentes y estudiantes en el desarrollo
de la secuencia, criterios establecidos para la secuenciacion de actividades y modalidades de
ensefianza. La segunda fase del anlisis correspondié al establecimiento de los niveles de
fundamentacion y articulacion didactica por parte de cada uno de los docentes, nivel de partida o
de tendencia tradicional, nivel intermedio con algunos aportes novedosos y nivel de referencia

con altos conocimientos profesionales.

Los resultados de la primera fase permitieron definir siete formas de pensar la ensefianza,
establecer los criterios de secuenciacion didactica y el papel del docente y el alumno en las
secuencias didacticas, primera, Modalidad Acumulativa, donde la secuenciase obtuvo de una
sucesion de actividades referentes a tematicas no relevantes al tema objetivo de estudio, segunda,
Modalidad en Red de Relaciones Labiles, aqui la Secuencia Didactica se va conformando con
significados maltiples entorno a un contenido, tofo mediante un proceso de reconocimiento de
topicos especificos, tercero, Modalidad por nucleo conceptual al cual se Ilega mediante el
planteamiento de un problema a solucionar mediante las actividades a desarrollar en la Secuencia
Didactica. Cuarta la Modalidad procedimental — productiva corresponde a aquellas unidades
didacticas que se fundamentaron en técnicas y procedimientos especificos como por ejemplo las
centradas en el uso de herramientas procedimentales en el desarrollo de las producciones, las
centradas en la solucién, donde lo esencial no es el uso de las herramientas sino la propuesta de
alternativas de solucion a las situaciones problema planteadas y las centradas en el problema

donde se prioriza la formulacién y reconocimiento d la problematica.

La quinta hace referencia a la Modalidad por sintesis integrada caracterizada por la
organizacion de los conocimientos por niveles de complejidad, los cuales son afrontados a través
de actividades de caracter expositivo por parte del docente y que conducen a los estudiantes a
reflexiones y comprobaciones de tipo experimental. La Sexta denominada Modalidad por eje

transversal cada una de las actividades disefiadas en la Secuencia didactica se fundamentan en
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general respecto a los fendmenos objetos de estudio y la séptima la Modalidad en Espiral donde
durante el desarrollo de la secuencia los estudiantes realizan todo tipo de propuestas e

implementacion de variaciones integrando, asi, conceptos y procedimientos.

En cuanto a los resultados de la segunda fase la investigacion planteo un analisis de tipo
transversal a las Secuencias Did4cticas en cuanto a los niveles de progresion del conocimiento
profesional, un enfoque sobre el conocimiento escolar donde la investigacion destaca un alto
nivel de referencia donde el saber escolar es abordado con situaciones problema de caracter
abierto lo cual genera la articulacion de diferentes areas del conocimiento. Otro analisis
importante hace referencia al papel de los docentes y los estudiantes en el desarrollo de la
Secuencia Didéctica, destacando al estudiante como sujeto activo en sus procesos de produccién
y aplicacion del saber y el docente como generador de novedosos esquemas de articulacion y de

integracion de conceptos.

La investigacion concluyo que las categorias abordadas es posible establecer el nivel de
progreso del conocimiento de los docentes del area de ciencias, los cual posibilitara la
generacion de innovaciones didacticas en su quehacer en el aula de clase. Ademas de lo anterior
la investigacion concluye que un adecuado analisis permitira establecer el impacto de la
implementacidn de estrategias didacticas de acuerdo al modo de abordar la ensefianza por parte
de los docentes, finalmente la investigacion sitla al docente como sujeto de conocimiento que no
simplemente aplica y ensefia algin tipo de conocimiento, sino que es un sujeto capaz de afrontar

su ejercicio docente a partir de sus propios saberes y reflexiones.

En cuanto a los aportes de esta investigacion, a la realizada por el Semillero de
Investigacion con respecto a la implementacion de Secuencias Didacticas Interactivas del area de
Tecnologia e Informatica, se destacan las siguientes reflexiones y conclusiones frente al uso de
este tipo de estrategia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area, entre otras, que las

Secuencias Didacticas, como estrategia de formacion, permiten establecer diferentes formas de
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aprendizaje, el pensamiento critico de los estudiantes y los procesos de ensefianza.

Estas exitosas experiencias formativas, motivan y despiertan la curiosidad de los
estudiantes por adquirir conocimiento cientifico y aprender a utilizarlo, todo, mediante el
desarrollo de actividades fundamentadas en la solucion de problemas que promueven la
articulacion de sus conocimientos en diferentes &reas y su participacion activa en los procesos
de produccion y aplicacion, en este sentido el docente se convierte en el gran responsable en la

planeacion y disefio de novedosos esquemas de articulacion y de integracion de conceptos.

4. Justificacion

El semillero de investigacion telarafia del conocimiento se ha destacado por el
desarrollado de proyectos de investigacion pertinentes a procesos pedagdgicos aplicado al area

de tecnologia e informatica en cuanto a sus procesos de ensefianza aprendizaje

En este sentido se han desarrollado procesos investigativos como el “Modelo de
evaluacion continua, formativa, lidica y progresiva en el 4rea de tecnologia e informatica” y
“Comprensiones de las practicas educativas en educacion basica con relacion a la didactica

especifica en el area de tecnologia e informética”.

Con base en los resultados alcanzados en estas investigaciones, el semillero estima
conveniente potencializar el area de tecnologia e informaética a partir dela implementacién de
secuencias didacticas interactivas, cuyas actividades educativas, debidamente encadenadas,
ofreceran a los estudiantes de educacion bésica secundaria abordar, desde diferentes

perspectivas, los objetos de estudio del area.

La propuesta investigativa nace de la necesidad didactica del area para lograr una
adecuada formacion en Tecnologia e Informatica, esta necesidad ha dificultado que los nifios,
nifias y jovenes se conviertan en individuos competentes para el acceso, utilizacion y

transformacion de los procesos, artefactos y sistemas tecnolégicos.
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Ademas de lo anterior, se destaca la necesidad, en los docentes del &rea, de contar con
una estrategia didactica que potencialice su quehacer pedagdgico y fomente la participacion
activa de los estudiantes en sus procesos de aprendizaje y mayor competencia en la aplicacion de

Sus conocimientos.

El proceso investigativo busca dinamizar el area de tecnologia e informatica a través de
secuencias didacticas interactivas, con esto, se lograran fortalecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje en los estudiantes de educacion béasica secundaria, de acuerdo a las orientaciones

generales para la educacion en tecnologia propuestas por el Ministerio de Educacion Nacional.

De acuerdo a lo anterior, el semillero de investigacion considera pertinente la articulacion
de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion como instrumentos metodol6gicos en
los procesos de ensefianza y aprendizaje, donde la interactividad sea el marco de accion que
permita a los estudiantes fortalecer sus habilidades y competencias y a los docentes enriquecer su

quehacer profesional.

5. Objetivos
5.1 General

Dinamizar el area de tecnologia e informatica a través de secuencias didacticas interactivas

con estudiantes de Béasica Primaria.

5.2 Especificos

Identificar las caracteristicas del contexto educativo con relacién a la clase de tecnologia e

informatica
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area de tecnologia e informatica a través de secuencias didacticas interactivas

Implementar la propuesta investigativa en diversos contextos educativos de la ciudad de
Manizales

Evaluar los resultados de la implementacién teniendo en cuenta elementos pedagogicos y

tecnoldgicos de las secuencias

6. Impacto Social de la Investigacion

En el mundo contextualizado de la actualidad existen tres fendmenos fundamentales que
se han convertido en el eje central para alcanzar el progreso y mejorar la calidad de vida de las
sociedades, la educacion, la comunicacion y el manejo de la informacién. Estos cuatro fendmenos
se ven, permanente, permeados por el constante avance de las tecnologias, especialmente aquellas
relacionadas con la informacion y la comunicacion (TIC), todo hace imprescindible una formacion
adecuada para el uso y adecuado aprovechamiento de los servicios y beneficios que ofrecen estas
tecnologias en todos los ambitos de la vida ciudadano del siglo XXI, culturales, sociales y

econdmicos.

En este sentido, surgen en el contexto mundial tres fendmenos de vital importancia para el
desarrollo de las sociedades y sus habitantes, la “sociedad de la Informacion” la “Sociedad Red”
y la Sociedad del Conocimiento”. Una “sociedad de la Informacion” donde los recursos
tecnoldgicos aplicados a la gestion productiva, reproductiva y distributiva de la informacién

influyen directamente en el crecimiento econdmico de las naciones, una “Sociedad Red” cuyo



fundamento de desarrollo social, se basa en una organizacion social cuyo fundamento es 1al04
generacion, transmision y el procesamiento de la informacion con el fin de alcanzar mayor
productividad y poder politico y econdémico, y una “Sociedad del Conocimiento”, que basa el
desarrollo social, econdémico y politico de las naciones no solamente en el progreso tecnolégico y
el manejo de la informacion sino ademas, en el mejoramiento de la calidad de la educacion en sus

procesos de ensefianza y aprendizaje, el aumento de la produccidn, entre otros.

Cuando en Una la “Sociedad del Conocimiento”, se destaca a la educacion como eje
fundamental para el desarrollo de las sociedades, es ahi donde se produce el gran impacto social
de la investigacion del semillero con respecto a la dinamizacién del area de tecnologia e

informatica a través de Secuencias Didacticas Interactivas con estudiantes de Basica Secundaria.

Las Secuencias Didacticas Interactivas, propuestas en la investigacion del semillero, se
fundamentan en cuatro pilares fundamentales. Primero un enfoque pedagdgico como el de la
Ensefianza para la Comprensién un enfoque pedagdgico donde la comprension es el eje
fundamental en la educacion, respondiendo al interrogante de ¢;qué es la comprensién?,
comprendiéndola como la habilidad de actuar y pensar de una manera flexible con base en el
conocimiento que se tiene. Segundo desarrollo de competencias en el area de la Tecnologia y la
Informética desde la cual se pretende no solamente desarrollar el pensamiento tecnoldgico,
habilidades, competencias y capacidades de los estudiantes para enfrentarse a los actuales
contextos mundiales, sino ademas, desarrollar en ellos su “pensamiento critico”, formarlos y

hacerlos competentes en la creacion y uso de las tecnologias, como ciudadanos del siglo XXI



capaces de tomar decisiones y poseedores de las herramientas necesarias para transformar sus105

entornos y mejorar la calidad de vida de sus sociedades.

El tercer pilar fundamental corresponde a los adecuados y enriquecedores Ambientes de
Aprendizaje donde los procesos educativos sean significativos y profundos y se aprovechen todos
los recursos y oportunidades a nivel de aprendizaje, realizando acciones destinadas a informar,
sensibilizar y conocer, convirtiendo a las instituciones educativas en espacios de participacion y
desarrollo integro para todos los que conforman la comunidad educativa y sus entornos.
Finalmente, el cuarto pilar referente a la Interactividad donde se aprovechan aspectos como la
multimedia para la transferencia de la informacion, la promocion de la participacion activa de los
estudiantes, la mediacion de los recursos tecnologicos para la ejecucion de las actividades, la
comunicacion bidireccional entre usuario y maquina y entre usuarios y las multiples posibilidades

para el acceso a la informacion.

Todo lo anterior, hace que la investigacion logre un gran impacto social, donde el
conocimiento y el desarrollo de las competencias en el area de la Tecnologia y la Informatica,
desarrolladas en los estudiantes, sirvan de apoyo a la sociedad para satisfacer sus necesidades y
mejorar su calidad de vida, fortaleciendo, ademas, la cultura de la investigacion con la cual se
promuevan hacia el futuro nuevas politicas de innovacién en todas las disciplinas del saber de las

sociedades actuales.
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7. Marco Tedrico
7.1 Referencia Legal
7.2 Referencias y Normativas Legales

7.2.1 Constitucion Politica De Colombia 1991

Articulo 27. El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra.

Articulo 27. El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra.

Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso a la cultura de
todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacion permanente y la
ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas del proceso de creacion
de la identidad nacional.

Articulo 71. La basqueda del conocimiento y la expresion artistica son libres. Los planes
de desarrollo econdémico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en general, a la cultura. El
Estado creara incentivos para personas e instituciones que desarrollen y fomenten la ciencia y la
tecnologia y las demas manifestaciones culturales y ofrecera estimulos especiales a personas e

instituciones que ejerzan estas actividades

7.2.2 MEN

Estas Orientaciones para la Educacién en Tecnologia forman parte del Proyecto
Ministerio de Educacion Nacional (MEN) - ASCOFADE (Asociacion Colombiana de Facultades
de Educacion).
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conocimiento son el producto de un trabajo interinstitucional y mancomunado entre el Ministerio
de Educacion Nacional y las facultades de Educacion del pais agrupadas en ASCOFADE
(Asociacion Colombiana de Facultades de Educacidn). Con esta alianza se logro el concurso de
muchos actores, entre los cuales se destacan maestros adscritos a instituciones de educacion
bésica y media del pais, asi como de investigadores, redes de maestros, asociaciones y
organizaciones académicas y cientificas, y profesionales de varias secretarias de Educacion,
quienes han participado de manera comprometida en la concepcion, formulacion, validacion y

revision detallada de los estandares a lo largo de estos afios.

7.2.3 Corte Constitucional

Al respecto también se ha pronunciado la Corte Constitucional, que en la Sentencia 002
de 1992 califica la educacion como una herramienta capaz de hacer realidad el principio material
de la igualdad “en la medida en la que una persona que tenga acceso a igualdad de oportunidades
en educacion tendré igualdad de oportunidades en la vida para efectos de su realizacion como
persona”.

En la Sentencia T-779/11, el alto tribunal fija la siguiente dimensién en las cuales se
presta el servicio educativo en el pais:

La aceptabilidad, que hace referencia a la calidad de la educacién que debe brindarse

7.2.4 Acuerdos Internacionales

El pais también debe avanzar en el cumplimiento de los acuerdos suscritos en diversos
pactos internacionales, como los que se han fijado en las Conferencias Mundiales de la
Educacion de la Unesco y los Objetivos del Desarrollo Sostenible ODS, que en materia
educativa se ha trazado como meta “garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y

promover oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos”

7.3 Fundamentacion Teorica

7.3.1 LaEnseianza para la Comprension
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La Ensefianza para la comprension (EPC), es un enfoque pedagogico donde la
comprension es el eje fundamental en la educacion, es por esto por lo que se hace necesario
responder el interrogante de ¢qué es la comprension?, comprender es la habilidad de actuar y

pensar de una manera flexible con base en el conocimiento que se tiene.

En este sentido, y con el &nimo de mejorar la calidad de la educacion, el marco de la
ensefianza para la comprension (EPC), enlaza de acuerdo a lo establecido por David Perkins, los
pilares de la pedagogia con cuatro elementos de planeacion e instruccion, los Topicos
Generativos las Metas e Comprension, los Desempefios de Comprension y la Evaluacion
Diagndstica. (Clavel, 2010)

Blyte y Perkins establecen que la comprension se refieres a la capacidad de poder hacer
con un tépico de conocimientos toda una gama de cosas con lo cual se estimula el pensamiento
de los individuos, como por ejemplo dar explicaciones, hacer demostraciones, realizar anélisis,
establecer diferencias y analogias y hasta replantear el topico de acuerdo con sus experiencias y

comprensiones. En este sentido (Blythe P. y., 2006) afirman:

“La comprension implica poder realizar una variedad de tareas que, no s6lo demuestran
la comprension de un tema, sino que, al mismo tiempo, la aumenten. Nosotros llamamos a estas
acciones "desempefios de comprension" ;Son todas las acciones de los alumnos "desempefios de
comprension™? De ninguna manera. Aunque los desempefios de comprension puedan ser muy
variados, por su propia definicion deben llevar al estudiante més all& de lo que este ya sabe.
Muchas actividades son demasiado rutinarias para ser de comprension: examenes de falso o
verdadero, ejercicios rutinarios de aritmética, etc. Dichas actuaciones rutinarias tienen su

importancia, pero no construyen comprension”.

De acuerdo con (Blythe P.y., 2006) , la ensefianza para la comprension (EPC), se
fundamenta en los procesos de ensefianza activos, donde los docentes se comprometen con el
aprendizaje de sus estudiantes a través de procesos que involucren, actividades de exploracion de
conocimientos previos, ejercicios de aclaracion, planteamiento de proyectos de investigacion en

el aula y sobre todo procesos de evaluacion continua. Al respecto (Clavel, 2010) dice:



109
“Uno de los elementos del marco conceptual de la Ensefianza para la Comprension es la
Evaluacion Diagnostica Continua. Responde a un proceso de evaluacion que debe ser algo mas
que una simple estimacion, ya que tiene que contribuir significativamente al aprendizaje. Cuando
los alumnos aprenden con vistas a comprender necesitan criterios, retroalimentacion y

oportunidades para reflexionar a lo largo de la secuencia total de la ensefianza”.

La ensefianza para la comprension es un enfogue pedagdgico, que permite a estudiantes y

docentes alcanzar y desarrollar altos niveles de comprension es por esto que la EPC antepone la
comprension como factor fundamental en los procesos de ensefianza. Este enfoque invita a los
docentes a reflexionar sobre su préctica en el aula de clase la cual debe fundamentarse en una
planeacion y organizacion adecuada de aspectos como son los Hilos conductores, Metas de
comprension, Topicos generativos, Desempefios de comprension y Valoracion continua, los

cuales acortaran definitivamente la distancia entre la teoria y la accion.

El marco de la ensefianza para la comprension (EPC), como proceso de meta cognicion
debe fundamentarse en el planteamiento d interrogantes esenciales por parte de las directivas y
los docentes de una institucion educativa cada vez que se quiere introducir un nuevo
conocimiento o se comienza un nuevo periodo escolar: ;Qué queremos que comprendan los
estudiantes? y ¢por qué?, ;Como se deben involucrar a los estudiantes en la construccion de estas

comprensiones? y ;Como se podréa establecer si se desarrollaron estas comprensiones?

Segun los investigadores del proyecto Cero la comprension se define como la capacidad
de pensar y actuar flexiblemente con lo que sabemos, para resolver problemas, crear productos e
interactuar con el mundo que nos rodea (Wiske, 1999).

La anterior definicion permite establecer el como la comprension abarca mucho mas que

el propio conocimiento, es decir, el conocimiento es una caracteristica mas de la comprension.

Pero comprensidn no es lo mismo que conocimiento. Para explicarlo, se puede recurrir a

una metafora que utiliza David Perkins, investigador de Proyecto Zero (Universidad de Harvard),
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Ensefianza para la Comprension de un enfoque tradicional?”” de Maria Ximena Barrera y Patricia

Ledn:

“El conocimiento es como un balén de futbol. Para poder jugar es necesario tener el balon, pero el
balén no constituye el juego. Lo importante es qué hacen los jugadores con el baldn: las estrategias
que utilizan, los movimientos que realizan, las jugadas y los pases que hacen, y todo esto con la
gran ventaja de que tanto el entrenador como los jugadores cono-cen sus fortalezas y debilidades.
Asi es la Ensefianza para la Comprensién, lo que se quiere observar en el aula, no es solamente el
conocimiento (el balon). No se trata simplemente de que los estudiantes conozcan la informacion.
Es importante que ellos den explica-ciones, debatan, argumenten resuelvan problemas, tomen
decisiones pensantes, descubran lo descono-cido, ofrezcan explicaciones y logren conocerse como
aprendices, con sus debilidades y fortalezas. Es decir, llevar a los estudiantes a poner el balén en la

jugada”

Lo anterior reafirma lo expuesto por las investigadoras en ensefianza para la comprension

(EPC), Maria Ximena Barrera y Patricia Leon, cuando afirman:

“No es lo mismo hablar de: Hilos conductores/ Metas de comprension que de objetivos comportamentales;
Topicos generativos que los temas o listas de contenidos; Desempefios de comprension que de las

actividades; Valoracion continua que de la Evaluacion”.

Definitivamente, se puede establecer que el Marco de la ensefianza para la comprension
(EPC), no es una metodologia sino un enfoque pedagogico, donde los elementos que lo

conforman son muy diferentes a lo que tradicionalmente se hace en los procesos de ensefianza.

7.3.1.1 Elementos del Marco de EPC



Los topicos generativos: identifican los contenidos del curriculo, teniendo en cuenta 111
las preferencias y gustos de los educandos en cada una de las disciplinas. Martha Stone Wiske
participante del proyecto en Harvard, (Stone, 1999) afirmo:

“Por fin, el grupo lleg6 a la conclusion de que es probable que un tépico sea generativo
cuando es central para el dominio o la disciplina, es accesible e interesante para los alumnos,
excita las pasiones intelectuales del docente y se conecta facilmente con otros topicos tanto dentro

como fuera del dominio o disciplina particular (1999, p. 99)”.

Estos topicos deben ser centrales para la disciplina, para esta autora “un curriculo
construido alrededor de tépicos generativos involucra a los alumnos en el desarrollo de
comprensiones que ofrecen una base para un trabajo mas sofisticado en la disciplina” (Stone,

1999, p. 99). Bajo este criterio, los topicos deben tener las siguientes caracteristicas:

Accesibles e interesantes para los alumnos. Los tdpicos generativos deben responder a las
experiencias y las preocupaciones de los estudiantes. Permitir ser abordados de multiples formas
y areas desde diversas propuestas disciplinarias, por medio de variadas modalidades y estilos de

aprendizajes.

Interesantes para el docente. Para Stone (1999),

“La capacidad generativa de un tépico depende tanto de la manera en que se lo ensefia
como de sus caracteristicas centrales por lo tanto es importante la inversion que realiza el docente
en el topico. La pasion, la curiosidad y el asombro del docente sirven como modelo de

compromiso intelectual para alumnos” (p.100)”.

Rico en conexiones. Los topicos generativos deben vincularse con facilidad a las
experiencias de la cotidianidad de los alumnos (tanto fuera como dentro de la escuela). En este
planteamiento podemos recoger las ideas de Vygotsky sobre las zonas de desarrollo proximo y

cdmo éstas permiten que de un conocimiento previo se pueda complejizar nuevos aprendizajes.



Otro elemento del marco lo integran las metas de comprension que para Tina Blytne, 112
(1998) docente investigadora del proyecto de ensenanza para la comprension, explica como “las
metas de comprension abarcadoras o hilos conductores describen las comprensiones mas
importantes que deberian desarrollar los alumnos durante todo el curso. Las metas de
comprension de las unidades particulares deberian relacionarse estrechamente por lo menos con
una de las metas de comprension abarcadoras”. (p. 102). Estas metas describen explicitamente lo
que se espera que los estudiantes lleguen a comprender en la construccion del marco de
ensefianza para la comprension. El concepto de metas de comprension no forma parte en sus
primeras formulaciones, la importancia de este concepto surgi6 cuando los investigadores
trataron de disefiar materiales y ensefiar tdpicos generativos. De este modo, se dieron cuenta que
esta actividad era muy dificil porque desde su punto de vista hacia falta un norte, un eje

conductor.

La investigacion determiné que para plantear metas de comprensién los docentes tienen
dificultad porque al tratar de formular los objetivos o propdsitos mas importantes para sus
alumnos, éstos obedecen a presupuestos o valores, conocimiento que en ocasiones es arduo de
evidenciar por parte de los docentes. Sin embargo, para superar esta dificultad los docentes
deben entender que las metas de comprension hacen parte de lo que los ellos méas quieren que sus

alumnos comprendan al final de su semestre o de su afio escolar.

La autora e investigadora Martha Stone (1999) en cuanto a las metas preciso:

“Las metas de comprension son especialmente poderosas si se hacen explicitas y
publicas. Los docentes a menudo hacen un trabajo intelectual importante con el fin de desenterrar
sus metas tacitas y aislar las metas de comprension de sus otras agendas. Las metas de
comprension expuestas publicamente ayudan a todos a saber hacia donde va la clase, a avanzar y a

centrar la atencion en la agenda principal” (p. 107)”.

Otra cualidad al referirnos a las metas es que deben estar dispuestas en una estructura
compleja, es asi como se programan metas generales y abarcadoras que centran todo un afio de
trabajo, y asi, vincularse con la programacion de metas definidas para una unidad curricular,

pueden, ademas, completarse trabajandolas por una semana, éstas resultan ser mucho mas



especificas y toman poco tiempo en su ejecucion. La ultima cualidad de las metas es que 113
deben ser centrales para la materia porque se permiten el trabajo, por parte de los estudiantes, de
conceptos, métodos, propositos y formas de expresion propios de un dominio o asignatura.

El tercer elemento del marco de la ensefianza para la comprension (EPC), lo integran los
desempefios de comprension que, para los investigadores de Harvard, es el elemento més
importante del marco. Parte de la idea de la comprensién como un desempefio, mas que como un
estado mental; esta vision subraya la comprension como la capacidad e inclinacion a usar lo que
uno sabe cuando actda en el mundo. Dicho de otra manera, comprender es poner en préactica lo
aprendido. Para Dorothy Gould (1999), investigadora del proyecto para la comprension, “los
desempefios son mas complejos que las simples tareas de memorizacion y por ello requieren mas
tiempo. Decidir qué cuestiones y conceptos merecen mas tiempo y cuales deben dejarse de lado a
fin de crear ese espacio, constituye una parte critica del proceso de planificacion” (p.114). Este

elemento del marco centra

Su atencion en lo que realizan los alumnos, obligando a los docentes a analizar lo que
ellos estan haciendo y aprendiendo. En la Asociacion Alianza Educativa y en el colegio
Miravalle se presta mucha atencion a este elemento en las revisiones de clase, un indicador
esencial del cumplimiento de este elemento es constatar quién es el que mas trabaja en clase ¢el
alumno o el docente?, en la retroalimentacion que el docente debe tener de este indicador debe
responder en su planeacion la siguiente pregunta, ¢sabemos que el estudiante va comprendido

por qué?

Los investigadores del proyecto en Harvard reconocieron unas categorias de desempefio
centrales a la hora de trabajarlos. Primero encontramos los desempefios de exploracién, que para
Martha Stone (1999),

“Son los desempefios consistentes en explorar los elementos, reconocen su respeto por la
investigacion inicia, todavia no estructurada por métodos y conceptos basados en la disciplina. Por
lo general aparecen al principio de una unidad y sirven para traer a los alumnos al dominio de un

topico generativo (p.112)”.



Estas actividades ayudan a que los estudiantes vean conexiones entre el topico 114
generativo y sus propios intereses y experiencias previas. También pueden ofrecer, tanto al
docente como a los estudiantes, informacion acerca de lo que ya saben y aquello que estan

interesados en aprender.

Segundo, los desempefios de investigacion guiada

“Involucran a los alumnos en la utilizacion de modalidades de investigacion que el
docente considera centrales para la comprension de metas identificadas. La guia que los docentes
ofrecen durante las fases posteriores del trabajo ayuda a los alumnos a aprender cdémo aplicar
conceptos y métodos disciplinarios, a integrar su creciente cuerpo de conocimientos y a poner en

practica una comprension mas compleja. (Stone, 1999, p.112)”.

Los autores del marco sugieren que para el desarrollo de estos desempefios los profesores
pueden enfatizar en el trabajo de habilidades basicas del método cientifico como, la observacion
cuidadosa, el registro de datos, el uso de un vocabulario rico y la sintesis de notas provenientes

de distintas fuentes alrededor de una pregunta especifica.

Otra categoria de desempefio la constituyen: Los proyectos de sintesis que para Stone

son:

“Similares a los proyectos y exposiciones que muchos docentes asignan como tareas
finales para completar una unidad curricular. Su rasgo distintivo en el marco conceptual de la EPC
es que demuestran con claridad el dominio que tienen los alumnos de las metas de comprensién
establecidas, invitan a los alumnos a trabajar de manera mas independiente de cémo lo hicieron en
sus desemperios preliminares y a sintetizar las comprensiones que han desarrollado a lo largo de

una unidad curricular o de una serie de unidades (Stone, 1999, p. 113)”.

En cuanto a los proyectos de sintesis, los investigadores en Harvard encontraron que los
docentes empezaban a disefiar una unidad curricular, identificando desemperios culminantes, es
decir, proyectos o producciones finales que los alumnos producian al concluir la unidad para
demostrar su dominio de las metas de comprension. Ademas, estos los alumnos deben trabajar
desempefios preliminares o sub-desempefios, con el fin de desarrollar la comprension de ideas y

procesos que pueden sintetizar en producciones finales. Los autores del Proyecto Cero



recomiendan que los desempefios de comprension deben distinguirse de otros dos tipos de 115
actividades comunes en el trabajo en el aula. En primer lugar, actividades de tipo préctico que no

involucran a los estudiantes en

Desempefios de comprension porque no estan ligadas a metas importantes, o porque no

exigen de los estudiantes la aplicacion o el desarrollo secuencial de esquemas mentales.

La segunda actividad que distinguir se refiere a los curriculos basados en proyectos,
segun Stone. (1999)

Los docentes no tienen necesidad de disefiar proyectos complejos con el fin de ensefiar
para la comprension. El marco conceptual puede ser aplicado facilmente a clases y actividades de
aula relativamente tradicionales, en la medida en que estén disefiadas para involucrar a los

alumnos en la puesta en préctica de lo que han comprendido.

Para Stone los desempefios de comprension efectivos deben cumplir con los siguientes

requisitos:

“Se vinculan directamente con metas de comprension: los desempefios de comprension
involucran a los alumnos en un trabajo que con toda claridad hace que progresen en las metas de
comprension especificas. Desarrollan y aplican la comprension por medio de la préctica: los
desempefios de comprension estan disefiados en secuencias reiterativas de forma tal que los
alumnos desarrollen sus habilidades y conocimientos iniciales para alcanzar la comprension
buscada. Promueven un compromiso reflexivo con tareas que entrafian un desafio y que son
posibles de realizar: como lo explica David Perkins, un desempefio de comprension exige que el
alumno piense, no solo que recuerde o repita conocimientos o habilidades rutinarios. Demuestran
la comprension: los desempefios de comprension no son simplemente experiencias privadas, sino
que, mas bien, dan como resultado producciones o actividades que pueden ser percibidos por otros
(1999, p. 113)”.

El cuarto elemento del marco de ensefianza para la comprensién (EPC), es la evaluacion

diagnostica continua (evaluacion de los aprendizajes). La comprension que se evalUa es la de los
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es efectiva, la valoracion del desempefio se vuelve casi automatica. Las siguientes son

Algunas de las caracteristicas que enmarcan la evaluacion diagndstica: Criterios

relevantes, explicitos y publicos, para Bondy y Kendall. (1998).

“Los criterios claramente articulados y estrechamente relacionados con las metas de
comprension de la unidad constituyen la primera caracteristica importante de la evaluacion
diagndstica continua en el marco conceptual de la Ensefianza para la comprensién. Desde esta
perspectiva, cuando se empieza un nuevo desempefio tanto para el docente como para los alumnos,
es posible explicitar un conjunto de criterios cuando se asigna el trabajo y, de ser necesario,

revisarlos luego publicamente a medida que progresa el trabajo del alumno (p. 119)”.

La segunda caracteristica hace referencia a que la evaluacién diagndstica continua sirve
para proporcionar retroalimentacién, con el Unico propdsito de mejorar la ejecucion en el
desempefio de los estudiantes. Esta categoria encuadra la evaluacion en una perspectiva de
proceso y no de resultado como ha sido vista tradicionalmente, permitiendo con ello que la
retroalimentacion que se le dé al estudiante le permita comprender lo que se espera que
construya. Fendall, y Bondy (1998) sugieren que para evaluar desempefios de comprension

deben tenerse en cuenta los siguientes criterios,

“Clara y explicitamente enunciados al principio de cada desempefio de comprensién
(aunque pueden elaborarse en el curso de esa actividad, sobre todo si es la primera vez que el
docente y los alumnos la abordan). Pertinentes (estrechamente vinculados a las metas de
comprension de la unidad). Pdblicos (todos en la clase los conocen y comprenden). La
retroalimentacion debe proporcionarse con frecuencia, desde el inicio hasta la conclusion de la

unidad juntamente con los desempefios de comprension (p. 119)”.

Ahora bien, existen varias maneras de proporcionar realimentacion: informal o formal y
planificada; con ambas formas se busca proporcionar a los estudiantes informacion sobre el

resultado de su ejecucion en el desempefio y también sobre la posibilidad de mejorar los futuros
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las clases y actividades posteriores.

Asimismo, Resnick (1999) sefiala, en cuanto a la retroalimentacion, lo siguiente:

“Usar diversas formas de interaccidn social, tanto para hacer visibles los procesos de
resolucion de problemas, asi como para aumentar el monitoreo y control consiente (es decir,
desarrollar habilidades meta cognitivas) de los alumnos de sus propios procesos de pensamiento,

que estos trabajen por parejas o en equipos mas grandes (p. 170)”.

De esta forma, se pretende que el estudiante evalte su propio desempefio y el de sus
compafieros. Los docentes deben prestar atencion especial a las dificultades que presenten los
estudiantes en la resolucion de problemas y al proceso de hacer y corregir errores mas que
evitarlos, sancionarlos o negarlos. Una ultima caracteristica de la evaluacion diagnostica es
Provenir de diferentes perspectivas, del docente, de las reflexiones de los alumnos sobre su

propio trabajo y de las reflexiones de los compafieros sobre el trabajo del otro.

7.3.2 Tecnologia e Informatica

El Area de la Tecnologia e Informatica se ha constituido en una de las mas importantes
de las areas bésicas y obligatorias definidas por la Ley en el sistema educativo. Esta area del
conocimiento no pretende desarrollar Gnicamente el pensamiento tecnoldgico, habilidades,
competencias y capacidades de los estudiantes para enfrentarse a los actuales contextos
mundiales, ademas, busca desarrollar en ellos su “pensamiento critico”, formarlos y hacerlos
competentes en la creacion y uso de las tecnologias, como ciudadanos del siglo XXI capaces de
tomar decisiones y poseedores de las herramientas necesarias para transformar sus entornos y
mejorar la calidad de vida de sus sociedades, en este sentido el Ministerio de educacion nacional
colombiano el planteamiento de las Orientaciones generales para la educacion en tecnologia

Mineducacién (2015) plantea:
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menor y que la educacion contribuya a promover la competitividad y la productividad. Entender la
educacion en tecnologia como un campo de naturaleza interdisciplinaria implica considerar su
condicion transversal y su presencia en todas las areas obligatorias y fundamentales de la

educacion Basica y Media”

Actualmente es fundamental que las juventudes aprendan a convivir y aprovechar el gran
potencial de la Tecnologia y la Informatica teniendo en cuenta que esta area del conocimiento
permea todos los &mbitos que dinamizan los actuales escenarios mundiales.

Es importante establecer que la Tecnologia y la Informética no son lo mismo. Por un
lado, la Tecnologia hace referencia a la actividad humana cuyo fin es el de resolver problemas y
resolver las necesidades individuales y sociales con la transformacion de los entornos y la
naturaleza mediante un uso racional de los recursos y conocimientos en este sentido el National
Research Council (Consejo de Investigacion Nacional), es una entidad auspiciada por las
Academias de Ciencias, de Ingenieria y de Medicina de los Estados Unidos, afirma (Academies,
2018)

“La mayoria de la gente suele asociar la tecnologia simplemente con artefactos como
computadores y software, aviones, pesticidas, plantas de tratamiento de agua, pildoras
anticonceptivas y hornos microondas, por mencionar unos pocos ejemplos. Sin embargo, la
tecnologia es mucho més que sus productos tangibles. Otros aspectos igualmente importantes son
el conocimiento y los procesos necesarios para crear y operar esos productos, tales como la
ingenieria del saber como y el disefio, la experticia de la manufactura y las diversas habilidades

técnicas”.

Por otro lado, la Informatica es una rama de la ingenieria cuyo objetivo es el estudio del
hardware, las redes de datos y el software necesarios para tratar informacion de forma
automatica, esto significa que la tecnologia y la informatica no son lo mismo, pero estan
intimamente relacionadas, En este sentido en Transcripcion de documento de investigacion
titulado RELACION DE LA TECNOLOGIA Y LA INFORMATICA elaborada por Péter Puklus
(Navarro, 2015) se establece:

“La tecnologia y la informatica se relacionan mutuamente, pues la tecnologia es un

concepto amplio que abarca un conjunto de técnicas, conocimientos y procesos, que sirven para el
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sociedad, la tecnologia es consecuencia de la ciencia y la ingenieria, aunque muchos avances

tecnoldgicos sean posteriores a estos dos conceptos.

Y la informatica, es conjunto de conocimientos cientificos y técnicas que hacen posible el
tratamiento automatico de la informacion por medio de ordenadores (computadores). La
informatica es una disciplina que estudia el tratamiento automatico de la informacion utilizando
dispositivos electrénicos y sistemas computacionales.

Para llegar a los sistemas informativos computarizados hace falta, por supuesto, la
tecnologia, es decir, que informatica y tecnologia van tomados de la mano, pero no es lo mismo,

claro”.

En este sentido la informatica es referida como un conglomerado de saberes cientificos y
tecnoldgicos que posibilitan el acceso, la basqueda y el manejo de la informacion y que hace
parte de un campo méas amplio denominado Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC), las cuales, en la actualidad, se han convertido en un factor de gran incidencia en la

trasformacion de las culturas y formas de vida de las sociedades actuales.

Al ir de la mano la Tecnologia y la Informética se han convertido en instrumentos de gran
poder en el desarrollo humano, logrando que las sociedades de los diferentes paises desarrollen
ambientes y contextos en los que sus ciudadanos hagan realidad sus suefios y expectativas
alcanzando formas de vida mas productivas y creadoras que les garantice satisfacer sus
necesidades y una mayor participacién comunitaria. De acuerdo con lo anterior en el Informe
sobre desarrollo Humano 2001, Poner el adelanto tecnoldgico al servicio del desarrollo humano
(PNUD, 2001) se afirma:

“Las redes de la tecnologia estan transformando el mapa tradicional del desarrollo,
expandiendo los horizontes de las personas y creando un potencial para realizar en una década de
progreso lo requerido por las generaciones pasadas. La tecnologia es un instrumento, no sélo una
recompensa del desarrollo. EI cambio tecnoldgico puede hacer avanzar el desarrollo humano
mejorando la salud, nutricién, conocimientos, y permitiendo las comunicaciones, la participacion

y el crecimiento econdémico”
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comprension y asimilacion, es decir que con ellas los estudiantes deberan ser capaces de
estructurar procesos mentales en pro del desarrollo de su creatividad, capacidad de solucionar

problemas y, ademas, desarrollar su pensamiento cientifico y técnico de innovacion.

La ensefianza de la Tecnologia y la Informética requieren de una practica docente con
novedosos y modernos planteamientos pedagdgicos y didacticos que promuevan ambientes de
aprendizaje productivos, la generacion de contenidos, desarrollo de proyectos de aula
tecnoldgicos y aprovechamiento de los nuevos medios digitales, virtuales y de comunicacion. Al
respecto de lo anterior en articulo publicado por la revista Iberoamericana de Educacion titulado
Ensefianza en Tecnologia (Santiago, 2002) dice:

“Las asignaturas dedicadas a la ensefianza de la tecnologia son dictadas, casi siempre,
desde dos perspectivas: la que toma como punto de partida los desarrollos tecnolégicos para
mostrar desde ellos sus efectos sociales y culturales, y la que se apoya en las condiciones
historicas, politicas y estructurales en que aquellos desarrollos han tenido lugar para explicar su
existencia y adecuacion a tales circunstancias. Ambas visiones resultan complementarias y
seguramente estan sefialando la necesidad de un docente capacitado para transmitirlas con
propiedad e integradamente. O, tal vez, las ensefianzas CTS requieran una segunda revisién, que
valorice su potencialidad para expresarse con mas eficacia a través de un abordaje curricular de

caracter transversal”.

Lo anterior implica que los docentes en Tecnologia e Informatica tienen la
responsabilidad y el compromiso para el desarrollo de novedosas técnicas y métodos de
ensefianza basados, especialmente, en enfoques pedagdgicos que promuevan la integracion
curricular e interdisciplinar, lo cual permitira a los estudiantes el aprovechamiento de las
potencialidades de la Tecnologia y la Informatica para alcanzar aprendizajes mas efectivos al

construir activamente el conocimiento.

7.3.3 Secuencias Didacticas
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Segln Tobdn (2010). Las secuencias didacticas son conjuntos articulados de actividades
de aprendizaje y evaluacion que, con la mediacion de un docente, buscan el logro de
determinadas metas educativas, considerando una serie de recursos. En el modelo de
competencias, las secuencias didacticas son una metodologia relevante para mediar los procesos
de aprendizaje en el marco del aprendizaje o refuerzo de competencias; para ello se retoman los
principales componentes de dichas secuencias, como las situaciones didacticas (a las que se debe

dirigir la secuencia), actividades pertinentes y evaluacion formativa. (Tobon 2010. Pag. 20)

Un aspecto fundamental en las secuencias didacticas destinadas a formar y evaluar
competencias desde la perspectiva socio formativo consiste en considerar un problema
significativo y pertinente del contexto para orientar el proceso de mediacion docente. Esto se
debe al compromiso de que la educacion no sélo forme, sino que también sea un escenario social

para actuar y contribuir a resolver los problemas del contexto.

Esto trasciende el concepto de situacion problema de la pedagogia problémica porque
aqui no se trata solo de un problema con sentido, sino de un problema real, que se ha dado, se da
0 se podria dar en un contexto personal, familiar, comunitario, social, politico, deportivo,
recreativo, artistico, cultural, ambiental-ecoldgico, etc. La tarea sustancial en una secuencia
didactica es determinar el problema por abordar, lo cual se puede hacer en forma general y
después, ya con los estudiantes, concretarlo en un entorno determinado. Generalmente, debemos
tratar de que los problemas sean abiertos (propuestos entre estudiantes y profesores), pues los

cerrados (propuestos por el profesor) podrian no ser relevantes.

Aqui reside una de las caracteristicas principales del modelo de competencias, es decir, la
formacion se lleva a cabo abordando problemas reales con sentido, significado y reto, porque eso
es precisamente lo que significa una competencia: se trata de una actuacion integral para
identificar, interpretar, argumentar y resolver determinados problemas del contexto.
Consideramos entonces que si bien en ciertas ocasiones es necesario abordar situaciones
problema que no se relacionen con el contexto, sino que mas bien sean intra materia (por

ejemplo, hacer ejercicios para calcular el limite de una funcién matematica sin un problema real),
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cotidiano en los que se aplique el concepto de limite de las matematicas) y dinamicen la
formacion en torno a su comprension y resolucion creativa.

¢Quién determina el problema que se debe abordar? Desde el enfoque socio formativo,
como hemos planteado, se propende a que lo hagan el docente y los estudiantes, estos ultimos
con cuatro grandes niveles de participacion en la formulacién del problema, que van desde poca
participacion (inicial-receptivo) hasta un alto grado de participacion (estratégico):

e Nivel inicial-receptivo. El docente formula el problema en la secuencia didactica
y asi se aborda con los estudiantes. Lo que hacen éstos es comprender el
problema.

e Nivel basico. El docente formula el problema en la secuencia didactica y los
estudiantes pueden hacer alguna mejora o adaptacion en su planteamiento.

e Nivel autbnomo. El docente plantea en forma general un problema en la secuencia
didactica y los estudiantes lo concretan a partir del analisis, indagacion, etcétera.

e Nivel estratégico. El docente formula un problema muy general, o un éarea
problema global, y los estudiantes identifican el o los problemas concretos que se
abordaran en el proceso de formacion y evaluacion. Este es el maximo nivel de

participacion.

Técnicamente no hay un grado de participacién mejor que otro, sino que dependen del
tipo de asignatura, el nivel educativo, las metas de la secuencia didactica y las competencias de
los mismos estudiantes. Es claro que el docente, en cualquier circunstancia, debe estudiar los
contextos e identificar los problemas relacionados con su asignatura, mddulo, eje rector, ya sea
del pasado, el presente o el futuro, y luego considerarlos en las secuencias didacticas como tal,

buscando que los estudiantes puedan hacer alguna contribucion en torno a dichos problemas.

Para lograr lo anterior es importante que los docentes, aprovechando las bondades que
brindan las secuencias didacticas en cuanto a la posibilidad de abordar diferentes problematicas y
tematicas en forma interdisciplinaria, reflexionen sobre la importancia de fortalecer,

conjuntamente al desarrollo de las secuencias didacticas, los procesos de lectura y escritura como
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conocimientos, ideas y opiniones, en este sentido se hace imperativo que los docentes evallen y
retroalimenten constantemente sus curriculos de area, estandares basicos de competencia y
derechos basicos de aprendizaje (DBA), con el objetivo de fortalecer estos procesos en el manejo
del lenguaje por parte de los estudiantes. En este sentido en articulo publicado por Magisterio de
Educacion Colombiano y titulado Secuencias didacticas: estructuracion de las lecciones y su

adecuada preparacion (Pulido, 2017) afirma:

“Uno de los beneficios de la secuencia didactica es que permite abordar diferentes
teméticas de una forma interdisciplinar: el maestro organiza y estructura el modo como va a llevar
a cabo su préctica, para lo cual “el docente se encontrara en actitud permanente de comprension,
interpretacion y reconstruccion de los procesos curriculares” (Lineamientos Curriculares, 1998, p.
18), esto redundara en beneficios para los estudiantes, ya que seguramente se va a lograr la
participacion, produccion y organizacion de ideas, que son las competencias centrales a

desarrollar, segun los estandares basicos de competencias en lenguaje:”

La anterior reafirma la importancia de planear e implementar Secuencias Didacticas
donde la produccidn gréafica y escrita permita a los estudiantes afrontar todo tipo de

problematicas y al mismo tiempo ser protagonistas activos de sus propios aprendizajes.

Otra propuesta de trabajo cooperativo que permite la exitosa implementacién de las
Secuencias Didéacticas son los Proyecto de Aula los cuales nacen de los intereses y necesidades,
propios y colectivos, de los estudiantes y docentes. El principal objetivo de los proyectos de aula
es la integracion curricular la cual permite a los estudiantes relacionar sus conocimientos, sobre
los diferentes contenidos disciplinares, entorno a la solucion de un problema, al respecto
investigadores de la Universidad Javeriana Magisteres en Educacion en su tesis de grado titulada
“La didactica en los proyectos de aula un espacio de interrelacion entre docente y contenido de

ensefianza” (Buitrago, Las Secuencias Didéacticas en los Proyectos de Aula, 2014) agregan:

“La secuencia didactica, definida por Camps como “la estructura de acciones e
interacciones relacionadas entre si, intencionales, que se organizan para alcanzar un aprendizaje”
(Pérez, 2005, p. 52). Lo que se pretende es proponer alternativas fundamentadas y consecuentes

que orienten las practicas de ensefianza analizando los espacios de conexion entre docente y
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secuencia didactica en un proyecto de aula. Evidentemente, la insercion de una secuencia didactica
al interior del P.A., supone tener que asumir el problema desde una perspectiva didactica que
propenda por la explicacion y proposicion de criterios orientadores de las practicas integradoras
propias de los P.A.; soportando asi el disefio de situaciones de ensefianza en la sistematizacion, el
analisis y la reconstruccion de la intervencidn docente, con la pretension de garantizar que el

estudiante se apropie de los conocimientos y los utilice cuando lo requiera”.

El docente como gestor de los procesos de aprendizaje y dinamizador de las gestiones de
planificacion y evaluacion de la ensefianza encuentra, en la SECUENCIAS DIDACTICAS, un
instrumento que permite organizar los procesos de ensefianza, abordar con la profundidad
necesaria los contenidos y generar ambientes de aprendizaje adecuados para que los estudiantes

construyan activamente su propio conocimiento.

En los procesos de ensefianza aprendizaje las Secuencias Didacticas desarrollan una serie
de actividades correspondientes a la problematica tratada, son consecuentes con los objetivos que
se pretenden que es el de desarrollar competencias en los estudiantes y no contenidos

disciplinares, en este campo, (Frade, 2015) considera:

“Las Secuencias Didacticas son una serie de actividades que, articuladas entre si en una
situacion didactica, desarrollan la competencia del estudiante. Se caracterizan porque tienen un

principio y un fin, son antecedentes con consecuentes”

Ademas de lo anterior, es preciso destacar que en el desarrollo de una Secuencia
Didactica es fundamental que las actividades y objetivos planeados deben ser de conocimiento,
no solamente del decente sino también de los estudiantes que seran los que la van a desarrollar,
esta estrategia los motivara a participar activamente en sus aprendizajes en este sentido, (Zabala,
2000), sefala:

“Las Secuencias Didacticas son un conjunto de actividades ordenadas, estructuradas, y
articuladas para la consecucidn de unos objetivos educativos que tienen un principio y un final

conocidos tanto por el profesorado como por el alumnado”.
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que se articulan diversas actividades de ensefianza y aprendizaje para conseguir un determinado
contenido”. Esto significa que, al desarrollarse las actividades dentro de una Secuencia
Didactica, éstas desarrollan el proceso cognitivo de los estudiantes motivandolos a generar
acciones que den respuesta y solucion a los problemas que se les plantee con respecto a sus
contextos, lo cual implica que los contenidos de la Secuencias Didacticas deben estar sujetos y
no aislados a la realidad, logrando asi aprendizajes verdaderamente significativos.

7.3.4 Ambientes de Aprendizaje

Para que este proceso educativo sea significativo y profundo, es preciso aprovechar todos
los recursos y oportunidades a nivel de aprendizaje, realizando acciones destinadas a informar,
sensibilizar y conocer, siendo la escuela un espacio de participacion y desarrollo integro para
todos los que conforman la comunidad educativa. Por otro lado, existen diferentes aspectos que
son susceptibles de ser adaptados para potenciar el proceso de ensefianza aprendizaje,
dependiendo de las caracteristicas de la poblacién, las adaptaciones se pueden enfocar en
aquellos elementos relacionados con el plan de trabajo de las Instituciones Educativas, pues se da
diferentes medidas de flexibilizacion para lograr una mayor adecuacion del curriculum a las

caracteristicas que presenta la discapacidad.

Coll (2004), expresa la relevancia de articular las TIC en ambientes de aprendizaje

argumentado desde

La importancia del aprendizaje a lo largo de la vida, la aparicion de nuevas necesidades
formativas, la ubicuidad de las TIC, la necesidad de adquirir competencias estrechamente
vinculadas a nuevos espacios personales e institucionales son, todos ellos, factores estrechamente
relacionados con la transformacion de los espacios educativos tradicionales a los que estamos

asistiendo en la actualidad. Coll, 2004

El semillero de investigacion consciente de las necesidades que se observan en algunas

instituciones educativas de la ciudad de Manizales plantea el disefio e implementacion de
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multimediales que potencien las habilidades de los estudiantes de basica primaria con NEE. Para
lograrlo se tendran en cuenta los ritmos de aprendizaje de los estudiantes, el acompafiamiento

docente, la mediacion tecnoldgica a partir de un fuerte componente pedagdgico que sustenta cada

accion de aprendizaje.

Galvis (2009) explica que los ambientes de aprendizaje apoyados en tecnologias de
informacidn y comunicacion no se escapan al componente central de cualquier aprendizaje, para
esto plantea ocho elementos: motivacion, indagacion, experiencia, reflexion, interaccion,
explicitacion, socializacién y refuerzo. El grafico que se presenta a continuacion resume lo

expuesto anteriormente:
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7.3.5 La Interactividad

La palabra interactividad es definida por muchos autores desde diferentes ambitos y
rangos tanto desde el concepto general como en su relacién con la educacion. La inmersion
constante de la tecnologia al campo educativo ha llevado que sea cada vez més constante el

hablar de interactividad educativa y es que al mencionar la tecnologia como instrumento para
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para lograr aprendizajes significativos tenemos que tener en cuenta también la palabra
interactividad pues como lo dice (Cabero y Gisbert, 2005) La interactividad es una estructura

especifica de la tecnologia.

Esto quiere decir que no podemos hablar de tecnologia educativa sin mencionar la
palabra interactividad y es que el término hace referencia a la relacion entre el hombre y la
maquina. La relacion antes mencionada se puede comprender mas facilmente como “la
capacidad de respuesta de un medio (receptor) para modificar su funcionalidad o mensaje a partir
de las decisiones de control de una persona o grupo de personas (emisor/es), dentro de los limites

de su lenguaje y disefio” Alejandra Zangara, Cecilia Sanz

Entendemos entonces que el medio receptor es la maquina con la que el emisor esta
interactuando y la cual es controlada por este mismo emisor, en busca de realizar una accion o
cumplir con ciertas funciones. “La accidn se ejerce reciprocamente entre dos 0 mas grupos,
personas u otros agentes o la influencia reciproca de varias entidades (fuerzas, objetos, personas).
La interaccion entre distintos elementos seria uno de los factores principales que explicarian la

emergencia de nuevas propiedades” RAE

Llevando esta definicion al campo de la ensefianza y el aprendizaje, podemos cambiar
algunas de estas ideas y atribuir al término interaccion la propiedad de explicar aquellos
escenarios de participacion grupal, donde se discuten ideas, se analizan casos, se presentan
informaciones, sean estos espacios sincrénicos o asincronicos. Siempre enmarcados estos
espacios de interaccion por la relacion con otras personas que pueden ser docentes, alumnos,
directivos etc. Siempre se interacciona con otras personas, en espacios fisicos como el aula de
clase o mediados tecnoldgicamente, en este Gltimo caso, con tiempos sincronicos o asincrénicos.
Pero para lograr esa interaccion el docente debe disefiar y gestionar espacios de comunicacion,
cooperacion o colaboracidn, objetivos de construccion conjunta, metodologias siempre para el

logro de un objetivo.
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anteriormente en docente era quien impartia las clases y entregaba el conocimiento a sus
estudiantes para que ellos lo aprendieran, pero ahora con este nuevo mecanismo se presenta un
docente que gestione espacios donde los alumnos interactlen entre ellos mismos, con sus
docentes y con las maquinas por medio de la tecnologia. No podemos dejar atras que la maquina
y su relacion con el usuario no generan ni interactividad ni mucho menos conocimiento, pues
deben tener ciertas caracteristicas que le permitan al alumno relacionarse con ella y crear ciertas

modificaciones.

“Un equipo o programa se denomina interactivo cuando su usuario puede modificar su
comportamiento o desarrollo. Asi como los programas y juegos de video son interactivos por
definicion, los programas audiovisuales y los filmes clasicos implican un comportamiento pasivo
del usuario” RAE. Si algo caracteriza a los nuevos medios es la posibilidad de que emisor y
receptor permuten sus respectivos roles e intercambien mensajes. Este término aparece unido a
multiples conceptos como software interactivo, videojuego interactivo, television interactiva o
sociedad interactiva, entre otros. De este modo aparecen nuevas formas de interaccion social
como las comunidades virtuales: "grupos de personas que comparten un interés y que utilizan las
redes informéticas como canal de comunicacion barato y comodo entre individuos especialmente

dispersos y temporalmente no sincronizados™ (Adell, 1997).

En este punto y como la definicién que nos entrega el autor podemos visualizar que la
tecnologia y la comunicacion han dado un gran paso, han avanzado demasiado y han traido
consigo espacios de interaccion entre diferentes usuarios que sin alguna intencion crean grupos
basados en sus intereses y comienzan a trabajar en temas en particular llevando consigo el

proceso de interaccion por medio de la red con estas personas.

Todos hemos participado en este tipo de grupos pues la tecnologia en este momento nos
envuelve y en parte nos hace dependiente de ella y Ilama mas la atencion cuando podemos
relacionarnos, compartir ideas, pensamientos, con personas de diferentes culturas y de una forma

asincronica.
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usuarios no sélo leen, también discuten, comentan, valoran, opinan, proponen, anuncian,
enlazan, escriben, publican, intercambian, escogen, corrigen, comparten. Es decir, participan
activamente. De hecho, los usuarios sienten que la web es suya, y ese sentido de pertenencia esta

plenamente justificado.

Y es que cuando el usuario siente que puede opinar, que es importante es cuando mas
facil se relaciona y comparte informacion con los demas usuarios o en el caso de la educacién
con sus otros compafieros, pues se le hace participe activo del proceso no es un simple alumno,

también genera conocimiento.

Todos estos tipos de interacciones a los que se refieren Nafria, y que son cada vez mas
usuales entre los internautas. Hoy las instituciones educativas trabajan en la elaboracion de

perfiles basados en competencias que buscan alcanzar muchas de las habilidades antes sefialadas.

"La interactividad es el soporte de un modelo general de ensefianza que contempla a los
estudiantes como participantes activos del proceso de aprendizaje, no como receptores pasivos
de informacion o conocimiento™ (Carey, 1992). Como se viene mencionando el alumno en este
NUEevVo proceso es un participante activo, se le da un nuevo rol, donde tiene la capacidad de
opinar, discutir, realizar diferentes acciones que le permiten al estudiante sentirse mas apropiado
de su rol generando conocimientos tanto en si mismo como con las ideas que ha compartido con

el resto de sus pares.

Es alli donde el docente deja de ser el actor que tiene el conocimiento y se convierte
mejor en el guia del proceso de ensefianza, donde muestra a sus alumnos que caminos tomar,
pero nunca pierde su importancia o su protagonismo en el aula de clase, porque siempre sera
quien guiara el proceso de sus estudiantes en busca de los objetivos que se plantearon al

comienzo de cada asignatura.

En aplicaciones educativas es particularmente importante el tipo de interaccion

instrumental entre el usuario 0 modo en que se puede comunicar con el sistema, por eso hay que



tomar en consideracion aspectos del tipo de como se comunica el usuario y las tareas que 130
tiene que hacer, su motivacion o la retroalimentacion que recibe el usuario (Picciotto, Robertson
y Colley, 1989) deben poseer una serie de caracteristicas basicas, que facilitarian las acciones
que realizan los profesores y los alumnos: deben poseer diferentes tipos de médulos, que
funcione bajo la filosofia “cliente-servidor”, buena interfaz grafica que facilite una navegacion

intuitiva, acceso a la informacion restringido, estable, y que sea multiplataforma.

Las interacciones generadas en espacios de aprendizaje en linea, «entornos cerrados»,
reflejan s6lo una parte de nosotros mismos. Pero nuestra identidad digital es mucho mas de lo
que cada uno pueda hacer en ese espacio. La formacion en linea tiene la posibilidad de integrar a
los alumnos como sujetos activos, con identidades mas complejas y relaciones mas profundas de
las que se pueden crear en entornos de aprendizaje «formales». Lo que también permite la
interaccion entre el hombre y la maquina es que el usuario es libre de trabajar en la web, no se

siente presionado y esto asocia mas ambos lados y permite la interaccion.

Cobo y Pardo (2007, pag. 103) analizan la idea ya mencionada de aprender compartiendo
y sefialan que el proceso de intercambio de conocimientos y experiencias permite a los
educandos participar activamente de un aprendizaje colaborativo, favorece la interactividad en

diferentes &mbitos: con la informacién, con el profesor y entre los alumnos.

8. Disefio Metodoldgico
8.1 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacidn plateado es accion educativa, el origen de la investigacion accién
tuvo sus origenes en estudios realizados por el psicdlogo aleman Kurt Lewin en los afios 40, de

acuerdo a Restrepo (2005) citado por Colmenares y Pifiero (2008):

Lewin concibi0 este tipo de investigacion como la emprendida por personas, grupos o

comunidades que llevan a cabo una actividad colectiva en bien de todos, consistente en una
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cambios apropiados en la situacion estudiada y en la que no hay distincion entre lo que se

investigada, quién investiga y el proceso de investigacion. (Restrepo 2005:159).

Durante el desarrollo de este tipo de investigacion surgi6 una variante de tipo educativo,
basada en los estudios de autores Paulo Freire (1974) en Brasil, L. Stenhouse (1988) y Jhon
Elliot (1981, 1990) discipulo de Stenhouse en Inglaterra y Carr y Stephen Kemmis (1988) de la
Universidad de Deakin en Australia. como lo cita Colmenares y Pifiero (2008).

Para Kemmis (1984), citado por Latorre (2005), la investigacidn accion se convirtio en

una ciencia critica es por esto que la define como:

“Una forma de indagacion autor reflexiva realizada por quienes participan (profesorado,
alumnado, o direccidn, por ejemplo) en las situaciones sociales (incluyendo las educativas) para
mejorar la racionalidad y la justicia de: a) sus propias practicas sociales o educativas; b) su
comprension sobre las mismas; y c¢) las situaciones e instituciones en que estas practicas se

realizan”
En este sentido Kemmis (1988), caracteriza a la investigacion accion por caracter
participativo y colaborativo entre las personas o comunidades involucradas en los procesos
investigativos, los cuales deben desarrollarse en un espirar de ciclos de planificacion, accion,

observacion y reflexion.

La investigacion — accion corresponde a todas aquellas estrategias enfocadas en el
mejoramiento de los sistemas sociales y de educacion. Elliot (1993), define la investigacion-
accion como: “el estudio de una situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accion
dentro de la misma”. Es decir, puede ser comprendida como un proceso de reflexion sobre las
acciones de caracter humano y las situaciones de caracter social que viven en su practica diaria
los docentes, todo esto con el prop6sito de comprender las problematicas actuales del sector
educativo, especialmente las de tipo pedagdgico, buscando la generacion de alternativas o

acciones que mejoren su situacion.

El objetivo de la investigacion accion, de acuerdo a Elliot (2003), consiste en mejorar las

practicas y no la de generar algun tipo de conocimiento, es decir mejorar la practica es implantar
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la préctica de la ensefianza cuyo fin es el de la educacion, teniendo en cuenta que la calidad de la
educacion no un simple resultado de la préactica de la ensefianza, esta se demuestra en los
estudiantes, cuando ha desarrollado su capacidad intelectual relacionada con los contenidos

curriculares y demuestran competencia al momento de aplicarlos en diferentes contextos.

Con base en todos estos estudios y teorias, como lo cita Colmenares y Pifiero (2008),
Elliot y Aldelman con su proyecto denominado Ford de Ensefianza y Stenhouse con un proyecto
reformador del curriculo de las humanidades, se convierten en los investigadores impulsadores
de la investigacion accion en el campo de la educacion. Estos proyectos investigativos dieron
surgimiento a la denominada investigacion accion educativa enfocada en la transformacion de
los procesos escolares y a la investigacion accion pedagdgica, fundamentada en la practica

pedagogica de los docentes.

Elliot (1995) estable la investigacion accion educativa como un proceso centrado el
descubrir y solucionar los problemas que afrontan los docentes en sus procesos de educativos,
Ilevandolos a una reflexion y evaluacion, personal y colectiva, sobre su préctica pedagdgica y el

nivel de calidad de sus ensefianzas.

Sumado a lo anterior, la investigacion accién educativa, de acuerdo a lo citado por
Colmenares y Pifiero (2008), se destaca por tres aspectos, el objeto de estudio, la
intencionalidad, los actores investigadores y los procedimientos. El objeto de estudio
corresponde a los procesos de tipo pedagdgico administrativo o de gestion, donde estén
involucrados, entre otros, los docentes, estudiantes, administrativos y padres de familia, el
objetivo es identificar las problematicas donde estén involucrados estos actores educativos y

proponer alternativas de solucién que mejoren sus situaciones.

La intencionalidad de la investigacion accién educativa, corresponde al mejoramiento

de la practica educativa, la comprension que esta produce en los estudiantes y los contextos
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vinculacion de los actores sociales educativos en la teoria y la practica.

En cuanto a los actores sociales y los investigadores, en la investigacion accion
educativa, se destaca el papel asesor de investigadores expertos y la reflexion y participacion
colectiva de las personas directamente implicadas en los objetos de estudio, padres,
representantes, miembros de la comunidad, estudiantes, y todos aquellos vinculados en el
proceso escolar de la institucion educativa. La investigacion accion educativa, de ser necesario,

puede ser abordada individualmente, es decir puede ser un proceso de auto reflexion.

Con respecto a los procedimientos en la investigacién accion educativa, estos hacen
referencia actividades sistematicas de recoleccion y analisis de informacion basada en las
experiencias de los autores. Esta metodologia basada en un enfoque cualitativo permite la
utilizacion de diferentes técnicas de recopilacion de la informacidén como registros anecdoticos,
notas de campo, observaciones, registros en audio, video y fotograficos, entrevistas,
cuestionarios, evaluaciones de comprension a los estudiantes, entre otras. Toda esta informacion
puede proceder de todas aquellas fuentes que permitan reconocer tanto la problematica de los
objetos de estudio como los alcances de las acciones emprendidas para solucionarlos o

mejorarlos.

Ruta Metodoldgica

La ruta metodoldgica del proyecto se fundamenta en el modelo de Elliot, citado por
Latorre (2005), autor que establece el desarrollo del proceso de investigacion accion educativa en
las siguientes fases:

e Identificacion, descripcion e interpretacion del problema
e Exploracion de las hipotesis de accion o acciones que se deben realizar para lograr

cambios en la practica



e Elaboracién de un plan de accién, fase donde se haré revision de la problemética y las 134
acciones que se requieren para solucionarlo, en esta fase es fundamental la puesta en

marcha de las acciones y la evaluacion.

De acuerdo a los investigadores la investigacion accion educativa, por lo general, se
desarrolla ciclica o espiral mente, de acuerdo a lo planteado por Latorre (2005), estos ciclos se
inician con la identificacion del problema, se analiza y se implementa un plan de accion para
solucionarlo, luego de esta implementacion se realizan observaciones analisis y evaluaciones

para, de ser necesario replantear un ciclo nuevo

La ruta metodoldgica como lo sefiala Elliot (1993), citado por Latorre (2005) estable

cuatro fases: planeacién accion evaluacion y reflexion

Con respecto a estas faces sefialadas por Elliot. Se pueden establecer algunas
caracteristicas de cada una de ellas como lo cita Latorre (2005), La planeacion, permite la
identificacion del problema sobre el cual actuara la investigacion. Luego de esta identificacion
del problema se diagnostica para reconocer su estado actual, esto se hace a través de evidencias
iniciales las cuales serviran para ser comparadas con evidencias de estado final, esto permitira
evidenciar si el plan de accion funciono o no. Esta fase, se caracteriza por ser el momento de la

formulacion de las propuestas o estrategias de mejoramiento de los objetos de estudio.

La fase de la Accion hace referencia al momento donde se implementa el plan da accién;
es decir se ponen en funcionamiento las estrategias de mejoramiento planteadas, para esto se

deben tener en cuenta los tiempos y espacios necesarios para su adecuada implementacion.

La fase de la Observacién corresponde al momento de la investigacion donde se hace

una evaluacion de la accion, utilizando para esto diferentes métodos o técnicas. En este momento



de la investigacion se documenta el proceso investigativo a través de una adecuada gestion en135
la recopilacion de la informacion, esto facilitara posteriormente su analisis con el proposito de
identificar evidencias que permitan establecer si la propuesta de solucion a la problemética

investigada, han surtido efecto o no.

La fase de la Reflexion es el momento de la investigacion donde se realizan las
reflexiones necesarias todas las fases anteriores del proceso de la investigacion, este proceso de
reflexion puede conducir a un problema o problemas y, lo que generaria la necesidad de iniciar

un nuevo ciclo de planificacion, accion, observacion y reflexion.

Ruta metodoldgica se presenta cuatro fases alineadas a los objetivos de la

investigacion

INVESTIGACION ACCION EDUCATIVA
Eliot (2005)
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La poblacion objeto de estudio esta enfocada en los cinco colegios de la Asociacion

Alianza Educativa, Colegio Miravalle, Giralda, Jaime Garzon, Argelia y Santiago de las Atalayas
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Muestra: Estudiantes y docentes del &rea de tecnologia e Informatica de grados sexto de

la basica secundaria.

Técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion:
Diario de campo
Encuestas semi-estructuradas (pre-test y post-test)

8.2 Enfoque

La propuesta investigativa se fundamenta en el enfoque cualitativo, de acuerdo al

concepto de varios autores se puede definir como:

“Por investigacion cualitativa entendemos cualquier tipo de investigacion que produce
resultados a los que no se ha llegado por procedimientos estadisticos y otro tipo de cuantificacion.
Puede referirse a investigaciones acerca de la vida de las personas, historias, comportamientos, y
también al funcionamiento organizativo, movimientos sociales o relaciones e interacciones.
Algunos de los datos pueden ser cuantificados pero el analisis en si mismo es cualitativo” (Strauss

y Corbin, 1990: 17).

“La investigacion cualitativa se considera como un proceso activo, sistematico y riguroso
de indagacidn dirigida, en el cual se toman decisiones sobre lo investigable en tanto se esta en el

campo de estudio” (Pérez Serrano, 1994a: 46).

“La investigacion cualitativa es una actividad sistematica orientada a la comprension en
profundidad de fenémenos educativos y sociales, a la transformacion de practicas y escenarios
socioeducativos, a la toma de decisiones y también hacia el descubrimiento y desarrollo de un

cuerpo organizado de conocimientos” (Sandin Esteban, 2003: 123).

La investigacion cualitativa se caracteriza por ser inductiva ya que no se caracteriza por
probar algun tipo de teoria o hipotesis, ademas es de naturaleza flexible y no se fundamenta en
ningun tipo de analisis estadistico de informacion. Esto significa que la investigacion puede
generar hallazgos imprevisibles y que los analisis y comprensiones de los sujetos o fendmenos

deben apartarse de cualquier tipo de prejuicio o creencia.



137

Otras caracteristicas de este tipo de investigacion son su perspectiva holistica, esto quiere
decir que los fendbmenos o sujetos deben considerarse en toda su extension con el fin de poderlos
comprender, ademas que los estudios que realiza se deben realizar a pequefia escala por lo cual

no se pueden crear generalizaciones de sus resultados.

La investigacion cualitativa, tiene como fundamento a los sujetos y la comprension de
fendmenos humanos buscando una interpretacion adecuada de las realidades sociales es decir
como los individuos las sociedades y las culturas dan sentido y significado a sus experiencias de

vida y al mundo y a los contextos que los rodea.

En este sentido este tipo de investigacion busca la comprension mas que la medicion de
las realidades de tipo social, multiples y contextuales dentro de las cuales se producen todo tipo
de interacciones entre los sujetos y los fendmenos de estudio y donde el rol del investigador es
participar interactuando en la investigacion recopilando los datos al interactuar por medio de

entrevistas, grabaciones o notas de campo.

9. Anadlisis Fase de Planeacion



https://www.youtube.com/watch?v=Fl8myvt8cWg

9.1 Diagnostico 138

Realizacion de Test Inicial a estudiantes de grado sexto del colegio Miravalle I.E.D.

9.1.1 Test Inicial Andlisis e interpretacion de resultados

Resultados obtenidos de cuestionario aplicado a estudiantes del grado sexto de educacion

basica secundaria del colegio Miravalle IDE de la ciudad de Bogota D.C.
La encuesta fue realizada, por medio de un formulario de Google Drive y el analisis de
sus resultados se realizd teniendo como referencia, las tablas y gréaficos que se generan en la

plataforma.

A. Tamaio de la Muestra

El tamafio de la muestra fue de 79 estudiantes, de grado sexto, encuestados de los cuales
48 fueron mujeres y 31 hombres.
Del total de estudiantes encuestados y 41(51,9%) pertenecen al nivel de 6 A y 38 (48,1%)
al nivel de 6 B.
B. Pregunta N°1
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1. ;Qué actividades realiza en las clases de tecnologia e informética?

T9respuestas

Conocimiento del Computador
Manejo del Computador

Construccion de Artefactos

Manejo de programas ofimaticos

(Word, Excel, Power Point... 61 Bh3%

Proyectos tecnoldgicos

Jugar

Interpretacion

La grafica muestra los siguientes resultados en cuanto al porcentaje de participacion del
total de 79 estudiantes, de grado sexto de la institucidn, en la realizacion de cada una de las

actividades en las clases de T&I planteadas en la pregunta,

e EI 84%, que corresponde a 67 estudiantes, han realizado actividades enfocadas en
el uso y aplicacion de las de aplicaciones de ofimatica.

e EI 54,4%, que corresponde a 43 estudiantes, han realizado actividades enfocadas
en el manejo del computador

e EI 35,4%, que corresponde a 28 estudiantes, han realizado actividades enfocadas
en el conocimiento del computador.

e EI 36,7 %, que corresponde a 29 estudiantes, han realizado actividades enfocadas
en el desarrollo de proyectos tecnolégicos.

e EI 7,6%, que corresponde a 6 estudiantes, han realizado actividades enfocadas en

el juego.
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en la construccion de artefactos.

Conclusion

Los datos demuestran la necesidad de implementar en el curriculo del area de T&l,
unidades didacticas secuenciales que fomenten el desarrollo de proyectos de aula tecnoldgicos
que involucren el desarrollo de diferentes actividades. en la planeacion y ejecucion de cada una
de sus fases.
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2. En las clases de tecnologia e informatica hacen uso de;

79 respuestas

Libros 2(25%)
Juegos Educativos (cubos, rompecabezas, 4(51%)
Computadoras T71(975%)
Tarietas o dispositivos moviles

Guias de Trabajo

Todas las anteriores
Ninguna de las anteriores 00 %

Interpretacion

La grafica muestra los siguientes resultados en cuanto al porcentaje de participacion de
un total de 79 estudiantes, de grado sexto de la institucién, en el uso y aplicacion, en las clases de
T&I, de cada uno de los recursos educativos planteados en la pregunta,

e EI97,5%, que corresponde a 77 estudiantes, que han utilizado las computadoras
como recurso educativo digital.

e EI6,3%, que corresponde a 5 estudiantes, que han utilizado las guias de trabajo
como recurso educativo.

e EI5,1%, que corresponde a 5 estudiantes, que han utilizado los juegos
Educativos, como instrumentos didacticos en sus procesos de formacion.

e EIl 2,5%, que corresponde a 2 estudiantes, han utilizado los libros como materiales
educativos que apoyan sus procesos de ensefianza aprendizaje.

e EIl 2,5%, que corresponde a 2 estudiantes, que han utilizado los dispositivos

moviles como dispositivo tecnologico de apoyo en sus procesos de aprendizaje

100
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Conclusion

Los datos demuestran la necesidad de implementar en las clases de T&l, el uso de todo
tipo de recursos didacticos educativos, especialmente los de caracter digital, ya que estos brindan
grandes ventajas a los estudiantes, por ejemplo, la utilizacion de dispositivos moviles o tabletas
para lectura de e-books “libros digitales” o la descarga de contenidos multimedia y de sonido que

pueden ser aplicados en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

D. Preqgunta N° 3

3. ;Le gustan las clases de tecnologia e informatica?

79 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
Algunas veces

® Nunca

Interpretacion

La gréafica muestra que ante el gusto por participar y asistir a las clases de T&l, los 79
estudiantes del grado sexto, tiene diferentes posiciones personales. Al 44.3 %, que corresponde a
35 estudiantes, les gusta algunas veces, al 34.2 %, que corresponde a 27 estudiantes, les gusta
siempre, al 17,7 %, que corresponde a 14 estudiantes, les gusta casi siempre y al 3,8%, que

corresponde a 3 estudiantes, nunca les gusta.
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Los datos demuestran la necesidad de implementar estrategias didacticas y desempefios
de comprension realmente significativos en las clases de T&I, que permitan, a los estudiantes,
aplicar sus conocimientos en la resolucion de situaciones o problemas, reales y de su entorno, a
través de propuestas de solucion innovadoras y mediadas por las TIC. Todo esto hara que en los
estudiantes aumente su motivacion e interés por participar activamente en sus procesos de

aprendizaje en el area de la Tecnologia y la Informatica.

E. Explicacion a Pregunta N° 3

3. ;Le gustan las clases de tecnologia e informatica?

Explique brevemente el porqué de su respuesta anterior

79 respuestas

PORQUE AVESES ES ABURRIDA

PCR QUE SI ES FACIL

PRC NOS ENSENANCOSAS BUENAS

PCR QUE AVECES LAS CLASES SE VUELVEN ABURRIDAS
Porque nos ensena cosas como manejar el computador
PCR QUE SIEMPRE ASEN RUIDO

POR QUE AVECES SON CHEYERES

AVEGES PCRQUE NO ME GUSTAN LCS TEMAS DE TEGNOLOGIA
ALGUNAS CLASES ME GUSTAN Y OTRAS NO

PCRQUE ME GUSTA MUCHGC LA TECNOLOGIA

porque aprendemos

PORQUE EN ALGUNAS CLASES NOS PERMITEN HACER TRABAJOS EN GRUPOS O PAREJAS EN LAS QUE EN
ALGUNAS NOS DEJAS ESCUCHAR MUSICA

PORQUE SON DIVERTIDAS

YA QUE SE TRATA DE APARATOS TECNOLOGICOS

PORGQUE ALGUNAS VECES LAS CLASES SON BIEN Y EN OTRAS SCN ABURIDAS
POR QUE ABESES ETIDC Y ABESESNO

PORQUE AVECES NOS DEJAN ACTIVIDADES PARA RESCLVER EN INTERNET

ALGUNAS VESES POR QUE EL PROFE ES MUY REGANON
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Un alto porcentaje de los 79 estudiantes de grado sexto de la institucion, coinciden en
establecer, que el gusto por las clases de tecnologia se hace divertido o aburrido primordialmente
por dos causas, la actitud del profesor y el dinamismo e interés que despierten las actividades

planteadas en para el aprendizaje en las clases.

Conclusién

Se debe estimular permanentemente la participacion de los estudiantes en sus procesos de
aprendizaje, para esto las aulas de clase deben ser ambientes seguros donde sus comentarios e
ideas sean valorados, espacios de diversion y creatividad para los estudiantes, gratificantes donde
se reconozcan las emociones y avances individuales de los estudiantes e innovadoras permanente
en el desarrollo de actividades de aprendizaje, todo lo anterior, hara que la participacion activa
de los estudiantes y su interés por aprender se convierta en un habito de vida.

F. Pregunta N° 4

4. Considera que la utilizacion de una computadora o Tableta es:

79 respuestas

@ Muy facil

® Facil
Sencillo

@ Dificil

@ Muy dificil
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La grafica muestra los porcentajes de opinidn, de los 79 estudiantes del grado sexto de la
institucion, frente a la usabilidad de las computadoras y tabletas, es decir el nivel de facilidad con

que las personas pueden utilizar estos dispositivos electronicos.

El 40,5%, que corresponde a 32 estudiantes, consideran que la utilizacion de una
computadora o tableta es muy facil, para el 35,4 %, que corresponde a 28 estudiantes, que es
sencilla, para el 22,8%, que corresponde a 18 estudiantes, que es facil y solamente para un 3,8%,

que corresponde a 1 estudiante, la considera como dificil.

Conclusién

Aprovechando que la mayoria de los estudiantes consideran muy facil y sencillo el uso de
las computadoras y tabletas, es necesario generar innovadoras secuencias didacticas, en los
curriculos de area, que busquen desarrollar permanentemente, en los estudiantes, sus capacidades
para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las TIC como herramientas, ademas, su
capacidad para acceder eficientemente a la informacion, evaluandola criticamente y usandola
precisa y creativamente. El uso adecuado de los dispositivos tecnolégicos como las
computadoras, tabletas y moviles, hara de los estudiantes ciudadanos competentes en este nuevo
siglo XXI.

G. Prequnta N° 5
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5. iHace uso de computadoras y/o Tabletas por fuera de la escuela?

79 respuestas

@ Siempre
@ Casi siempre

Algunas veces
@ Nunca

Interpretacion

La grafica muestra la frecuencia de uso de las computadoras fuera de la institucion, por

parte de los 79 estudiantes de grado sexto.

El 54,4%, que corresponde a 43 estudiantes, manifiestan hacer uso de la computadora
fuera del colegio, siempre, el 20,3 %, que corresponde a 16 estudiantes, casi siempre, el 15,2%,
que corresponde a 12 estudiantes, algunas veces y un 10,1%, que corresponde a 8 estudiantes,

nunca.

Conclusién

El alto grado de uso del computador, fuera de la escuela, por parte de los estudiantes,
implica la necesidad de generar procesos de ensefianza y aprendizaje basados en secuencias
didacticas que fomenten el desarrollo de metodologias como la del Blended Learning donde los
estudiantes obtengan un aprendizaje combinado entre entornos virtuales y fisicos. Este tipo de
aprendizaje ofrece varias ventajas a los estudiantes, entre otras, la de formarse a su propio ritmo,
fortalecer sus resultados del aprendizaje, mayor flexibilidad de acceso a la informacion, y la de

un mayor aprovechamiento de los recursos y contenidos didacticos.
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H. Pregunta N° 6

6. ¢En la escuela hacen uso de computadores y tabletas en areas
diferentes a tecnologia e informatica?

79 respuestas

@® Nunca
@ En algunas clases
Sélo en clases de Informatica

/ ® En muchas de las clases
“ @ En todas las clases

Interpretacion

La grafica muestra la frecuencia de uso de las computadoras y tabletas, en areas
diferentes a la de Tecnologia e Informatica, por parte de los 79 estudiantes de grado sexto de la
institucion

El 59,5%, que corresponde a 47 estudiantes, manifiestan hacer uso de computadores y
tabletas, en algunas clases, de areas diferentes a la de T&l, el 22,8 %, que corresponde a 18
estudiantes, afirman nunca usar los computadores y tabletas en areas diferentes a la de T&lI, el
10,1%, que corresponde a 8 estudiantes, manifiestan usar los computadores y tabletas solo en
clases de informatica, el 3,8%, que corresponde a 3 estudiantes, dicen usar los computadores y
tabletas en muchas de las clases diferentes al area de T&I y un 3,8%, que corresponde a 3

estudiantes, dicen usar los computadores y tabletas en todas las clases diferentes a la de T&I.

Conclusién



Para fomentar el uso de TIC en el desarrollo curricular de todas las areas del 148
conocimiento se deben implementar proyectos de aula tecnoldgicos que sean el medio mediante
el cual los estudiantes adquieren altos niveles de comprension en técnicas y conocimientos
durante el desarrollo de los procesos de ensefianza y aprendizaje en el aula de clase, para esto el
proyecto tecnologico de aula debera convertir a los estudiantes en investigadores del entorno que
los rodea partiendo de sus saberes previos y preparandolos en técnicas y procesos para plantear

problemas, el analisis, la reflexion, entre otros.

Los proyectos tecnologicos de area deberan ser el medio para que los estudiantes
desarrollen sus competencias procedimentales, actitudinales y de conocimiento. Para lograr esto
el proyecto debera permitir que los estudiantes experimenten y desarrollen métodos de proyectos
con toda una gama de secuencias didacticas, que le permitan desarrollar sus diferentes fases y de

esta manera lograr los objetivos generales y especificos planteados en su formulacion.

I. Pregunta N° 7

7. Generalmente usa la computadora o tableta para

79 respuestas

® Jugar
@ Hacertareas

Poner en practica lo que aprendiste
en el colegio

@ Todas las anteriores
@ No usas la compuladora

Interpretacion




La grafica muestra la frecuencia de actividades en que generalmente, los 79 149

estudiantes de grado sexto de la institucion, usan la computadora o tableta.

El 34,2%, que corresponde a 27 estudiantes, manifiestan usar la computadora o tableta
para la realizacion de tareas, el 15,2 %, que corresponde a 12 estudiantes, usan la computadora
0 tableta para practicar lo que aprendieron en clase, el 7,6%, que corresponde a 6 estudiantes,
usan la computadora o tableta para divertirse jugando, el 41,8%, que corresponde a 33
estudiantes, usan la computadora o tableta para jugar, hacer tareas y practicar lo que aprenden en

el colegio y el 1,3%, que corresponde a 1 estudiante, no usa la computadora.

Conclusion

Las secuencias didacticas, en los procesos educativos, deben involucrar la
implementacién de las TIC, esto implica, un uso y constante desarrollo de las mismas dentro y
fuera de la institucion educativa, esto permitira a los estudiantes convertirse en ciudadanos
activos, con la capacidad de poder acceder a nuevos conocimientos y compartirlos con otros,
disefiar innovaciones de comunicacién por medio del trabajo cooperativo, involucrarse en redes
de ensefianza aprendizaje y, fundamentalmente, desarrollar un pensamiento tecnoldgico con el
que puedan y aprendan a reconocer sus necesidades y problemas y resolverlos a través de
procedimientos y técnicas basados en la tecnologia, todo esto lograra el mejoramiento y

transformacion de sus entonos, mejorando su propia calidad de vida y la de sus semejantes.

J. Pregunta N° 8
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8. ; Cudles son las actividades que realiza el profesor para a ensefianza
de la tecnologia e informatica?

79 respuestas

Explicacion del Tema 57 (122%)
Juegos Libres
Juegos Educativos

Trabajo grupal

Desarrollo de proyectos 36456%)

Desarrollo de Guias

Video Tutoriales 50 (63,3 %)

Interpretacion

La gréfica muestra los siguientes resultados en cuanto al porcentaje de opinidn que tienen
el total de 79 estudiantes, de grado sexto de la institucion, con respecto a la realizacion de cada
una de las actividades, planteadas en la pregunta, por parte del profesor del area de T&I en sus

clases.

El 72,2%, que corresponde a 57estudiantes, opinan que las actividades realizadas

por el docente para la ensefianza de la T&I se basan en la explicacion de los

temas.

e EI 63,3%, que corresponde a 50 estudiantes, que las explicaciones se basan en
video tutoriales.

e EI 45,6%, que corresponde a 36 estudiantes, que la ensefianza se producido con
base en el desarrollo de proyectos.

e EI 29,1%, que corresponde a 23 estudiantes, que han aprendido desarrollando

juegos educativos.



e EI 26,6%, que corresponde a 21 estudiantes, que han obtenido aprendizajesa 1°1
través de trabajos grupales.

e EI 15,2%, que corresponde a 12 estudiantes, que en sus procesos de comprension
han utilizado el desarrollo de guias.

e EI 10,1%, que corresponde a 8 estudiantes, que el profesor en las horas de clase

los deja desarrollar juegos libres.

Conclusion

El constante avance tecnoldgico exige un nuevo rol de los docentes del area de T&lI, por
ejemplo, la implementacion en las aulas de clase del trabajo por proyectos, metodologia
didactica que implica en el docente la adecuada planeacion de los objetivos, las competencias a
desarrollar en los estudiantes y los productos, sistemas o procesos que daran solucion a los
problemas planteados en la formulacion de los proyectos. En el trabajo por proyectos, el rol del
docente debe ser el de evaluador continuo del proceso, mediante la observacién permanente de
las conductas, fortalezas y debilidades de los estudiantes, con el fin de proponer cambios y
mejoramientos, que conlleven al éxito y al alcance de los objetivos. Ademas, el rol del docente
sera el de guiar el proceso para que los contenidos y métodos trabajados sean verdaderamente

relevantes con el proyecto.

K. Complemento a la Prequnta N° 8




;que otras actividades, diferentes a las de la pregunta anterior, realiza el
profesor para la ensefianza de la tecnologia e informatica?

79 respuestas

TRABAJAR ESCRITO

trabajos en power point Word Excel etc.

ASE BUSQUEDA DE INFORMASION

HACEMOS APUNTES Y LECURAS HACEMOS EJERCICIOS DE PRACTICAS
BUSCAR ANIMALES EN ViA DE EXTENCION

ACRA TOMAMOCS APUNTES

BUSQUEDAD DE INFCRMACICN

BUSCAR INFORMACION EL GOOGLE

SE HACEN BUSQUEDAS DE INFORMACIGN
SE HACEN TRABAJOS EN MICROSOFT

se escribe en el cuaderno ¥ se hacen lecturas en google

SE HACE BUSQUEDA DE IMFORMACICN

Interpretacion

Un alto porcentaje de los 79 estudiantes de grado sexto de la institucion, coinciden en
establecer, a la basqueda de informacion, como una de las actividades, fomentadas por el
docente en la clase de T&I, que mas han contribuido en sus procesos de aprendizaje.

Conclusién

Lo anterior hace importante establecer en los procesos de las secuencias didacticas del
area, el fomento de actividades que desarrollen las competencias, de los estudiantes, en el
manejo y uso de la informacidn, con las cuales podran planificar busquedas de informacion,
identificar fuentes, evaluar calidad de la informacion, analizarla, sintetizarla, utilizarla y

comunicarla efectivamente.
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9. ;Qué ha aprendido en los aiios anteriores en el area de tecnologia e
informatica?

79 respuestas

COSAS DE WORLD, APRENDI HACER TABLAS DE OTRAS PGNA A CREAR COSAS TAREAS
MUCHAS COSAS
ACER EL@ INFOGARFIAS EN CANVA MANEJAR EL CORREC LECTRONICO

TRABAJAR EN EXEL,BUSCAR INFORMACIGN,CORREC ELECTRGNICO Y A CREAR TRABAJOS EN POWER
POINT

las partes del computador como hacer presentaciones buscar informacion etc.

E APRENDIDO COMO A SER UNA PRESENTACION EN DRIVE

YO E APRENDIDC A TRABAJAR BIEN CON EXEL ¥ TODGCS LOS CTRCS ELEMENTGS , Y APRENDIDO A
MANEJAR BIEN LAS TEDES SOCIALES A MANEJAER BIEN LOS CORRECS ELECTRONICOS A BUSCAR
INFORMACION Y GUARDARLA EN EL ARCHIVO .

CREAR HISTCRIETAS EN PIXTON

SOBRE HACER CIRCUITOS ELECTRICOS , A USAR PROGRAMAS , A MANEJAR EL CORREC ELECTRONICO

APRENDIDO A HACER PRESENTACICNES

Interpretacion

Un alto porcentaje de los 79 estudiantes de grado sexto de la institucion, coinciden en
establecer, al manejo de las aplicaciones de Office y al de algunas aplicaciones bésicas de
edicién y disefio de contenidos, como los aprendizajes mas significativos en los afios anteriores

en el area de tecnologia e informatica.

Conclusién



Es importante que en el area de tecnologia e informatica se fortalezca el aprendizaje 154
sobre el uso y aplicacion de las herramientas web 2,0 ya que éstas, ademas de brindar la opcién
de capacitar a los estudiantes en forma presencial, semi presencial y virtual por medio de
recursos digitales, organizados estratégicamente por los profesores o tutores, como los blogs,
webquest, wikis, entre otros, lograran un mayor dinamismo e interactividad en los procesos de

ensefianza aprendizaje.

Aprender a usar las herramientas web 2.0, permitira a los estudiantes dejar de ser
simplemente lectores de contenidos y convertirse en productores de los mismos y con gran

posibilidad de compartirlos, con otros, en forma sincrénica o asincronica.

9.2 Descripcidn de la Secuencia Didactica basada en la Ensefianza para la Comprension
EPC

9.2.1 Orientaciones generales para la educacion en tecnologia

De acuerdo a las politicas del Ministerio de Educacion Nacional, en cuanto a calidad y
equidad en la educacion, el disefio de las secuencias didacticas, se fundamenta en las
Orientaciones generales, respondiendo asi, a la necesidad de alcanzar una formacion que

corresponda a las demandas de los actuales contextos del siglo XXI.

En este sentido, el disefio de las secuencias didacticas interactivas integra el desarrollo de
todo un conjunto de competencias y desempefios correspondientes a los componentes
denominados naturaleza y evolucion de la tecnologia, la apropiacién y uso de la tecnologia, la

solucién de problemas con tecnologia y la tecnologia y sociedad. (Mineducacion 2008)

9.2.2 Objetivos Didacticos



Alcanzar metas de comprension que respondan a hilos conductores en el areade la 155

tecnologia e informatica, con estudiantes de educacion basica secundaria.

9.2.3 Sesiones de Clase

Las secuencias didacticas interactivas, se planearon para tres trimestres escolares, cada

uno de ellos con trece sesiones de clase de 60 minutos.

9.2.4 Contenidos

Los contenidos planteados en las secuencias didacticas interactivas, corresponden a una
variedad de saberes que deben ser debidamente comprendidos por los estudiantes v,

fundamentalmente, responder al interrogante ;qué ensefiar?

Para alcanzar altos grados de comprension en los estudiantes, los contenidos curriculares

deben caracterizarse por su diversidad en este sentido (Coll y otros, 2010) afirma:

“El alumnado no sélo aprende a decir (qué es la entropia o el feudalismo, o cuales son las
unidades morfosintacticas), sino también a hacer, usando esos conocimientos en la resolucién de
problemas, la interpretacién de fendmenos o situaciones, e incluso a comportarse de cierta forma o
afrontar de distinta manera diferentes tareas de aprendizaje. Entre otras muchas clasificaciones
posibles, parece Util distinguir entre tres tipos de contenidos distintos, que a su vez admiten
diferentes subdivisiones, los verbales (lo que el alumnado aprende a decir), los procedimentales

(lo que aprende a hacer) y los actitudinales (las formas en que aprende a comportarse)”.

Con base en lo anterior los contenidos planteados, corresponden a tres tipos:
conceptuales, procedimentales y actitudinales. Los contenidos conceptuales referentes al
aprendizaje de hechos, fendmenos, conceptos, principios, leyes entre otros, los contenidos
procedimentales donde los estudiantes, como agentes activos en sus procesos de aprendizaje,
desarrollaran y aplicaran todo tipo de procedimientos que les permita, a través del dominio de
técnicas y habilidades, alcanzar las metas de comprensién, y los contenidos actitudinales
correspondientes a todos los conocimientos que conduzcan a los estudiantes a la reflexion y

correspondan a valores, normas y actitudes de su entorno.
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De acuerdo a la ensefianza para la comprension como enfoque pedagogico, permite a
estudiantes alcanzar y desarrollar altos niveles de comprension es por esto que la EPC antepone
la comprension como factor fundamental en los procesos de ensefianza. En este sentido y de
acuerdo a lo planteado por (Stone, 1999), participante del proyecto Zero en Harvard, las
secuencias didacticas interactivas se fundamentan en la planeacion y organizacion adecuada de
aspectos como son los Hilos conductores, Metas de comprension, Topicos generativos,

Desempefios de comprension y Valoracion continua.

Los topicos generativos identifican los contenidos del curriculo del area de Tecnologia e
Informatica. Las metas de comprension establecen lo que se espera que los estudiantes

comprendan., para qué lo van a comprender y como van a demostrar esa comprension.

En cuanto a los desempefios de comprension planteados en las secuencias didacticas, se
planearon de tres tipos, desempefios de exploracion, aclaracion y aplicacion. Los desempefios de
exploracién permitiran a los estudiantes aprender por la experiencia, accidn y reaccién a nuevas
situaciones, los desempefios de aclaracion haran que los estudiantes accedan a nuevos conceptos
y formas de raciocinio y los desempefios de aplicacion donde los estudiantes podran demostrar

su comprension aplicando sus conocimientos a diferentes y nuevos contextos.

9.2.6 Estrategias Didacticas Aplicadas en las Secuencias Didacticas Interactivas

TIPO DE DESEMPENO ESTRATEGIA DIDACTICA
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Desempefios de Exploracion, Aclaracion y
Aplicacion

Estrategia para aprender a convivir:
Rutinas para adquisicion de habitos, actitudes
normas y valores

Desemperios de Aclaracion y Aplicacion

Estrategias para ensefiar habilidades
psicomotoras: Actividades manuales y
talleres

Desempefios de Aplicacion

Aplicacion del Proceso tecnologico:
Desarrollo de las fases del proceso como la
descripcion y analisis de problema, la
basqueda de informacion, la generacion de
ideas, el plan de trabajo, la ejecucién y la
evaluacion.

Desempefios de Exploracion, Aclaracion y
Aplicacion

Aprendizaje Cooperativo: Estrategia que
permitira a los estudiantes altos niveles de
desempefio y alto desarrollo de sus
habilidades sociales.

Desempefios de Exploracion, Aclaracion y
Aplicacion

Actividades Interactivas: Manejo de
plataforma Exelearning, tutoriales virtuales,
creacion documentos digitales, manejo de
metabuscadores online, entre otros.

Desempefios de Aclaracién

Estrategias para afrontar la diversidad de
los estudiantes: permiten potenciar la
diversidad de modos de aprendizaje de los
estudiantes

9.2.7 Valoracién Continua

Frecuencia Diaria: cuestionarios, diarios de campo, talleres practicos.

Retroalimentacion mediante evaluacion formal e informal: debates y foros online.

Rubricas: basadas en enunciados sencillos y criterios claros.

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

De acuerdo a lo expuesto por (Preciado, 2014) se establecen las siguientes:

e Técnica: Observacion - Instrumento: Escala de Actitudes

e Técnica: Desemperio de los estudiantes - Instrumento: Portafolio Virtual en
Google Drive, Cuadernos de los estudiantes y Desarrollo de guias

e Técnica: Analisis del desempefio - Instrumento: Rabricas y Listas de Cotejo

(Anexos)



Técnica: Interrogatorio - Instrumento: Tipo Textuales (Ensayos-Reslimenes- 158
Mapas Mentales y Conceptuales) — (Anexos) Instrumento: Escala de Actitudes
Técnica: Desempefio de los estudiantes - Instrumento: Portafolio Virtual en
Google Drive, Cuadernos de los estudiantes y Desarrollo de guias

Técnica: Analisis del desempefio - Instrumento: Rubricas y Listas de Cotejo
(Anexos)

Técnica: Interrogatorio - Instrumento: Tipo Textuales (Ensayos-Resimenes-
Mapas Mentales y Conceptuales) — (Anexos)



9.3 Comparativo Secuencias Didéacticas Interactivas

SECUEMCIA BASE SEMILLERCH

Nombre de la seceencia

Estandares
Logros
Contenidos

Criterios de evaluacion

Manuwal de vsuario

iQué
sabes?

iQué
necesitas
saber?

iCoémo lo
puedes
hacer?

iComo
practicas lo
aprendido?

iQué
aprendiste?

SECUENCIA BASADA EN LA EPC

Estandares

ﬁ-

Contenidos

—‘

son las actividades
pravias. 5& proponen
tests vy juegos
Es la mofivacion e
infroduccién al
contenido. Se propon
realizar historietos,
videos, animacionsas

Es el abordaje tedrico o

la conceptualizacicn H

del contenido

Se propone readlizar
animaciches, mopas
conceptuales,

presentaciones, lineas

de fiempo, videos.

Es lo Metacognicién, se
propone.  Sopas de
letras, crucigramas,
Mapas interactivos,
simulaciones, ejercicios
de analisis...

Es lo evaluacian. Se
propone redlizar Test o
juegos

ﬁr

Guias Estudiantes

Desempenios

de
Exploracion

Desempenios

Aclaracion

Desempenios
de
Aplicacion

Evaluacion
Continua

Nombre de la seceencia

Metas de Comprension

Criterios de evaluacion

Actividades gue permiten
lo exploracién de topicos
generativos v establecer
el nivel de comprensidn
gue se tiene de los mismos
para estaklecer
Conexonss

Actividades centrados en
el desarrollo de
CoOMmprensionss

relevantes a los topicos
generativos v bajo
investigocion dada.
Actividades que permiten
sintetizar v demostrar el
nivel de comprensicn
alcanzodo.

Valoracion continua que
permita retroclimentacian
de cada uno de los
desempenos v que parta
de autcevaluaciones,
valorociones entre pares v
refroclimentaciones del
docente.
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Documentos
de apoyo

Juegos
Actividades \,

Videos

9.4 Ejemplo Secuencia Didéctica Interactiva

Enlace al video:

Documentos
de apoyo
Simuladores
Interactivos

Actividades
Videos

Guias estudiantes y de
Docenteas

Publicados en
Plataforma
eXeleaming.net

https://www.powtoon.com/online-presentation/cuchFee6Xk9/diseno-unidad-didactica/

10. Analisis Fase de Accién

10.1 Implementacion Herramienta de Autor Exelearning en Secuencias

Didacticas

El proceso investigativo con el animo de fortalecer los procesos de ensefianza y

aprendizaje de los estudiantes y dinamizar el area de Tecnologia e Informatica, planteo el disefio

de Secuencias Didacticas interactivas a través de un software de codigo abierto denominado

Exelearning, el cual brinda la oportunidad, a los usuarios finales, de usar su codigo fuente para

hacerle modificaciones, mejoras y redistribuirlo.


https://www.powtoon.com/online-presentation/cuchFee6Xk9/diseno-unidad-didactica/
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TECNOELECTRONICA
FOTORESISTENCIA

PROYECTO
FOTORESISTENCIA

LA
FOTORESISTENCIA ¥ ,
OLDR >4

«Anterior  Siguiente »

Pagina de Inicio Secuencias Didacticas Interactivas

La caracteristica fundamental de este software, es la de ser un editor que permitird a los
docentes la creacion de contenidos didacticos interactivos para web, sin la necesidad de ser

expertos en el manejo de lenguajes de programacion.

Exelearning al ser un software multiplataforma que ofrece diferentes posibilidades a los
usuarios, como la creacion de arboles de contenido, la exportacion de los mismos y la insercion

de todo tipo de actividades interactivas.

TECNOELECTRONICA
PROYECTO FOTORESISTENCIA

FOTORESISTENCIA
2QUE VAS A LOGRAR?

FASE DE EXPLORAGION: ;QUE
SABES?

FASE DE ACLARACION (1): ; QUE
NECESITAS SABER?

FASE DE ACLARACION (2): :COMO

LO PUEDES HACER? FOT(

FASE DE APLICACION {1): ;COMO
PRACTICAS LO APRENDIDO?

FASE DE APLICACION (2): ;QUE
APRENDISTE? El LDR por su
Resistor) o fot
varia su valor
CIRCUITO INTEGRADO 555 incide sobre =
intensidad de lu
] o fataresistor m
p—— . menor sea la luz

ACTIVIDAD DE EVALUACION

Arbol de Contenidos Secuencias Didacticas Interactivas

Esta herramienta de autor, se adecua perfectamente a al propoésito de las secuencias
didacticas ya que permite el uso de toda una variedad de recursos como mapas de navegacion la



digitacion de textos o la copia de estos desde otras aplicaciones o sitios web, ademas permite 162
la inclusion de imagenes en diferentes formatos, sonidos pregrabados, videos y animaciones en

formatos Gif que se guardan por imagenes, SWF donde las imagenes se interpretan y arman.

Una de las grandes ventajas de Exelearning es su facilidad de instalacion, lo que
permitirg, tanto a estudiantes como a docentes, la posibilidad de instalarlo en diferentes sistemas
operativos como Linux, Windows o Macintosh. En este sentido la instalacion se puede realizar
de dos formas, instalando la aplicacion directamente en el disco duro de un computador personal
0 en una memoria tipo Stick. Ademas, Exelearning cuenta con su version portable la cual brinda
la posibilidad a los usuarios y programadores, de contar con la aplicacién en cualquier

computador sin necesidad de instalarlo y manteniendo sus configuraciones personalizadas.

Las secuencias didacticas interactivas, disefiadas bajo el editor Exelearning, presenta sus
contenidos bajo un entorno de trabajo dividido en cuatro zonas bien definidas, zona de estructura
donde aparecera el indice de contenidos a desarrollar, zona de menu principal donde el docente
podra gestionar los documentos, la forma de impresién, zona de IDevices donde apareceran las
actividades a desarrollar con respecto a los contenidos y la zona de trabajo donde seran visibles
los contenidos que han sido creados.

Archivo »  Ulilidades »  Estilos »  Ayuda -

Afadir pdgina  Borrar  Renombrar Autorfa || Propiedades

Esfructura
Inicio

Inicio

L IR IQt IRL ]

iDevices

Nombre

Actividad

Actividad de lectura
Actividad desplegable
Applet de java

Articulo de la wikipedia

Caso practico

Entorno de trabajo Exelearning



Dentro del 4rea de estructura el docente disefiara el denominado arbol de contenidos, 163
de acuerdo a extension. Los contenidos podran ser estructurados en Unidades, temas y subtemas,
esto hara que para los estudiantes sea mucho més fécil su comprension y accesibilidad. Cada uno
de los temas principales, reconocidos como nodos en Exelearning, corresponderan a una pagina
de consulta dentro de la secuencia didactica, estos nodos podran ser nombrado de segun su

temética y organizados jerarquicamente de acuerdo a su importancia.

Para la edicion de las secuencias didacticas interactivas, Exelearning brinda la posibilidad
al docente de contar con variedad de herramientas de edicion. En una fila superior cuenta con
una serie de botones para realizar diferentes acciones con los textos, entre otras, correccién
ortogréfica, tipos tamafios y estilos de fuentes y estilos de parrafo. Una fila central de botones
para acciones de copiado y pegado de textos e insercion de imagenes y simbolos y una fila

inferior de botones para la gestion con tablas.

La zona de IDevices es, indudablemente, uno de las utilidades pedagdgicas méas
importante que brinda Exelearning, corresponde a una serie de instrumentos que permitira al
docente introducir todo tipo de recursos didacticos que haran atractiva y motivante la secuencia
didactica a los estudiantes que interactten en ella.

El siguiente cuadro especifica las caracteristicas principales de los iDevices de
Exelearning segun (Monje, 2018)

DEVICE  CARACTERISTICAS IMAGEN

FOTORESISTENCIA

Permite anexar textos LA
FOTORESISTENCIA

Texto Libre para exponer “ OLDR
contenidos S ‘§)
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Indica objetivos de la
secuencia o actividad

Objetivos

[ oviewvos

OBIJETIVO
GENERAL

Objetivo S
(Textos, imagenes,
videos, otros.)
Indicacion de
Conocimiento conocimientos previos
Previo (TE).(tOS' Imagenes, Disefa increibles historietas
VldeOS, OtI'OS.) online con Canva
‘ Galeria de estilos por defecto
de eXe Learning
Galeria de Iméagenes en miniatura
Iméagenes para ampliar -
L upa Para realizar
P ampliaciones ve
e
Sitio Web Inclusién de webs
EXte rno eXternaS Disefia increibles historietas

online con Canva

s i




Articulos

Incluir articulos
informativos de wikis

RSS

Inclusién de contenidos
de suscritores de sitios
web
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Applet de Java

Insertar recursos
didacticos disefiados en
otras aplicaciones

Actividad de
lectura

Lecturas con
actividades
complementarias

FASE DE EXPLORACION: ;QUE SABES?

{Crea un Mapa Conceptual

A través de un mapa conceptual y exponlo a un amigo sobre ;Qué es un circuito
integrado y cuales son sus funciones electronicas?

iiiEn POPPLET es facilisimo hacerio, loguéate y a divertirte creando tu mapa
conceptualt!!

Caso Practico

Solucién de problemas
de caso reales o
imaginarios

FASE DE APLICACION (2): ;QUE APRENDISTE?

iiiAhora a construir el Circuito
en tu PROTOBOARD!!!

El siguiente videotutorial y tu guia de practica te

indicaran como hacerlo

Reflexion

Preguntas de reflexién

Da cli¢ aqui y encontraras eémo hacer tu historieta...

iiiCrea y comparte tu historieta!!! sobre ; Como crees que se encienden las luces de la calle?

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0




Rellenar Huecos

Textos con espacios
para completar
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TECNOELECTRONICA

5 N

ACTIVIDAD DE EVALUACION

ACTIVIDAD DE EVALUACION

9 Pragunta ereaders Fatso

4!
Preguntas Test de preguntas
Verdadero/Falso cerradas
8 Actividad desplegable
Actividad Loy compita
Completar textos
Desplegable El v |blanco de Santiago es
Comprobar
GeaGebra
Circuito eléctrico basico
Insercion de .
Geogebra animaciones bajo esta .
plataforma
[ ]
848 KE
Insercion de i n H’l . i\u
Jclic animaciones bajo esta

plataforma

Simbese de diode

Bombilla {{’/‘
Lads _1 ‘7 —
Diodo

Simbolo led

Cefoca of nombire a cada fologratia

V<33




Insercion de
animaciones bajo esta

Scrath
plataforma

Exelearning cuenta con una variedad de estilos de plantillas que permiten a su docente
disefiador escoger y adecuar aquella que sea mas atractiva para sus estudiantes. Ademas, de esto

contara con la posibilidad de fusionar o combinar actividades de diferentes proyectos para

configurar nuevos de acuerdo a sus necesidades de ensefianza y aprendizaje.
el 20000 090 - |

TECNOELECTRONICA ,

TECNOELECTRONICA
Universidad® o000
Catolica T tmee

|© ()
de Manizales

Alianza Educativa
Diseo y Diagramacion: Armando Andrés Borda M.
Licenciatura en Tecnologia e Informatica

el g =
el v BN
=
Estilos | eXeLearning.net

e
1. Como insertar nuestro estilo en Exelearning - YouT

Plantillas y estilos de Exelearning

Nuevos estilos | eXeLearning 2.1. Tutorial - Manual

Una de las ventajas mas importantes de Exelearning, es la oportunidad de exportar el

proyecto en diferentes formatos, esto permitira a los estudiantes poder acceder al contenido de

las secuencias didacticas interactivas de diferentes formas. En este sentido el proyecto de las



secuencias didacticas puede ser exportado en formato SCORM, sitios web. Paquetes del 168
contenido LMS en Pdf.

El formato SCORM posibilita que los contenidos puedan importarse a sistemas de
gestion de aprendizaje como Moodle, al comprimirlos en un archivo comprimido (.zip), esto
brindara la posibilidad a los usuarios de una mayor accesibilidad de desde diferentes sitios y una
gran durabilidad e interpolaridad al poder utilizarse en otras plataformas.

Archivo comprimido (.zip) Proyecto Secuencias Didécticas Interactivas de Tecnoelectrdnica

Sumado a lo anterior, Exelearning, permite exportar el proyecto como Sitio Web en una
carpeta autocontenida donde son exportadas todas las paginas del proyecto con sus
correspondientes archivos, esto permitira a los docentes y estudiantes su visualizacion
simplemente con la apertura del archivo index.html. Al exportar los contenidos en un archivo

comprimido el proyecto podra subirse al servidor de la institucion educativa.

Finalmente, es importante destacar que otra de las razones que invitan a la utilizacion de
Exelearning, es su la posibilidad de integracion de las actividades creadas con otro tipo de
herramientas de autor como LIM, Constructor, Cuadernia y Hotpotatoes, teniendo en cuenta que

para esto no se hace necesario contar con una conexion a Internet.



10.2 Experiencia de Implementacion 169

En esta fase de la investigacion se pusieron en funcionamiento todas aquellas estrategias
de mejoramiento planteadas, para esto se tuvieron en cuenta los tiempos y espacios para su
adecuada implementacion en las clases de Tecnologia e Informética de os estudiantes de
educacion media del colegio Miravalle IED.

10.2.1 Planeacion y Preparacion de Clases

En esta fase, se reconoci la importancia, como docente de area de Tecnologia e
Informaética, de poseer un buen conocimiento sobre los conceptos disciplinares y el de saber
cémo relacionarlos con otras disciplinas, ademas, el como realizar conexiones de tipo cognitivo
con el fin de alcanzar altos grados de comprensidn en los estudiantes. Busque que en las
planeaciones se implementaran variedad de recursos didacticos que fueran realmente eficaces
para el desarrollo de las secuencias didacticas. Sumado a lo anterior, un aspecto importante, fue
el de conocer a mis estudiantes para lo cual, tuve que indagar sobre el nivel de desarrollo

individual de cada uno de ellos.

En cuanto al desarrollo de directrices y metas de comprension de acuerdo al marco de
ensefianza para la comprension, la planeacion fue muy minuciosa tratando a, al maximo, que se
enmarcara en el marco curricular y muy especialmente que reflejara una secuencia y alcances

precisos.

Durante la implementacion de la investigacion, se exalto la necesidad de planear
secuencias didacticas coherentes y ajustadas a los propositos y objetivos de ensefianza, ademas,
el desarrollo de las actividades cognitivas me permitio evidenciar el nivel de participacion de

cada uno de los estudiantes.

En cuanto a los resultados de implementacion, me planteé como objetivo que las

estrategias de evaluacion planeadas, tuvieran criterios claros paro los estudiantes, estas



evaluaciones tuve que, readaptadas de acuerdo a las necesidades surgidas en cada uno de los 170

estudiantes, durante el desarrollo de las secuencias.

10.2.2 Ambiente de Aprendizaje

La interaccion con mis estudiantes fue de permanente respeto y siempre reflejaron gran
interés y responsabilidad. Mis estudiantes, con muy escasas excepciones, demostraron hacia mi y
entre ellos alto nivel de cordialidad, generandose de esta manera un ambiente cobmodo. El
ambiente de aprendizaje, durante la implementacién de las secuencias, permitié generar el
fomento al trabajo constante y me permitié observar como la mayoria de los estudiantes se
responsabilizaban por sus aprendizajes y colaboraban entre todos para una utilizacion precisa y
correcta del lenguaje. Se trat6 al maximo de utilizar en forma eficiente los recursos y materiales

con los que se contaba.

10.2.3 Practica Pedagogica

Durante la implementacion, siempre tuve como propdsito que mis estudiantes
comprendieran la significatividad y utilidad de sus aprendizajes. Durante el desarrollo de las
actividades, me esforcé por dar instrucciones precisas. Varios estudiantes presentaron
dificultades y bajos niveles de comprension, motivo por el cual tuve que implementar actividades
de refuerzo escolar, con el animo de que cada uno de ellos alcanzara las metas de comprension

esperadas.
En varias ocasiones, durante el desarrollo de las clases, se vio la necesidad de ampliar las

informaciones y explicaciones sobre las tematicas tratadas, con diferentes ejemplos que

permitiera a los estudiantes alcanzar la comprension.

10.2.4 Reflexion sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje

Durante toda la implementacién de las secuencias didacticas, se generé en mi una

constante reflexion y analisis sobre los diferentes eventos que se venian presentando durante el



desarrollo de las clases, especialmente, sobre las planeaciones de clase realizadas y su 171
efectividad a la hora de implementarlas. Lo anterior me permitio establecer aquellos aspectos
donde enfocar mis mayores esfuerzos en pro de un mejoramiento continuo de mi practica
pedagdgica. Esta, auto reflexion y critica y de analisis de los procesos de ensefianza y

aprendizaje de mis estudiantes seguramente permitiran cada dia mejorar mi practica.

10.2.5 Planeacién Secuencias Didacticas

La planeacién de las secuencias didacticas y su implementacion, me permitio establecer
una secuencia de actividades que dieran respuesta, a los estudiantes, a tres grandes interrogantes,

¢ Qué sabes?, ;Qué necesitas saber?, ;Como lo puedes hacer? Y ¢Como practicas lo aprendido?

Con lo anterior, surgi6 el gran reto de relacionar estos interrogantes con los desempefios
de comprension manejados en modelo pedagdgico de la institucion y enfocados en la ensefianza
para la comprension, como resultado de esto y como aparece en el ejemplo de la siguiente tabla,
los desempefios de exploracion se relacionaron con el ¢ Qué sabes?, los desempefios de
aclaracion con el ¢ Qué necesitas saber? y ;Coémo lo puedes hacer? y los desempefios de

aplicacién con el ;Cémo practicas lo aprendido?

Exploracion Actividad lluvia de ideas y/o elaboracion de

¢ Qué sabes? representacion grafica o multimedia con
ideas previas sobre la tematica

Aclaracién Realizar Lectura Comprensiva y/o observar

¢ Qué necesitas saber? Video con informacién sobre tematica de
clase

Aclaracion Desarrollar guia de SESION DE

¢ Como lo puedes hacer? PRACTICA N° 1 con ejercicios pasé a paso
sobre el tema de consulta

Aplicacién * Anotar en su cuaderno todas o un niimero

¢ Como practicas lo aprendido? determinado de ideas que conozcan sobre la
temaética de clase.
* Leer y presentar sus ideas y sus listas ante
el grupo.

Ejemplo de desempefios de comprension en secuencias didacticas
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SECUEMCIAS DIDACTICAS INTERACTIVAS
TECHOLOGIA B INFORMATIC A
SEMILLERD DE INVESTIGACIOM TELARARA DEL COMOCIMIENTD

GRADO: QUINTO
SECUENCIA DIDACTICA INTERACTIVA N° 1

Hombre de lo secuencia CONDTIMIENTED DESITAL ¥ ELECTRONIGD

Estandar de Competencia Tecnologia y seciedad
Identifico y menciong situsciones en |as que se evidencan los efectos
socisles y Bmbientales, produco de B utilizecon de processs y
artefuctos de bs tecnologin.

setas de comprension Las estudisnbes comprendemn la impariancis de conocer y Cress
dispositves electronicos B partir de heramientes, slementos e
instrucciones dades

HABILIDAD SOCIAL A TRABAIAR EN LA SESION:
ESCLUICHAR.

Conftenidos CIEERDEFENDENCIA

Criterios de evaluacion Desempena &tbo: [DA] 70 —85: Bl slumne alcanzs ce moda sufciente
| dazempefa. El conoesnto s By R [T T ol AT e By
Desempenio Basico: [D8] S0 - £5: B slumno sicanzs el desempsno
minimo astasledda por los eriEndsres senalscos. En ConSacUSnoE,
debe implementar estrabegias atbermnas de aprendizaje para mejorar.
Desempenio Bajo: |DU] 55... © slumno no slcanze k@ mayors de
rEguErimisntas, presents ssrias fslias que cebe SUDETST. Prasents
dificuitnges o ausencis de Dases. Sefale |a necesiced o= replantear
sirs estratersas de sprendizaje.
Se evmlla en caca estudisnte moemas las siguisntes sctitudes, cus
muestran |s cisposicion o=l alumno frente & los desempenos,
sctividedes, obligdones y demas lobores propess cel proDeso
farmativo:

* Tmbajo en eguipe: Oa un conoepto sobre k capacced de

asumir rodes dentro de wn grupo y G Evbsmrarse a CR
Respetn: D8 L CORCERDO S0OrE I8 BCtinsd de ComM@rension,
scEpimcion, cortesi y admiracion hsce si mismo, hack ks
otros y su entarno.
Discipling: Evaids = comportamisnto ded alumne. Tiens una
dimensicn socal por cuanto contempds si el slumno
CONETiDUYE PAE GuUE ExiSts Un Bmbients academica Optimo
que permits £l trabago de los demas.

Ejemplo formato de planeacion Secuencia Didactica
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10.2.6 Documento Planeacion Secuencias Didacticas

Dar clic en el siguiente enlace a documento de planeacion de secuencias didacticas interactivas

https://drive.google.com/file/d/1yV XbPxfkFP82RSk-xPUMD54IplvzE9V0/view?usp=sharing

10.2.7 Planeador diario

pRy

" 1] Universidad >
E Catalica Aiarza Edweativa
de Manizales

UNION TEMPORAL GESTORES ALIANZA EDUCATIVA - COLEGIO MIRAVALLE (IED)
PLANEACION CURRICULAR
PLANEADOR DIARIO

Grado: SEXTO

Materia: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Afio: 2018

Nombre del docente: ARMANDO ANDRES BORDA MARTINEZ

FECHA TOFICO ACTIVIDADES TAREA MATERIAL
GENERATIVO
(unidad)
SESIONESDE | RISEQSITIVOS  [SesiénNe:7 Los estudiantes Hardware:
clase  |ELECIRGNICOS deberdn .
oSt  |PRQGEAMaDOS |ESTANDAR DE COMPETENCIA complementar y *  PePortitiles
DIENTEs a: |MEDIANTEEL Solucion de problemas con tecnologia terminar el * Video Beam
US0 DEL desarrollo de las *  Tw.
Semana de] |COMEUTADOR Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a problemas, amvdades *  Parlantes
17 al 21 de en diferentes contextos. realizadas en clase s .
septiembre Con respects a: o) re:
de2018 FOTORRESISTORES * Sistema
META DE LA SESION DE CLASE: LDR Operativo
‘Windows 7
Los estudiantes en = Microsoft Office
su cuaderno de * Herramientas de
2 ién, gue le permita dar solucién a un problema de su p deberin laweb 2.0
entarno. consignar, * Simulador
N brevemente, Electrénico
DESEMPENO A DESARROLLAR: comentarios y Online
L . o i respuestas con
.&nahzams_de_mmn&:ngmmlamxmmmnnﬂnix respecto alos Servicios:
rutinas de i6n simple signientes
- - 0
HABILIDAD SOCIAL A TRABAJAR EN LA SESION: interrogantes: f:twm“ b
rernet
“PEDIR PERMIS0.” * cQué aprendis
hoy con respecta | 0TTOS:
aluso de las TIC
trabajadas?

Formato de Planeacion Secuencias Didacticas Interactivas

El proceso de planeacion diaria, fue un trabajo arduo y detallado, esto debido a que para
cada una de las sesiones se tuvo que tener encuentra diferentes aspectos que respondieran al
curriculo de Tecnologia e Informatica de la institucion, contenidos, hilos conductores, metas de
comprension, desempefios de comprension, estrategias de evaluacion, rutinas de clase,

habilidades sociales y niveles de desempefio.


https://drive.google.com/file/d/1yVXbPxfkFP82RSk-xPUMD54lplvzE9V0/view?usp=sharing

10.2.8 Documento Planeador Diario

Dar clic en el siguiente enlace a documento de planeador diario de secuencias didacticas

interactivas.

https://drive.google.com/file/d/1AASxuZNi9BPrhDgSJ3fowF40cQze0fsf/view?usp=sharing

10.2.9 Guias de Estudiantes

' nfvenidad
alo Ca -
m% WAL UNION TEMPORAL GESTORES ALIANZA EDUCATIVA - COLEGIO MIRAVALLE {IED)

Docente: Armando Andrés Borda Martinez

. COLEGIO MIRAVALLE (IED)
Area de tecnologia e Informatica

GUIA DE PRACTICA SESION N° 13
Grado: SEXTO

NOMBRE DE LA PRACTICA: CIRCUITO OSCILADOR

* Meta de Comprension:
Lo= estudiantes comprenderan como poder controlar diferentes componentes electronicos por medio del
u=0 de un lenguaje de programacion, que le permita dar solucion a un problema de su entomo.

» PRESABERES:
iQue es y para qué sirve un potenciometro?

* MARCO TEOQRICO:
UN POTENCIOMETRO
Dispositivo conformado por 2 resistencias en serie, las cuales poseen valores que pusden ser
modificados por el usuario. Existen maltiples tipos de potenciometros, variando su forma vy el

método como modifican los valores de las resistencias. A continuacion presentamos algunos
modelos de potenciometros disponibles en &l mercado:

1 N
=N

También existen otros modelos especiales de potenciometros llamados “timmers®, los cuales
son potencidometros de precision.

Miarza Edues ativa

Formato de Guia de Estudiantes Secuencias Didacticas Interactivas
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https://drive.google.com/file/d/1AASxuZNi9BPrhDqSJ3fowF40cQze0fsf/view?usp=sharing

Durante la implementacion de las secuencias didacticas interactivas, se destaco la 175
gran utilidad que brindaron las guias de trabajo de los estudiantes, estas guias al contar con sus
respectivas metas de comprension, marcos teoricos, materiales y procedimientos, permitio que a
los estudiantes se les facilitara el desarrollo de las actividades planeadas y de esta manera

alcanzar altos niveles de desempefio.

10.2.10 Documento Guias Estudiantes

Dar clic en el siguiente enlace a documento de estudiantes para el desarrollo de secuencias
didacticas interactivas.

Dar clic en el siquiente enlace a quias de estudiantes

https://drive.google.com/file/d/14zngWmlIsbuWagKuy6s4DgrshPRIxHy1lvC/view?usp=sharing

10.2.11 Inducciony Ejecucion de las Sesiones

Para comenzar col el desarrollo de las clases, se inici6 con una sesion de clase
educacional, donde se indic6 a y condujo a los estudiantes con respecto a las caracteristicas,
funciones y tipo de actividades interactivas de la aplicacion Exelearning, en un comienzo,
algunos estudiantes presentaron algunas dificultades con el manejo del mapa de navegacion de
las secuencias, pero, con el transcurrir de las sesiones de clase, estas dificultades desaparecieron

en su totalidad.


https://drive.google.com/file/d/14zngWmIsbuWgKuy6s4DgrshPRlxHy1vC/view?usp=sharing

10.3 Video de evidencias 176

e s |

Lic. Tecnologla e Informdiici - Armando ABordam.
7 OPUESTA INVESTit:fiin

SECUERCIAS DIDACTICAS INTER/.CTIVAS

Dar clic en el siguiente enlace al video:

https://youtu.be/HIUTh-YBDFc

11. Anélisis Fase de Observacién

111 Comparativo de Resultados Test Final frente a Test Final

Resultados obtenidos de cuestionarios aplicados a estudiantes del grado sexto de
educacion bésica secundaria del colegio Miravalle IDE de la ciudad de Bogoté D.C.

Los test fueron realizados, el primero antes de realizar la implementacion de la propuesta
y el segundo después de la misma, fueron disefiados y desarrollados por medio de formularios de
Google Drive igualmente el analisis de la comparacion de sus resultados se realiz6 teniendo

como referencia, las tablas y graficos que se generan en la plataforma.

M. Tamaio de la Muestra

El tamafio de la muestra fue de 79 estudiantes, de grado sexto, encuestados de los cuales

48 fueron mujeres y 31 hombres.


https://youtu.be/HlUTh-YBDFc

Del total de estudiantes encuestados y 41(51,9%) pertenecen al nivel de 6 Ay 38

(48,1%) al nivel de 6 B.

52,0%
51,0%
50,0%
49,0%
48,0%
47,0%
46,0%

M Estu. Grado 6A
M Estu. Grado 6B

M Estu. Grado 6A

N. Pregunta N° 1

GRADOS

51,9% 51,9%

48,1% 48,1%

Test 1 Test 2
48,1% 48,1%
51,9% 51,9%

M Estu. Grado 6B

1. éQué actividades realiza en las clases de tecnologia e informatica?

90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0%

0,0%

® Conocumi del c
= Manejo del Computador
™ Construccion de artefactos

Manejo de programas ofimdticos
m Proyectos tecnologicos
W Jugar

' |

Test1 Test 2
35,4% 10,8%
54,4% 18,9%
51% 8,1%
84,8% 18,9%
36,7% 89,2%
7,6% 5,4%

Interpretacion

177



La grafica muestra los siguientes resultados en cuanto al porcentaje de participacion 178
del total de 79 estudiantes, de grado sexto de la institucién, en la realizacion de cada una de las

actividades en las clases de T&I planteadas en la pregunta,

e En el testinicial el 84%, que corresponde a 67 estudiantes, han realizado
actividades enfocadas en el uso y aplicacion de las de aplicaciones de ofimatica y
en el test final el 18.9% que corresponde a 14 estudiantes.

e En el testinicial el 54,4%, que corresponde a 43 estudiantes, han realizado
actividades enfocadas en el manejo del computador y en el test final el 18.9% que
corresponde a 14 estudiantes.

e Eneltestinicial el 35,4%, que corresponde a 28 estudiantes, han realizado
actividades enfocadas en el conocimiento del computador y en el test final el
10.8% que corresponde a 8 estudiantes.

e Eneltestinicial el 36,7 %, que corresponde a 29 estudiantes, han realizado
actividades enfocadas en el desarrollo de proyectos tecnolégicos y en el test final
el 89.2% que corresponde a 66 estudiantes.

e Eneltestinicial el 7,6%, que corresponde a 6 estudiantes, han realizado
actividades enfocadas en el juego y en el test final el 5.4% que corresponde a 4

estudiantes.

Conclusion

Los datos de la grafica demuestran que la implementacion de la propuesta permitio que
en las clases de tecnologia e informatica aumentara el desarrollo de proyectos tecnoldgicos y una
gran disminucion en el desarrollo de actividades basadas, simplemente, en el uso del computador

y al manejo de solamente aplicaciones de ofimatica.



O. Pregunta N° 2 179

2. En las clases de tecnologia e informatica hacen uso de:

100,0%
90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%

10,0%
oo M _-——

Test1 Test 2

M Libros 2,5% 2,7%
Juegos Educativos 51% 2,7%
Computadores 97,5% 100,0%
Tabletas y Dispositivos moviles 2,5% 0,0%

™ Guias de trabajo 6,3% 89,2%
M Todas las anteriores 0,0% 2,7%
W Ninguna de las anteriores 0,0% 0,0%

Interpretacion

La grafica muestra los siguientes resultados en cuanto al porcentaje de participacion de
un total de 79 estudiantes, de grado sexto de la institucion, en el uso y aplicacion, en las clases de

T&I, de cada uno de los recursos educativos planteados en la pregunta,

e Eneltestinicial el 97,5%, que corresponde a 77 estudiantes, que han utilizado las
computadoras como recurso educativo digital y en el test final el 100% que
corresponde a 79 estudiantes.

e Eneltestinicial el 6,3%, que corresponde a 5 estudiantes, que han utilizado las
guias de trabajo como recurso educativo y en el test final el 89.2% que
corresponde a 66 estudiantes.

e Eneltestinicial el 5,1%, que corresponde a 5 estudiantes, que han utilizado los
juegos Educativos, como instrumentos didacticos en sus procesos de formacion y
en el test final el 2.7% que corresponde a 2 estudiantes.

e Eneltestinicial el 2,5%, que corresponde a 2 estudiantes, han utilizado los libros
como materiales educativos que apoyan sus procesos de ensefianza aprendizaje y

en el test final el 2.7% que corresponde a 3 estudiantes.



e Eneltest inicial el 2,5%, que corresponde a 2 estudiantes, que han utilizado 180
los dispositivos moviles como dispositivo tecnoldgico de apoyo en sus procesos

de aprendizaje y en el test final el 0%.
Conclusion
Los datos de la grafica demuestran que la implementacion de la propuesta permitio que
en las clases de T&I, se destacara la importancia de utilizar como recurso didactico, a las Guias
del estudiante, este instrumento fomentd una mayor participacion activa de los estudiantes en sus

procesos de aprendizaje.

P. Pregunta N° 3

3. éLe gustan las clases de tecnologia e informatica?

45,0%
40,0%
35,0%
30,0%
25,0%
20,0%
15,0%
10,0%

5,0%

0,0%
Test1 Test2
M Siempre 34,2% 32,4%
™ Casi Siempre 17,2% 21,6%
Algunas veces 44,3% 43,2%
Nunca 3,8% 2,7%

Interpretacion

La grafica muestra que ante el gusto por participar y asistir a las clases de T&l, los 79
estudiantes del grado sexto, tiene diferentes posiciones personales. En el test inicial al 44.3 %,
que corresponde a 35 estudiantes y en el test final el 43.2% que corresponde a 32 estudiantes, les
gusta algunas veces, en el test inicial al 34.2 %, que corresponde a 27 estudiantes y en el test
final el 32.4% que corresponde a 24 estudiantes, les gusta siempre, en el test inicial al 17,7 %,
gue corresponde a 14 estudiantes y en el test final el 21.6% que corresponde a 16 estudiantes, les
gusta casi siempre, y en el test inicial al 3,8%, que corresponde a 3 estudiantes y en el test final

el 2.7% que corresponde a 2 estudiantes, nunca les gusta.
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Conclusion

Los datos de la grafica demuestran que la implementacion de la propuesta permitio que
en los estudiantes aumentara su motivacion e interés por participar activamente en sus procesos
de aprendizaje en el area de la Tecnologia y la Informatica. Esto se logré al hacer mas
significativas las clases de T&l, al permitir, a los estudiantes, alcanzar sus metas de comprension

establecidas.

Q. Pregunta N° 4

4. Considera que la utilizacion de una computadora o Tableta es:

45,0%
40,0%
35,0%
30,0%
25,0%
20,0%
15,0%
10,0%

5,0%

0,0%

Test1 Test2

W Muy Facil 40,5% 35,1%
 Facil 22,8% 40,4%
u Sencillo 35,4% 18,9%
Dificil 1,3% 0,0%

Interpretacion

La grafica muestra los porcentajes de opinion, de los 79 estudiantes del grado sexto de la
institucidn, frente a la usabilidad de las computadoras y tabletas, es decir el nivel de facilidad con

que las personas pueden utilizar estos dispositivos electronicos.

En el test inicial el 40,5%, que corresponde a 32 estudiantes y el en el test final el 35.1%,

que corresponde a 26 estudiantes, consideran que la utilizacion de una computadora o tableta es



muy féacil, en el test inicial para el 35,4 %, que corresponde a 28 estudiantes y el en el test 182
final el 18.9%, que corresponde a 14 estudiantes, que es sencilla, en el test inicial para el 22,8%,
que corresponde a 18 estudiantes y el en el test final el 40,5%, que corresponde a 30 estudiantes,
que es facil y finalmente en el test inicial para un 1.3%, que corresponde a 1 estudiante y el en el

test final el 0%, la considera como dificil.

Conclusion

Los datos de la grafica demuestran que la implementacion de la propuesta permitio que a
los estudiantes se les facilitara, mucho mas, el uso de las computadoras y tabletas, desarrollando,
con esto, sus capacidades para explorar, crear, comunicarse y producir utilizando las TIC como
herramientas, ademas, su capacidad para acceder eficientemente a la informacion, evaluandola

criticamente y usandola precisa y creativamente.

R. Pregunta N° 5

5. éHace uso de computadoras y/o Tabletas por fuera de la escuela?

90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%

10,0%

0,0%

Test1 Test2

M Siempre 54,4% 83,8%
m Casi Siempre 20,3% 8,1%
Algunas veces 15,2% 5,4%

Nunca 10,1% 2,7%
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La grafica muestra la frecuencia de uso de las computadoras fuera de la institucion, por

parte de los 79 estudiantes de grado sexto.

En el test inicial el 54,4%, que corresponde a 43 estudiantes y en el test final el 83.8%,
que corresponde a 62 estudiantes, manifiestan hacer uso de la computadora fuera del colegio,
siempre, en el test inicial 20,3 %, que corresponde a 16 estudiantes y en el test final el 8.1%, que
corresponde a 6 estudiantes, casi siempre, en el test inicial 15,2%, que corresponde a 12
estudiantes y en el test final el 5.4%, que corresponde a 4 estudiantes, algunas veces y en el test
inicial 10,1%, que corresponde a 8 estudiantes y en el test final el 2.7%, que corresponde a 2

estudiantes nunca.

Conclusion

Los datos de la grafica demuestran que la implementacion de la propuesta permitio
desarrollar un alto grado de motivacién en los estudiantes en cuanto al uso del computador, fuera
de la escuela, esto debido a la generacién de procesos de ensefianza y aprendizaje basados en
secuencias didacticas que fomentaron el desarrollo de metodologias en entornos virtuales y
fisicos. Lo anterior permitio a los estudiantes aprender a su propio ritmo, fortalecer sus
resultados del aprendizaje, esto, a través del aprovechamiento de los recursos y contenidos

didacticos planteados.
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6. éEn la escuela hacen uso de computadores y tabletas en areas
diferentes a tecnologia e informatica?

60,0%

50,0%

40,0%

30,0%

20,0%

10,0%

0,0%

Test1 Test 2

® Nunca 22,8% 8,1%
¥ En algunas clases 59,5% 43,2%
Solo en clases de informatica 10,1% 8,1%
En muchas de las clases 3,8% 37,8%

M En todas las clases 3,8% 2,7%

Interpretacion

La gréfica muestra la frecuencia de uso de las computadoras y tabletas, en areas
diferentes a la de Tecnologia e Informética, por parte de los 79 estudiantes de grado sexto de la
institucion

En el test inicial el 59,5%, que corresponde a 47 estudiantes y en el test final el 43.2%,
que corresponde a 32 estudiantes, manifiestan hacer uso de computadores y tabletas, en algunas
clases, de &reas diferentes a la de T&lI, en el test inicial el 22,8 %, que corresponde a 18
estudiantes y en el test final el 8.1%, que corresponde a 6 estudiantes, afirman nunca usar los
computadores y tabletas en areas diferentes a la de T&I, en el test inicial el10,1%, que
corresponde a 8 estudiantes y en el test final el 8.1%, que corresponde a 6 estudiantes,
manifiestan usar los computadores y tabletas solo en clases de informatica, en el test inicial el
3,8%, que corresponde a 3 estudiantes y en el test final el 37.8%, que corresponde a 28
estudiantes, dicen usar los computadores y tabletas en muchas de las clases diferentes al area

de T&I y finalmente, en el test inicial 3,8%, que corresponde a 3 estudiantes y en el test final el



2.7%, que corresponde a 2 estudiantes, dicen usar los computadores y tabletas en todas las 185

clases diferentes a la de T&l.
Conclusién

Los datos de la grafica demuestran que la implementacién de la propuesta permitié
fomentar el uso de TIC en el desarrollo curricular de todas las areas del conocimiento, esto,
través de la implementacion de proyectos de aula tecnologicos por medio de los cuales, los
estudiantes, alcanzaron altos niveles de comprension en técnicas y conocimientos durante el

desarrollo de sus procesos de aprendizaje en el aula de clase.

La propuesta, al promover el desarrollo de proyectos tecnoldgicos interdisciplinarios, a
través de las secuencias didacticas, permitié en los estudiantes un mayor desarrollo de sus
competencias procedimentales, actitudinales y de conocimiento, hecho asociado, a sus
posibilidades de experimentacion e implementacion de diferentes métodos, en el desarrollo de

sus proyectos.

T. Pregunta N° 7

7. Generalmente usa la computadora o tableta para

80,0%
70,0%
60,0%

50,0%

40,0%

30,0%

20,0% L

- |-

0,0%

Test1 Test2

o Jugar 7,6% 8,1%
Hacer tareas 34,2% 10,8%
Poner en practica lo que aprendiste 15,2% 5,4%
Todas las anteriores 41,8% 73,0%

= No usas la computadora 1,3% 2,7%
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Interpretaciéon

La grafica muestra la frecuencia de actividades en que generalmente, los 79 estudiantes

de grado sexto de la institucion, usan la computadora o tableta.

En el test inicial el 34,2%, que corresponde a 27 estudiantes y en el test final el 10.8%,
que corresponde a 8 estudiantes, manifiestan usar la computadora o tableta para la realizacion
de tareas, en el test inicial el 15,2 %, que corresponde a 12 estudiantes y en el test final el 5.4%,
que corresponde a 4 estudiantes que usan la computadora o tableta para practicar lo que
aprendieron en clase, en el test inicial el 7,6%, que corresponde a 6 estudiantes y en el test final
el 8.1%, que corresponde a 7 estudiantes, que usan la computadora o tableta para divertirse
jugando, en el test inicial 41,8%, que corresponde a 33 estudiantes y en el test final el 54.0%,
que corresponde a 73 estudiantes, que usan la computadora o tableta para jugar, hacer tareas y
practicar lo que aprenden en el colegio y en el test inicial 1,3%, que corresponde a 1 estudiante

y en el test final el 2.7%, que corresponde a 2 estudiantes, no usan la computadora.

Conclusion

Los datos de la grafica demuestran que la implementacion de la propuesta permitio un
altisimo aumento, por parte de los estudiantes, en la implementacion de las TIC, dentro y fuera
de la institucién educativa, no solamente para el desarrollo de actividades de diversion o de
simple consulta de informacion sino, ademas, para realizar actividades interactivas de

autoaprendizaje y de practica de lo aprendido.

Lo anterior permite a los estudiantes convertirse en ciudadanos activos, con la capacidad
de poder acceder a nuevos conocimientos y compartirlos con otros, disefiar innovaciones de
comunicacion por medio del trabajo cooperativo, involucrarse en redes de ensefianza aprendizaje
y, fundamentalmente, desarrollar un pensamiento tecnoldgico con el que puedan y aprendan a

reconocer sus necesidades y problemas y resolverlos a través de procedimientos y técnicas



basados en la tecnologia, todo esto lograra el mejoramiento y transformacion de sus entonos, 187

mejorando su propia calidad de vida y la de sus semejantes.

U. Pregunta N° 8

8. éCuales son las actividades que realiza el profesor para la enseilanza de

la tecnologia e informatica?
90,0%

80,0%

70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0% <
10,0%

0,0%

Test1 Test 2

M Explicacion del tema 72,2% 56,8%
® Juegos libres 10,1% 8,1%
Juegos Educativos 29,1% 16,2%
Trabajo Grupal 26,6% 78,4%
H Desarrollo de proyectos 45,6% 81,1%
m Desarrollo de guias 15,2% 73,0%
H Video tutoriales 63,3% 83,8%

Interpretacion

La gréfica muestra los siguientes resultados en cuanto al porcentaje de opinién que tienen
el total de 79 estudiantes, de grado sexto de la institucion, con respecto a la realizacion de cada
una de las actividades, planteadas en la pregunta, por parte del profesor del area de T&I en sus
clases.

e Enelinicial el 72,2%, que corresponde a 57estudiantes y en el test final el 56,8%,
que corresponde a 42 estudiantes, opinan que las actividades realizadas por el
docente para la ensefianza de la T&I se basan en la explicacion de los temas.

e Enelinicial el 63,3%, que corresponde a 50 estudiantes y en el test final el
83.8%, que corresponde a 62 estudiantes, que las explicaciones se basan en video

tutoriales.



e Enelinicial el 45,6%, que corresponde a 36 estudiantes y en el test final el 188
81.1%, que corresponde a 60 estudiantes, que la ensefianza se producido con base
en el desarrollo de proyectos.

e Enelinicial el 29,1%, que corresponde a 23 estudiantes y en el test final el
16.2%, que corresponde a 12 estudiantes, que han aprendido desarrollando juegos
educativos.

e Enelinicial el 26,6%, que corresponde a 21 estudiantes y en el test final el
78.4%, que corresponde a 58 estudiantes, que han obtenido aprendizajes a través
de trabajos grupales.

e Enelinicial el 15,2%, que corresponde a 12 estudiantes y en el test final el
73.0%, que corresponde a 54 estudiantes, que en sus procesos de comprension
han utilizado el desarrollo de guias.

e Enelinicial el 10,1%, que corresponde a 8 estudiantes y en el test final el 8.1%,
que corresponde a 6 estudiantes, que el profesor en las horas de clase los deja

desarrollar juegos libres.

Conclusién

Los datos de la grafica demuestran que la implementacién de la propuesta permitié
reflexionar sobre las exigencias actuales en el quehacer del docente en el &rea de T&I, Los
estudiantes, al desarrollar las secuencias didacticas interactivas, reconocieron como el docente no
se limita simplemente a la explicacion de tematicas donde ellos simplemente son receptores de
informacion, que una planeacion adecuada de las secuencias no permite espacios para
actividades libres de diversion, por el contrario que el docente les planteo actividades mediadas

por el juego pero con caracter didactico.

Por otro lado, los estudiantes reconocen como, a través de las secuencias didacticas
interactivas, disefiadas por su docente de T&lI, se les permitio el desarrollo de proyectos de area
interdisciplinarios, donde las estrategias y recursos empleados como el trabajo cooperativo, las
guias de trabajo, los video tutoriales, entre otros, les facilitaron el alcance de sus metas de

comprension.



11.2
Evaluacion de las secuencias didacticas interactivas planteadas

Evaluacién Material Educativo

11.2.1 Aspectos Pedagdgicos Opinion Estudiantes

ASPECTOS PEDAGOGICOS

Regular

Capacidad de motivacién (atractivo, interés)

Interactividad (contenidos, actividades)

Cantidad de informacion y datos

Grado de dificultad de las actividades

Evaluacion (preguntas, refuerzos)

Desempefios de Exploracion ¢ Qué sabes?

Desempefios de Aclaracién ¢ Qué necesitas saber?

Desempefios de Aclaracion ¢ Cémo lo puedes
hacer?

Desempefios de Aplicacion ¢ Como practicas lo
aprendido?

Desempefios de Aplicacion ¢Qué aprendiste?

ASPECTOS PEDAGOGICOS

90,0%
80,0%
70,0%
60,0%
50,0%
40,0%
30,0%
20,0%
10,0%

0,0%

% ESTUDIANTES
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Deficiente

M Excelente
B Bueno
Regular

M Deficiente



11.2.2 Aspectos Técnicos Opinion Estudiantes 190

ASPECTOS TECNICOS

Regular JBEEE I

Indicaciones para el acceso y uso de la secuencia didactica
Ingreso a los contenidos (Mends, listado)

Calidad de graficos e imagenes (tamafio, forma, color)
Calidad de las animaciones (Amigable, color, tamafio)del
texto (tamafio, tipo de letra)

Calidad del texto(Tamafio, Tipo de letra)

Disefio de la secuencia

Botones de navegacion (tamafio, forma, color)

ASPECTOS TECNICOS
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- 70,0%
= 60,0%
Z 50,0%
g 40,0%

0,
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11.2.3 Recursos y Estrategias Opinion Estudiantes 191

RECURSOS Y ESTRATEGIAS

Regular Deficiente
. . . 0, 0,
Conocimientos previos 1,5% 0,0%
Graficos e imagenes 1,5% 0,0%
Juegos 3,0% 1,5%
Preguntas 3,0% 0,0%
Ejercicios de aplicacion 1,5% 0,0%
Videos 1,5% 0,0%
RECURSOS Y ESTRATEGIAS
100,0%
90,0%
0 80,0%
E 70,0%
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11.2.4 Observaciones y Recomendaciones de Estudiantes

Juegos estratégicos
Juegos
Ninguno

no

v
v
v
v" A mi me gustarian que hubiera mas juegos para la creatividad
v
v Redes sociales

v

Juegos y redes sociales



AN N NN AN N N N

AN N N N NN

DN N N NN D N N U N NN

Que le pongan un buen juego 192
Por qué es chévere

Que es muy buena y nos sirve para hacer tareas y que este en juego de Facebook
Que hubiera juegos

Me gustaria que hubiera juegos e actividades que los motiven a entrar mas
seguido

Yo creo que seria bueno un poco mas de juegos educativos

Que pudiéramos entrar a Facebook

Me gustaria que seria bueno un poco mas de juegos educativos

Me gustaria juegos educativos al respecto

Que conocieran mas la pagina y que coloquen mas juegos de aprendizaje y que se
explicara mas tutoriales de acuerdo al aprendizaje que esta tomando
Explicaciones e imagenes mas claras

Quisiera que hubiera més actividades o juegos

La pagina me gustaria que trabajamos en Facebook

Me gustaria que tuviera juegos educativos

Me gustaria que agregaran mas juegos, y mucha mas informacion

Me gustaria que tuviera juegos y demas para poder aprender mucho mas y que
también tenga algo de chat

Nada

Que hubiera mas juego y videos informativos

tuviera mas tutoriales y juegos para entrar

Me gustaria que fueran mas videos y méas cosas interesantes

Me gustaria que pusieran juegos animadores para los circuitos o cosas tecnoldgica
Me gustaria que hubiera juegos y actividades que motiven a los nifios a entrar
Que sea mas fa sil de encontrar

Me gustaria hacer un robot en el salon por grupos

Que tuvieran videos

Que haya mas robotitos

Me gustaria que hubiera muchas mas actividades

Que subiera mas juegos mas videos informativos



Redes sociales 193
Que tenga mas juegos

Redes sociales juegos musica

Juegos online

Juegos redes sociales

Redes sociales videos y juegos

Me gustaria porque me puedo distraer

Que tenga diferentes herramientas y juegos

Me gustaria tener un espacio de juego para relajarme
Con juegos

Juegos online

Si me gustaria tener redes sociales y juegos

AN NN NN U N N N N N N

Que tengan herramientas para un mejor uso de la aplicacion o pagina web como
redes sociales y otras

Si me gustaria méas juegos mas preguntas

Juegos, preguntas

Redes sociales juegos y musica

Redes sociales actividades musica y juegos

Mas juegos

Mas juegos, preguntas

NN N N N N

Programas

De acuerdo a lo anterior Teniendo en cuenta elementos pedagdgicos y tecnolégicos de las
secuencias permitieron establecer el alto grado de aceptacion de los estudiantes en el desarrollo
de las secuencias di acticas interactivas planteadas bajo el software de autor Exelearning. En el
aspecto técnico, un promedio del 80 % de los estudiantes que participaron como poblacién
objeto de estudio y enfocada en los cinco colegios de la Asociacion Alianza Educativa,
calificaron, con un nivel de excelencia, el facil manejo del mapa de navegacién de los
contenidos, sus adecuados menus de contenidos, la calidad de su disefio y diagramacion, la

calidad de textos, iméagenes y sonidos y sobre todo la facilidad de consulta y acceso a la



aplicacion ya sea a través de internet o no, y bajo cualquier plataforma, sistema operativo, 194

equipo de computo o dispositivo movil.

Igualmente, en cuanto a los aspectos pedagogicos, un promedio del 75 % de los
estudiantes que participaron como poblacion objeto de estudio, calificaron, con un nivel de
excelencia, los aspectos pedagogicos de las secuencias didacticas interactivas, destacando, entre
otros, su alto nivel de motivacién por los contenidos, la gran posibilidad de interactuar y
participar activamente en sus procesos de aprendizaje mediante el desarrollo de las actividades,
la posibilidad de contar con diferentes niveles de complejidad en las actividades, la efectividad y
retroalimentacion obtenida en sus procesos de evaluacion y muy especialmente la posibilidad de
ir adquiriendo altos niveles de comprension a través de las actividades planteadas en las
diferentes fases de exploracidn, aclaracion y aplicacidn, establecidas en el proceso de desarrollo

de cada una de las secuencias didacticas interactivas.
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11.2.4.1 Mapa Conceptual Fortalezas y Debilidades

Autonomia Estudiantes

Apoyo Institucional

Curriculo del Area

FORTALEZAS

Interdisciplinariedad

Interactividad entre estudiantes
y docentes

Recursos Tecnolégicos
institucionales

Modelo Pedagdgico

Redes Sociales

Juegos Didacticos

V)
4]
-
QO
O
©
>
S
Q
9]
o)
@

OPORTUNIDADES e

Foros y Chats Interactivos

vy Recomendaciones

Simuladores Virtuales

Aplicaciones Online

11.2.5 Enlace al Formulario de Evaluaciéon del Material Educativo

Enlace: Para acceder al enlace se debera contar con cuente de correo en Gmail.
https://forms.gle/YgTVUsCYfpr5TQs99
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UNIDADES DIDACTICAS

EVALUACION CONTINUA DE TODAS LAS FASES
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12. Anélisis Fase de Reflexion

PLANEACION ESTANDARES, METAS Y
DESEMPERNOS DE COMPRENSION.

FLANEACIGN DE CONTENIDOS
CONCEPTUALES, PROCEDIMENTALES ¥
ACTITUDINALES - ESTABLECIMIENTO DE
ESTRATEGIAS Y CRITERIOS D DE

T EVALUACION

IMPLEMENTACIOM HERRAMIENTA DE
AUTOR EXELEARNING, herramienta de
‘autor, se adecus perfectaments a =l
proposito de las secuencias didacticas
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12.1 Reflexion Desarrollo de Fases

La ruta metodoldgica fundamentada en el modelo de Elliot, citado por Latorre (2005),
establecio el desarrollo del proceso de investigacion accidn educativa en las siguientes cuatro

fases que se alinearon a los objetivos establecidos.

La fase planeacion, permiti6 la identificacion del problema sobre el cual se desarrollaria
la investigacion, para esto, se realiz6 un test inicial a 79 estudiantes de grado sexto del colegio
Miravalle IED, diagnostico que permitio el reconocimiento de su estado actual y al mismo
tiempo recopilar evidencias iniciales que posteriormente se utilizarian para ser comparadas con

las evidencias finales y asi, establecer si funciono, o no el plan de accion.

Posteriormente se procedio al disefio de las secuencias didacticas basadas en el enfoque
pedagdgico de la institucion denominado la ensefianza para la comprension (EPC) y en las
orientaciones generales para la educacion en tecnologia establecidas por el ministerio de
educacidon nacional. En este sentido se establecieron los objetivos didacticos correspondientes a
las metas de comprension esperadas en el rea de Tecnologia e Informatica., las sesiones de clase
correspondientes, los contenidos conceptuales, procedimentales y actitudinales de las secuencias,
los desempefios de exploracion, aclaracion y aplicacion y, finalmente las estrategias de

evaluacion continua a desarrollar.

Durante la fase de la Accion se pusieron en funcionamiento las estrategias de
mejoramiento planteadas, para esto se tuvo en cuenta los tiempos y espacios necesarios para su
adecuada implementacion. En este sentido se optd por la implementacion de las secuencias
did4cticas interactivas a través de un software de cddigo abierto denominado Exelearning, el cual
brinda la oportunidad, a los usuarios finales, de usar su cédigo fuente para hacerle
modificaciones, mejoras y redistribuirlo. La experiencia de implementacion, durante esta fase,
permitio desarrollar la planeacion y preparacion de las sesiones de clase, con secuencias de
actividades coherentes y ajustadas a los propoésitos y objetivos de ensefianza en el area, ademas,
reconocer ambientes de aprendizaje con interacciones basadas en el respeto, el interés y la

responsabilidad.
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La fase de la Accion permitio establecer una secuencia de actividades que dieran

respuesta, a los estudiantes, a tres grandes interrogantes, ¢Qué sabes?, ;Queé necesitas saber?,

¢Como lo puedes hacer? Y ;Como practicas lo aprendido?

Posteriormente durante la fase de la Observacion se realiz6 una evaluacion de la accion,
utilizando para esto diferentes métodos o técnicas. En este momento de la investigacion se
documento el proceso investigativo a través de una adecuada gestion en la recopilacion de
informacion, para su posterior analisis y con el proposito de identificar evidencias que permitan

establecer si la propuesta de solucion a la problematica investigada, surtio efecto o no.

En este sentido se realizo el proceso de evaluacion del material educativo, por medio de
un test final aplicado al mismo grupo de estudiantes que realizaron el test inicial. Con el test final
se conocio la opinién de los estudiantes en cuanto a los aspectos pedagdgicos, aspectos técnicos
y los recursos y estrategias de las secuencias didacticas interactivas implementadas, ademas, se
establecieron observaciones y recomendaciones de los estudiantes ante la propuesta de
aprendizaje destacandose fortalezas como la autonomia, el apoyo institucional, la
interdisciplinariedad, la interactividad entre docente y estudiantes y el modelo pedagdgico,
igualmente se establecieron oportunidades de mejoramiento de la propuesta investigativa como

la implementacion redes sociales, juegos didacticos, simuladores virtuales y aplicaciones online.

Finalmente durante la fase de la Reflexion se realizaron las reflexiones necesarias de
todas las fases anteriores del proceso de la investigacion, este proceso de reflexion permitio,
entre otros aspectos, establecer el logro de una dinamizacion del area de Tecnologia e
Informaética del colegio Miravalle, una identificacion real de su contexto educativo, un alto grado
de integracion e interdisciplinariedad y la implementacion al curriculo del area de aprendizajes

verdaderamente significativos para los estudiantes.
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13. Conclusiones y Recomendaciones

13.1 Conclusiones

13.1.1 Caracteristicas del Contexto Educativo

La implementacion de la propuesta investigativa permitid identificar las caracteristicas
del contexto educativo con relacion a la clase de tecnologia e informatica, entre otras, curriculos
de area carentes de unidades didacticas secuenciales que fomenten el desarrollo de proyectos de
aula tecnoldgicos que involucren el desarrollo de diferentes actividades en la planeacion y
ejecucion de cada una de sus fases, como el planteamiento del problema, la busqueda de

Informacion, el disefio, la planificacion, la construccion, la evaluacién y la divulgacion

Los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area, se caracterizan por la falta o
inadecuada utilizacion de recursos didacticos educativos, especialmente los de caracter digital,
como dispositivos maviles o tabletas para lectura de e-books “libros digitales” o la descarga de

contenidos multimedia y de sonido que pueden ser aplicados.

Generalmente los contextos educativos con relacion a la clase de tecnologia e informaética
demuestran la necesidad de implementar estrategias didacticas y desempefios de comprensién
realmente significativos en las clases de T&I, que permitan, a los estudiantes, aplicar sus
conocimientos en la resolucion de situaciones o problemas, reales y de su entorno, a través de

propuestas de solucién innovadoras y mediadas por las TIC.

13.1.2 Atencion a Necesidades del Area

Las secuencias didacticas interactivas atienden a las necesidades del area de Tecnologia e
Informaética al lograr desarrollar en los estudiantes su pensamiento, sus habilidades
comunicativas, para la solucion de problemas y el trabajo cooperativo. En este sentido la

propuesta investigativa logra desarrollar su capacidad para lograr transformaciones en su
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contexto y desenvolverse en ambientes de aprendizaje mediados por la utilizacion adecuada de

los recursos y una aplicacion efectiva de sus conocimientos, ademas, les permite comprender,
que la tecnologia no se fundamenta especificamente en el disefio de artefactos sino también, sus

procesos de disefio y creacion.

Definitivamente las actividades planteadas en una secuencia didactica interactiva, permite
a los individuos una mayor competencia en la comprension de los conceptos del area de la
tecnologia y su papel en la transformacién de la sociedad y en la forma de satisfacer sus
necesidades, en el uso adecuado y seguro de todo tipo de artefactos y sistemas tecnoldgicos, en la
capacidad para proponer todo tipo de alternativas de solucién de caracter tecnoldgico a los
problemas del contexto y finalmente una gran capacidad de analisis y reflexion critica sobre el
uso adecuado de los recursos naturales en los procesos tecnoldgicos y su influencia en el

desarrollo de las sociedades.

13.1.3 Implementar la propuesta investigativa en Colegios de Bogota

Instituciones educativas, cuyo enfoque pedagdgico se fundamente en la ensefianza para la
comprension (EPC), como es el caso de los colegios en concesion de la Asociacion Alianza
Educativa en la ciudad de Bogota, permiten una implementacion, altamente eficiente, de las
secuencias didacticas interactivas en los curriculos del area de Tecnologia e Informética, hecho
evidenciado en los altos grados de comprensién, en esta disciplina, que lograron alcanzar los
estudiantes.

Las secuencias didacticas cuyas actividades de integracion dan respuesta a los estudiantes
a interrogantes como el ¢ qué sabes?, ;qué necesitas saber?, ;como lo puedes hacer?, y ;,como
practicas lo aprendido?, se adaptan perfectamente al marco de la EPC y a sus pilares de la
pedagogia en sus cuatro elementos de planeacion e instruccion, los tpicos generativos, las metas

de comprension, los desempefios de comprension y la Evaluacion Continua.

13.1.4 Integracion disciplinaria
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La propuesta investigativa permitio establecer la importancia de la implementacion de

estrategias integradoras, como proyectos de area tecnoldgicos interdisciplinares, que permitan
desarrollar en los estudiantes toda una serie de competencias en forma transversal y articulada y
el fortalecimiento de la integracion de las diferentes areas del conocimiento, todo esto, a través
de la implementacion de secuencias didacticas interactivas mediadas por las TIC

Para esto los curriculos de Tecnologia e Informatica, a través de secuencias didacticas
interactivas, deberan generar todo tipo de conexiones entre todas las diferentes disciplinas,
garantizando, para su desarrollo, ambientes de aprendizaje enmarcados por el respeto, la
responsabilidad, la sana convivencia y la democracia, constituyéndose, todo esto, en una gran

oportunidad para el desarrollo académico y personal de los estudiantes.

13.2 Resultados

Teniendo en cuenta los elementos pedagdgicos y tecnoldgicos de las secuencias
didacticas implementadas, se establecid un alto grado de aceptacion, por parte de los estudiantes,
para el desarrollo de las actividades planteadas bajo el software de autor Exelearning. En el
aspecto técnico, un promedio del 80% de los estudiantes que participaron como poblacién objeto
de estudio y enfocada en el colegio Miravalle, calificaron, con un nivel de excelencia, el facil
manejo del mapa de navegacion de los contenidos, su adecuado menu de contenidos, la calidad
de su disefio y diagramacion, la calidad de textos, iméagenes y sonidos y sobre todo la facilidad
de consulta y acceso a la aplicacion ya sea a través de internet o no, y bajo cualquier plataforma,

sistema operativo, equipo de computo o dispositivo movil.

Igualmente, en cuanto a los aspectos pedagdgicos, un promedio del 75% de los
estudiantes que participaron como poblacion objeto de estudio, calificaron, con un nivel de
excelencia, los aspectos pedagdgicos de las secuencias didacticas interactivas, destacando, entre
otros, su alto nivel de motivacion por los contenidos, la gran posibilidad de interactuar y
participar activamente en sus procesos de aprendizaje mediante el desarrollo de las actividades,

la posibilidad de contar con diferentes niveles de complejidad en las actividades, la efectividad y
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retroalimentacion obtenida en sus procesos de evaluacion y muy especialmente la posibilidad de

ir adquiriendo altos niveles de comprension a través de las actividades planteadas en las
diferentes fases de exploracién, aclaracion y aplicacion, establecidas en el proceso de desarrollo

de cada una de las secuencias didacticas interactivas.

13.3 Recomendaciones

Los docentes del area de Tecnologia e Informética y de las demas areas, a través de la
investigacién accion educativa, y los resultados que se obtengan de su continua experimentacion,
los sistematice y aplique para el mejoramiento de su labor docente, esto les permitira alcanzar
altos niveles de comprension de su saber pedagogico y una transformacién permanente de su

practica diaria en las aulas de clase.

Implementar en el curriculo del area de Tecnologia e Informatica, un alcance y secuencia
de contenidos acorde a las competencias y a los componentes de naturaleza y evolucién de la
tecnologia, apropiacion y uso de la tecnologia, solucién de problemas con tecnologia y
tecnologia y sociedad, establecidos para cada grado escolar, en las orientaciones generales para

la educacion en tecnologia emitidas por el ministerio de educacion nacional.

Implementar estrategias didacticas y desempefios de comprension realmente
significativos en las clases de T&lI, que permitan, a los estudiantes, aplicar sus conocimientos en
la resolucidn de situaciones o problemas, reales y de su entorno, a través de propuestas de
solucion innovadoras y mediadas por las TIC. Todo esto hara que en los estudiantes aumente su
motivacion e interés por participar activamente en sus procesos de aprendizaje en el area de la

Tecnologia y la Informatica.

Estimular permanentemente la participacion de los estudiantes en sus procesos de
aprendizaje, para esto las aulas de clase deben ser ambientes seguros donde sus comentarios e

ideas sean valorados, espacios de diversion y creatividad para los estudiantes, gratificantes donde
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se reconozcan las emociones y avances individuales de los estudiantes e innovadoras permanente

en el desarrollo de actividades de aprendizaje, todo lo anterior, hara que la participacién activa

de los estudiantes y su interés por aprender se convierta en un habito de vida.

Generar innovadoras secuencias didacticas, en los curriculos de area, que busquen
desarrollar permanentemente, en los estudiantes, sus capacidades para explorar, crear,
comunicarse y producir utilizando las TIC como herramientas, ademas, su capacidad para
acceder eficientemente a la informacion, evaluandola criticamente y usandola precisa y
creativamente. El uso adecuado de los dispositivos tecnoldgicos como las computadoras, tabletas

y moviles, hara de los estudiantes ciudadanos competentes en este nuevo siglo XXI.

El alto grado de uso del computador, fuera de la escuela, por parte de los estudiantes,
implica la necesidad de generar procesos de ensefianza y aprendizaje basados en secuencias
didacticas que fomenten el desarrollo de metodologias como la de Blended Learning, donde los
estudiantes obtengan un aprendizaje combinado entre entornos tanto virtuales como presenciales.
Este tipo de aprendizaje ofrece varias ventajas a los estudiantes, entre otras, la de formarse a su
propio ritmo, fortalecer sus resultados del aprendizaje, mayor flexibilidad de acceso a la

informacidn, y la de un mayor aprovechamiento de los recursos y contenidos didacticos

Para fomentar el uso de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), en el
desarrollo curricular de todas las areas del conocimiento, se deben implementar proyectos de
aula tecnoldgicos a través de los cuales, los estudiantes podran adquirir altos niveles de
comprension en técnicas y conocimientos durante el desarrollo de los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el aula de clase, para esto el proyecto tecnolégico de aula deberéa convertir a los
estudiantes en investigadores del entorno que los rodea partiendo de sus saberes previos y
preparandolos en técnicas y procesos para plantear problemas, el anélisis, la reflexion, entre
otros. Los proyectos tecnoldgicos de area deberan ser el medio para que los estudiantes
desarrollen sus competencias procedimentales, actitudinales y de conocimiento. Para lograr esto
el proyecto debera permitir que los estudiantes experimenten y desarrollen métodos de proyectos
con toda una gama de secuencias didacticas, que le permitan desarrollar sus diferentes fases y de

esta manera lograr los objetivos generales y especificos planteados en su formulacion
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Las secuencias didacticas, en los procesos educativos, deben involucrar la
implementacion de las TIC, esto implica, un uso y constante desarrollo de las mismas dentro y
fuera de la institucion educativa, esto permitira a los estudiantes convertirse en ciudadanos
activos, con la capacidad de poder acceder a nuevos conocimientos y compartirlos con otros,
disefiar innovaciones de comunicacién por medio del trabajo cooperativo, involucrarse en redes
de ensefianza aprendizaje y, fundamentalmente, desarrollar un pensamiento tecnologico con el
que puedan y aprendan a reconocer sus necesidades y problemas y resolverlos a través de
procedimientos y técnicas basados en la tecnologia, todo esto lograra el mejoramiento y

transformacion de sus entonos, mejorando su propia calidad de vida y la de sus semejantes

El constante avance tecnoldgico exige un nuevo rol de los docentes del &rea de
Tecnologia e Informatica, por ejemplo, la implementacion en las aulas de clase del trabajo por
proyectos, metodologia didactica que implica en el docente la adecuada planeacion de los
objetivos, las competencias a desarrollar en los estudiantes y los productos, sistemas 0 procesos
que daran solucion a los problemas planteados en la formulacion de los proyectos. En el trabajo
por proyectos, el rol del docente debe ser el de evaluador continuo del proceso, mediante la
observacién permanente de las conductas, fortalezas y debilidades de los estudiantes, con el fin
de proponer cambios y mejoramientos, que conlleven al éxito y al alcance de los objetivos.
Ademas, el rol del docente sera el de guiar el proceso para que los contenidos y métodos

trabajados sean verdaderamente relevantes con el proyecto.

Establecer en los procesos de las secuencias didacticas del area, el fomento de actividades
que desarrollen las competencias, de los estudiantes, en el manejo y uso de la informacioén, con
las cuales podran planificar busquedas de informacion, identificar fuentes, evaluar calidad de la

informacidn, analizarla, sintetizarla, utilizarla y comunicarla efectivamente

Es importante que en el area de tecnologia e informatica se fortalezca el aprendizaje
sobre el uso y aplicacion de las herramientas web 2,0 ya que éstas, ademas de brindar la opcion
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de capacitar a los estudiantes en forma presencial, semi presencial y virtual por medio de

recursos digitales, organizados estratégicamente por los profesores o tutores, como los blogs,
webquest, wikis, entre otros, lograran un mayor dinamismo e interactividad en los procesos de

ensefianza y aprendizaje.

Generar actividades que optimicen el uso de las herramientas web 2.0 y 3.0, esto
permitira a los estudiantes dejar de ser simplemente lectores de contenidos y convertirse en
productores de los mismos y con gran posibilidad de compartirlos, con otros, en forma sincronica

0 asincronica.

13.4 Evidencias Relevantes

La propuesta de investigacion, aplicada en el Colegio Miravalle, Institucion Educativa
Distrital permitid, entre otros, destacar las siguientes evidencias en cuanto a la dinamizacion del

area de la Tecnologia y la Informatica:

Reestructuracion del curriculo del area, mediante la implementacién de hilos
conductores, metas y desempefios de exploracion, aclaracion y aplicacion, acorde al modelo
pedagogico de la institucion enfocado en la Ensefianza para la Comprensién y principalmente,
acorde a las orientaciones generales para la educacion en tecnologia, emitidas por el Ministerio
de. Educacién Nacional.

Exposicion del proyecto en evento TEB Revlution4 Education
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Fortalecimiento de las clases integradoras entre el area de tecnologia e Informatica y
otras disciplinas, por medio de proyectos de sintesis interdisciplinarios. Lo anterior permitié a los
estudiantes alcanzar altos niveles de comprensién en diferentes areas del conocimiento,
especialmente en matemaéticas, ciencias y espafiol y con base en el uso y aplicacion de las nuevas

tecnologias.

Un ejemplo de esto fue el desarrollo del proyecto denominado “la robotica y la
consciencia ambiental” cuyo objetivo fue dinamizar la ensefianza de la Robética por medio de la
implementacidn de secuencias didacticas que involucren problematicas ambientales trabajadas

por los estudiantes del colegio Miravalle (IED).

Construccion Arafia Robética

Con base en el proyecto ambiental institucional denominado, proyecto MEGA: Impacto
“Ambiental Relleno Sanitario Dofia”, desde el area de Tecnologia e Informatica, se plante6 la
construccién de una maquina simple o compleja, donde, desde un marco de aprendizaje
interdisciplinario, se permitiera desarrollar en los estudiantes una consciencia ambiental con

respecto a su entorno.

El entorno ambiental de la localidad de Usme, se ve fuertemente afectado por el

funcionamiento, en su sector, del mayor botadero de basura de la ciudad denominado Dofia
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Juana, este relleno de basuras ha generado variedad de problematicas a los habitantes del sector,

como malos olores, deslizamientos de tierra y, sobre todo, gran proliferacion de insectos, todos
los habitantes de los barrios aledafios al relleno han sufrido un gran aumento en la produccion de
vectores y gases contaminantes, percibiéndolos constantemente en las paredes, pisos y ventanas
de las casas y hasta en sus alimentos.

Para concientizar a los estudiantes, sobre esta problematica del sector y sus posibles
alternativas de solucion, se plante6 en el club la construccidn de un robot arafia, ya que las arafias
son por excelencia un depredador natural de insectos como las moscas, producidas por los

rellenos sanitarios.

El propdsito de la préctica fue, desde el area de Tecnologia e Informética, contribuir al
mejoramiento de las competencias del pensamiento l6gico matematico y linguistico en los
estudiantes de la institucion, esto a través de un proyecto de aula tecnoldgico e interdisciplinarios
y que, ademas, de fortalecer sus habilidades, destrezas y valores, les permita vivir en sana

convivencia.

Partiendo de la construccidn del robot arafia, los estudiantes han tenido la oportunidad, no
solamente de desarrollar su consciencia ambiental, sino también, el de sus competencias
estipuladas tanto en los derechos basicos de aprendizaje (DBA) como en los Estandares Basicos
de Competencia de las diferentes areas del conocimiento, por ejemplo en el area de las ciencias,
el entorno vivo, en el area de la matematicas, la construccion del robot arafia, desarrollara en los
estudiantes el pensamiento espacial y sistemas geométricos y en cuanto al area de lenguaje, la
construccién del robot permite desarrollar en los estudiantes sus competencias para la creacion
de textos escritos que respondan a diversas necesidades comunicativas y que se rijan un proceso

estratégico para su elaboracion.
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