
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PROGRAMA DE ARQUITECTURA 

RENOVACIÓN Y DISEÑO DE ESPACIOS CREATIVOS 

PARA EL APRENDIZAJE EN LAS AULAS DE LA 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA ADOLFO HOYOS OCAMPO 

(SEDE EL ARENILLO), A TRAVÉS DE LA PARTICIPACIÓN 

COMUNITARIA. 
 

JOAN SEBASTIAN RODRIGUEZ MENESES - CESAR AUGUSTO RENDON FUENTES 



 

RENOVACIÓN Y DISEÑO DE ESPACIOS CREATIVOS PARA EL APRENDIZAJE EN 

LAS AULAS DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA ADOLFO HOYOS OCAMPO (SEDE EL 

ARENILLO), A TRAVÉS DE LA PARTICIPACIÓN COMUNITARIA. 

 
 

 
Trabajo de grado presentado como requisito para optar al título de Arquitectura 

 
 
 

Asesor 

 
Arq. Daniel Ricardo Posada Ramírez 

 
 
 

Autores: 

 
Joan Sebastian Rodriguez Meneses 

Cesar Augusto Rendon Fuentes 

 

 

 

 
UNIVERSIDAD CATÓLICA DE MANIZALES 

FACULTAD DE INGENIERÍA Y ARQUITECTURA 

PROGRAMA DE ARQUITECTURA 

MANIZALES 

2022 

 

 

 



 
 

RENOVACIÓN Y DISEÑO DE ESPACIOS CREATIVOS PARA EL APRENDIZAJE 
EN LAS AULAS DE LA INSTITUCIÓN EDUCATIVA ADOLFO HOYOS OCAMPO 

(SEDE EL ARENILLO), A TRAVÉS DE LA PARTICIPACIÓN COMUNITARIA. 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

AUTORES 

Joan Sebastian Rodriguez Meneses 

Cesar Augusto Rendon Fuentes 

 
 
 
 
 
 
 
 

Universidad católica de Manizales 

Facultad de Ingeniería y Arquitectura 

Manizales-Caldas 

2022 



 

Facultad de Ingeniería y Arquitectura 

Programa de Arquitectura 

 
TÍTULO DEL MACROPROYECTO SOCIAL DE DESARROLLO ATULAA: 

 
“De la creatividad al aprendizaje: diseño de espacios creativos para la innovación 
educativa, la convivencia y la Calidad de Vida en la Comunidad de Institución 
Educativa Adolfo Hoyos Ocampo (Sedes Aurora, Argelia y Arenillo) Etapa II.” 
(ATULAA,2021). 

 
TÍTULO DEL PROYECTO SOCIAL DE DESARROLLO: 

 
Renovación y diseño de espacios creativos para el aprendizaje en las aulas de la 
Institución Educativa Adolfo Hoyos Ocampo (sede el arenillo), a través de la 
participación comunitaria. 

 
NOMBRE DE ESTUDIANTES: 

 
Cesar Augusto Rendon Fuentes – Joan Sebastián Rodríguez Meneses 

 
TUTOR: 

 
Diana Marcela Gómez Sánchez / Daniel Ricardo Posada Ramirez 

 
 

 
FECHA ESTIMADA DE FINALIZACIÓN: 13/06/2022 



 

INTRODUCCIÓN ................................................................................................................. 8 

CAPÍTULO 1. FORMULACIÓN DE LA MODALIDAD DE GRADO .................................. 9 

1.1. RESUMEN .........................................................................................................................9 

1.2. PROBLEMÁTICA ................................................................................................................9 

1.2.1. PROBLEMA EDUCATIVO DESDE EL DISEÑO DEL ESPACIO ..................................... 11 

1.2.2. PROBLEMÁTICAS ASOCIADAS A LA ESCUELA ADOLFO HOYOS OCAMPO ............. 12 

1.3. PREGUNTA PROBLEMA ................................................................................................. 13 

1.4. CONTEXTO ..................................................................................................................... 14 

1.5. MARCO TEÓRICO ........................................................................................................... 16 

1.5.1. EJEMPLO PROCESO DE MEJORAMIENTO DE UN ESPACIO EDUCATIVO ................ 20 

1.6. REFERENTES .................................................................................................................. 24 

1.7. OBJETIVO GENERAL Y ESPECÍFICOS ............................................................................... 30 

1.7.1. OBJETIVO GENERAL ............................................................................................... 30 

1.7.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS ........................................................................................ 30 

1.8. METODOLOGÍA ............................................................................................................. 30 

1.9. CRONOGRAMA. ............................................................................................................. 33 

CAPÍTULO 2. ANÁLISIS DEL LUGAR A INTERVENIR Y SUS PROBLEMÁTICAS 

ASOCIADAS A LA INFRAESTRUCTURA EDUCATIVA. ................................................... 34 

2.1. ESCENARIO ACTUAL Y SUS LÍMITES ............................................................................... 34 

2.1.1. REGISTRO FOTOGRÁFICO ...................................................................................... 36 

2.2. LEVANTAMIENTO ARQUITECTÓNICO............................................................................ 39 

2.3. PROBLEMÁTICAS ESPACIALES IDENTIFICADAS POR LA COMUNIDAD. .......................... 41 

2.3.1. ESTRUCTURA DE LA ENTREVISTA .......................................................................... 41 

2.3.2. CONCLUSIÓN Y PUNTOS EN COMÚN .................................................................... 44 

2.4. EL LUGAR Y SUS PATOLOGÍAS ....................................................................................... 48 

2.4.1. DISEÑO DE FICHAS ................................................................................................ 49 

2.4.2. DESPERFECTOS U PATOLOGÍAS ENCONTRADAS, SITUADO EN LAS FICHAS DE 

ANÁLISIS 49 

2.4.3. CONCLUSIÓN FICHAS DE PATOLOGÍAS ................................................................. 51 

2.5. BÚSQUEDA DE MATERIALES EN EL EDIFICIO ................................................................. 51 

2.5.1. DISEÑO DE FICHAS ................................................................................................ 52 

2.5.2. DILIGENCIAMIENTO DE FICHAS ............................................................................. 52 



2.5.3. CONCLUSIÓN FICHAS DE MATERIALES ...................................................................53 

CAPÍTULO 3. CREATIVIDAD Y COMUNIDAD ............................................................... 54 

3.1. TALLER PARTICIPATIVO DEL AULA INTERNA IDEAL ........................................................54 

3.1.1. DISEÑO DE FICHAS .................................................................................................54 

3.1.2. RESULTADO DE FICHAS ..........................................................................................55 

3.1.3. CONCLUSIÓN ..........................................................................................................58 

3.2. ENCUESTA DE RECONOCIMIENTO Y SENSIBILIDAD DE LAS AULAS ACTUALES ..............58 

3.2.1. DISEÑO DE ENCUESTA ............................................................................................59 

3.2.2. RESULTADO ENCUESTA ..........................................................................................60 

3.2.3. CONCLUSIÓN ..........................................................................................................64 

CAPÍTULO 4. DISEÑO DEL AULA COMO ESPACIOS CREATIVOS DE APRENDIZAJE 

.............................................................................................................................................. 65 

4.1. LINEAMIENTOS DE DISEÑO ............................................................................................65 

4.1.1. ESTIMULACIÓN: MENTE .........................................................................................66 

4.1.2. NATURALIDAD: CALIDAD ESPACIAL. ......................................................................67 

4.1.3. FLEXIBILIDAD: SALIR DE LO CONVENCIONAL .........................................................67 

4.2. DISEÑO DE AULAS CREATIVAS .......................................................................................67 

4.2.1. FICHAS MOBILIARIO PROPUESTO ..........................................................................67 

4.2.2. FICHAS DE MATERIALES A USAR ............................................................................70 

4.2.3. DISEÑO DEL AULA ..................................................................................................78 

4.3. APUS ...............................................................................................................................86 

CONCLUSIÓN .................................................................................................................... 87 

WEBGRAFÍA ...................................................................................................................... 88 



8  

INTRODUCCIÓN: 

 
El presente estudio, se ha llevado a cabo como propuesta para el trabajo de grado 
del programa de arquitectura, con el fin de dar la importancia del diseño de un aula 
de estudio, promoviendo los espacios creativos. Tal trabajo se desarrolló analizando 
el diseño de las aulas tradicionales de la escuela ADOLFO HOYOS OCAMPO (sede 
arenillo), Evidenciamos que el interés por asistir a clases cada día va disminuyendo, 
una causa de este problema proviene de la falta de diseño en las aulas de estudio, 
puesto que el ser humano ha evolucionado y avanzado en casi todas las cosas, 
como ejemplo, un teléfono celular, la diferencia de un teléfono de hoy en día con 
uno de hace 100 años es notable, mejorando para bien y facilitando la vida de las 
personas, pero, si revisamos un aula de estudio de hoy en día con una de hace 100 
años, vemos que no encontramos ninguna diferencia, puesto que el diseño del aula 
tradicional sigue siendo el mismo. 

Esta problemática la podemos encontrar en el capítulo uno, el cual corresponde a 
la fundamentación del estudio, en donde se hace mención a diferentes autores que 
a lo largo de los años han hablado sobre este tema, presentando el por qué es una 
problemática el aula tradicional y su mal diseño. Después aparece el capítulo dos, 
el cual corresponde al marco teórico, en este capítulo se habla detalladamente de 
las bases para llevar a cabo un buen diseño del aula o el aula ideal para fomentar 
la creatividad de los estudiantes, siguiendo la estructura del documento, se 
encuentra los demás capítulos, donde se realiza las actividades propuestas para 
cumplir con los objetivos específicos, sobre las que se han trabajado, las cuales se 
han diseñado para dar la facilidad de analizar las necesidades de los estudiantes 
de la escuela ADOLFO HOYOS OCAMPO y así dando como resultado el diseño 
ideal de un espacio que promueva la creatividad y formación adecuada. 

Tales actividades se trabajan en conjunto de dos puntos esenciales, la arquitectura 
y la participación de la comunidad, con la ayuda de los estudiantes y del maestro se 
pudo realizar los talleres y diálogos propuestos en los objetivos, en donde tenemos 
como resultado en el capítulo cuatro, una serie de lineamientos a seguir para 
generar el diseño definitivo de las aulas de la escuela; realizado y evidenciado en el 
capítulo cinco, en este capítulo se realiza la propuesta de diseño y propuesta de 
mobiliario, puesto que un buen diseño de un aula va de la mano con un buen diseño 
del mobiliario. 

Para finalizar, se recolecta una serie de conclusiones, resultado de cada actividad 
de los objetivos establecidos y lo investigado a lo largo del trabajo y sesiones que 
se han realizado con la compañía de los tutores. 

Por último, es importante recalcar que este trabajo nos muestra la importancia de 
un buen diseño del aula, dando como resultado el crecimiento de la creatividad del 
alumno, invita a la innovación y así mismo, potencia los resultados académicos de 
los estudiantes al generar interés por asistir a clases. 
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CAPÍTULO 1. FORMULACIÓN DE LA MODALIDAD DE GRADO 

 
1.1. RESUMEN 

 

La propuesta a desarrollarse se orienta a la renovación de las aulas existentes y al 
diseño de espacios creativos para el aprendizaje a través de la participación 
comunitaria, el acompañamiento académico, el fortalecimiento de la convivencia y 
el apropiamiento de los espacios. En esta fase del proyecto la cual se viene 
desarrollando en La Institución Educativa ADOLFO HOYOS OCAMPO, sede el 
arenillo, se le apunta a la renovación y diseño de espacio escolares aptos para el 
desarrollo académico, desde la transferencia de conocimiento y el fortalecimiento 
de los procesos de aprendizaje, bienestar y la calidad de vida. 

Además, el proyecto se enmarca bajo los enfoques de los diseños de acción 
Participante y la Investigación Educativa, debido a la perspectiva vinculante que 
tiene en el ambiente escolar y con los actores sociales del contexto mediante, donde 
se espera renovar y Diseñar espacios creativos para la comunidad infantil, y la 
apertura hacia futuros procesos de reflexión y apropiación de su territorio. 

 

1.2. PROBLEMÁTICA 

 

El problema de investigación radica en la necesidad de renovar las aulas existentes 
para generar nuevos espacios creativos de aprendizaje en la Institución Educativa 
Adolfo Hoyos Ocampo, brindándole a sus estudiantes un ambiente más agradable 
y divertido con el fin de que se comprometan con su proceso académico, teniendo 
en cuenta la necesidad educativa de la población: Con características como, la 
renovación de los espacios, espacios creativos para el aprendizaje, el color, la 
conexión con la naturaleza, la iluminación natural y el diseño, mediante el cual 
permite nuevos escenarios creativos y de aprendizaje necesarios para el buen 
desarrollo de los estudiantes, puesto que la institución educativa carece de este tipo 
de espacios. 

 

“Los niños arriesgan, improvisan, no tienen miedo a equivocarse; y no es que 

equivocarse sea igual a creatividad, pero sí está claro que no puedes innovar si no estás 

dispuesto a equivocarte, y los adultos penalizamos el error, lo estigmatizamos en la escuela y 

en la educación, y así es como los niños se alejan de sus capacidades creativas”. (Ken Robinson, 

2014) 
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Hay una gran cantidad de investigaciones que muestran que la creatividad de los 
niños disminuye a lo largo del sistema educativo, por lo que la falta de curiosidad y 
la privación creativa dan paso a comportamientos más estereotipados con el tiempo. 
Debemos de tener en cuenta que el arte y la música es igual de importante que la 
lectura y la matemática, tales componentes como la música o el manejo de los 
colores, estimulan la mente y dan paso a nuevas ideas o soluciones de problemas, 
el sistema educativo debe dirigirse a una nueva etapa en donde eduquen la totalidad 
del ser y guíen a los estudiantes a la innovación y exploración de la creatividad. 

Este tema nos lleva a la falta de motivación por parte del estudiante, generando 
carencias y déficits en las competencias fundamentales que normalmente dictan en 
las escuelas, tal como lo explican los datos recopilados por la UNESCO. 

 

Los datos del estudio ERCE 2019 de la UNESCO revelaron que, en 16 países de la 

región, en promedio, más del 40% de los estudiantes de 3er grado y más del 60% de los de 6to 

grado de primaria no alcanzan el nivel mínimo de competencias fundamentales en Lectura y 

Matemática. (UNESCO. 2019) 

Competencias fundamentales. Autoría (propia) 

La creatividad está presente desde nuestro nacimiento, pero el sistema educativo 
acompañado de los espacios tradicionales dañan tal creatividad, ya que 
biológicamente el ser humano se adapta a su entorno, por ende, si un estudiante 
pasa su etapa de crecimiento y desarrollo en un espacio rígido y estricto causa un 
comportamiento tenso e inflexible carente de la innovación y creatividad, hay una 
responsabilidad muy grande y esa es fomentar la creatividad, exponiendo que no 
solo existe una ruta de aprendizaje, también impulsar la innovación por ende 
producir nuevas expectativas de los estudiantes cuando piensen en la educación e 
escuela y así mismo potenciar el nivel educativo. 

 

“Creativo es quien produce algo nuevo y valioso, y ese algo no necesariamente ha de 

ser una obra de arte; puede ser una idea, una solución a un problema, un nuevo producto” 

menciona Pérez. P. (La vanguardia, 2012) 
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1.2.1. PROBLEMA EDUCATIVO DESDE EL DISEÑO DEL 
ESPACIO 

 
El diseño del aula y los espacios creativos juegan un importante papel en la 
inspiración hacia la educación, el ascenso de la calidad y el interés de asistir a la 
escuela. La investigación educativa de la última década por parte de diversos 
autores ha demostrado que la forma y el diseño del aula pueden tener un impacto 
profundo en el aprendizaje de los estudiantes. Ya no se trata de si el entorno de 
aprendizaje afecta los resultados del estudiante, sino de cómo y en qué medida 
afecta los resultados del aprendizaje. 

 

Es importante recalcar que el aula tradicional influye en la inspiración del estudiante, 
ya que la mayoría de las personas piensan en cambiar; y ¿cómo lo hace? 
principalmente suelen dirigirse a los métodos pedagógicos, utilización de nuevas 
herramientas y tecnologías digitales, otros dirán que todo depende del profesor, 
pero si aquellas personas se detienen a pensar en que el diseño de los espacios, 
las sensaciones, las visuales (la arquitectura) juegan un importante papel, no solo 
a la escala de diseñar un conjunto escolar, sino también al diseñar los salones 
pensados en la inspiración y calidad, dirigidos a niños y jóvenes que están en 
constante aprendizaje y uso de su creatividad, hablamos de que la educación y el 
diseño del espacio van ligados, no es solo decir que la metodología hace la 
diferencia al momento de aprender porque el diseño del espacio de aprendizaje 
también lo es. 

“Todo ha evolucionado, todo ha cambiado mucho durante el último siglo. Sin embargo, 

parece ser que el aula de clases y el sistema educativo en general se ha quedado congelado 

en el tiempo.” (González, S. 2020) 
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sí entramos en el papel de analizar la diferencia de un aula tradicional de hace 100 
años y un aula de hoy en día, no encontraremos ninguna diferencia, ya que el aula 
no ha cambiado nada en el pasar de los tiempos, seguimos en el pasado, donde los 
niños y jóvenes eran entrenados para trabajar en fábricas sin tener la oportunidad 
de explotar su creatividad e imaginación, donde los niños de ahora son pocos los 
que pueden innovar y presentarnos una idea nueva, aquí es en donde entra el papel 
del diseño de las aulas creativas. 

según lo que hemos hablado, podemos decir que las aulas en la actualidad 
demandan un nuevo diseño, tal renovación que nos ayude a saltar a la siguiente 
era, lo cual nos implora colores que inspiran e impulsan a la creatividad, demandan 
diseño de un aula en donde el mobiliario va dirigido al aprendizaje y conexiones 
humanas, en donde el niño sea el centro de la enseñanza, la educación de hoy 
requiere aulas las cuales cuenten con una buena iluminación y conexión con el 
medio ambiente si es posible y así no se sienten encerrados, es evidente que el 
entorno físico afecta la calidad del proceso de enseñanza, por lo que cada vez más 
escuelas están trabajando para descubrir los beneficios que los nuevos diseños de 
aulas pueden brindar a sus estudiantes. 

 

''cada espacio, con sus características de iluminación, ventilación, vistas al entorno, 

colores y mobiliario, predispone a profesores y alumnos; supone un punto de partida que, 

aunque subjetivo, afecta de forma muy directa a ambos, en su acto de comunicación, y en su 

concentración''. (Flores. A. 2021) 
 
 

La renovación del diseño del aula implica también en la distribución del mobiliario, 
cambiar lo clásico (filas y columnas de asientos en donde los estudiantes ven al 
maestro como un símbolo de superioridad) espacios limitados que impiden el 
desarrollo creativo de los estudiantes, es necesario llevar a cabo un cambio 
significativo en los centros educativos para acabar con esta limitación creativa e 
innovadora y salir de este estancamiento del aprendizaje en el que llevan por varios 
años. 

 

 
1.2.2. PROBLEMÁTICAS ASOCIADAS A LA ESCUELA ADOLFO 

HOYOS OCAMPO 

 
La necesidad de transmutar y enlazar los espacios de aprendizaje educativos por 
medio de los conceptos arquitectónicos orientados a la transparencia, la conexión y 
la vinculación. 
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La institución educativa y sus profesores presentan el desafío de adaptar los 
espacios físicos convencionales dedicados a la educación y convivencia para los 
niños, sus docentes y familiares. 

 

Presenta el desafío de combinar y mejorar diferentes procesos de enseñanza y 
aprendizaje del contexto de la pandemia con los métodos de los conceptos 
educativos modernos. 

 

Carencia en diseño y distribución interna de los espacios multifuncionales y sus 
amoblamientos presentes que pretenden fortalecer el orden y la interactividad entre 
los alumnos y el profesor. 

 

Insuficiencia de acompañamiento a la población del arenillo desde la gestión 
comunitaria y los conceptos básicos arquitectónicos interdisciplinarios que 
desarrollan la calidad de vida sensitiva y emocional. 

 

● Restablecer las aulas 1 y 2 con mejora de mobiliario (pupitres, biblioteca, stand 
de materiales, zona del docente y su material de trabajo) de manera que tanto los 
niños como el docente que están en este espacio se sienten conformes y sea un 
lugar agradable. El aula es una herramienta de aprendizaje muy valiosa y un factor 
a tener en cuenta a la hora de diseñar y gestionar una actividad. 

● Mejoramiento de la estructura física, el docente manifiesta que es de primera 
necesidad pintar nuevamente la escuela, con colores, formas, animales y todo tipo 
de formas que, de la alusión a la escuela rural, es de vital importancia para el confort 
visual dado que cada uno de ellos nos transmite sentimientos y emociones, el 
objetivo es despertar la creatividad, la imaginación y la sensación a través de la 
vista. 

 

1.3. PREGUNTA PROBLEMA 

 

¿Cómo diseñar espacios creativos de aprendizaje para la renovación de las aulas 
existentes de la Institución Educativa Adolfo Hoyos Ocampo, a partir de la 
participación comunitaria? 
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1.4. CONTEXTO 
 

 

Aula de clase de la escuela ADOLFO HOYOS OCAMPO, sede arenillo (propia) 

 

Escuela ADOLFO HOYOS OCAMPO, sede arenillo (atulaa) 

 

La institución educativa Adolfo Hoyos Ocampo está ubicada en la ciudad de 
Atardeceres y cuenta con sedes rurales en las escuelas primarias Veredas de: La 
Aurora, La Argelia y El Arenillo. 

Los niños de estas escuelas rurales viven alrededor de la escuela, lo que significa 
que los niños y sus familiares usan la escuela como centro de encuentro. El uso de 
los espacios externos de la escuela por parte de la comunidad ha generado 
eventualmente problemas a la infraestructura dedicada a los niños, el uso constante 
por externos produce basura y una nula conexión de las aulas hacia el exterior, falta 
de apropiación para aumentar su motivación para aprender. Algunos niños también 
presentan condiciones relacionadas con la falta de atención, el manejo emocional y 
la resolución de conflictos, que se manifiestan como confrontaciones cotidianas en 
el entorno escolar y, en última instancia, interfieren con los resultados del 
aprendizaje y los procesos escolares. 
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(ATULAA-2021) 

AULAS ACTUALES (PROPIA) 
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1.5. MARCO TEÓRICO 

 

El mundo está variando de manera constante con el paso del tiempo y la educación 
no es la excepción. Las instituciones deben estar expuestas al cambio continuo para 
estar siempre un paso adelante y cumplir con nuevos retos y expectativas que se 
generan en el sector educativo. Con el fin de cumplir con estos retos y expectativas, 
se hace uso de la educación creativa, la cual expone 5 aspectos fundamentales 
como lo son la didáctica, pedagogía, procesos, tecnología y los habitantes. 

La educación creativa envuelve un cambio significativo en la forma de estudio y 
enseñanza; ya que se deberá establecer una serie de avances en los materiales, 
temas de percepción en la enseñanza, así mismo el avance y la remodelación de la 
institución, Así mismo tiene como objetivo mejorar el bienestar educativo de todos 
los docentes, estudiantes y familias a través de centros de aprendizaje creativos 
que resuelvan problemas, como son el orden, la espacialidad y la falta de 
imaginación dentro de las escuelas. 

En el sitio web de Thinker, enumeran varios aspectos importantes a tener en cuenta 
al considerar la creación y el diseño del aula para crear un entorno diverso, flexible 
y cómodo para los estudiantes, los cuales son: 

 

1. Creación de espacios más amplios: 

Para optimizar la concentración, el trabajo personal y las relaciones dentro de las aulas 

es importante la visibilidad y apertura del espacio, se trata de generar entornos más grandes, 

para el mismo número de personas. 
 

 
2. Reconocimiento de los espacios: 

La organización y autonomía del alumno se puede ver reforzada a través de la 

personalización de cada aula, se acabaron los números y letras para señalizar. Al brindar 

nombres propios a cada lugar, se genera mayor interés e inspiración, se pueden utilizar 

ciudades, animales, artistas, o cualquier nombre que permita la involucración del alumno con 

el aula. 
 
 

3. El salón de clases no es el único espacio: 

Los pasillos, espacios de deporte, patios y jardines también son potenciales para estar 

en contacto con la naturaleza. Trabajar con las manos, en el suelo y con materiales naturales 

estimula el reconocimiento y seguridad ante el espacio. 
 

 
4. Adiós a las filas: 

No es necesario que todas las aulas estén acomodadas por filas y en los mismos 

pupitres de siempre, diseña nuevos mobiliarios que permitan combinaciones distintas para 
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ofrecer áreas alternativas que invitan a la comunicación, compartir, la concentración y la 

creación. 

(THINKERS, 2019) 

 

 

“El entorno es un determinante en el proceso de aprendizaje, por lo que el diseño de 

un espacio lúdico tiene un papel fundamental en la motivación y la potencialización de la 

creatividad del alumno. El diseño de estos espacios no se trata de grandes inversiones 

arquitectónicas, en realidad se debe situar al alumno como eje principal antes de elaborar un 

plan de reestructuración.” (THINKERS, 2019) 
 

 

En este proyecto de renovación de las aulas existentes nos guiamos en estos 
aspectos, siendo así el 2 y 4 los más próximos a utilizar, cambiando por completo 
el aspecto de las aulas y así fomentar la creatividad y los ánimos de asistir a clases. 

Hay una necesidad de cambio, un enfoque crítico para la educación unificada y 
racional de los niños y jóvenes, Se precisa un plan de estudios centrado en resolver 
problemas y aplicar el aprendizaje a la vida real, centrándose en la comprensión, ya 
que esto mejora los estándares que estimulan la creatividad en los estudiantes y los 
alienten a alcanzar su máximo potencial. 

 

“Tales innovaciones se pueden lograr a partir de prácticas conjuntas tales como: 

Capacitación de docentes, aulas más acogedoras, clases más prácticas sin dejar de lado su teoría 

y demás, todo esto haciéndolo con el fin de lograr una mirada más amigable con el estudiante 

y promover las relaciones educacionales con distintos métodos de enseñanza para cautivar la 

atención de los niños y generar un impacto en ellos, creación y promoción de espacios 

recreativos en donde se proyecte una calidad de vida y clima escolar, trazando así en sus 

murales diferentes imágenes que les hagan ver la importancia de diversos aspectos sociales, 

culturales y ambientales, creando instalaciones adecuadas para el aprendizaje, recreativas, 

tecnológicas y dinámicas. Por todo lo expresado y sostenido anteriormente en párrafos, se 

determina de vital importancia formular y ejecutar procesos de investigación que permitan 

tener una mirada más amplia y extensa” (ATULAA,2021) 
 

 

Hay espacios de estudio que no están diseñados, pero hay potencialidades como 
la espaciosidad, y óptica que lo hacen destacar, Nuestro enfoque en este proyecto 
está en la renovación de espacios, el diseño de los espacios de estudio tradicional, 
Espacios que perduran en el tiempo sin avances modernos. Se considerará cómo 
los estudiantes interactúan con el color y el amoblamiento-espacial a lo largo del 
tiempo. 
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Comparación de aulas, Antigua/Nuevas. (Stelcase s.f.) 

 
 

Ítems como el amoblamiento, la luz y el uso del color juegan un papel importante en 
el aprendizaje del estudiante, al utilizar tales ítems como el color, nos damos cuenta 
que es un factor clave para el aprendizaje del estudiante, Por medio de estos se 
busca la intervención de aulas tradicionales para transformarlas en ámbitos de 
aprendizaje creativos. 

 

● “El empleo de los colores es una de las formas de mejorar el rendimiento al 

estudiar. 

● La psicología de los colores nos da muchas respuestas sobre esta influencia y 

los efectos que nos causan los colores. 

● El color es uno de los mejores estimulantes del sentido de la vista y eso ayuda 

a la retención de información y el aprendizaje.” (Universia, 2018). 
 
 

“La psicología de los colores ha demostrado que los colores nos transmiten sensaciones, 

afectan a nuestro humor y son útiles a la hora de estimular la creatividad, de trabajar el 

razonamiento y ser innovadores.” (Universia, 2018). 
 
 

Los colores están presentes permanentemente en el salón de clases, el espacio en 
donde los niños pasan su tiempo de estudio, es por eso que es importante conocer 
que colores son los ideales. Se recomienda utilizar colores cálidos, ya que 
transmiten energía, como lo es el amarillo, haciendo referencia al sol. En el caso de 
colores fríos también es buena opción, ya que ayudan a la concentración, como el 
azul. 
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Lista de colores apropiados para el estudio: 

 

Azul 

Color relajante asociado con la tranquilidad, sobriedad y constancia. Es por esto que es 

ampliamente utilizado en el mundo corporativo ya que se relaciona con la productividad y la 

confianza. 

Este color es usado por muchos profesionales del aprendizaje, por ser un color que ayuda a 

asimilar la información fácilmente y mejorar la comprensión de lectura. 
 

 
Rojo 

Se puede interpretar como energía, actividad y emoción, se utiliza generalmente para hacer 

hincapié en lo urgente e importante, por lo tanto, es recomendable su uso cuando se quiere 

que los estudiantes fijen su atención en una información clave. 

Se recomienda como color de apoyo y no como protagonista ya que este color tiende a 

estimular y sobreexcitar, por lo que no debe utilizarse en exceso. 
 

 
Verde 

Color relacionado con la naturaleza, esperanza y vida, logra mayor tranquilidad y armonía, 

ya que al ser un color de baja longitud de onda promueve la calma y la concentración. 
 

 
Morado 

Color asociado a la elegancia, a lo espiritual y serenidad que promueve la concentración sin 

alterar a los alumnos, es por eso ideal para combinarlo con otros y así beneficiarnos de sus 

cualidades para la reflexión. 
 

 
Naranja 

El naranja es el color del optimismo, entusiasmo y energía, por lo tanto, mejora el estado de 

ánimo de los alumnos. Nos activa, pero también nos trasmite positividad, e incluso 

creatividad. 

(Ortiz G, s.f) (Villanueva I, 2019) 

 
 

podemos ver que un aula bien diseñada y con la ayuda de los colores hace que los 
estudiantes se sientan en un espacio propio de ellos, que quieran cuidarlo y 
aprovecharlo al máximo, generando experiencias únicas y diferentes a las aulas 
tradicionales, por lo tanto, la iluminación y el color pueden generar 
significativamente diferentes comportamientos, especialmente en procesos 
cognitivos, como la memoria a corto plazo. 
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1.5.1. EJEMPLO PROCESO DE MEJORAMIENTO DE UN ESPACIO 
EDUCATIVO 

 
En el documento: A holistic, multi-level analysis identifying the impact of classroom design 

on pupils’ learning, nos muestra un estudio realizado por la Universidad de Salford en 
el año 2013. El objetivo es: determinar cómo el diseño del aula impacta en el 
aprendizaje del estudiante. 

La investigación se realizó en 34 aulas en 7 escuelas primarias del condado de 
Blackpool, cada aula con diferentes ambientes y una variedad de grupos de edad. 

 

 

(Salones modernos: cómo influye el diseño en el rendimiento académico [Fotografía], 2022) 

 

“Lo que descubrieron fue revelador, pero, para la mayoría de los maestros, no es 

sorprendente. Cuando se controla para todas las otras variables, la disposición del aula y el 

diseño logra un impacto del 25%, positivo o negativo, en el rendimiento de los estudiantes. 

Este estudio tiene la mayor influencia en los estudiantes más jóvenes.” (Kdoce Soluciones 

Educativas, 2017). 
 
 

“El estudio inicial de Heschong Mahone encontró que los niños en las aulas con la 

mayoría de las luces del día y las ventanas más grandes, progresaron aproximadamente un 20% 

más rápido en matemáticas y lectura. El estudio de seguimiento incluyó la comodidad térmica, 

la calidad del aire, las medidas acústicas junto con la luz del día, pero concluyó que el tema era 

más complejo, con la luz del día con efectos positivos y negativos en el aprendizaje” (Peter 

Barrett, Yufan Zhang, Joanne Moffat, Khairy Kobbacy, 2013) 
 
 

También es importante recalcar el análisis de los múltiples aspectos que afectan las 
tasas de aprendizaje en las escuelas las cuales refleja: la respuesta humana a la 
disponibilidad de elementos saludables y naturales de nuestros entornos; nuestro 
deseo de poder interactuar con espacios para abordar nuestras preferencias 
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individuales y los diversos niveles de estimulación apropiados para los usuarios 
dedicados a diferentes actividades. 

Básicamente nos dice que el diseño del aula tiene un claro impacto en el 
rendimiento de los estudiantes. En otras palabras, existe una creciente evidencia 
científica de que la calidad del ambiente educativo tiene un impacto positivo en el 
desempeño de los estudiantes. En el artículo nos muestran una visión en tres 
dimensiones, las cuales son: 

 

“Nivel de estimulación: colores, equilibrio entre apertura y espacios cerrados, 
espacios para el juego, etc. 

Individualización: densidad, flexibilidad, etc. 

Naturalidad: calidad del aire (que sea fresco), temperatura ambiental, sonoridad 
(interior y exterior), olores, textura (las vistas o paisajes), etc.” 

(Peter Barrett, Yufan Zhang, Joanne Moffat, Khairy Kobbacy, 2013) 
 

 

Peter Barrett concluye que “el rendimiento del estudiante puede mejorar hasta un 25% si 

las condiciones ambientales del aula son las más adecuadas. Considerando por “adecuado”, 

esas tres dimensiones” (Kdoce Soluciones Educativas, 2017). 
 
 

“el color y la iluminación que predomina en la clase, la amplitud del espacio, un 

mobiliario cómodo y adaptado al aprendizaje, la existencia de zonas variadas donde desarrollar 

actividades pedagógicas y los espacios de conexión entre un aula y otra (pasillos, puntos de 

encuentro) conforman el entorno de desarrollo más positivo”. (Peter Barrett, Yufan Zhang, 

Joanne Moffat, Khairy Kobbacy, 2013) 
 

 

En la imagen de El periódico podemos ver la representación gráfica de un aula en condiciones 

adecuadas. 
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podemos evidenciar después de ver los resultados de esta investigación 
mencionada, que tanto los estudiantes como los profesores presentan una mejoría 
significativa, no solo en el aprendizaje y la inspiración al querer aprender, sino 
también en la interacción entre estudiante-estudiante y estudiante-maestro, es hora 
de que acabemos con el clásico salón que nos muestra lo de siempre (la primera 
hilera de estudiantes son los que más participan, la segunda hilera se muestra 
ligeramente perdida y la última hilera es en donde los estudiantes ya no participan 
y se quedan en otro mundo), el espacio diseñado apropiadamente nos demostró 
que tienen un efecto significativo y positivo en los estudiantes. 

En los gráficos podemos ver como el diseño del aula influye en cada aspecto a los 
estudiantes y profesores, evidenciando que presentaron una mejoría significativa en 
todos los aspectos. 

 
 
 

En la imagen de Steelcase Learning (s.f) podemos ver con claridad la evolución de los estudiantes y 

maestros. 
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realizado por Steelcase Learning. (s.f.) 

 
 

como resultado tenemos: 

“La mayoría de los estudiantes y profesores valoraron que las nuevas aulas contribuían 

a obtener una mayor implicación, mejores expectativas académicas, más motivación y mayor 

creatividad. Una gran mayoría de estudiantes valoraron de moderado a excepcional el 

incremento de su implicación (84%), la capacidad de adquirir más conocimientos (72%) la 

motivación para asistir a clase (72%), y la capacidad de ser creativo (77%). Casi todos los 

profesores valoraron de moderado a excepcional el incremento de la implicación de los 

estudiantes (98%), todos percibieron de moderado a excepcional el incremento en su capacidad 

para ser creativo (100%). Una gran mayoría de los profesores valoraron un incremento de 

moderado a excepcional en la capacidad de los estudiantes para adquirir más conocimientos 

(68%), y un incremento de moderado a excepcional en la motivación para asistir a clase 

(88%).” (Steelcase Learning, s.f.) 
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1.6. REFERENTES 
 

FICHA TÉCNICA REFERENTES IMAGEN 

LUGAR: IRÁN 
 

 

 
 

 

NOMBRE: 

ESCUELA PRIMARIA JADGAL POR 

DAAZ 

DESCRIPCIÓN: 

El estudio de arquitectura iraní Daaz Office 

completó una escuela primaria en el pueblo de 

Seyedbar-Jadgal (a 100 km de Chabahar) en el 

sur de Irán. 

Inicialmente, el equipo realizó diferentes 

estudios arquitectónicos y sociales en la zona 

y la región durante varios meses. De manera 

participativa se identificaron y priorizaron las 

necesidades y carencias, así como las 

potencialidades de sus habitantes y de la zona. 

Como resultado, el proyecto de la escuela se 

plantea como un centro de desarrollo para el 

pueblo y sus comunidades. La escuela se 

convirtió en un lugar de educación para los 

niños y un punto de encuentro y aprendizaje 

para todos en el pueblo. 

 

(javier arias, 2022) 
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FICHA TÉCNICA REFERENTES IMAGEN 

LUGAR: SUECIA 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

NOMBRE: 

MODELO DE LAS ESCUELAS SUECAS 

VITTRA 

DESCRIPCIÓN: 

Espacios abiertos en lugar de clases cerradas y 

aulas con paneles de vidrio que dan amplitud - 

vittra. 

No hay aulas, tal y como se conocen 

tradicionalmente, ni pizarras ni pupitres. En 

las escuelas suecas Vittra los alumnos circulan 

libremente y cualquier lugar del centro es 

bueno para aprender, con profesores o con 

otros compañeros. A veces en las escaleras, 

otras sobre cojines o tumbados en el suelo. 

Estos centros han revolucionado la forma de 

educar, aprender y enseñar con nuevos 

conceptos sobre el espacio y el tiempo. 

 

(Pérez-Barco, M. J. 2014,) 

 

En Vittra, los estudiantes son libres de 

moverse y estudiar con profesores u otros 

compañeros de clase en cualquier lugar del 

centro. 
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(Pérez-Barco, M. J. 2014,) 

(Shin, J. S., & Jo, H. M. 2019) 
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FICHA TÉCNICA REFERENTES IMAGEN 

LUGAR: COLOMBIA 
 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

NOMBRE: COLEGIO PAIDEIA 

INNOVADOR COLEGIO DE COLOMBIA 

NO UTILIZA CALIFICACIONES PARA 

EVALUAR ALUMNOS. 

DESCRIPCIÓN: 

Se trata de una institución privada que está 

ubicada en Ibagué; ahí se presentan 

situaciones singulares que pueden ser 

categorizadas como innovadoras. 

Es un colegio que le apunta a hacer felices a 

sus 303 estudiantes. Entre sus innovaciones se 

pueden identificar procesos curriculares, 

salones en modelos de bioespacios, con 

animales domésticos y silvestres. También 

tiene un sistema de evaluación del aprendizaje 

de los estudiantes sin las tradicionales 

calificaciones y procesos de inclusión 

educativa, pues asisten estudiantes con 

condiciones diferenciales (discapacidades). 

 
(Pulzo. 2022) 
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FICHA TÉCNICA REFERENTES IMAGEN 

LUGAR: COLOMBIA 
 

 
 

 

 

NOMBRE: UVA, TRANSFORMACIÓN 
SOCIAL Y LA CULTURA 

DESCRIPCIÓN: 

Un sueño colectivo de una ciudad para la vida, 

incluyente y participativa, que contribuya al 

bienestar de la comunidad. las personas son 

quienes se han apropiado de estos espacios 

para crear, comunicar, compartir y cuidar. 

(epm. 2014) 

 

Se provee una oferta de servicios a la 

comunidad de diferentes actividades de 

esparcimiento y formación, salones de ensayo 

de música, máster de grabación, polideportivo, 

gimnasio, auditorio, sala de danzas, ludoteca y 

una cancha en grama sintética que además es 

escenario de eventos. Es una edificación en 

concreto a la vista, compuesta en sus fachadas 

por una serie de quiebrasoles verticales de 

colores cálidos elegidos por la comunidad, 

que son a su vez parte de la estrategia 

bioclimática para la protección solar del 

edificio. 

(archdaily. 2016) 

 

Espacios vitales donde el alma es la gente. 
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FICHA TÉCNICA REFERENTES IMAGEN 

LUGAR: ESLOVÊNIA 
 

 

 
 

 

 

NOMBRE: Jardim de Infância em Ribnica / 
ARHI-TURA d.o.o 

DESCRIPCIÓN: 

La convicción de los arquitectos, al 

contemplar la posición del jardín de infantes 

en el mundo moderno, es que un lugar seguro 

y acogedor es una condición previa para el 

desarrollo saludable de un niño. El lugar debe 

permitir que el niño se familiarice con el 

mundo y la sociedad en silencio y relajado. 

Además, los espacios fueron diseñados para 

abrazar el patio de recreo en el medio, 

imitando las manos que abrazan al niño y se 

ajustan a un entorno acogedor y seguro. 

 

Las habitaciones destinadas a los niños más 

jóvenes casi los abrazan completamente, 

mientras que las otras habitaciones, por más 

tarde, son más abiertas y preparan a los niños 

para el mundo grande y vasto. 

 

Los autores esperan sinceramente que la 

sensación de seguridad y calidez dada a los 

niños en el jardín de infantes, pueda 

acompañarlos a lo largo de la vida. 

 

 

 
(archdaily. 2015) 
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1.7. OBJETIVO GENERAL Y ESPECÍFICOS 

 

 
1.7.1. OBJETIVO GENERAL 

 
Remodelar las aulas existentes de la Institución Educativa ADOLFO HOYOS 
OCAMPOS con lineamientos de diseño de espacios creativos de aprendizaje a 
través de la participación comunitaria. 

 

 
1.7.2. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 
1. Analizar las condiciones de las instalaciones educativas que están 

destinadas para los espacios de aprendizaje de la institución Educativa. 
 

2. Aplicar estrategias de diseño participativo con la comunidad para la definición 
de los lineamientos de la renovación y diseño de las aulas. 

 
3. Diseñar espacios creativos de aprendizaje aprovechando la infraestructura 

existente de la institución educativa ADOLFO HOYOS OCAMPO (Sede 
Arenillo) que mejoren las condiciones. 

 
 

1.8. METODOLOGÍA. 

 

El proyecto se enmarca bajo los enfoques de la Investigación Acción Participante y 
la Investigación Acción participativa (IAP) debido a la perspectiva vinculante que 
tiene en el ambiente escolar y con los actores sociales de contexto. Su propósito 
orientado al desarrollo de una propuesta metodológica para la construcción 
participativa de espacios de aprendizaje, hace de la vinculación de los actores 
sociales un aspecto de vital importancia. Es por ello que se propone el desarrollo 
del proyecto con la vinculación de docentes, estudiantes y directivos de las 
Instituciones educativas. Bajo estos dos grandes enfoques se implementarán 
herramientas y estrategias que permitan la resignificación colectiva tanto de los 
espacios como de las estrategias de enseñanza y aprendizaje en la perspectiva del 
bienestar y la calidad. En tal sentido, para el trabajo de campo que se desarrollará 
con los docentes, estudiantes y padres de familia se implementarán técnicas 
asociadas al diseño participativo. Mediante herramientas como la construcción de 
cartografias territoriales, cartografías del deseo, mapas cognitivos, cartografías 
sociales, cartografías sonoras desde las cuáles se trabaja por medio de los vínculos 
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y los registros que los actores tienen entre sí y con el espacio que habitan. El 
abordar el cuerpo como la primera geografía traslada al espacio escolar, nos 
permitirá movilizar el empoderamiento de la comunidad con la mirada participativa 
y de diseño conjunto que la propuesta pretende, en términos de una construcción 
conjunta entre la academia y la comunidad. (ATULAA, 2021) 

 

 

 

 

OBJETIVO ACTIVIDAD TÉCNICA RESULTADO PRODUCTO 

1. Analizar las condiciones 

de las instalaciones 

educativas que están 

destinadas para los 

espacios de aprendizaje de 

la institución Educativa. 

Reconocer el lugar 

para el 

levantamiento 

arquitectónico 

Dibujo 

arquitectónico 

Planimetrías de 

preexistencias 

Planta 

urbanística, 

planta 

arquitectónica y 

2 cortes de 

    infraestructura 

    existente 

 Diálogo con la entrevistas Información sobre Sistematización 

 comunidad sobre las 

actuales problemáticas 

espaciales 

 necesidades y 

deseos de la 

comunidad 

de la entrevista, 

puntos en 

común 

 
Colecta de Fotografías y Diseño de Fichas Fichas 
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información sobre fichas de análisis de análisis y su sobre 

problemáticas del  diligenciamiento problemáticas 

lugar   del lugar 

Registro de Fotografías y Diseño de Fichas Fichas 

materiales fichas de análisis de análisis y su sobre 

  diligenciamiento materiales del 

   lugar 

2. Aplicar estrategias de 

diseño participativo con la 

comunidad para la 

definición de los 

lineamientos de la 

renovación y diseño de las 

aulas. 

Taller didáctico con 

los estudiantes para 

saber cómo desean su 

aula. 

taller de dibujo 

participativo 
información gráfica 

de cómo es la escuela 

ideal para los 

estudiantes 

plano y 

perspectivas sobre 

los espacios 

ideales dibujados 

por los estudiantes 

Diálogo de saberes y 

expectativas. 

encuestas información por parte 

de los niños sobre lo 

que tienen en la 

escuela y lo que 

esperan tener 

puntos en común 

en colaboración al 

diseño 

 
Enseñar referentes y 

temas asociados al 

diseño de aulas 

creativas para generar 

aprobación por parte 

de los estudiantes. 

fichas de 

referentes 

Diseño de Fichas 

de análisis y su 

diligenciamiento 

fichas técnicas de 

referentes a 

aplicar 

3. Diseñar espacios 

creativos de aprendizaje en 

la institución educativa 

ADOLFO HOYOS 

OCAMPO (Sede Arenillo) 

que mejoren las condiciones 

de la educación. 

generación de 

lineamientos de diseño 

Sistematización 

de información 
Pautas para el diseño Listado de 

lineamientos de 

diseño 

diseño de aulas 

creativas 

dibujo 

arquitectónico 

planimetrías de diseño 

de las aulas 

planta 

arquitectónica, 

cortes y renders 

del diseño de las 

aulas 

Establecer precios de 

la renovación 
APUS Precios unitarios del 

proyecto 

APUS de cada 

actividad 
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1.9. CRONOGRAMA. 
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CAPÍTULO 2. ANÁLISIS DEL LUGAR A INTERVENIR Y SUS 
PROBLEMÁTICAS ASOCIADAS A LA INFRAESTRUCTURA 

EDUCATIVA. 

 
 

En este capítulo abordaremos lo que es el desarrollo del objetivo 1(Analizar el lugar 
de intervención con el fin de identificar problemáticas asociadas a la infraestructura 
educativa a través de diversas técnicas de identificación y metodologías creativas.) 
donde entraremos a reconocer el sitio de intervención (la institución educativa en el 
arenillo) y su relación con el casco urbano. Buscáremos acercamiento hacia la 
población estudiantil para que nos cuenten cómo se sienten en el entorno estudiantil 
y que tipo de relación sienten con la escuela., Se harán diálogos comunitarios con 
la población estudiantil y su profesor actual para conocer sus pensamientos en 
cuanto al deterioro de la escuela, su funcionalidad educativa, su espacialidad 
negativa actual y posibles oportunidades que ellos integrarían en el proyecto .Esta 
información la sistematizaremos para así concluir los puntos en común en la 
población. 

Así mismo se usarán diferentes tipos de herramientas de reconocimiento como la 
fotografía y esquemas para la toma de las medidas actuales de la infraestructura 
estudiantil y su contexto para crear los planos arquitectónicos. 

Lo que vamos a hacer en la infraestructura de la escuela es empezar a entender su 
estado actual internamente y externamente, sus falencias y oportunidades. 
miraremos lo que es tema de sistema constructivo, patologías actuales, aberturas, 
dimensiones y tipos de materiales existentes que se aplican en este entorno, para 
así poder expresar esta información en diferentes fichas técnicas que nos servirán 
como reconocimiento constructivo y tecnológico de la infraestructura actual, para 
lograr su armonía con la intervención. 

 
 

 
2.1. ESCENARIO ACTUAL Y SUS LÍMITES 

 

La escuela Adolfo Hoyos Ocampo Sede Rural A identificada con la credencial 
217001001379 situada en la vereda el arenillo, hace parte del plan de las sedes de 
educación dedicadas a las zonas rurales de Manizales caldas, Esta institución 
cuenta con los niveles de educación desde preescolar, básica primaria, hasta el 
grado quinto, su número de teléfono es 8891644. 

LATITUD: 5,0530625 - LONGITUD: -75,5454375 
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VISTA EN 

PLANTA 

 

 

PERSPECTIVA 
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2.1.1. REGISTRO FOTOGRÁFICO 
 
 
 
 

LUGAR: 

 

RESTAURANTE 

 

 

GAMA 

CROMÁTICA: 

AZUL BLANCO VERDE GRIS 
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LUGAR: 

 

ENTRADA 

PRINCIPAL A 

LA ESCUELA 

 

 

GAMA 

CROMÁTICA: 

AMARILLO BLANCO VERDE GRIS 
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LUGAR: 

 

SALONES Y 

RECTORÍA 

 

 

GAMA 

CROMÁTICA: 

AMARILLO BLANCO VERDE GRIS 
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2.2. LEVANTAMIENTO ARQUITECTÓNICO. 

 

PLANTA ARQUITECTÓNICA ACTUAL: ESCALA 1 :200 
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PLANTA ARQUITECTONICA AULAS: ESC 1:100 
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CORTES ARQUITECTÓNICOS ACTUALES: 

ESCALA 1 :200 

 
 

 
 
 

2.3. PROBLEMÁTICAS ESPACIALES IDENTIFICADAS POR LA 
COMUNIDAD. 

 

 
2.3.1. ESTRUCTURA DE LA ENTREVISTA 

 
esta entrevista fue diligenciada por los estudiantes de la escuela ADOLFO HOYOS 
OCAMPO, por medio del diálogo y acompañamiento de nuestra parte. La finalidad 
de la entrevista es saber cómo perciben el espacio y qué problemas encuentran los 
estudiantes. 
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2.3.2. CONCLUSIÓN Y PUNTOS EN COMÚN 

1. 

 

2. 
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votos aulas de estudio. 

votos sala de sistema. 

 

 

3. 
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4. 

 

5. 
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6. 

 
7. 
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Esta actividad es realizada con la intención de conocer las problemáticas espaciales 
a través de la comunidad y conocer sus diferentes intenciones y gustos podemos 
definir Pues a través de las diferentes preguntas que hay gran déficit por ejemplo 
en cuanto a que ellos nos hablan de que la escuela necesita propiedades en cuanto 
a pintura, conexión y patologías constructivas, también nos hablan por ejemplo entre 
las estadísticas que sacamos en qué si les gusta el espacio actual para formarse o 
no, Predominó que las aulas de estudio y sala de sistemas están en una calificación 
baja donde podemos entender que obviamente necesitamos unas intervenciones 
en esta escuela, también se pudo concluir que en cuanto a la calificación de un 1 a 
5 de los estados de los salones, tuvimos una predominancia en 2 de 5, vemos qué 
es un déficit bajo que hay que abordar a través de la arquitectura y el diseño de las 
de las espacialidades. 

También podemos evidenciar que los estudiantes piensan que el estado actual de 
la escuela podría mejorar, Así mismo nos expresaron que no les gusta aprender en 
la escuela en una en un déficit estadístico de 29, 37% contra un 70.83% de 
estudiantes que nos dicen que sí les gusta estudiar, podemos ver pues que como 
que hay un desbalance también entre que no hay un bienestar concreto educativo 
para el aprendizaje en estás aulas destinadas para el estudio y la investigación 
informática. Se pudo concretar a través de los votos que realmente es necesaria 
una intervención en cuanto al estilo educativo y las espacialidades de las aulas pues 
tenemos un déficit de casi el 46% donde nos hablan de que al 33% No les gusta el 
estado actual de la infraestructura de la escuela, mientras queda un 12.5% nos dice 
que, si le gusta, En ese mismo método un 54% nos habla de que podría mejorar las 
cualidades espaciales. 

 
 

 
2.4. EL LUGAR Y SUS PATOLOGÍAS. 

 

En este apartado, encontraremos las patologías localizadas en el lugar el día de la 
visita, con el fin de tener en cuenta tales desperfectos a la hora de diseñar y dando 
un posible método de intervención y reparación de las patologías encontradas, la 
ficha se compone de diversos datos, como: lesión, localización, descripción, 
fotografía, causas y propuesta de intervención. 
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2.4.1. DISEÑO DE FICHAS 

El diseño de tal ficha nos permite ubicar puntualmente la patología y su causa, 
también una posible solución a futuras remodelaciones, teniendo en cuenta que la 
evolución de algunas patologías representa un problema para la edificación y la 
salud de las personas que concurren al lugar. 

 

2.4.2. DESPERFECTOS U PATOLOGÍAS ENCONTRADAS, SITUADO EN 
LAS FICHAS DE ANÁLISIS 
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2.4.3. CONCLUSIÓN FICHAS DE PATOLOGÍAS 

 
La escuela presenta patologías leves como desprendimiento de la pintura interior 
como exterior, al igual que la humedad por filtración que al parecer fue tratada 
anteriormente pero aún presenta pequeños rasgos de humedad y la humedad por 
capilaridad, la cual se sitúa en el exterior, consideramos que la patología más 
preocupante es la humedad por filtración; ya que se sitúa en la sala de sistemas y 
representa un riesgo para la salud a los estudiantes y maestros que utilicen este 
lugar por un tiempo extendido, al igual que también debilita el material en donde 
está ubicado. 

 
 

 
2.5. BÚSQUEDA DE MATERIALES EN EL EDIFICIO 

 

la pretensión que se busca con el diseño de estas fichas técnicas es poder llegar a 
conocer la infraestructura de la institución desde su función estética interior, como 
su criterio en cuanto a la aplicación de los distintos materiales existentes en el sitio 
De esta manera podremos determinar patrones de rechazos actuales, y crear 
pautas de adaptación hacia el diseño interior en el aula educativa. 
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2.5.1. DISEÑO DE FICHAS 
 
 

 
 

2.5.2. DILIGENCIAMIENTO DE FICHAS 
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2.5.3. CONCLUSIÓN FICHAS DE MATERIALES 

 
Con este análisis tecnológico y constructivo podemos determinar que la institución 
educativa presenta actualmente materialidad envolvente clásica y pesada, Expone 
sensaciones de aburrimiento en sus muros de mampostería, así mismo su patrón 
en sus “ventanas” y puertas de hierro. Estos objetos exponen un patrón encarcelado 
a pesar de estar ausentes de la barricada de vidrio u aberturas, Es evidente la gran 
desconexión creativa teniendo actualmente al lado la potencialidad de los colores 
creativos de la naturalidad de la montaña y su verde existente en su parque, actores 
de conexión creativa hacia los estudiantes. 
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CAPÍTULO 3. CREATIVIDAD Y COMUNIDAD 

 
3.1. TALLER PARTICIPATIVO DEL AULA INTERNA IDEAL 

 

En este apartado esperamos conocer los gustos y expectativas de los estudiantes, 
para así mismo generar lineamientos de diseño del aula ideal para la escuela Adolfo 
Hoyos Ocampo, este taller abarca la participación de los estudiantes para que ellos 
tengan voz y voto en el diseño y se apropien del espacio, se mencionan ítems como: 
formas, temáticas y colores, los cuales nos ayuda a generar el diseño ideal de un 
espacio creativo. 

 

 
3.1.1. DISEÑO DE FICHAS 
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3.1.2. RESULTADO DE FICHAS 
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3.1.3. CONCLUSIÓN 

 
En el momento de la ejecución del taller participativo con los niños de la escuela 
nos dimos cuenta que es lo que quieren y como se imaginan el salón de clases, ya 
que los estudiantes hacían comentarios de cómo es el aula ideal para ellos, al 
revisar los resultados de los talleres, encontramos las formas, los colores y las 
temáticas diseño que los estudiantes realizaron en el taller, dando así como 
resultado formas circulares e irregulares en más del 70% de los talleres, también se 
evidencia un tema importante como la naturaleza expresada con aberturas, 
animales, paisajes y colores claros como el azul, rojo, amarillo y verde (entre otros). 

 

3.2. ENCUESTA DE RECONOCIMIENTO Y SENSIBILIDAD DE LAS 
AULAS ACTUALES 

 

La finalidad de esta entrevista es poder aproximarse a los niños de la escuela Adolfo 
Hoyos Ocampo con alrededor de 5 preguntas puntuales acerca de los espacios 
actuales de la escuela, Para así poder conocer los puntos en común de los 
estudiantes en cuanto a las necesidades o virtudes de estética, sentimiento, 
circulación u amoblamiento, y cuáles son los espacios que más frecuentan. Estos 
puntos en común que utilizaremos como lineamientos de diseño se descubrirán a 
través de una sistematización porcentual. 
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3.2.1. DISEÑO DE ENCUESTA 
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3.2.2. RESULTADO ENCUESTA 

 

 
ESTUDIANTES ENCUESTADOS: (11) 

• Victor Manuel 

• Valeria Mejía 

• Martin Arias 

• Maria De Los Angeles Gutierrez 

• Kevin Rangel 

• Ines Reyes 

• Gisell Soto 

• Evelyn Lopez 

• Carly Velasco 

• Brayan Marquez 

• Anderson Henao 
 

EVIDENCIA FOTOGRÁFICA: 
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ESTADÍSTICAS POR PREGUNTAS: 

PREGUNTA 1: 
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PREGUNTA 2: 
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PREGUNTA 3: 
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PREGUNTA 4: 
 

 

 

3.2.3. CONCLUSIÓN 

Esta encuesta de reconocimiento y sensibilidad de las aulas actuales que tuvo como 
fin acercarnos y conocer los puntos en común en cuanto necesidades o virtudes de 
estética o sentimiento en cuanto los espacio que más frecuentan los estudiantes de 
esta institución, nos pudo guiar y permitir conocer con estas cinco preguntas que 
los niños sostienen una sensación de sentimiento hacia la escuela, pues obtuvimos 
un 27% de predominancia donde los niños nos hablan de amor y alegría en la primer 
pregunta. De igual forma pudimos determinar que les gusta estudiar y hacer 
recreaciones en los parques y las canchas, Disfrutan mucho de pintar y dibujar. 

En cuanto a que le hace falta la escuela podemos concluir que nos dicen qué es 
realmente necesario pintarla pues es una necesidad que clama la comunidad, así 
mismo potenciar la limpieza y el orden. 
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CAPÍTULO 4. DISEÑO DEL AULA COMO ESPACIOS CREATIVOS DE 

APRENDIZAJE 

 

4.1. LINEAMIENTOS DE DISEÑO 

 

En esta etapa del proyecto generamos los lineamientos de diseño a aplicar en la 
remodelación de las aulas existentes, tales lineamientos resultaron de los referentes 
teóricos y la recopilación de resultados en el taller participativo y encuestas. 

 
 

 

Concentración Naturaleza Lúdico 
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4.1.1. ESTIMULACIÓN: MENTE 

 
Lo que se espera de este lineamiento es despertar las capacidades de los 
estudiantes por medio de estimulantes visuales ya comprobados anteriormente, se 
hace uso de colores como el azul, café claro y verde, referenciando los colores de 
la naturaleza, verde, color del césped, café claro, representando los árboles y el 
azul representa el cielo, teniendo en cuenta al mismo tiempo la psicología de los 
colores. 

En el caso del azul se asocia con la tranquilidad y constancia, es usado por muchos 
profesionales del aprendizaje, por ser un color que ayuda a asimilar la información 
fácilmente y mejorar la comprensión de lectura. 

El verde se relaciona con la naturaleza y esperanza, logra dar tranquilidad y 
promueve la concentración. 

Y colores neutros como el café claro o beige son útiles y ayudan a enfatizar color 
protagonistas, son colores complementarios y ayudan a equilibrar las ideas que se 
quieren transmitir. 

En el diseño encontramos más colores, colores más vivos que promueven la 
creatividad y entusiasmo, pero con un uso leve o poco, para así generar un equilibrio 
de colores dentro del aula. 
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4.1.2. NATURALIDAD: CALIDAD ESPACIAL. 

 
Está comprobado que un aula en buenas condiciones espaciales mejora el 
rendimiento de los estudiantes con la ayuda aspectos como el viento y sol, 
generando una sensación de comodidad y confort dando así confianza y libertad en 
un espacio, facilitando el aprendizaje, se plantea un equilibrio entre ventanas, en 
donde las ventanas con las dimensiones pequeñas nos ayudan al ingreso del aire, 
ya que están ubicadas a una altura mayor y las ventanas con dimensiones más 
grandes están ubicadas a una altura menor, abarcando mayor aérea para facilitar 
la salida del aire y el acceso del sol, dando como resultado un aula con temperaturas 
adecuadas y al mismo tiempo generando conexión con el exterior. 

 

 
4.1.3. FLEXIBILIDAD: SALIR DE LO CONVENCIONAL 

 
Este lineamiento es clave, ya que el diseño parte de la flexibilidad, la facilidad que 
tiene el docente en dictar una clase, ya que hoy en día la escuela cuenta con 23 
estudiantes de diversos grupos de edad, desde el primer grado, hasta el quinto 
grado, con un solo docente y la posibilidad de tener un docente más, tras analizar 
estas condiciones y referentes teóricos, llegamos a entender que no es necesario 
que las aulas estén distribuidas como siempre, filas y columnas, para cambiar lo 
convencional, se implementa nuevos mobiliarios que permiten distintas 
distribuciones de acuerdo a las necesidades del docente o las personas que usen 
el espacio, gracias a esto, ofrece áreas alternativas que promueven la convivencia 
o la privacidad y concentración si se requiere, dando así aulas flexibles con distintas 
formas. 

 

4.2. DISEÑO DE AULAS CREATIVAS 

 

El diseño consiste en la unión de las dos aulas para así generar un gran salón, lo 
cual, con la ayuda del mobiliario propuesto se forman subespacios en donde el 
docente puede distribuir la clase conforme a la necesidad que tenga, este ítem 
cuenta con fichas de materiales a utilizar, fichas de mobiliario a proponer y diseño 
del aula con las posibles distribuciones entre tantas opciones. 

 

 
4.2.1. FICHAS MOBILIARIO PROPUESTO 

 
En estas fichas podemos encontrar la forma del mobiliario con sus medidas y 
descripción, en donde especifica el material del mobiliario. 
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STAND DE MADERA CURVA. 

 

Este stand propuesto está diseñado con la intención de generar subespacios en el 
aula, la altura de este mobiliario está relacionada con los niños, al alcance de ellos, 
pero a la vez dispone al estudiante a concentrarse en su espacio de estudio, el 
mueble cuenta con rodachines para facilitar la movilidad del mismo por toda el aula, 
la forma del mobiliario es curva, ya que así permite distintas formas de 
distribuciones. 
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ARMARIO FIJO DE MADERA 

 

En el diseño se proponen dos tipos de mobiliario, el stand de madera en forma 
curva, movible, ya mencionado anteriormente y a continuación está el armario fijo 
de madera, lo cual se sitúa en la pared donde no hay ventanas bajas, lo cual cuenta 
con espacios de almacenamiento y espacios indicados con un color distinto para 
generar singularidad en los estudiantes, cuenta también con un gancho de perchero 
para que los estudiantes descarguen sus pertenencias, la forma del mobiliario es 
sencilla pero en el remate superior termina con formas de arco, simulando una 
montaña, lo cual se mezcla con la pared de fondo pintada de azul. 
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4.2.2. FICHAS DE MATERIALES A USAR 

 
En este apartado encontraremos los materiales a utilizar en la renovación, con sus 
especificaciones y precios por unidad, cada material fue elegido específicamente de 
acuerdo a su color y textura. 
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4.2.3. DISEÑO DEL AULA 

 
PLANO GENERAL ESC: 1:200 



79  

 

PLANO ARQUITECTÓNICO ESC: 1:75 
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CORTES ESC: 1:100 
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ESQUEMAS 

 

CALIDAD AMBIENTAL 
 

POSIBLES DISTRIBUCIONES 
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RENDERS 3D 
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Para llevar a cabo el diseño optamos por demoler el muro que divide los dos 
salones, ya que no es estructural y nos impide la conexión entre las aulas negando 
el uso efectivo y potencial, se decide hacer uso de los espacios creativos, 
implementando la flexibilidad gracias al mobiliario, puesto que se conforma de una 
sola pieza en forma de arco, pero al juntar uno con otro es capaz de hacer distintas 
formas y poder generar varios espacios de acuerdo a las necesidades del docente 
o de las personas que usen el espacio, permitiendo que el aula tengo una 
distribución distinta para cada ocasión, también se propone un mobiliario fijo, el cual 
cuenta con más espacios de almacenamiento y un apartado personalizado con un 
gancho de perchero para cada estudiante, generando apropiación por parte de ellos. 
También, basado en las investigaciones realizadas anteriormente, implementamos 
colores, tanto en el suelo, mobiliario y pared, cabe mencionar, que se propone en 
las paredes donde normalmente está el tablero, un tipo de pintura especial, una 
blanca y otra negra, en donde es posible rayar con marcador, reemplazando el 
tablero y así tener más área en donde escribir, en el caso de la pintura negra, está 
pensada para el uso de los niños, ya que pueden dibujar con tiza blanca en el muro. 

 

También se cambian las ventanas, para así mejorar la conexión con el exterior y 
mejorar la calidad del ambiente, las ventanas con rejilla del muro derecho se 
sustituyen por ventanas continuas y las ventanas del muro izquierdo, se sustituyen 
por ventanas circulares, tipo ojo de buey. 

Al fusionar las dos aulas, se genera un eje en el centro que nos marca el acceso y 
la conexión hacia el parque, se propone puertas corredizas y un camino en material 
de césped verde artificial para marcar el eje. Por último, abordamos el tema de las 
texturas con sus respectivos colores, ubicadas en los antepechos de las ventanas, 
tales texturas se proponen con la intensión de que el estudiante vaya conociendo 
los distintos materiales y fortalezca el sentido del tacto mientras aprende, estas 
texturas pueden ser el estuco color beige, simulando la textura de la tierra, césped 
artificial para simular el prado y la vegetación con su icónico color verde y otros 
como listones de madera, placas de madera, azulejos, alfombra o tela y cuero. 

 

Se sugiere cambiar el piso, para mejorar la movilidad de los stands y asegurar la 
durabilidad del suelo, se recomienda pisos vinílicos, lo cual está pensado para 
tráfico extremadamente pesado también es fácil de instalar y antideslizante. 



86  

 

4.3. APUS 

 

se realizó la búsqueda de materiales adecuados para la renovación, con la intención 
de generar el más mínimo gasto, pero con buena calidad, se entrega los precios por 
ítem, para que así la comunidad pueda decidir cuál actividad realizar, teniendo en 
cuenta la economía y sus necesidades, también se hace la sumatoria de todas las 
actividades, cabe resaltar que el cálculo del precio es un aproximado, puesto que 
los precios de los materiales pueden variar. 

 

 

 
 
 

Anteriormente mencionamos que el color es un factor clave para el aprendizaje, lo 
cual, si se hace buen uso, obtendremos buenos resultados, pero aparte de eso, la 
pintura es unos de los ítems con menor costo, haciéndolo asequible y empezando 
por un buen camino. 

 

Hay actividades más importantes que otras, que pueden realizarse tiempo después, 
aun así, cada actividad tiene su beneficio y efecto en el aprendizaje, generando 
sensaciones en el entorno y excelentes resultados. 
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CONCLUSIÓN 

 
Este tema del proyecto de grado fue enfocado en el rendimiento de los niños y 
emociones que sienten al estudiar y se espera que ayude en la creatividad y 
estimulación de los estudiantes, al mismo tiempo, se espera crear conciencia hacia 
el avance de la educación y diseño de las aulas, dando como evidencia el aporte al 
espacio mismo y al mejoramiento de las conductas y el aprendizaje. 

El proceso del trabajo abarca la investigación de distintos autores y experimentos 
realizados en distintos ambientes educativos, tales como el uso del color, la amplitud 
del espacio y su distribución, se logró fusionar estos tres ítems en un solo espacio, 
dando como resultado aulas creativas dirigidas hacia el futuro de la educación, estos 
espacios fueron pensados en estudiante como ser humano en pleno desarrollo, en 
donde se espera formar estudiantes como personas humanas creativas y no 
máquinas de trabajo como lo era anteriormente en los siglos pasados. 

Estos factores recopilados tienen aspectos funcionales en el diseño que pueden 
afectar a las personas directa o indirectamente, ya sea positiva o negativa la 
reacción. 

Las aulas creativas es algo nuevo que se está implementando en pocas escuelas 
de países europeos y poco a poco más escuelas lo van implementando, en este 
caso, se logró plantear este modelo en escuelas colombianas con vulnerabilidades. 

Se implementan aulas creativas, pero con la particularidad de ser flexibles para así 
adaptarse a cualquier situación, no existe una regla al momento de acomodar el 
mobiliario, siempre y cuando cumpla con su función principal, por ello es adecuado 
un mobiliario adecuado y amigable con los niños, refiriéndose a la forma, material y 
tamaño, colocando repetidamente el mismo mobiliario se genera espacios útiles 
dentro del mismo espacio del aula, por estas razones son flexibles. 

También debemos de hablar del espacio en sí, puertas y ventanas, como entra el 
sol, como entra el viento y como sale el mismo, hacer el cambio a unas ventanas 
continuas, sin la rejilla de metal clásica, genera cambios en las sensaciones que da 
el espacio, permite la conexión con el exterior, permitiendo la libertad y calidez que 
espera un niño. 

Por último, se hace mención del presupuesto, ya que normalmente suelen pensar 
en lo costoso que termina siendo, pero si se colocan estos ítems con características 
y objetivos dentro del espacio, invirtiendo una cantidad adecuada en relación a las 
actividades a realizar, se gana en calidad ambiental y resultados educativos dentro 
del aula. 
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