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2. INTRODUCCION

En su gran mayoria, los sistemas educacionales latinoamericanos se encuentran
impulsando reformas que permitan satisfacer las necesidades de actualizacion, reorientacion
y enriquecimiento curriculares derivados de los acelerados cambios que vive nuestra
sociedad. Por ello, es necesario ofrecer a los beneficiarios directos del sistema, nifios, nifias y
jovenes, conocimientos, habilidades y actitudes relevantes para la vida, que faciliten su
formacion como personas integrales, ciudadanos y trabajadores, que aporten de manera

efectiva a los procesos de desarrollo de nuestras regiones.

El proposito de crear un OVA para el aprendizaje de la estadistica descriptiva es
proporcionar al estudiante una herramienta que le facilite el aprendizaje y reforzar la
adquisicion de destrezas las cuales son fundamentales para garantizar la inclusion y el buen

desempefio social.

El actual desarrollo cientifico y tecnoldgico de la sociedad, en casi todos los niveles, exige
permanentemente el manejo de un gran numero de datos, que por su extension se hace
practicamente imposible su manipulacién y por tanto, dificulta enormemente los estudios y
conclusiones que deben obtenerse en cada situacion concreta. Los conceptos estadisticos
constituyen parte integral de las actividades investigativas de las encuestas para recopilar
datos y del analisis de datos que se originan en las actividades que desarrollan

organizaciones e instituciones.

El metodo estadistico es uno de los procesos que utilizamos para tratar de resolver tales
situaciones y asi poder efectuar el tipo de generalizaciones que nos permita la comprensién
de un fendémeno de salud, econdémico, social, fisico, politico, educativo, etc. Es una
herramienta indispensable para las instituciones del estado, la banca, la industria, el comercio
ya que la estadistica tiene relacion con la técnica de recopilacion, resumen, interpretacion y
organizacion. Considerando la importancia que tiene esta asignatura para la comprension de
los diferentes aspectos del desarrollo de la vida ser humano es necesario proporcionar

opciones para su facil interpretacion.



El docente en su rol de tutor u orientador debe utilizar estrategias para generar un
aprendizaje significativo, el pensamiento creativo y el andlisis critico; introducir

innovaciones a través de las TICs en su préctica pedagdgica.
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3. JUSTIFICACION

Esta investigacion parte de las necesidades y dificultades que presentan los estudiantes de
grado Décimo de la Institucion Educativa Holanda en la asignatura de Estadistica, en el
procesamiento y organizacion de datos; desde mi funcion como docente en aras de
implementar estrategias innovadoras; considero necesario crear una estrategia pedagogica
acorde con las nuevas formas de produccion de conocimiento impactado por las nuevas
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC's) y por el surgimiento de las redes
académicas donde se genera y transforma el conocimiento dia a dia. Los objetos virtuales de
aprendizaje se caracterizan por formar parte de las posibles soluciones educativas que

proporcionan oportunidades de aprendizaje para la comunidad escolar.

Este proyecto de investigacion serd aplicado a los estudiantes de grado Décimo,
atendiendo a uno de los principios institucionales que plantea: “Formar nifios, nifias, jévenes,
hombres y mujeres identificados con las nuevas innovaciones cientificas y tecnoldgicas,
valores culturales propios y desarrollo socioeconémico”

Para aprender y comprender el area de matematicas y sus asignaturas afines debe haber
motivacion y en esto influyen la familia, el entorno escolar y el docente. Hay que hacerlas ver
como una herramienta para transformar la vida, es necesario hacer un diagndstico integral de
los estudiantes para conocer su entorno familiar y social, asi como estudiar su manera de
aprender, sus habilidades y sus debilidades con los conceptos matematicos para asi ayudarlos
a tener éxito con los diferentes sistemas operatorios. Algunos estudiantes de la institucién de
los grados 10° y 11° manifiestan la frase de que “Las matematicas son para los locos” Si

seguimos diciéndoles que son dificiles, complejas y abstractas, estamos contribuyendo a que

11



se desinteresen por ellas. Hay que eliminar esos preconceptos y explicarles a los estudiantes
que las matematicas son una herramienta para transformar la realidad. Mostrarles para qué les
sirven esos conceptos, procedimientos y proposiciones matematicas en su vida personal y
familiar.

Es necesario replantear la metodologia, recursos, que a través del tiempo se han venido
implementando en la ensefianza de las matematicas en la institucion. No debemos desconocer
que debido al uso inapropiado de metodologias ha llevado a que los estudiantes muestren su
rechazo al aprendizaje en esta &rea; limitandose basicamente a adquirir conocimientos
relacionados con las operaciones béasicas como son la suma, la resta y de pronto la
multiplicacion.

Aqui se presentan como una ayuda valiosa los PROYECTOS DE AULA, dirigidos desde
las TIC’s se constituye en una opcion pedagdgica de transformacion, tienen que ver con las
teorias y practicas pedagdgicas que estimulan el trabajo en equipo, la integracion del
conocimiento, la investigacion del entorno, la interaccion profesor-estudiante, la utilizacion
de medios y recursos tecnoldgicos, uso de fuentes diversas y globalizaciones mixtas. Dan
también un paso adelante en el uso de estrategias de ensefianzas superiores, apoyan la

organizacion del saber escolar, concretan la cultura escolar con el entorno y viceversa.

El método por proyectos es una actividad coherente ordenada en el cual cada paso prepara
la necesidad del siguiente y en el cada uno de ellos se afiade a lo que ya se ha hecho y lo
trasciende de un modo acumulativo, ya que es considerado como una estrategia pedagogica y
metodoldgica que apunta a la interrelacion y aplicacion de los conocimientos construidos por

los estudiantes durante su proceso de aprendizaje.

La creacion de un objeto virtual de aprendizaje para la ensefianza de la estadistica

descriptiva es un proyecto investigativo de aula dirigido desde la implementacion de las
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TIC’s se puede conocer la forma de como llegar a diferentes estrategias metodoldgicas
flexible, de acuerdo al contexto y a los intereses de los mismos, mostrando la aplicabilidad de
los contenidos en la vida cotidiana, la utilidad en los diferentes campos y el papel que
desempefia la estadistica en el contexto social, econdémico, politico, educativo y que es la

base para la creacion de nuevos planteamientos para el desarrollo y crecimiento del mundo.

Nuestro sistema educativo tiene en las instituciones educativas, un gran reto; lograr la
transformacion de la estructura curricular, entendiendo que esta ya no puede depender sélo de
los contenidos tematicos, como ha sido tradicional, sino que debe propender por el desarrollo
de capacidades , competencias, actitudes y valores que habiliten a nuestros jovenes para
actuar en ambientes multiculturales, interconectados por los avances de las comunicaciones
y las tecnologias, las cuales hacen posibles nuevas formas de acceder a la informacion y al

conocimiento.

Es importante apropiarse de los medios y materiales que nos brinda la tecnologia
educativa, en especial las TIC (tecnologias de informacion y comunicacion), para lograr que
el area sea un apoyo para cualquier contenido del curriculo escolar. Un alto porcentaje de los
estudiantes en edad escolar no logran el desempefio minimo en matematicas, esto se ve
reflejado en los resultados de las pruebas externas de los Ultimos afios. Y esto plantea un reto

mayor: Hacerlas comprensibles, volverlas agradables, practicas y Utiles en la vida diaria.
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4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

4.1 Formulacion del Problema

¢Cémo estructurar un objeto virtual de aprendizaje en la ensefianza de la estadistica
descriptiva para los estudiantes de grado 10° en la Institucion Educativa Holanda?

4.2 Descripcion del Problema

El proceso de ensefianza aprendizaje de todas las ramas de las matematicas entre estas la
Estadistica se ve afectado por muchas dificultades ya sea por falta de interés de los
estudiantes, metodologias inapropiadas, malas précticas pedagogicas,...... Por eso es
necesario mejorar el ambiente de aprendizaje involucrando el uso y apropiacion de las TIC's
por medio de los Objetos Virtuales de Aprendizaje para la formacion competitiva de los
estudiantes. Los Objetos Virtuales de Aprendizaje se convierten en mediadores pedagdgicos
en el trabajo docente. Consideramos que los avances de las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion y fenémenos como la globalizacién, entre otros, hacen que la
pedagogia y la didactica tome rumbos inéditos para afrontar nuevas adaptaciones de los
contenidos o unidades temaéticas, programas y de las metodologias de ensefianza, coherentes
con los nuevos aportes y necesidades de nuestra sociedad.

Se llaman Objetos Virtuales de Aprendizaje a todo lo que proporciona aprendizaje
Virtual entre estos tenemos Blogs, Videos, paginas Web, Blogger, Plataformas, Redes, etc;
sirven para opinar, ensefiar, publicar, para la empresa, el comercio, etc. EI OVA estard

representado por la creacion de un Blog o bitacora.
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Nuestro sistema educativo tiene en las instituciones educativas, un gran reto: lograr la
transformacion de la estructura curricular que no dependa solo de los contenidos tematicos
sino que sean innovadores, integrales, que respondan a las necesidades de la comunidad y que
propenda por el desarrollo de capacidades, competencias en ambientes multiculturales,
interconectados por los avances de la ciencia, las comunicaciones y las tecnologias, las cuales
hacen posibles nuevas formas de acceder a la informacion y al conocimiento. Por eso los
docentes somos los principales agentes transformadores del curriculo y por ende de la

educacidn con el apoyo de instituciones publicas, privadas y de la comunidad.

En el &mbito escolar consideramos de vital importancia que el estudiante sea capaz de
construir conocimiento significativo en cada una de las ramas de la matemaética; generar
también formas de interpretacion, argumentacion, proposicion, comunicacion de ideas y
modelacion de situaciones reales estadisticas. Aqui buscamos el desarrollo de pensamiento
matematico en las diferentes dimensiones (numérico, espacial, aleatorio y variacional) lo cual

permite al estudiante ser critico, reflexivo y analitico.

Una OVA brinda un espacio para el auto- aprendizaje, creatividad, modernizacion y
recursividad en la poblacion estudiantil; que permanezca en la memoria y pueda ser
reutilizado por las diferentes organizaciones educativas, favoreciendo académicamente el
estudiante ofreciéndole un mejor ambiente y fortalecer su proceso de formacion integral. A su
vez ayuda al docente en su labor a cambiar el marcador y el tablematic como sus Unicos
recursos para su quehacer pedagégico; al implementar OVAS estamos apoyados en el modelo
constructivista basados en pedagogias activas, dirigidas a la construccion del conocimiento lo

que hace el aprendizaje mas significativo y atractivo para los educandos.

15



Las OVAS permiten cambiar para siempre la forma y el fondo del aprendizaje, disefio,
desarrollo y gestion de los contenidos de la asignatura. Aqui el nuevo rol del docente es
fundamental porque este se convierte como en el disefiador de pedagdgico que construye
pequefias unidades curriculares que pueden ser reutilizadas en diferentes contextos del
aprendizaje. Las OVAS cumplen ciertas caracteristicas o cualidades como:

- Promueven un aprendizaje interactivo e investigativo

- Apropiacion de procesos

- Trabajo colaborativo

- Pueden ser reutilizadas

- Son orientadas a la construccién del aprendizaje

- Son recursos digitales

4.3 Descripcion del Escenario

Foto 1. Institucion Educativa Holanda. Fuente de la autora
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La “Institucion Educativa Holanda” se encuentra ubicada en La vereda de Holanda
Municipio de Padilla a 3 Km de la cabecera municipal con la que se comunicaa través
de una carretera secundaria que conduce ademas a las poblaciones Puerto Tejada y a la
ciudad de Cali respectivamente. El Municipio de Padilla se encuentra ubicado al norte del
Departamento del Cauca. EI 90% de la poblacion pertenece a la etnia afrodescendiente, el

10% restante es producto de la emigracién y son mestizo, indigenas y mulatos.

La Institucién Educativa Holanda cuenta con los grados Transicion, Educacion Bésica
completa (de 1° a 9° grado), Educacién Media, y programa Cafam; tiene dos sedes: Una es la
sede principal Institucién Educativa Holanda ubicada en la vereda de Holanda y la otra es la
sede Escuela Rural Mixta Cuernavaca ubicada en el corregimiento de Cuernavaca Municipio
de Padilla. La Institucion cuenta con una infraestructura adecuada, facil acceso, esta ubicada
a 3 Km de la cabecera municipal. En la actualidad cuenta con 260 estudiantes, 1 rectora, 13
docentes 2 administrativos, 2 economas y 1 comodatario con vivienda asignada. La
metodologia es Escuela Nueva en la Basica Primaria y Sistema de Aprendizaje Tutorial
(SAT) en el Bachillerato. EI modelo pedagdgico es sociocultural; la especialidad es Bachiller

en Bienestar Rural con énfasis en Gestion Ambiental.

4.3.1. Mision

La Institucion Educativa Holanda, ubicada en la vereda de Holanda corregimiento de
Cuernavaca, del municipio de Padilla promueve una formacién académico-humanistica
orientada hacia la produccion agro industrial y ecoldgica; educando a nifios, nifias, jovenes
y adultos en los niveles de Preescolar, Basica y Media preparandolos para ser lideres y para

continuar sus estudios superiores e incursionar en el campo laboral participando y
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comprometiéndose con su entorno rural, potenciando ademés en sus estudiantes actitudes de
liderazgo comunitario, capacidad de gestionar proyectos que respondan a los desafios
culturales, politicos y economicos de la vereda, el corregimiento, el municipio, el
departamento, el pais y el mundo. Apoyados en tecnologias innovadoras dentro del marco de
su identidad, principios éticos, valores humanos, espirituales y morales que contribuyan a su

crecimiento personal y social.

4.3.2. Visién

Nos proponemos para el afio 2016 ser reconocidos como una Institucion Educativa
pionera en la formacion de lideres comprometidos con su entorno rural, promotores del
desarrollo y el Bienestar comunitario a partir del uso de tecnologias innovadoras que faciliten
el mejoramiento de la calidad de vida personal, familiar, comunitaria y ambiental y el acceso

a la educacion superior.

4.3.3 Principios Institucionales

La Institucion Educativa Holanda caracterizada por ser un plantel de puertas
abiertas a la comunidad responde en su quehacer cotidiano a los siguientes principios

filosoficos:
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e Los educandos son seres humanos en todas sus dimensiones poseedores de derechos
inalienables que estan en la institucion para compartir y participar de procesos de
aprendizaje que les garantice potenciar sus habilidades y ser mejores personas integradas al
desarrollo social de sus familias y comunidad.

e EIl maestro de la IE HOLANDA actuara con el convencimiento de que sus estudiantes poseen
talentos y capacidades excepcionales y que su trabajo consiste en ayudarles a descubrirlas,
por eso hara todo lo posible para que participen en las clases, conversara con ellos y
escuchara sus opiniones.

e EI maestro debe orientar en cada uno de sus estudiantes el desarrollo de los talentos y
capacidades con los cuales ha sido dotado. Por eso debe estar atento a brindar las mejores y
mas novedosas herramientas para el desarrollo del conocimiento en la integracion de teoria
y practica.

e EI maestro de la Institucion Educativa Holanda sera un ejemplo permanente de busqueda y
construccion del conocimiento que atraiga con su practica al estudiante que ve en él la
posibilidad de acercarse al aprendizaje y al mundo que ha sofiado construir para su familia

y la comunidad.

e El desarrollo del liderazgo es condicion indispensable para el fortalecimiento de procesos de
participacion y bienestar por lo cual se constituye en principio fundamental de la Institucion

Educativa.
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5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo General

Estructurar un objeto virtual de aprendizaje (pedagdgico, tecnoldgico y disciplinar) en la

ensefianza de la estadistica descriptiva para los estudiantes de grado 10° en la Institucion

Educativa Holanda.

5 .2 Objetivos Especificos

Identificar y evaluar los procesos de ensefianza de la estadistica descriptiva que se
Ilevan a cabo en la institucion Educativa Holanda.

Disefiar el OVA como apoyo educativo al estudiante con los componentes
pedagogico, tecnoldgico y disciplinar.

Implementar el OVA en la ensefianza de la estadistica descriptiva para enriquecer las
metodologias en la asignatura desde el uso de las TIC’s.

Validar la eficacia del OVA en la ensefianza de la estadistica descriptiva mediante la

aplicacion de herramientas evaluativas.
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6. MARCO TEORICO
6.1 Antecedentes
Experiencias Significativas

Proyecto organizado y apoyado por Computadores para Educar en el afio 2008 donde
participa la Institucion Educativa Holanda crea la pagina Web. ieholanda.worpress.com.co

El trabajo colaborativo de la comunidad educativa fue importante para este logro.

' @ Buscador x Y\“ Teholanda.wordpress.com X y (@ Institucién Educativa Hol- x ‘ [ www.konradlorenz.edu.cc %

= C' M [3 ieholanda.wordpress.com o =

Institucion Educativa Holanda Padilla

Padilla, Cauca

Imagen N° 1. Pagina web I. E. Holanda. Fuente. http://ieholanda.wordpress.com/

Proyecto Entre Pares

Liderado por el Ministerio de Educacion Nacional y el Programa Computadores para
Educar. Los docentes de diferentes instituciones educativas participaron activamente en el
aprendizaje de la elaboracion de Weblesson (Lecciones en paginas Web). Los docentes
elaboraban las clases a través de las Weblesson; los estudiantes mostraban motivacion

durante el aprendizaje.

El Programa de Formacion y Certificacién de Competencias TIC (PFCTIC)
Ministerio de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Se busca promover la Ciudadania Digital mediante el acceso, uso y apropiacion masiva
de las TIC, entre los maestros y servidores puablicos e incrementar los niveles de
incorporacion, adaptacién e integracion de estas tecnologias en los servicios del Gobierno y

sector educativo
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El Uso de las OVAS Como Estrategia de Ensefianza-Aprendizaje bajo un Esquema
de Educacién Bimodal. Nombre de los Autores: Fajardo Forero, Luis Fernando. Sotelo
Diaz, Miguel Angel. Moreno Vela, Francy Julieth .Fundacion Universitaria Konrad Lorenz.
Alvaro H Galvis Panqueva. Es un investigador y asesor internacional en tecnologias de
informacion y comunicacion (TIC) aplicadas a la educacién, ejerce Liderazgo en Informatica
Educativa. Es un formador de personas en el uso de pedagogias activas apoyadas en
ambientes digitales; se desempefia en:

. Herramientas Web 2.0

. Formacion de docentes para el uso de las TIC

. Ambientes virtuales de aprendizaje (AVA)

. Investigacidn, en docencia y en informatica educativa

. Pedagogias activas centradas en el estudiante y en los grupos

. Ingenierias de ambientes educativos digitales

Obras: Libro de Ingenieria de Software Educativo, Proyecto Ludomética. Tomado de

Internet. https://sites.google.com/site/galvaro50/

Desde hace mucho tiempo, la matemaética y asignaturas a fines se han fundamentado en
procesos de ensefianza y aprendizaje que dependen de las concepciones de los profesores
acerca de la disciplina, la pedagogia y la didactica. Aquellos que consideran que la
transmision de conocimientos implica aprendizaje, se preocuparan por buscar la suficiente
informacion para transferirla a los estudiantes. Algunos docentes, seguiran ocupandose de
hacer que sus escolares adquieran el conocimiento a través de la memorizacion, la repeticion
y las rutinas en la elaboracion de los contenidos tematicos. Otros, en cambio, trabajaran el
desarrollo de pensamiento matematico, pues estiman que es el elemento mas importante.
Actualmente resulta paradigmatica la estrategia de la resolucion de problemas, que exige al
estudiante una comprension mas alla de la aplicacion de operaciones y, por tanto, no es

posible entenderla ni desarrollarla con el modelo tradicional de transmision del conocimiento.

A través de los estudios en el campo de la educacion matematica, se ha podido establecer
que en los procesos de ensefianza y aprendizaje influyen muchos factores, entre los cuales
mencionamos la herencia genética, la afectividad, la dimension socio-cultural, y elementos de

tipo metodoldgico. Algunas situaciones enmarcadas dentro de estos factores, tales como la
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relacion del profesor con los estudiantes, el curriculo inflexible, los ejemplos
descontextualizados, son en muchos casos generadores de sentimientos de rechazo, bloqueos
y ansiedad hacia las matemaéticas.

Pensamos que la reflexion y accion educativa para construir una estructura pedagogica, en
busca de un conocimiento significativo, para el desarrollo del pensamiento matematico es
necesario hacer un recorrido por las diferentes teorias del aprendizaje para refirmar la
premisa que la ensefianza de las matemaéticas y las asignaturas a fin tienen un caracter
formativo e instrumental.

Es importante dinamizar los procesos de ensefianza aprendizaje de la estadistica porque en
las instituciones no se le da la importancia necesaria a esta asignatura; no podemos olvidar
que el desarrollo de un pais estd muy ligado a los datos estadisticos que se realizan de los
diversos aspectos o contextos. Aqui hacemos referencia a las teorias sobre el aprendizaje
como:

*El aprendizaje significativo de David Ausubel
*La perspectiva socio-cultural de Lev Vygotsky y
*Las inteligencias multiples planteada por Gardner y Gibbons sobre los nuevos modos de

conocer.

Las diversas teorias del aprendizaje coinciden en atribuir al individuo una capacidad
esencial de aprender por medio de tres procesos: La percepcion, la representacion y la
conceptualizacion. Pero no podemos ignorar las posiciones diversas que estas expresan frente

a la educacion.

6.2 Teoria del Aprendizaje Significativo

El aprendizaje significativo propuesto por Ausubel — Novak, (citado por Palomino s.f:12)
admite que en la mente de los estudiantes existen unas estructuras conceptuales previas,
relacionadas con los nuevos contenidos curriculares objetos de ensefianza. Desde este
enfoque, el autor explica que los alumnos transforman por interpretacion esos contenidos y
los incorporan, de manera significativa, a sus estructuras conceptuales.

Para ser efectiva las estructuras conceptuales y su proceso de transformacion, se formuld
un esquema llamada mapa conceptual que consiste en “un recurso esquematico para
presentar un conjunto de significados conceptuales incluidos en una estructura de

proposiciones”. (citado por Palomino s.f:12). Los mapas conceptuales son una herramienta
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muy Util para el aprendizaje. Un buen mapa es aquel que ayuda a aprender y que se entiende

con solo mirarlo; este debe contener los conceptos, las proposiciones y las palabras-enlace.

La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, ofrece la forma apropiada para el
desarrollo de la labor educativa, asi como para el disefio de técnicas educacionales coherentes
con tales principios, constituyéndose en un marco tedrico que favorece dicho proceso.
Ausubel plantea que el aprendizaje del estudiante depende de la estructura cognitiva previa
relacionada con la nueva. Debe entenderse como estructura cognitiva, “el conjunto de
conceptos e ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi
COmo su organizacion.

La perspectiva sociocultural de Lev Vygotsky afirma que los factores culturales, sociales,
culturales e historicos juegan un papel importante en el desarrollo humano. EI concepto de
mediacion hace énfasis en que las acciones humanas constituyen los escenarios
socioculturales y cabe resaltar como transforman e impactan los aspectos de la vida de los
seres humanos.

Los seres humanos a diferencia de los animales crean signos y simbolos los cuales son
utilizados para transformar y comprender el mundo. Por eso la educacién debe hacer uso de
los espacios en que se desenvuelven los nifios, nifias y jovenes como son los brindados por la
tecnologia; la internet les proporciona una nueva forma de comunicacion a través de las redes
sociales que a su vez deben ser utilizadas por los docentes para integrarlas al proceso de
ensefianza de contenidos para lograr captar el interés de los mismos y presentarles la
oportunidad que las vinculen en su aprendizaje.

Es importante reconocer el papel de las TIC's como mediadora del conocimiento , con lo
cual es posible construir puentes entre las ideas intuitivas de los estudiantes y los conceptos
estadisticos formales, lo que representa un avance sustancial para mejorar los procesos de

ensefianza y aprendizaje, en concordancia con las exigencias y avances de la sociedad actual.

Las diversas teorias del aprendizaje nos ofrecen a los docentes un marco para analizar y
fundamentar la manera de planificar y encausar el proceso ensefianza y ademas, proporciona
algunas orientaciones que posibilita llegar a comprender lo que hoy ocurre en el aula y

evaluar el permanente desempefio.

Si nos referimos al caracter formativo e instrumental de la ensefianza de la estadistica,

sefialamos que el primer aspecto abarca el desarrollo de funciones cognitivas como la
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memoria, el razonamiento logico, la argumentacion, la representacion y el analisis; el
segundo aspecto comprende las aplicaciones de la estadistica a la vida diaria, al trabajo y al
desarrollo de la situacién econémica, social, politica,...... a nivel local, regional, nacional y
del mundo. Estos favorecen la dimension formativa y permiten formular y resolver
situaciones problemas, consideradas como un contexto de participacion colectiva para el
aprendizaje en el cual, los estudiantes, al interactuar entre ellos mismos y con el profesor, a
través del objeto de conocimiento, dinamizan su actividad generando procesos conducentes a
la construccidn de nuevos conocimientos en el campo de la estadistica. La integracién de la
tecnologia en el ambito educativo, se ha constituido en una posibilidad para mejorar las

dificultades presentadas en el aprendizaje de esta asignatura.

6.3 Principio de la Mediacion Instrumental

En el transcurso de la historia, el ser humano ha construido instrumentos que le han
permitido la evolucion de la estructura cognitiva. El desarrollo del cerebro humano esté en
consonancia con el empleo de diversas herramientas como el lenguaje y la escritura; estas
son consideradas las mas importantes ya que sin ellas habria sido imposibles la socializacion
del conocimiento.

Las teorias del aprendizaje han reconocido la importancia del “principio de mediacién
instrumental” MEN, 1998b), pues “todo acto cognitivo estd mediado por un instrumento que
puede ser material o simbolico” (Moreno y Waldegg, 2002, p 57). Este documento involucra
la naturaleza mediada de la actividad cognitiva, como la inevitabilidad de los recursos
representacionales para el desarrollo de la cognicion. Por lo que no hay actividad cognitiva al
margen de la actividad representacional.

La utilizacion de OVAS en el proceso de ensefianza de la estadistica, posibilita a los
estudiantes abordar situaciones problemas por diferentes caminos que contribuyen al
desarrollo de habilidades cognitivas. EI conocimiento surge de la interaccion del sujeto
cognoscente y el objeto de conocimiento. Ellos constituyen una pareja dialéctica indisoluble.

El uso de herramientas tecnoldgicas en las aulas facilita a los estudiantes el acceso y
procesamiento de mayor cantidad de informacion que la obtenida mediante meétodos
tradicionales de aprendizaje.

Generar conocimiento en los estudiantes con ayuda del computador y la internet requiere un

buen uso y control de tal manera que influyan notablemente en la forma como ellos procesan,
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indagan y reflexionan con base a la informacion obtenida a través de estos medios

determinando nuevos roles para el estudiante y el maestro.

6.4 La Mediacion Pedagogica de las Tecnologias

“Mediacion Pedagdgica” es “una mediacion capaz de promover Yy acompafar el
aprendizaje” (Daniel Prieto Castillo 2010); es la bdsqueda de estrategias que permitan al
alumno adoptar varias posturas con relacion al conocimiento.

Es generar posibilidades de revision critica estableciendo relaciones entre docente - objeto —
sujeto; donde el estudiante llegue a ser participante, comprensivo, reflexivo y critico.

La mediacion se hace e través de la provision de materiales y recursos para facilitar el
proceso de aprendizaje con un alto grado de autonomia brindar espacios de comunicacion en
el aula y fuera de ella; posibilitar la interaccion de los participantes, promover el trabajo
cooperativo y colaborativo entre estudiantes y docentes, hacer seguimiento....... etc.

Es importante reconocer que la mediacion construye puentes para el aprendizaje desde todas
las perspectivas y horizontes de vida y de creacion del ser humano.

Una de las tareas que debe realizar el docente para realizar una mediacion efectiva es
hacer uso de todos los medios y recursos para extraer informacién y el conocimiento para
enriquecer el trabajo en el aula haciendo uso de las experiencias versatiles o variadas y evitar
la monotonia en su discurso pedagogico.

Las herramientas utilizadas para la mediacién cumplen funciones como:
- Proporcionar informacion y entornos para la expresion, la creatividad, la observacién
y la exploracion.

- Guiar los aprendizajes de los estudiantes

- Ejercitar habilidades; entrenar

- Motivar, despertar y mantener el interés.

- Evaluar conocimientos y habilidades

- Presentar la informacion y guiar la atencion y los aprendizajes

- Organizar la informacién

- Relacionar informacién, crear conocimiento y desarrollar habilidades

Todos estos elementos hacen que la mediacion pedagdgica logre que los estudiantes

construyan, se apropien del mundo y de si mismos.
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Apropiarse del mundo es relacionarse con el de manera fluida, poder moverse en distintas
situaciones con la capacidad como para enfrentar y resolver problemas para buscar causas y
prever consecuencias ajenas y propias.
Apropiarse de uno mismo es contar con las capacidades necesarias como recurso para la
accion y relacion.
Indudablemente la mediacion tecnoldgica debe considerarse como una accion central en el
proceso educativo. Esta serd efectiva cuando el apoyo al aprendizaje en los estudiantes
produzca:
- Apropiarse de los recursos de comunicacion
- Posibilidad de utilizarla, crearla y recrearla
- Como extension del hombre para llegar mas alla de lo inmediato para atrapar
informacion y proyectarla
- Apropiarse de las tecnologias para hacerlas parte de los recursos de expresion
individual y grupal.
Como instituciones y educadores estamos enfrentados al desafio de la mediacién tecnoldgica
teniendo tres alternativas:
Uso, produccién y aplicacion de informacion
Encuentro e interlocucion con otros seres
El placer de la creacidn, expresados en lo estético y en lo ludico.
El docente se sentird realizado cuando su papel como mediador sea el de ensefiar a: A
aprender
A pensar
A buscar
A analizar
A compartir
Mediante estas premisas en combinacion es el paso para generar nuevo conocimiento cuyo

propésito final es la formacion del ser integral y competente.

27



7. MARCO CONCEPTUAL

7.1 Didéctica de la Estadistica Descriptiva

Es muy poco las investigaciones sobre Estadistica Descriptiva que se encuentran pero
Anaya (1983). Dice “La didactica es una ciencia que estudia y elabora teorias sobre la
ensefianza, es decir, modelos que explican o predicen ese fendmeno y una realidad que es
ensefiar”. La didactica hace que el proceso de ensefianza aprendizaje tanto para el estudiante
como para el docente sea motivador y atractivo. En el caso de la Estadistica Descriptiva al
orientarla a través de la implementacion de un OVA, esta debe generar en los estudiantes
motivacion, autonomia, creatividad, interactividad y disposicion para el desarrollo de las
actividades.

“Carmen Batanero” dice que el interés por la ensefianza de la Estadistica dentro de la
Educacién Matemaéticas viene ligado al rapido desarrollo de la Estadistica como ciencia y
como util en la investigacion y el papel que desempefia en los diferentes componentes del
mundo.

Estadistica: Término originado del latin status, que se refiere a las actividades que
desarrollan las instituciones y organizaciones del estado especialmente las relacionadas con la
situacion politica, educativa, econOmica, etc. La estadistica comprende el conjunto de
métodos y procedimientos para obtener y organizar datos con el fin de analizarlos e
interpretarlos, a través de cuadros y diagramas. El objeto de la Estadistica es facilitar la
comprension, hacer mas sencillo el conocimiento y lograr el mejor analisis de los hechos de
la naturaleza o de la sociedad que queremos interpretar.

La estadistica ha sido dificil dividirla en partes separadas pero tenemos: Estadistica

Descriptiva y Estadistica Inferencial. Aqui particularizaremos algunas definiciones sobre la
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Estadistica Descriptiva que es el tema central del Proyecto de Investigacion. La Estadistica
Descriptiva se encarga del estudio de una determinada caracteristica en una poblacion,
recogiendo los datos, organizandolos en tablas, representdndolos  gréficamente y
analizandolos para sacar conclusiones de dicha poblacion.

7.2 Ensefianza y Aprendizaje de la Estadistica Descriptiva

(Levin Richar I, Rubin David. 2004. P 6), en el texto Estadistica para Administradores
plantea... “Hacer que la estadistica sea mas facil de aprender”, iniciar con lo que los
estudiantes ya conocen a partir de su experiencia personal, y extienden este conocimiento
intuitivamente a los conceptos estadisticos. El libro presenta un sentido coman, ejemplos del
mundo real, analogias y anécdotas.

Debe partir de hechos positivos o negativos que se suceden en la vida diaria; tomando en
cuenta la relaciéon con el tema que se esta tratando. Para que el proceso de ensefianza y
aprendizaje genere motivacion en los estudiantes es importante basarse en hechos reales o de
actualidad que proporcionen un aprendizaje significativo y la promocién de principios y
valores morales para logara la formacion de seres integrales y puedan desempefarse en
diferentes campos.

El anélisis estadistico puede ser sobre:

- Costos o valores de equipos tecnoldgicos

- Encuesta sobre candidatos a diferentes nominaciones (alcaldia, presidente, congreso,

personero escolar, etc.)

- Campeonatos deportivos a nivel local, regional, nacional o mundial.

- Valoraciones obtenidas de las evaluaciones realizadas.

- Las edades, sexo, estatura y otras variables del curso.

- Los articulos de mayor interés para los estudiantes.
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- Productos comestibles méas vendidos en la tienda escolar.
- Problemas sociales
- Precio del dolar.

Construccion de Tablas: Obtener informacion de los estudiantes a través de encuestas sobre
sus preferencias alimenticias, edad, peso, estatura, tabular hechos de actualidad; son muchas
las opciones de variables que se presentan en la poblacion escolar. Se elige una muestra
aleatoria tomando datos sin intervalos para facilitar la interpretacion en el momento de hacer
el analisis. Para el estudio de la Estadistica Descriptiva se necesita distinguir entre poblacion

y muestra.

Estadistica: ;Como?

» Realizacion de un Proyecto de Investiga

\
Poblacion =  Muestra = Test

Estadistico

Conclusiones

Imagen N° 2. Elementos Basicos de la Estadistica Descriptiva.

Fuente:
www.google.com.co/search?g=imagenes+de+poblacion+y+muestra&tbm=isch&tbo=u&sour
ce=univ&sa=X&ei=FoXIU4SrE4K-sQTellIGIBA&Vved=0CBKkQsAQ&biw=1440&bih=756

Poblacion o Universo de Estudio: Es el conjunto de personas u objetos con caracteristicas
comunes o medibles. Una institucion educativa rural esta realizando un estudio a todos los
260 estudiantes.

Muestra: Es una parte de la poblacion seleccionada de la cual se pueda hacer inferencias de
ellas con respecto a la poblacién completa. La institucién educativa escogerd los 35

estudiantes de Octavo grado para realizar el estudio.
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Imagen N° 3. Poblacion y Muestra.

Fuente:
www.google.com.co/search?g=imagenes+de+poblacion+y+muestra&tbm=isch&tho=u&sour
ce=univ&sa=X&ei=FoX1U4SrE4K-sQTellIGIBA&ved=0CBKQsAQ&biw=1440&bih=756

Variables Estadisticas: Son las caracteristicas, cualidades o propiedades que poseen los
elementos de una poblacion. Estas pueden ser cualitativas o cuantitativas.

Variables Estadisticas Cuantitativas: Se refiere a las situaciones cuyas caracteristicas que
presentan son medibles y pueden expresarse con nimeros. Pueden ser contintas y discretas.
Variables Estadisticas Cualitativas: Cuando las situaciones presentan caracteristicas que no

son medibles por lo tanto no se pueden expresar con nUMeros.

Datos Estadisticos: Es el resultado de las observaciones y las mediciones de una
caracteristica de las unidades de estudio.
Recoleccion de Datos: A la hora de recolectar los datos, se deben tener en cuenta todos los
aspectos que se planearon. Utilizar todos los recursos preparados y dirigirse a las personas y
lugares adecuados.
Los instrumentos para la recoleccion de los datos puede ser: Observacion, entrevista y

cuestionario escrito.
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Organizacion y Presentacion de Datos Estadisticos: Existen muchas formas de
organizar y presentar datos estadisticos entre ellas tenemos:
Tablas

N° de Asignaturas Pierden 1 area Pierden 2 Pierden 3 No Pierden
Pérdidas areas &reas 0 mas areas
Estudiantes
Cantidad de Alumnos 5 4 2 8
Tabla N° 1. Presentacion de datos estadisticos. Fuente: Autora

Graficos Estadisticos

Diagrama de Sectores.

Ventas

W ler trim.
M 22 trim.

= 3er trim.

M 42 trim.

Imagen N° 4. Diagrama de sectores.

Fuente: http://www.canstockphoto.es/imagenes-fotos/estad%C3%ADstica.html#start:225

Histograma
6
5
4
3 H Serie 1
2
1 M Serie 2
0 m Serie 3

Imagen N° 5 Histograma.
Fuente: http://www.canstockphoto.es/imagenes-fotos/estad%C3%ADstica.html#start:225

Poligono de Frecuencias
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Imagen N° 6 Poligono Frecuencias.

Fuente: http://www.canstockphoto.es/imagenes-fotos/estad%C3%ADstica.html#start: 22

Barras

-1 | )

Categoria 4
B ] Serie 3

Categoria 3

1 B Serie 2
Categoria 2 | = Serie 1
Categoria 1

0 2 4 6

Imagen N° 7. Grafico de Barras.

Fuente: http://www.canstockphoto.es/imagenes-fotos/estad%C3%ADstica.html#start:225

Medidas de Tendencia Central: Con la informacidén presentada en las tablas encontrar
promedios, comparar los resultados, las variables que mas se repiten, hacer uso de la

calculadora y de Excel para realizar el analisis de los datos de una forma mas préactica y facil.

7.3 Resolucion de Problemas o Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Segun Dewey “destaca la necesidad de comprobar el pensamiento por medio de la accion
si se quiere que este se convierta en conocimiento”. “El aprendizaje se produce cuando nos
enfrentamos a situaciones problematicas que surgen en las actividades que habitualmente
desarrollamos. El pensamiento constituye el instrumento destinado a resolver los problemas y

el conocimiento es la acumulacién del saber que genera la resolucion de estos problemas”
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Savery (2006) describe las caracteristicas de ABP:

El estudiante es responsable de su propio aprendizaje

Trabajo en equipo

El docente es un facilitador

El aprendizaje debe ser integrado desde las diferentes disciplinas

Libre indagacion de los problemas

El aprendizaje autodirigido por los estudiantes debe ser debe ser aplicado de nuevo al
problema con reanalisis y resolucion.

Realizar un anélisis detallado de lo que se ha aprendido en el trabajo con el problema
y una discusion de qué conceptos y principios se ha aprendido.

Se debe realizar un analisis personal y en conjunto al completar cada problema vy al
completar cada unidad curricular. Este planteamiento se resume en que a través de la
resolucion de problemas se busca contribuir a la formacion del pensamiento aleatorio
y mejorar los procesos de interpretacién y comprension; fortalecer los procesos para
estimular la exploracion, la investigacion, construccién de modelos y estrategias de
simulacion de experiencia, recoleccién y analisis de informacion a partir de las
medidas de tendencia central, construccion de hipdtesis que permitan tomar
decisiones frente a una problematica evidenciada con el fin de generar alternativas de
solucion de esta manera se contribuye a mejorar los procesos de interpretacion de
informacion depositada estadisticamente, generando capacidades que le permitan
analizar, comprender, inferir y tomar una postura critica respecto a los problemas

abordados.

7.4 Objeto Virtual de Aprendizaje

Segn MinTic 2014. “Es un recurso digital o mediador pedagdgico estructurado de forma

significativa para ser consultada especialmente por personas en proceso de formacion

académica”.

Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, autocontenible y reutilizable,

con un proposito educativo y constituido por al menos tres componentes internos: contenidos,

actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. El objeto de aprendizaje debe

tener una estructura de informacion externa (metadatos) que facilite su almacenamiento,

identificacion y recuperacion” (citado en Colombia Aprende).
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El OVA se disefia teniendo en cuenta los siguientes aspectos:
Usabilidad: objeto con capacidad para ser usado en contextos y propoésitos educativos
diferentes y para adaptarse y combinarse dentro de nuevas secuencias formativas
Atemporalidad:
Interaccion: Capacidad para interactuar conocimiento con muchas personas
Interoperabilidad: capacidad para poder integrarse en estructuras y sistemas (plataformas)
diferentes
Flexibilidad, Funcionalidad y Versatilidad: Con elasticidad para combinarse en muy
diversas propuestas de areas del saber diferentes.
Generatividad: capacidad para construir contenidos, objetos nuevos derivados de él.
Capacidad para ser actualizados o modificados, aumentando sus potencialidades a través de
la colaboracion.
Accesibilidad: Posee facilidad de acceso a todas las herramientas o materiales virtuales que
contiene.

Autonomia: De los objetos con respecto de los sistemas desde los que fueron creados y con
sentido propio.

Blog: Alvaro H. Galvis Panqueva. Lider en grupos de investigacion, en el documento
“PIOLA” define “un Blog es un sitio Web en donde se publica y comparte informacion con
ayuda de un hipertexto que permite usar animaciones, colores tipos de letras, tamafios,
enlaces gréficos, sonidos, videos que puede ser o no controladas por el usuario”. Es conocida
también como bitdcora y se puede publicar, opinar, establecer didlogos con otros
participantes; en el campo educativo es utilizado para el proceso de ensefianza aprendizaje

especialmente para reforzar las unidades tematicas realizadas en clases presenciales.
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8. DISENO METODOLOGICO

8.1 Descripcion del Estudio

El proyecto “Un objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la Estadistica
Descriptiva” en los estudiantes de grado 10° de la Institucion Educativa Holanda se desarrolla
bajo un enfoque de investigacién accion educativa. Esta propuesta es el resultado de una
permanente innovacion y mejoramiento de la préctica educativa donde participan docentes y
estudiantes.

El propdsito fundamental es la utilizacion de las TICs en la orientacion de la asignatura
especialmente de la estadistica Descriptiva para fortalecer proceso de ensefianza aprendizaje
de los educandos. Para determinar el aprovechamiento o la utilidad de la estrategia virtual en
el proceso ensefianza — aprendizaje de los estudiantes se aplicaran algunas herramientas como

la observacion, la encuesta, la entrevista y las fotografias.

8.2 Enfoque Metodoldgico

El enfoque metodologico de esta investigacion es cualitativo descriptivo brinda la
oportunidad de nombrar las cualidades o caracteristicas en una manera detallada de los
involucrados en la investigacion como comunidad, grupos, personas, recursos, etc. Esta
investigacion se realiza en los estudiantes de grado Décimo 10° de la Institucién Educativa

Holanda.

8.3 Tipo de Investigacion
El tipo de investigacion es Investigacion Accion Educativa. El docente investigador y el

grupo objeto de estudio buscan interpretar situaciones y eventos de la realidad, el contexto,
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los aspectos culturales, sociales, educativos, politicos para encontrar soluciones efectivas a
los problemas o dificultades que se presentan. Este tipo de investigacion busca brindar
espacios para enriquecer el conocimiento y generar o perfeccionar nuevas practicas
educativas.

Este proceso de construccion del objeto virtual de aprendizaje para la ensefianza de la
Estadistica Descriptiva para los estudiantes de grado Décimo se realizard en forma colectiva
para ser incorporados al trabajo educativo. De la misma forma se hara un seguimiento para
evaluar:

- La forma como se implementa y es utilizada por docentes y estudiantes.

- Como se realizan las consultas en la plataforma

- El sentido y significado en el proceso de aprendizaje

- Lacalidad de los contenidos y actividades

- Laaccesibilidad y durabilidad de la plataforma

- Como el recurso humano, fisico y tecnoldgico con que cuenta la institucion

contribuye al desarrollo de objetos virtuales como una alternativa de innovacion y
organizacion.

El disefio de la OVA se hara en tres fases:

Fase de Disefio: Las actividades a realizar son el disefio curricular y planeacion basada en los
estdndares de competencia y lineamientos curriculares establecidos por el Ministerio de
Educacion Nacional. También creacion de elementos virtuales, audiovisuales; los contenidos
seleccionados son medidas de tendencia central, frecuencias, representacion grafica de datos,
etc

El principal recurso en esta fase son los estudiantes; mediante diagndstico detallado de los
conocimientos previos que poseen sobre las herramientas tecnolégicas como computador,

internet, redes sociales y como acceden a diversos ambientes virtuales de aprendizaje. En esta
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fase los estudiantes disefiaran el logo y el nombre de la OVA y seleccionaran el que mas les
guste.

Fase de Aplicacion: El modelo pedagdgico de la Institucion Educativa Holanda es
sociocultural pero aqui se implementa el modelo constructivista para que el estudiante
participe activamente en la toma de decisiones, elabore juicios y responde a los desafios
sociales y tecnoldgicos; resultado de la investigacion virtual, de la bdsqueda de conocimiento
generando autonomia y responsabilidad.

Fase de Evaluaciéon: En esta fase se aplicard un formato escrito y otro virtual para
conocer el impacto que haya producido la aplicacién del Objeto Virtual de Aprendizaje en la
ensefianza de la Estadistica Descriptiva.

El Objeto Virtual de Aprendizaje debe contener:

_
| SOt s drendee
-
: _ ¥
mnom
-

Imagen N° 8. Contenido del OVA. Fuente. Autora

-

/
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9. TECNICAS E INSTRUMENTOS PARA LA RECOLECCION DE INFORMACION

Para determinar el disefio, aprovechamiento y aplicacion de la estrategia virtual en el
proceso ensefianza — aprendizaje de los estudiantes de grado 10° se implementan
herramientas como:

La Observacion: A través de esta se busca determinar el desempefio y el uso que los
estudiantes y docentes hacen de las herramientas virtuales.

Prueba Diagndstica: Para determinar el conocimiento que tienen los estudiantes y
docentes sobre un Objeto Virtual de Aprendizaje. El cuestionario consta de 10
preguntas abiertas y 2 cerradas.

La Encuesta: Para hacer un andlisis comparativo de la orientacién de la clase
tradicional y la que se hace a través de la OVA.

La Entrevista: Es un conjunto de preguntas abiertas con las cuales se busca conocer
que conocimientos tienen algunos docentes y estudiantes del grado 10° sobre los
Objetos Virtuales de Aprendizaje aplicados en la ensefianza y aprendizaje de algunas
areas.

La Evaluacion: Se busca conocer el impacto del Objeto Virtual de Aprendizaje en el
proceso educativo después de la aplicacion para evaluar la efectividad del proyecto.

Fotografias: seran tomadas durante todas las fases como evidencia.

9.1 Poblacién y Muestra

Nuestro objeto de estudio son los estudiantes de grado 10° de la Institucion Educativa

Holanda. El curriculo estd basado en el modelo socio-cultural y en la metodologia SAT
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(Sistema de Aprendizaje Tutorial); la cual promueve una formacion activa, participativa e
innovadora que busca la formacion de seres integros con actitudes de liderazgo y servicio
comunitario. Considero importante la implementacion de estrategias virtuales para la

promocion del aprendizaje interactivo dando cumplimiento a la labor del tutor.

Foto N° 2. Estudiantes de Grado 10°. Fuente. Autora.
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9.2 Instrumentos Aplicados

INSTITUCION EDUCATIVA HOLANDA 2014
DIAGNOSTICO
Tabla N° 2. ENCUESTA SOBRE EL USO DEL COMPUTADOR Y LAS DIFERENTES HERRAMIENTAS QUE
OFRECE LA INTERNET
ASIGNATURA: ESTADISTICA
GRADO 10°

NOMBRES Y APELLIDOS:

N° CUESTIONARIO

Si No Algunas
Veces

1 Tiene manejo del computador?

Ha usado programas como Work, Excel y Power Point,

3 Hace uso frecuente de la internet?

Utiliza redes sociales como Facebook, Twiter y correo
4 electronico?

5 Le gustaria recibir las clases por un medio virtual.

Tiene computador en su casa o le es facil acceder a €l?

En las clases de informatica ha realizado ejercicios que
7 involucran la estadistica?

8 Usan las TICs los docentes para orientar las clases

El uso del Computador ayuda al aprendizaje?

El uso del Computador, iPod, Tablet, Celular, aleja del
10 | mundo real a nifios, nifias y jovenes

Fuente: Autora
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INSTITUCION EDUCATIVA HOLANDA 2014
DIAGNOSTICO

Tabla N° 3. ENCUESTA SOBRE EL USO DEL COMPUTADOR Y LAS DIFERENTES HERRAMIENTAS QUE

OFRECE LA INTERNET
ASIGNATURA: ESTADISTICA
DOCENTES

NO

CUESTIONARIO

Muy de
Acuerdo

De
acuerdo

Desacuerdo

Indiferente

Un Objeto Virtual de Aprendizaje es una estrategia pedagdgica

Ha usado programas como Work, Excel y Power Point como
recursos de aprendizaje.

Hace uso frecuente de las TICs para orientar las clases.

Utiliza redes sociales como Facebook, Twiter y correo
electronico con fines educativos?

La educacion virtual debe estar al alcance de los estudiantes.

La utilizacién de las TICs en algunas actividades
Es un buen modo de aprender para los estudiantes

Las TICs no proporcionan un aprendizaje activo a los
estudiantes?

La utilizacidn de las OVAS generan impacto en el proceso de
aprendizaje?

Usan las TICs los docentes para orientar las clases

10

Cree usted que es importante integrar las TICs al curriculo?

11

Con el uso de las OVAs se pierde la interaccion estudiante —
docente.

Fuente. Autora
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9.3 Analisis de los Resultados de las Encuestas o Pretest

Se aplicaron diferentes Pretest a estudiantes y docentes cada uno de 10 de preguntas, Aqui se muestra
el resultado de algunas preguntas.

Tabla N° 4. Pregunta N° 5 Le gustaria recibir las clases por un medio virtual?

N° de Estudiantes Si No Algunas Veces
15 X
2 X
2 X

Tabla de Frecuencias

Le gustaria N° de Estudiante | % de Estudiantes Frecuencia
recibir las fi Relativa
clases por un Fi

medio virtual?

Si 15 78,96 0,8

No 2 10,52 0,10

Algunas Veces 2 10,52 0,10
Total 19 100 1

Graéfica. Pregunta N° 5 Le gustaria recibir las clases por un medio virtual?

No de Estudiantes
16
14
12
10
8 B No de Estudiantes
6
4
2
: il BN
Si No Algunas Veces
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Tabla N° 5.Pregunta N° 3 Hace uso frecuente de la Internet?

N° de Estudiantes Si No Algunas Veces
17 X
1 X
1 X
Tabla de Frecuencia
Hace uso N° de Estudiante | % de Estudiantes Frecuencia
frecuente de la fi Relativa
Internet? Fi
Si 17 89,5 0,9
No 1 5,26 0,052
Algunas Veces 1 5,26 0,052
Total 19 100 1
Grdfica Pregunta No 3. Hace uso frecuente de la Internet?
N° de Estudiantes
18
16
14
12
10
8 B N° de Estudiantes
6
4
2
0 : | .
Si No Algunas Veces
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9.4 Rendimiento Académico Estudiantes Grado 10°

Tabla N° 6. Analisis Rendimiento Académico Primer Periodo. Fuente: Autora

Capacidades o Areas N° de Promedio Niveles de Desempeiio
Estudiantes
Superior Alto Basico Bajo Total
% Est % Est. % Est. % Est. %
Capacidades 19 36.84 7 36.84 7 | 21.06 4| 52 100
Matematicas
Capacidades Cientificas 19 26.31 5 47.36 9| 2631 100
Capacidades 19 89.47 | 17 5.2 1 5.2 1 100
Tecnolégicas
Capacidades de 19 5.2 114736 9 | 47.36 9 100
Servicio
Capacidades Fisicas 19 15.78 3 31.57 6 | 52.63 10
Capacidades de 19 5.2 1 15.78 3| 68.42 13 | 10.52 100
Lenguaje y
Comunicaciéon
Grafica. Rendimiento Académico Primer Periodo Grado 10°
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m
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Gréfico de Porcentajes. Rendimiento Académico Primer Periodo Grado Décimo

) m Capacidades Legy
Bajo Comunicacién
M Capacidades Fisicas
Basico
B Capacidades Servicio
Alto m Capacidades Tecnoldgicas
B Capacidades Cientificas
Superior
B Capacidades Matematicas
0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00%

9.5 Conclusiones de Los Instrumentos Aplicados

La aplicacién del Pretest tanto a docentes como a estudiantes arrojo los resultados
esenciales para la continuacion de nuestra propuesta pedagdgica. Estas muestran el interés
que los estudiantes muestran hacia el uso frecuente de las Tics en su vida diaria,
especialmente en redes sociales como Facebook, Email, Youtube, y en algunas ocasiones
para realizar actividades académicas.

Mientras que la aplicada a los docentes muestra, que estas herramientas no son utilizadas a
profundidad en su labor pedagdgica; no son consideradas como aliadas en el proceso.
Generalmente son utilizadas para la busqueda de informacién en la retroalimentacion de las
clases, revision de correos electronicos y por formacién académica de estudios que realizan
en diversas instituciones de educacion superior.

En la entrevista realizada a algunos estudiantes priorizan el interés por el uso de
herramientas tecnoldgicas en las actividades que normalmente realizan como entretenimiento
y enfatizan en el deseo que todas las asignaturas se han orientadas de manera virtual
especialmente las matematicas y sus asignaturas afines entre estas la Estadistica. Para algunos
la Estadistica no les gusta por el manejo de grandes cantidades de datos, la organizacion y
presentacion de los mismos, con los cuales tienen que utilizar un sinnimero de formulas que
ellos no saben de donde salen para poder obtener los resultados esperados.

Gran parte de los participantes estdn de acuerdo con la implementacion de un Objeto
Virtual de Aprendizaje para la ensefianza y aprendizaje de la Estadistica Descriptiva. De una
manera muy dinamica realizaron propuestas de logos y nombre para el OVA
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10. DISENO Y SELECCION DE ACTIVIDADES

Para la elaboracion del OVA (Blog) se disefiaron materiales didacticos y documentos
referentes a las unidades teméticas de la Estadistica Descriptiva teniendo en cuenta los
Lineamientos y Estandares Curriculares establecidos por el Ministerio de Educacion
Nacional. Otras actividades fueron tomadas de Internet mediante enlaces y documentos
virtuales que contienen informacion basica para la comprension de la asignatura.
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Imagen N° 9. Planeacion Curricular Estadistica Descriptiva. Presentada en Word. Fuente: Autora

Para la creacion de estos materiales se utilizaron programas de Word, Excel, Power Point,
Cacoo, Prezi, Cmap Tools,
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Imagen N° 11.

Presentacion y grafico de datos en Excel realizada por estudiantes de Grado 10°.
Fuente: http://olivita69.wix.com/oliviamancilla
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Imagen N° 12. Grado 10° Realizando Précticas en Excel. Tabulacion y Grafico de datos. Fuente:
http://olivita69.wix.com/oliviamancilla

10.1 Disefio y Creacién del Blog

El Disefio del Objeto Virtual de Aprendizaje (Blog) se hizo a través del editor Wix que es
un editor Web HTMLS5 gratis; donde se publica en linea con facilidad y de forma instantanea.
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HTMLS5 es una tecnologia importante en la actualidad para el disefio de sitios Web y el
desarrollo de aplicaciones online. Por su presentacion en espafiol es muy facil de manejar.

75

(<}

es.wix.com

- W x Hola, olivitaB9
I Plantilas Explorar Funciones MiCuenta Premium Soporte @ Espaiic v Cerral

CREA UNA
INCREBLE PAGINA
WEB GRATIS

48.455.436 de usuarios y creciendo. jPublica tu sitio ahora!
Facil de personalizar. Sin codigos.
Amigable con Google.

COMIENZA AHORA

Imagen N° 13. P4gina web; Fuente: http://es.wix.com/

El primer paso es crear la cuenta y luego elegir la plantilla deseada en ella se encuentran las
siguientes opciones:

Paginas: Para crear paginas deseadas 0 necesarias y transiciones de pagina a otro sitio
Disefio: Se seleccionan fondo, colores, tipos fuente y estilo

Agregar: Para navegacion, textos, documentos, galerias, imagenes, videos,
diapositivas.

Opciones: Se utilizan para configurar el sitio; motores de busqueda y estadisticas.
App Market: Ofrece una gran variedad de apps para el sitio. Es la herramienta para
organizar y manejar las aplicaciones.

Todas estas opciones fueron utilizadas para crear y cargar todas las herramientas dispuestas y
seleccionadas para el OVA luego se procede a guardar y por altimo publicar para que el Blog
sea visitado y utilizado con los estudiantes.
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Imagen N° 14.Forma de acceder al OVA (Blog).Fuente. http://olivita69.wix.com/oliviamancilla

Luego de acceder se despliega una pantalla donde se puede administrar el OVA a través de
una serie de opciones. Hacemos clic en editar sitio para continuar con la creacion del medio
virtual.
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€« - C # [ eswixcom/my-account?view=site&metaSiteld=828adc88-c95b-4227-b140-2f5c6751b607 5%

1

?- 4 Wlx Hola cliitaB9
AN Plantilas Explorar Funciones MiCuenta Premium Soporte @ Esparfiol - Cerrar

Mi Cuenta cliviamancilla

Administrar Mi Sitio - oliviamancilla

Administrar Premium: Planes | Dominios | Casillas de Correo | Cupones | Facturacién y Pagaos | Configuraciones

3 . E Opciones:

oliviamancilla Vista Previa

Para ver tu sitio online, haz clic en Publicar desde el 1
TNL E Historial
“ 5‘1 Duplicar Sitio
ﬂ;a Més ¥
—

Gestiona tu negocio por completo con estas herramientas y servicios.
& | Oferias y Funciones
a Apps de Negecics y ﬁ @
] —

g Mis Apps Obtén una direccién de Agrega Apps de Obtén una direccién web
correo personalizada Negocios personal
N| Google Email App Obtén un Email de Google ya» Apps de Negogios » Cenecta tu dominio »

7 € | e EIE

Imagen N°15. Acceder para administrar el sitio. Fuente http://olivita69.wix.com/oliviamancilla
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Con los estudiantes de grado Décimo se crea y se hace la eleccion del nombre “Objeto
Virtual de Aprendizaje para La Ensefianza de La Estadistica Descriptiva. WEBSTA”. y se
inserta una foto de la institucion como portada.

€« C A [ editorwix.com/html/editor/web/renderer/edit/c430222b-0ca3-40f9-b66d-32bec4332f18?metaSiteld=828adc88-c95b-4227-b140-2f5c6751b607 &editorSessionld=2BC154FA-5 7% |

WiX = 0 Régina | (SR =% | VistaPrevia Guardar Publicar Upgrade =@

DE LA ESTADISTICA DESCRIPTIVA

Imagen N° 16. Pagina de Inicio del Blog. Fuente. http://olivita69.wix.com/oliviamancilla

Para los materiales didacticos virtuales se utiliz6 Word para la creacién de textos o
documentos, también de videos publicados en Youtube vy Slideshare los cuales permiten el
uso publico y privado para publicar materiales virtuales, muchos de los contenidos son
elaborados en Power Point, Excel, Paint, Pdf y otros programas.
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1 Usted ha reslizado su ent: x Y i1 Curso: Prctica Educative. x Y [24 Mi Cuenta | Wis.com

Y [ olivia mancilla| UNIDADE

€« C A [ olivita9.wixcom/cliviamancilla#!unidades-didcticas-/c13h3

L DESCRIPTIVA
WEBSTA

CONTATOS
SERVICIOS ([
| %4

CUENTOS_MATEMATICOS_DIVERT DQS.pdf

A

©_2

MODULO DE ESTADISTICA pdf

OBJETO VIRTUAL DE APRENDIZAJE PARA LA ENSﬁANZA DE LA ESTADISTICA

MODULO DE ESTADISTICA DESCRIPTIVA GRADO DECIMO.px

2

estadistica descriptiva.pdf

*Esﬁe sitio fue creado con WIX.com. Crea tu pagina web GRATIS >>

Imagen N° 17. Estructura o contenido del OVA. Fuente http://olivita69.wix.com/oliviamancilla#!unidades-

didcticas-/c13h3

El OVA esté estructurado asi:
Inicio

Principios Institucionales
Quienes somos

Unidades didacticas
Ejercicios de Participacion Individual y Grupal
Evaluaciones

Experiencias Significativas
Enlaces

Cronograma

Iméagenes

Videos

Convivencia Escolar

Chat

Salas de Conversacion
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Calendario
Servicios

Contactos
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11. APLICACION DEL POSTEST

INSTITUCION EDUCATIVA HOLANDA 2014
DIAGNOSTICO
ENCUESTA SOBRE LA IMPLEMENTACION DEL OVA
ESTUDIANTES GRADO DECIMO.

NOMBRE COMPLETO:

Ul 0o o0 o0 A~ 00 o0 o0 w 000 o0 N 0O 0 0 O

O O O O

Clase Interactiva: El contenido del blog permite integrar y ampliar los contenidos trabajados
en clase de una forma dindmica.

SUPERIOR
ALTO
BASICO
BAJO

La fundamentacién tedrico — practico impartidos durante las clases fueron:

SUPERIOR
ALTO
BASICO
BAJO

Metodologia: La estrategia metodolédgica mediada por las TIC fue:

SUPERIOR
ALTO
BASICO
BAJO

El disefio del blog responde a la finalidad del mismo.

SUPERIOR
ALTO
BASICO
BAJO

Disposicion: La participacion y motivacién personal durante el desarrolla de cada una de las
actividades presenciales /o virtuales fue:

SUPERIOR
ALTO
BASICO
BAJO

Utilizé correctamente cada una de las herramientas presentadas en el blog?

SUPERIOR
ALTO
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O O O O

BASICO
BAJO

Integracion: La informacidn presentada en el OVA integra otras areas y/o asignaturas;
ademas contiene paginas de enlaces para mayor funcionalidad.

SUPERIOR
ALTO
BASICO
BAJO

Organizacién: La informaciéon y material presentada en el OVA es de forma ldgica,
organizada y de facil comprension.

SUPERIOR
ALTO
BASICO
BAJO

Tabla N° 7. Tabulacion Encuesta de Implementacion del OVA a Estudiantes Grado 10°

VALORACION Clase Metodologia | Disposiciéon Integraciéon | Organizacion

interactiva

SUPERIOR 18 19 17 19 19

ALTO 1 2

BASICO

BAJO

TOTAL 19 19 19 19 19

Gréfico Encuesta de Implementacion del OVA Estudiantes Grado 10°

20
18
16
14
12
10

o N B O

H Clase Interactiva

B Metodologia

1 Disposicion

M Integracion

H Organizacion

Superior Alto Basico Bajo
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Gréafico de Porcentajes de la Encuesta Implementacion del OVA

100,00% -

90,00% -

80,00% -

70,00% m Clase Interactiva
60,00% 1 B Metodologia
50,00% - Disposicién
40,00% - M Integracion
30,00% - M Organizacién
20,00% -

10,00% -

0,00% T T T T

SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

11.1 Conclusiones del Postest

Lugar: El postest se realiza en la Institucion Educativa Holanda a los estudiantes de Grado

Décimo.

Proposito: El propdsito fundamental de la aplicacion del postest es conocer el impacto
generado por la implementacién del Objeto Virtual de Aprendizaje para la Ensefianza de la
Estadistica Descriptiva en los estudiantes de grado décimo. Es una estrategia que busca la
actualizacion, innovacién en las préacticas pedagogicas y el aprovechamiento de las TIC en el

proceso de aprendizaje.

Metodologia: Durante la aplicacion del postest los estudiantes mostraron disposicion

para el desarrollo y fue de facil comprension. El cuestionario fue elaborado en Word y se
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envio a través del correo de cada estudiante y entregado por este mismo medio. Se dio las

instrucciones de descargar el archivo y resolverlo.

La aplicacion de la encuesta a los estudiantes de grado Décimo sobre la implementacion
del OVA arrojo resultados satisfactorios se evallo la interactividad, metodologia, disposicion
de los participantes, integracion de contenidos y la organizacién de los mismos. Dichos
resultados estan expresados en los graficos anteriores. Los estudiantes se sienten motivados
por su participacion durante la construccién del blog. EI disponer de un sitio virtual donde
pueden interactuar entre si, obtener un aprendizaje autobnomo, tener acceso a muchos sitios y
lo méas importante, la intervencion directa en su elaboracion hace que sea de gran interés para

ellos.

Este sitio esta disponible a través del enlace http://olivita69.wix.com/oliviamancilla
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12. HALLAZGOS

- Frente a los hallazgos obtenidos con la investigacion realizada pudimos confirmar que los
estudiantes de Grado 10° navegan por un mar de informacién virtual sin la debida

orientacion.

- Los recursos tecnologicos no han sido utilizados suficientemente para potenciar la
adquisicion de conocimientos y desarrollo de pensamiento variacional, aleatorio y los

sistemas de datos.

- La Estadistica es una asignatura a la que ellos no le dan la importancia necesaria por el gran

numero de datos que deben procesar durante las actividades académicas.

- El espacio propicio para el desarrollo del proyecto de investigacion basado en la

implementacion del OVA como recurso pedagdgico.

-La motivacion de los estudiantes de Grado 10° participando en el disefio del OVA (Blog)

como herramienta para ser utilizada en la retroalimentacion de su aprendizaje.

- La orientacion del area de tecnologia no se orienta bajo una perspectiva pedagdgica
pertinente.

- El desarrollo de este proyecto permitié saber como se esta llevando a cabo la integracion de
las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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13. CONCLUSIONES

Frente a los hallazgos obtenidos con la investigacion realizada pudimos confirmar que los
estudiantes de Grado 10° navegan por un mar de informacion virtual sin la debida

orientacion.

- Los recursos tecnologicos no han sido utilizados suficientemente para potenciar la
adquisicion de conocimientos y desarrollo de pensamiento variacional, aleatorio y los

sistemas de datos.

- La Estadistica es una asignatura a la que ellos no le dan la importancia necesaria por el gran

numero de datos que deben procesar durante las actividades académicas.

- EIl espacio propicio para el desarrollo del proyecto de investigacion basado en la
implementacién del OVA como recurso pedagdgico.

En la actualidad las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién estan presentes en
la vida cotidiana y la relacion que existe entre educacion y tecnologia es cada vez mas fuerte.
Basta con tomar la decision de abrir una pagina en Internet para adentrarnos en el mundo del
conocimiento, un espacio sin limites en la produccion intelectual. En muchos casos esta
situacion nos produce intranquilidad y temor por no disponer del tiempo necesario para
profundizar en los temas que nos interesa y sobre el cual abunda la informacion. Pero en la
Institucién Educativa Holanda son muchas las expectativas que alrededor de las TICs tiene
los docentes y los estudiantes. Aunque se cuenta con algunas limitaciones no las asumo como
dificultades u obstaculos para que este proyecto sea una realidad aplicada a los estudiantes de
grado Décimo en el aprendizaje de la Estadistica Descriptiva mediante la estrategia
pedagdgica un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA). Este proyecto me brinda la oportunidad
de hacer uso de las herramientas tecnol6gicas en la ensefianza y aprendizaje de las

matematicas en la asignatura de Estadistica.

El Ministerio de la Tecnologias de la Informacion y Comunicacién en el Programa
Ciudadania Digital define “Un OVA es un mediador de aprendizaje digital realizado con
fines pedagdgicos, insertado en un contexto educativo y mediado por un docente que orienta
su uso hacia el aprendizaje y la experimentacién de los temas vistos en clase. Estos objetos
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cumplen con ciertas condiciones que les permiten ser reutilizados, potenciando su utilidad y
se etiquetan con ciertos metadatos que facilitan su clasificacion y organizacion” Este
enunciado nos invita a hacer innovaciones y actualizaciones de nuestro quehacer pedagdgico;
creando ambientes de aprendizaje inmersos en creatividad, dinamismo, que lleve a los

estudiantes a modificar actitudes, ideas y a cambio del rolo del docente en su desempefio.

La Estadistica Descriptiva se asume con una posicion de interactividad la cual incluye
conceptos, documentos, ejercicios investigativos, resolucion de problemas, animaciones,
chat, foros, videos, enlaces, etc; Por eso un OVA puede ser, por ejemplo, un video, una
presentacion, una animacion, un juego o un documento que ayude a mejorar el aprendizaje,
con la guia del profesor y el trabajo activo del estudiante. Aqui se propende que el estudiante
asuma la Estadistica Descriptiva como una herramienta para la realizacién de investigaciones

que le ayuden para la comprension del mundo.

La forma adecuada para la orientacion de la Estadistica Descriptiva debe partir del
continuo interactuar sociocultural para que el estudiante construya el conocimiento basada
en el andlisis de fendmenos reales, aprovechando todos los recursos que posee e su

disposicién.
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14. RECOMENDACIONES

Plantear nuevas propuestas para retroalimentar esta estrategia pedagogica e integrar otras
areas del conocimiento para el desarrollo de competencias tecnoldgicas en los estudiantes.

Se hace necesario que la Institucién Educativa Holanda asuma este proyecto como parte del
curriculo y lograr la integracion de las TIC como lo exige el Ministerio de Educacién
Nacional.

Docentes con innovaciones pedagdgicas

Realizar una nueva fase de investigacion sobre la aplicabilidad, validacion y efectividad del
Objeto Virtual de Aprendizaje con personal calificado o con amplio conocimiento sobre el
uso de las TIC.

Disefiar nuevas actividades en clase para fortalecimiento de los conceptos y aplicacién de la
Estadistica Descriptiva de los estudiantes.

Actualizacion permanente de las actividades del OVA (Blog)

Realizar tutorias o talleres a los docentes sobre la implementacion de las TIC en las diversas
areas del conocimiento.

Desarrollar estandares y lineamientos curriculares que guien a los docentes para un
desempefio efectivo en el proceso educativo que de orientaciones conceptuales, didacticas y
pedagdgicas.
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ANEXOS



Anexo N° 1

Foto N° 3. Grado Décimo Realizando el Pretest. Fuente Autora.
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Foto No 4. Propuesta de Disefio de Nombre y Logo del OVA. Fuente. Autora.

Anexo N° 2

Foto N° 6. Estudiante Grado Décimo navegando a través del Blog. Fuente Autora.

67



Anexo N° 3

Foto N° 7.Estudiante Recorrido por El OVA. Fuente Autora  Foto N° 8. Dirigiendo Actividades Pedagdgicas
Fuente. Autora.
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Anexo N° 4. Planeacién Curricular Estadistica Descriptiva Primer Periodo

INSTITUCION HOLANDA DOCENTE EN FORMACION OLIVIA MANCILLA
EDUCATIVA MOSQUERA
PERIODO: 1 FECHA: GRADO:  DECIMO Asignatura: Estadistica
Descriptiva
UNIDAD: 1 TEMAS: * Estadistica SUBTEMAS: *Datos cuantitativos y Cualitativos TIEMPO: horas

*Poblacion y Muestra *Frecuencia Absoluta

*Variables Estadisticas *Frecuencia Relativa

*Observaciones o Datos Estadisticos *Frecuencia Acumulada

*Disposicion y Clasificacion de Datos de *Poligonos de Frecuencias

Frecuencias. *Gréfico de Barras

*Representacion Gréfica de Datos *Talleres de aplicacion

Estadisticos

ESTANDAR DE COMPETENCIA:

*Interpreto nociones béasicas relacionadas con el manejo de informacién como
poblacién, muestra, variable aleatoria, distribucién de frecuencias, pardametros y
estadigrafos.

*Interpreto, produzco y comparo representaciones graficas adecuadas para presentar
diversos tipos de datos. (diagramas de barras, diagramas circulares, poligonos de
frecuencias.)

*Comparo e interpreto datos provenientes de diversas fuentes (prensa, revistas,
television, experimentos, consultas, entrevistas).

*Disefia experimentos aleatorios de las ciencias naturales, sociales o fisicas para
estudiar un problema o pregunta.

INDICADOR DE NIVELES DE DESEMPENO MEDIACIONES PEDAGOGICAS ESTRATEGIAS DE EVALUACION BIBLIOGRAFIA
LOGRO/
DESEMPENOS
*|dentifica las tendencias | *Reconocer la relacion entre | *Lecturas reflexivas -“Las AUTOEVALUACION
que posibilitan el analisis | un conjunto de datos y su | herramientas” -“La Culpaes El fortalecimiento de la autonomia, la
de un conjunto de datos | representacion. delaVaca responsabilidad individual y el compromiso con el
:ﬁ::;gﬁngs';gﬁc: una *Interpretar,  producir y | -“Relajacion y Meditacion proceso, se evidenciard en la evaluacion que
*Organiza y représenta comparar  representaciones | *Proyeccion de videos - “ cada estudiante realice sobre su progreso a lo
datos estadisticos gréficas  adecuadas para | -“Quién Escondié Mi Queso” largo del desarrollo de las actividades. Con la
*Elabora  tablas  de | representar diversos tipos de | -“Sabes Como Nace Un finalidad de determinar los logros y las
frecuencias a partir de los | datos. Paradigma” dificultades. Evalle:
datos recolctados de una | *Resolver ~y  formular | *Andlisis de los videos y lecturas —  Contenido del material propuesto y
muestra. problemas a partir de un | através de lluvia de ideas del trabajo individual desarrollado.
“Interpreta conjunto de datos | *Exploracion del tema. —  Metodologia: con el objetivo de
gic;e;crg?nd:smenéi barlgz presenta dos en tablas, ;Er?snii:ién o conceptualizacion :Fg:qou;cs%r. la asignatura y mejorar
(histogramas) 'y los | diagramas  de  bamas, | «proveccion a través del Video —  Logros  obtenidos, dificultades
poligonos de frecuencias. | diagramas  circulares Y | Beach de la clase sobre sentidas: para determinar que
graficos. “‘Representacion Grafica de vision se obtiene después de
Datos Estadisticos” realizar el proceso.
*Participacion activa. - Observaciones y sugerencias.
*Desarrollo de ejercicios de
comprension.
*Resolucion de problemas. COEVALUACION

*Actividad de refuerzo en casa.

Se realizara constantemente una valoracion entre
el profesor y los estudiantes del desarrollo de las
unidades de produccidn de conocimiento y el
progreso en los procesos de aprendizaje
individual y grupal. Se privilegian espacios de
confrontacién con los pares sobre sus propios
avances, y los aportes en las jornadas de
tutorias, asesoria y socializacion.

HETEROEVALUACION

Son objeto de la heteroevaluacion los trabajos
personales y grupales, las socializaciones, las
participaciones personales y ofras actividades
que asi lo indiquen.

Se tendra en cuenta:

- Desarrollo competencias frente al
concepto  de frecuencias en la
aplicacion de ejercicios practicos.

- Analisis de datos, gréficos y su
aplicacion en problemas practicos.
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Anexo N°6. Planeacién Curricular Estadistica Descriptiva Segundo Periodo.

INSTITUCION HOLANDA DOCENTE EN FORMACION OLIVIA MANCILLA
EDUCATIVA MOSQUERA
PERIODO: 2 FECHA: GRADO:  DECIMO Asignatura: ESTADISTICA
DES.
UNIDAD: 2 TEMAS: * Media Aritmética SUBTEMAS: * Media Aritmética de una Distribucion de TIEMPO: 12 horas
*Mediana Frecuencias
*Moda *Media Ponderada
*Uso del computador para *Ventajas y Desventajas de usar el computador.
procesar datos
ESTANDAR DE COMPETENCIA:

*Uso medidas de tendencia central (media, mediana, moda) para interpretar comportamiento de un conjunto de datos.
*Interpreto y utilizo conceptos de media, mediana y moda y explicito sus diferencias en distribuciones de distinta dispersion y asimetria.

*Comparo e interpreto datos provenientes de diversas fuentes (prensa, revistas,
television, experimentos, consultas, entrevistas).
INDICADOR DE LOGRO/ NIVELES DE MEDIACIONES PEDAGOGICAS ESTRATEGIAS DE EVALUACION BIBLIOGRAFIA
DESEMPENOS DESEMPENO
*Interpreta las medidas de | *Aplica los conocimientos a | *Analisis de frases celebres de AUTOEVALUACION

tendencia central,
posicién,  dispersion y
asociacion con la finalidad
de describir las
caracteristicas de una
muestra.

* Resuelvo y formulo
preguntas que

requieran para su solucion
coleccionar

y analizar datos del
entorno

proximo.

diversos contextos.

*Soluciona ejercicios
identificando y aplicando los
mecanismos de  analisis
descriptivos e interpreta los
resultados de actividades
de la cotidianidad.

filésofos, escritores y matematicos
*Exploracion del tema.
*Exposicion o conceptualizacion
del tema a través de lecturas
sugeridas.

*Participacion activa.

*Desarrollo de ejercicios de
comprension.

*Resolucion de casos practicos.
*Actividad de refuerzo en casa.

El fortalecimiento de la autonomia, la
responsabilidad individual y el compromiso con el
proceso, se evidenciara en la evaluacion que
cada estudiante realice sobre su progreso a lo
largo del desarrollo de las actividades. Con la
finalidad de determinar los logros y las
dificultades. Evale:
- Contenido del material propuesto y
del trabajo individual desarrollado.
- Metodologia: con el objetivo de
enriquecer la asignatura y mejorar

el proceso.
- Logros  obtenidos,  dificultades
sentidas: para determinar que

vision se obtiene después de
realizar el proceso.
- Observaciones y sugerencias.

COEVALUACION

Se realizara constantemente una valoracién entre
el profesor y los estudiantes del desarrollo de las
unidades de produccion de conocimiento y el
progreso en los procesos de aprendizaje
individual y grupal. Se privilegian espacios de
confrontacién con los pares sobre sus propios
avances, y los aportes en las jornadas de tutorias,
asesoria y socializacion.

HETEROEVALUACION

Son objeto de la heteroevaluacion los trabajos
personales y grupales, las socializaciones, las
participaciones personales y otras actividades
que asi lo indiquen.

Se tendra en cuenta:

- Desarrollo  competencias frente al
concepto  de frecuencias en la
aplicacion de ejercicios practicos.

- Analisis de datos, graficos y su
aplicacion en problemas practicos.
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