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RESUMEN

El desarrollo de éste trabajo busca implementar una herramienta lidico pedagogica
para la preparacion de los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa
Sara Ospina Grisales e Institucion Educativa Compartir las Brisas para las pruebas
Saber en el éarea de Lenguaje a través de un software simulador, pues se ha
comprobado que uno de los inconvenientes que presentan los estudiantes en el
desarrollo de dichas pruebas, es la deficiencia en la comprension lectora, debido a

factores como la falta de motivacion y la concentracion.

El resultado de la prueba piloto realizada, muestra como la orientaciéon ludica,
mediante la aplicacion de TIC’s, realmente ayuda al mejoramiento tanto de la
concentracion como de los resultados positivos de las pruebas, que fueron aplicadas a

los grupos académicos en los que se enfoca la investigacion.



ABSTRACT

The development of this work seeks to implement an educational fun tool for the
preparation of the third grade students of School Sara Caldas and Institution
Educativa Compartir las Brisas for testing Knowledge in the area of language
through a simulator software, since it has been proven that one of the main problems
of the students in the development of such tests is the deficiency in reading

comprehension, due to factors such as lack of motivation and concentration.

The result of the pilot test shows how playful orientation, by applying ICTs, it really
helps to improve both the concentration and the positive test results, which were

applied to academic groups that focuses the research.



1. NOMBRE DEL PROYECTO:

Preparate divertidamente para las pruebas saber.

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA:

2.1 Pregunta de Investigacion:

¢Coémo preparar a los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Sara
Ospina Grisales de Salamina Caldas y la Institucion Educativa Compartir las Brisas
de Pereira Risaralda, para las pruebas Saber en el &rea de Lenguaje a través de un

software simulador?

2.2 Descripcidn del Problema:

En las Instituciones Educativas Sara Ospina Grisales de Salamina Caldas y
Compartir las Brisas de la ciudad de Pereira observamos que a pesar de ser dos
poblaciones diferentes frente a la problematica social, son dos instituciones que
presentan caracteristicas similares en cuanto a las dificultades que presentan los
estudiantes frente a su desarrollo y resultados académicos. Son poblaciones, en las
que el acceso a internet para el uso y busqueda de herramientas tecnoldgicas es
costoso, pues la mayoria de familias no cuentan con el servicio en casa, haciendo que
los nifios se desplacen a los centros y cafés internet para sus consultas y tareas; por
consiguiente utilizar estrategias tecnoldgicas remotas en la ensefianza aprendizaje, no

incluiria a toda la poblacion estudiantil, seria por el contrario excluyente y el avance



académico seria poco equitativo y en consecuencia, la formacion y preparacion
académica para los estudiantes, es en su mayoria de la forma tradicional,
convirtiéndose en muchas ocasiones en dispendiosa para el docente, sumando a esto
los diferentes niveles de aprendizaje dados por la inclusion tanto de las diversas

etnias como por las dificultades en el aprendizaje que presentan algunos estudiantes.

Unas de las grandes problematicas que se observan en los estudiantes son el poco
interés y motivacion frente a las labores escolares derivando una escasa comprension
lectora en las diferentes &reas del conocimiento y la poca interpretacién que se hace
mucho mas notoria en la solucién de problemas matemaéticos principalmente, lo que
hace que no existan los resultados esperados en las pruebas saber para las

Instituciones.

Surge asi la necesidad de implementar practicas pedagdgicas que motiven al
estudiante y ayuden a desarrollar sus habilidades cognitivas “Los alumnos son
diversos, tienen diversos estilos cognitivos, diversas facultades y conocimientos
acumulados, diversas habilidades, y limitaciones... Por ello, para orientar el logro
de un objetivo educativo a un grupo de estudiantes no siempre servird el mismo
procedimiento, ni el mismo material (por bueno que sea), ni la misma metodologia;
debemos diversificar atendiendo a las caracteristicas de cada alumno, y
considerando el amplio repertorio de técnicas y materiales que tenemos a nuestra

disposicion (y que como docentes debemos conocer) ” (Graells) .



Una de las alternativas de solucién, es involucrar los sentidos y nace la idea de
crear el software simulador “Divierte con el saber” enfocado en el area de lengua
castellana, como un programa de estudio y preparacién de analisis de texto y
comprension lectora que ayuda al fortalecimiento de las demas areas en el grado
tercero, ademas de arrojar unos resultados al docente a través de una base de datos
que le permitan identificar falencias y preparar al estudiante en la presentacion de las

pruebas saber.

2.3 Descripcion del Escenario:

Campo: Educacion primaria

Area: Lenguaje

Aspecto: Didactico

Titulo:“Diviértete estudiando para las pruebas saber”

Ciudad: Salamina Caldas y Pereira Risaralda

El municipio de Salamina esta localizado en la region del norte del
departamento de Caldas, en altitudes que oscilan entre 1. 000 y 3.800 m. s. n. m.
Temperatura promedio: 22°C
Altura sobre el nivel del mar: 1.822m.

Latitud Norte: 5°25”

Latitud Oeste: 75°30”



La institucion Educativa Compartir las Brisas se encuentra ubicada en la comuna
de Villa santana barrio las Brisas siendo una de las comunas con mayores
dificultades de la ciudad de Pereira, en donde convergen diversas problematicas
socio-culturales. (Grupos Armados ilegales, drogadiccion, Prostitucion, Violencia
intra-familiar) entre otras. Sin mencionar, que por ser un sector de viviendas de
interés prioritario se alojan alli, diversas etnias como afro-colombianos, Indigenas y
mestizos, 10 que a su vez trae otras consecuencias por tener intereses diferentes de

orden cultural.

Definicion de las instituciones:

La Institucion Educativa Sara Ospina Grisales de Salamina Caldas, es un plantel
educativo de caracter oficial departamental, sin &nimo de lucro, urbano, ubicado en la
carrera 9 No. 3-75; de personal mixto con vocacion empresarial y emprendedora,
donde se educa la juventud de manera integral y para el mundo laboral. Abarca 3
niveles: Pre-escolar, basica y Media técnica. Aprobado segin Resolucion Nro. 01977
de 05 de junio de 1998 Salamina-Caldas. Fusionado con la Concentracion José
Joaquin Barco Angel. Mediante Resolucion Nro. 01530 del 12 Junio de 2000, y con
las Escuelas Emilio Marin Ospina y Luis Herndndez Moncada, segin Resolucién
Nro. 00438 del 4 de Marzo de 2003 y fusionado con la Institucion Educativa
Salamina, jornada diurna y nocturna mediante Resolucion Nro. 0068 del 13 de Enero
de 2012. También se tienen el Programa educacion para adultos para los internos del
centro penitenciario. En la LLE. Se trabaja la jornada ordinaria. La institucion

educativa es de formacion laica (Articulos 17 y 68 de la Constitucion Politica de



Colombia del 4 de julio de 1991), donde el mayor porcentaje de los estudiantes
provienen de familias catdlicas. La orientacion académica del plantel estd basada en
los planes y programas del M.E.N y en los programas y/o proyectos apoyados por la
Secretaria de Educacion Departamental y por el SENA en el respectivo proceso de

integracion.

Se trabaja con un solo proyecto educativo institucional que abarca las cuatro
gestiones exigidas por el MEN. Se proyecta con un gobierno escolar y se maneja un

fondo de servicios educativos.

FILOSOFIA INSTITUCIONAL: Con su modelo cognitivo-social-humanista,
busca crear en todos los estamentos una sana libertad, cimentada en la sinceridad,
confianza y cooperacion; potenciando y desarrollando la personalidad dentro de un
proceso de formacion integral, que fortalezca el crecimiento personal del estudiante
para un buen desempefio laboral empresarial y productivo y asi continuar su proceso

de superacion.

MISION: Somos una comunidad educativa con modalidad Técnico-Comercial,
cuyo modelo educativo Cognitivo-Social Humanista, busca orientar y formar
estudiantes integros, reflexivos y con actitud critica frente al mundo, con espacios de
investigacion, inferencia, enfoque pro activo y emprendedor, apoyados con
articulacion SENA, creando oportunidad para la inclusion con nuestra comunidad

educativa y de Gestidn, con los Socios estratégicos bajo los lineamientos del M.E.N.



VISION: En el afio 2016 la Institucion educativa Sara Ospina Grisales, habra
contribuido significativamente a la sociedad con su formacion integral y holistica
fundamentada en el principio de inclusion, pluralidad y mentalidad empresarial para
sus estudiantes y egresados, docentes y comunidad educativa, los cuales se
destacaran por su gran sentido ético, que persistan en la eficiencia, con procesos de

calidad, para involucrarse en la vida social y laboral de manera competente.

VALORES INSTITUCIONALES:
Paz:La paz es el fruto de la sana convivencia entre los seres humanos. La Paz se
nutre de las buenas intenciones, de la educacion, de la comunicacion, del

compromiso, del respeto.

Respeto: Es aceptar al otro como “OTRO YO, implica reconocer en ¢l la misma
dignidad humana que nosotros poseemos, es aceptar al otro con sus buenas acciones
y sus defectos, sin distincion de razas, credo o sexo, exigiendo para la persona la

comprension de que el ser humano no es perfecto.

Responsabilidad: La responsabilidad es una obligacién, legal o moral, de cumplir
con lo que se ha comprometido; es un signo de madurez, pues el cumplir una
obligacion de cualquier tipo no es generalmente algo agradable, ya que implica

esfuerzo y sobre todo una constancia que marque la pauta de que existe este valor.



Solidaridad: Hacer parte de la capacidad imaginativa de ver a los extraiios como
comparieros, concibiéndolos como uno de nosotros, tratindolos como semejantes,
ayudandolos en sus dificultades y apoyandolos cuando lo requieran. La solidaridad

cambia el mundo, lo hace mejor, més habitable y més digno.

Sentido de pertenencia: Cuidar y valorar lo que le pertenece y lo que hay en el
entorno, exigencia positiva, tareas, propositos, reconocimiento de simbolos, el
ejemplo, el buen trato y el estimulo, el amor por lo que se hace, se propone y se

realiza.

“Cuando el hombre forma conciencia de grupo, interpreta mejor las necesidades
de si mismo y de su grupo encontrando maneras eficaces y efectivas de suplir dichas
necesidades”. El sentido de pertenencia es la satisfaccion personal de cada individuo
auto-reconocido como parte integrante de un grupo, implica una actitud consciente y
comprometida afectivamente ante una determinada colectividad, en la que se

participa activamente identificandose con los valores.

La Instituciéon educativa Compartir las brisas se encuentra ubicada en la ciudad
de Pereira en la comuna Villa Santana del barrio las Brisas, es un plantel educativo
de caracter oficial y urbano donde aloja un aproximado de 900 estudiantes de
personal mixto y doble jornada entre los grados de preescolar, basica primaria, basica
secundaria y media esta Ultima aprobada por la secretaria de educacion en el afio

2013; funcionando en la jornada de la mafiana un preescolar, los grados quinto y la
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bésica secundaria y media. La institucion tiene como objetivo principal ser una
institucion integradora de procesos socio- culturales posibilitando la socializacién de
aprendizajes desde la construccion de competencias sociales y cognitivas, las cuales
procuran mejorar la calidad de vida de los nifios, nifias y jovenes del barrio las brisas
y sectores aledafos, brindando un servicio educativo de calidad y aportar a la

realizacion personal y colectiva de sus egresados.

La filosofia de la institucion estd enmarcada en el modelo humanista bajo los
principios de respeto, solidaridad, responsabilidad, equidad de género la
heterogeneidad, la multiculturalidad a partir del reconocimiento de la diversidad de
etnias de nuestros nifios y nifias, que no solo permiten la construccion de planes y
proyectos de vida sino también la aplicacion de oportunidades y el fortalecimiento de
las habilidades psicosociales como la autoestima, la autonomia, socializacion,
resolucion de conflictos, la toma de decisiones, el pensamiento critico y creativo,

logrando asi un desarrollo humano integral.

FILOSOFIA INSTITUCIONAL

La institucion educativa compartir las Brisas tiene como filosofia, ser un
establecimiento integrador de procesos socioculturales acordes a su mision, vision y
principios institucionales, los cuales procuran mejorar la calidad de vida de las nifias,
nifios y jovenes del contexto, reconociendo sus caracteristicas para generar procesos

educativos de calidad con impacto en la comunidad.
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MISION: Brindar educacion en los niveles de prescolar, basica primaria,
secundaria y media Académica en Desarrollo humano, reconociendo integralmente el
contexto Educativo. Generar Procesos pedagdgicos que incidan en la formacion
integral de los Nifios, Nifas, Jovenes y Adultos, Proyectando las Competencias y

Dimensiones del Ser Humano a los més altos Niveles de Calidad y pertinencia.

VISION: La Institucion Educativa Compartir Las Brisas, Tiene Como finalidad
constituirse Como nucleo o eje fundamental de encuentro intelectual del Contexto
social, Donde Si generen Principios y Valores de Vida centrados en el Desarrollo
Humano integral, brindandole a la sociedad Sujetos con alto sentido Humano de
Liderazgo social, cultural y Académico, perfilandose Como Experto en Trabajo inter

y transdisciplinario con vision de mundo y futuro.

Es principio fundamental para la institucion educativa Compartir las Brisas impartir a
los estudiantes una educacién de calidad basada en valores de vida. Esto es despertar
en el nifio/a, el/ la joven sus potencialidades intelectuales y morales que guarda
dentro de si y que sea diestro en manifestarlo de acuerdo al grado de calidad de
educacién. Transmitiendo conocimientos mas racionales que le asegura a la
poblacion estudiantil adquirir capacidades intelectuales, extraordinarias, destrezas
literarias y aptitudes especiales, que la equipe (ilustre, instruya, prepare, capacite, le
de herramientas) para afrontar exitosamente la vida futura. En ese sentido, se afirma

categoricamente que ofrecemos una educacion de calidad. Dichos valores son: LA



12

VERDAD, LA JUSTICIA, LA UNIDAD, LA LIBERTAD, LA PAZ, LA

ARMONIA'Y LA VIDA.

El PEI se fundamenta en cinco proyectos vitales a saber:

Identidad: a partir de los programa nacional de educacion sexual y
construccion de la ciudadania.

Yo ciudadano: la cultura de la legalidad es el eje central, todo sustentando en
la educacion de valores humanos.

Yo y la naturaleza: Fundamentado en atencion de desastres y prevencion de
riegos haciendo hincapié en el cuidado de la naturaleza.

Proyecto de vida con la filosofia propia de la atencion a la poblacion con
talentos y excepcionalidades, fundamentando las metas y propositos de cada
estudiante.

Entretenimiento Uso adecuado del tiempo libre.
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3. JUSTIFICACION

Segun el ministerio de Educacion Nacional el propdsito principal de las
PRUEBAS SABER 3.9, 5. °y 9.° es “contribuir al mejoramiento de la calidad de la
educacion colombiana mediante la realizacion de medidas periddicas del desarrollo
de competencias de los estudiantes de educacion basica, como indicador de calidad
del sistema educativo”; teniendo en cuenta éste proposito se convierte en un deber
tanto para las Instituciones como para los docentes buscar diferentes estrategias de
ensefianza, aprendizaje y evaluacion, familiarizar a los estudiantes con los tipos de
preguntas de las prueba que ayuden a mejores resultados del conocimiento adquirido
a través del alcance de unas competencias que lo preparen para la presentacion de
estas pruebas como indicador del mejoramiento de la calidad del sistema educativo,
pero ¢tienen todas las Instituciones Educativas la oportunidad de preparar a sus

estudiantes de la misma manera?.

Actualmente existe en nuestras instituciones una notable dificultad para
comprender, interpretar y proponer ante la lectura; es urgente fortalecer, innovar o
incrementar bases y pilares que aporten al buen desarrollo de tales habilidades de los
estudiantes y demuestren un mejoramiento continto en los resultados de las pruebas
saber. La inclusion de nifios con necesidades especiales, los nifios de diferentes
etnias donde algunos aprenden en la escuela un segundo idioma, los recursos de las

Instituciones, la colaboracion desde casa y el analfabetismo de los padres de familia,
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adicionados a los problemas sociales y econémicos que enfrentan en general las
comunidades hoy en dia, afectan la motivacion hacia el aprendizaje, generando los
bajos niveles de concentracion, comprensioén y andlisis que se detecta a nivel

educativo y que influyen notoria y negativamente en los resultados de las pruebas.

Todos estos factores son los que motivan al docente a la bdsqueda de nuevos
recursos y estrategias de ensefianza — aprendizaje para lograr que los nifios y en
especial los del grado tercero de acuerdo con este proyecto de investigacion,
mejoren sus estados de concentracion y andlisis critico mediante el desarrollo de
herramientas y ambientes computarizados hechos para ellos y sus necesidades y
aprovechando las facilidades y recursos que les brinda el colegio, pues “la maquina
se puede usar para maximizar practicas educativas de corte transmisivo, en las que
lo importante es reproducir el conocimiento acumulado y modelos de pensamiento,
asi como para propiciar el aprendizaje por descubrimiento, la creacién de modelos
propios de pensamiento, la (re)construccion y apropiacién del conocimiento”

(Panqueva, 1993).

Este proyecto de investigacion se inicia por la necesidad de lograr un avance
significativo en el proceso educativo que conduzca al rencuentro con el lenguaje ya
que es el principal factor para la comprension de cualquier texto por parte de los
nifios y nifias del grado tercero de la Institucion Educativa Sara Opina Grisales y
Compartir las Brisas. Es ya reconocido, que el uso de ambientes computacionales,

simuladores y aulas virtuales como estrategias pedagdgicas, facilitan a los nifios y
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niflas la optimizaciéon de sus habilidades cognoscitivas y mejoran el pensamiento
racional y critico, que permiten una buena comprension de lectura, facilitando la
solucién de problemas de las diferentes areas y la adquisicion de conocimientos de

manera reflexiva y practica.

Se considera por éstas razones, que el desarrollo del software educativo “Preparate
divertidamente para las pruebas saber”, representa una herramienta practica y
novedosa para los procesos escolares de los nifios orientados a su preparacion para
las pruebas Saber, pues presentara estrategias creativas y técnicas innovadoras que
faciliten la comprension e interpretacion de texto que conduzcan al fortalecimiento y

retroalimentacién dinamica de las tematicas estudiadas.

Desde el desarrollo del Software, el proyecto pretende inicialmente diagnosticar y
posteriormente mejorar los habitos de lectura que conlleven a la comprensiéon y
significacion de lo leido sin importar el texto o el area. En el disefio metodoldgico se
planeardn metodologias, teorias, practicas y diversas categorias de preguntas que
requieren diferente proceso intelectual para resolverse, el cual cuenta con una
interfaz llamativa donde el estudiante desarrollara habilidades y destrezas en la
presentacion de estas pruebas, ademas de las competencias interpretativa,

argumentativa, propositiva.

Apoyandonos en la afirmacion que la motivacion es la causa del aprendizaje, se

pretende que la interpretacion lectora pase de ser una situacion desmotivante, a ser
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una situacién motivadora para los estudiantes que con seguridad los llevara a recorrer
con pasos firmes el sendero de la modernidad y en la presentacion de las diferentes

pruebas de evaluacion a lo largo de su vida escolar.

Teniendo en cuenta lo anterior esta investigacion pretende aportar a los maestros y
estudiantes de grado tercero, herramientas que les permitan  mejorar las
competencias lectoras de los estudiantes para la presentacion de las Pruebas Saber,
de la misma manera se abre la puerta a los estudiantes y maestros de la Licenciatura
en Tecnologia e Informaética para la elaboracion de herramientas informaticas en

otras areas del aprendizaje.
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4. OBJETIVOS:

4.1 GENERAL.:
Preparar a los estudiantes del grado tercero de la Institucion Educativa Sara
Ospina Grisales e Institucion educativa Compartir las Brisas para las pruebas Saber

en el areade Lenguaje a través de un software simulador.

4.2 ESPECIFICOS:

Diagnosticar el nivel de desempefio de los estudiantes del grado tercero de las dos

instituciones en los resultados de prueba saber.

Analizar la problematica identificada en la poblacion para mejorar los procesos

pedagdgicos.

Disefiar estrategias metodol6gicas empleando herramientas tecnoldgicas de disefio.

Implementar un software simulador con la poblacion objeto, que muestre

graficamente los instructivos de pruebas saber.

Evaluar los resultados del software simulador.
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5. ANTECEDENTES

En Colombia, durante el periodo 1991-1999, de manera conjunta con el Icfes y
organismos especializados, e Ministerio de educacion Nacional obtuvo de manera
muestral y periddica informacion valiosa sobre las competencias bésicas logradas por
los estudiantes en las areas de lenguaje y matemaéticas de los grados 3°5° 7° y 9°.

Esto mediante la aplicacion de las pruebas Saber.

A partir del 2002 el Ministerio de Educacion tomo la decision de evaluar de
manera censal y en todo el pais las areas de lenguaje, matematicas, ciencias y
competencias ciudadanas, areas que a criterio de expertos se constituyen en los
componentes principales para desarrollar en los educandos las competencias basicas
para la vida y que les permiten alcanzar un desempefio eficaz y eficiente dentro de la
sociedad.

Es asi como se ha posibilitado un referente de base para la formulacién de Planes
de Mejoramiento Institucional en todo el pais, la toma de decisiones en politica, y en
consecuencia, la puesta en marcha de planes y proyectos tendientes a mejorar la

calidad.



19

5.1 Antecedentes internacionales

El Reporte de factores asociados al logro cognitivo de los estudiantes de América
Latina y el Caribe obtenidos en las pruebas aplicadas en el Segundo Estudio
Regional Comparativo y Explicativo SERCE realizado por el Laboratorio
Latinoamericano de Evaluaciéon para la Calidad de la Educacion
(OREALC/UNESCO Y LLECLE, 2010), determina en los hallazgos que los
procesos escolares tienen mayor peso para explicar el logro de los estudiantes y
promover el aprendizaje, seguido del contexto sociocultural y econémico. Dentro de
los procesos escolares se destacan como factores relevantes en todas las areas: el

clima escolar y la gestion del director de la institucion.

En este mismo orden, se encuentra el Informe sobre la Investigacion
Iberoamericana de Eficacia Escolar desarrollado por Murillo (2007) consolida y
analiza los resultados de investigaciones en lberoamérica. De esta manera, identifica
los factores que hacen que la escuela, el aula y el sistema educativo cumplan sus
objetivos. Los resultados indicaron que un elemento esencial asociado al rendimiento
de los alumnos no precisamente era la estrategiade evaluacion pero si la frecuencia

de comunicacion de los resultados a estudiantes y padres (Murillo, 2007, p. 149).
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5.2 Antecedentes nacionales:

Titulo: “Percepcion de los estudiantes frente a las practicas de evaluacion en el
aula y su relacion con el desempefio académico medido en las pruebas Saber 9°
2009”

Fecha:2012

Autores: Fontecha Avila Heidi Lorena, GantivaGarzon Johana Edilma, Nairouz
Mora Yinzu Bernardeth.

Tipo de investigacion:investigacion es de tipo cuantitativo de andlisis secundario

de bases de datos.

Pontificia Universidad Javeriana Bogota

El presente estudio realiza un andlisis de la percepcion de los estudiantes frente a
las practicas de evaluacién en el aula y su relacion con el desempefio académico de
los estudiantes mediante un analisis secundario de bases de datos provenientes de la
prueba Saber 9° 2009. La muestra estuvo conformada por 5.278 estudiantes
participantes de la submuestra controlada del aplicativo muestral. Para el analisis se
ajustaron ecuaciones estructurales, haciendo uso de analisis de factores confirmatorio
y exploratorio con las variables relacionadas a las précticas de evaluacion, las
variables de zona, sector y quintil socioecondémico, y puntajes de valores plausibles

en las areas de matematicas, lenguaje y ciencias.
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Los resultados reportaron cinco factores sobre las practicas de evaluacion en
matematicas, lenguaje y ciencias, luego de analizadas las variables: evaluacién de
conocimiento, evaluacion con retroalimentacion, valoracion de la evaluacion,
frecuencia de uso de los tipos de tarea y las tareas como practica evaluativa. Estos
factores son explicados en tanto se reportaron variaciones a partir de la percepcion de
uso en cada una de las areas, con respecto a las variables zona, sector y quintil

socioecondémico, y puntajes de desempefio de los estudiantes.

Una de las implicaciones que se deriva de este estudio al explicar las practicas
actuales de evaluacion permite contribuir al mejoramiento de las practicas de

ensefianza a nivel institucional para alcanzar la calidad de la educacion.

Indagar por los factores de aula y en particular por las practicas de evaluacion
desde la percepcion del estudiante permite describir las practicas actuales y encontrar

posibilidades para planes de mejoramiento que contribuyan a la calidad educativa.

Titulo: “Guia para el fortalecimiento en la comprension de textos tipo pruebas
saber.”

Fecha: 2012

Autores: Diana Marcela Alzate Arbelaez

Tipo de investigacion: Accion Educativa, método cualitativo

Universidad tecnologica de Pereira .facultad de educacion
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La presente investigacion da cuenta de como con la implementacion de una
propuesta pedagodgica como una Unidad Didactica basada en la teoria de las Macro
estructuras Semanticasl de Teun Adrianus Van Dijk los estudiantes de grado Noveno
E de la Institucion Educativa Santa Sofia sede Villa Fanny pueden lograr un
mejoramiento notable en la comprension e interpretacion de textos tipo Pruebas

Saber.

Los resultados obtenidos dejan ver que las fortalezas y debilidades estan en la
falta de incentivacion por la lectura y por los test de comprension que desde grados

inferiores se deben implementar para mejorar dichos objetivos.

Esta investigacion nos aporta desde el punto de vista pedagogico para la

realizacion de nuestro proyecto.

5.3 Antecedentes Locales
Titulo: “Trascendencia de la evaluacién de las pruebas saber en la ensefianza y
aprendizaje en la institucion educativa 7 de agosto en la ciudad de Manizales”
Fecha: Mayo de2013
Autores: Elizabeth Adriana Castafio Gonzalez, Maria Enith Ramirez Riafio, Yury
Clemencia Rendon Lopez
Tipo de investigacion: Accion Educativa

UNIVERSIDAD CATOLICA DE MANIZALES

FACULTAD DE EDUCACION
ESPECIALIZACION EN EVALUACION PEDAGOGICA
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Esta investigacion nos presenta una mirada holistica de la evaluacién, y una
perspectiva de observacion y seguimiento de los resultados de las pruebas externas

para el mejoramiento continuo de la evaluacion en el aula.

Se presenta una estrategia de auto seguimiento que puede contribuir a nuestra

investigacion desde el punto de vista de la elaboracion del software simulador.
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6. MARCO TEORICO

6.1 Referente Tebrico:

6.1.1 Evolucidon Histdrica de las pruebas saber en Colombia:

En Colombia se realiza desde 1968 la prueba SABER 11°; a partir de 1991 el
Ministerio de Educacién Nacional (MEN) inicio la aplicacién de la Prueba SABER
50y 9° con el proposito principal de contribuir al mejoramiento de la calidad de la
educacion colombiana, mediante la realizacion de evaluaciones censales periddicas
en las que se evaltan las competencias béasicas de los estudiantes y se analizan los

factores que inciden en sus logros. (Gémez, 2005)

A partir de 2012 esta prueba incluye la evaluacion de estudiantes de tercero,
quinto y noveno grados de todos los establecimientos educativos del pais,

convirtiendose asi en la prueba ICFES SABER 3°, 5°y 9°.

En octubre de 2012, el ICFES realizd las pruebas SABER 3°, 5° y 9° a los
estudiantes de todo el territorio nacional que cursaban estos tres grados en
establecimientos educativos oficiales y privados, urbanos y rurales. Se evaluaron
cerca de 2,4 millones de alumnos de aproximadamente 20.000 establecimientos

educativos, quienes contestaron pruebas de lenguaje y matematicas. Adicionalmente,
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los de quinto y noveno grado fueron examinados en ciencias naturales y

competencias ciudadanas (ICFES, 2012 p.6).

De las respuestas dadas por los estudiantes en esta prueba se generan varios tipos
de resultados, uno de ellos corresponde a los niveles de desempefio, los cuales
muestran lo que los estudiantes saben y saben hacer en cada area y grado. Asi
mismo, describen las exigencias conceptuales y cognitivas que se requieren para

responder preguntas con diferentes grados de complejidad (ICFES, 2012 p.9).

6.1.1.1 Estructura de las pruebas saber:

¢Quién y qué se evalua?

¥ Se evalla, para todos los estudiantes de 52 y 92 estos grados, competencias basicas en:

n o o
N
D vy QC

lerEE Matematicas Ciencias Competencias

Naturales Ciudadamas

Fig. N.1 Tomada de la cartilla Generalidades de las pruebas saber 2012
Ministerio de Educacion Nacional(M.E.N)
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¢, Como son las pruebas?
v" Pruebas para responder sobre papel con un lapiz.

v Preguntas de seleccién multiple con Unica respuesta correcta.

¢, Qué se obtiene?
Reporte de resultados a nivel de establecimiento. Reporte publico de resultados
nacionales consolidados. NO SE OBTIENE REPORTE INDIVIDUAL a diferencia

de las otras pruebas realizadas por el ICFES.

¢ COmo estan constituidas las instituciones educativas?

El establecimiento educativo es la sede principal que cuenta con su rector, ésta
puede ser Unica o contar con sedes. La institucién puede tener varias sedes con
diferentes grados que cuentan con el coordinador de sede. La sede jornada (SEJO) es

el periodo donde se dictan las clases en el establecimiento, ya sea en mafiana o tarde.

Duracion de la prueba:
3°:2h15m

5°y9°:4h 35m
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6.1.1.2 Objetivos de las pruebas saber
Las pruebas saber son actividades que involucran diferentes procesos cognitivos
asociados para medir las competencias, es decir interpretar, indagar y cémo utilizar

su saber comprensivo en contextos mas amplios y diversos.

La funcion principal de la evaluacién en las pruebas saber es orientar y apoyar las
acciones de mejoramiento de la calidad mediante la obtencion, analisis e

interpretacion de informacion vélida y confiable.

Sus objetivos generales son:

v" Contribuir al mejoramiento de la calidad de la educacién en Colombia
mediante la realizacion de evaluaciones periddicas del desarrollo de las
competencias de los estudiantes de la educacion basica.

v" Conocer las fortalezas y debilidades de los estudiantes de educacion
basica de todos los establecimientos educativos del pais en el desarrollo de
competencias esenciales para la vida personal, social y laboral.

v" Conocer los avances en el desarrollo de estas competencias basicas en
el tiempo.

v" Identificar factores escolares, personales, familiares y sociales que
inciden en los resultados de los estudiantes, para orientar las decisiones en

torno a las politicas de mejoramiento de la calidad de la educacion.
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Las pruebas no abarcan la totalidad de estandares ni componente definidos para
cada area, puesto que los logros en mucho de ellos solo pueden ser valorados en el
ambito de las actividades escolares, mediante estrategias distintas a pruebas
estandarizadas. Los resultados de estas pruebas son indicadores importantes de la
capacidad de los estudiantes para continuar aprendiendo a lo largo de la vida y
transferir sus aprendizajes a distintas situaciones dentro y fuera de la escuela. ICFES

(2012).

6.1.2 Lenguaje
6.1.2.1 Definicién

El lenguaje es el medio natural de comunicacion entre personas, es también el
medio mas eficaz de que disponemos para comunicarnos con los demas, La lengua es
para la mayoria de nosotros fundamental en todos los aspectos de la vida

(Fernandez, 2002).

M.E.N, (2012) “Para empezar, se hace necesario reconocer que el lenguaje es una
de las capacidades que méas ha marcado el curso evolutivo de la especie humana. En
efecto, gracias a él los seres humanos han logrado crear un universo de significados
que ha sido vital para buscar respuestas al porqué de su existencia (tal es el valor que,
por ejemplo, poseen los mitos); interpretar el mundo y transformarlo conforme a sus
necesidades (asi, la ciencia y la tecnologia no podrian existir sin el uso de sistemas
simbdlicos); construir nuevas realidades (jqué tal los mundos sofiados por Garcia

Marquez o Julio Verne!); establecer acuerdos para poder convivir con sus congéneres
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(piénsese, por ejemplo, en la Constitucion Politica de Colombia); y expresar sus

sentimientos a través de una carta de amor, una pintura o una pieza de teatro.” (P.18)

6.1.2.2. Desarrollo del Lenguaje:

A medida que los nifios avanzan a través de los afios de la educacion primaria la
sintaxis y la pronunciacion se perfeccionan y se incrementa el uso de oraciones méas
completas. Sus deseos de relacionarse con los deméas convierten el lenguaje en un
instrumento fundamental para lograr una buena comunicacién dentro del grupo, es
asi como para el Ministerio de Educacién Nacional (2012), en este periodo se
destacan algunos logros:

e El desarrollo de la memoria les permite que su vocabulario sea cada vez mas
amplio, y por tanto, la produccion sea también mas coherente.

eEn este ciclo el lenguaje se constituye en medio esencial para ayudar a
recordar, a analizar y organizar informacion, a través del lenguaje son capaces
de planificar sus propias actividades.

e Se consolida de manera clara el lenguaje verbal

e Sus habilidades comunicativas son progresivamente mas amplias, y resultan
imprescindibles para poder progresar en la socializacién: utilizan estrategias
sofisticadas para negociar y colaborar en la interaccion verbal con diferentes

interlocutores.
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6.1.2.3 Competencias Comunicativas:

Segln el Ministerio de Educacion Nacional en su Proyecto Sé (2012), son los

siguientes:

v

Textual: se refiere a los mecanismos que garantizan coherencia Yy
cohesion a los enunciados y a los textos. Esta competencia esta asociada
también, con el aspecto estructural del discurso, jerarquias semanticas de
los enunciados y uso de conectores.

Semantica: aspectos como el reconocimiento de campos semaénticos,
tecnolectos o ideolectos particulares forman parte de esta competencia.
Pragmatica: se refiere al reconocimiento y al uso de reglas contextuales
de la comunicacion. Aspectos como el reconocimiento de
intencionalidades y variables del contexto como el componente ideolégico
y politico que esté detrés de los enunciados Y los codigos sociolinguisticos
forman parte de esta competencia.

Enciclopédica: Se refiere a la capacidad de poner en juego , en los actos
de significacién y comunicacion , los saberes con los que cuentan los
sujetos y que son construidos en el ambito de la cultura escolar o
sociocultural en general, y en el microentornoo local y familiar.

Poética: se entiende como la capacidad de un sujeto para inventar
mundos posibles a través del lenguaje, e innovar el uso de este. Esta
competencia tiene que ver con la busqueda de un estilo personal.
Gramatical: Se refiere a la posibilidad de reconocer y usar las reglas

sintacticas, morfologicas, fonologicas, y fonéticas que rigen la
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organizacion y la produccion de enunciados linguisticos. Aspectos como la
concordancia entre sujeto y verbo, o las concordancias entre genero y
numero, la identificacion de la estructura de una oracion o de un parrafo,

son ejemplos que se refieren a esta competencia.



Estandares Basicos de Competencias del Lenguaje

|
Primero a tercero

o Leo dilereates clases de teatos
manuals, tajeas, aiches, cartas,

pendidicns lc.

 Recooaaro a fcidn socil de s
diversos ipos de textos que oo,
o Identifico b sdoeta ol formato de
Jos tettos qee leo.

« Elaboro hipétesis acerca del sen-
tdo global de los textos, antes y
durante el proceso de lectury ara
¢l efecto, me apoyo en mis comoci-
e e

uhmﬂuﬁ&a'
leato.

o Comparo textos de acoerdo con
hes.




33

Fig. N.2 Tomada de la cartilla “LA REVOLUCION EDUCATIVA ESTANDARES
BASICOS DE MATEMATICAS Y LENGUAJE EDUCACION BASICA'Y
MEDIA” (Ministerio de Educacion Nacional (M.E.N) ,2012)
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6.1.2.4 Competencia Lectora:

Alvares L .1996, (citado por Ortiz, 2012) manifiesta que el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lectura exige cada vez mayor urgencia, el disefio de estrategias
didacticas eficaces y enfatiza que una estrategia didactica para la ensefianza —
aprendizaje de la lectura tiene la obligacion de examinarla desde presupuestos

especificos.

En la lectura intervienen basicamente dos grandes mecanismos la decodificacion
0 reconocimiento de letras y palabras, y la comprension lectora, o construccién del
significado de un texto, la comprension es una tarea compleja que requiere de una

serie de procesos cognitivos(M.E.N.MELILLA, 2011)

Pruebas como PISA evallan competencias para pensar, interpretar, resolver
problemas y leer criticamente. Estas competencias no las han desarrollado nuestros
estudiantes porque el sistema educativo todavia sigue dedicado a transmitir
informaciones impertinentes y fragmentadas. (Julidn De Zubiria, revista semana,

2014/04/13)

La fundacion Alberto Merani con el programa Lectores competentes realiza una
clasificacion de tipos de preguntas saber que difieren segun el proceso intelectual y la
informacion requerida para procesarlas. Los estudiantes de primaria desarrollan
preguntas de tipo de investigacion, parafrasis, pragmatica y enciclopedia. Los

siguientes ejemplos ayudan al docente y al estudiante a aprender a identificar los
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diferentes tipos de preguntas lo cual puede ayudar a mejorar los resultados en las

pruebas saber:

v

b)

Preguntas de tipo investigacion: Requiere ubicar y repetir informacion
explicita y literal del texto. Puede identificar:

Un personaje

Una fecha

Una caracteristica

Algo que sucede

Algo que dice de alguien

Pregunta de tipo paréafrasis: Requiere seleccionar y sintetizar la
informacion del texto.

un resumen

una conclusion

un parafraseo (comunicar el significado de un texto con palabras

equivalentes que mantengan el significado)

Tipo pragmética: Requiere identificar las intesiones y propositos del
texto, un fragmento o el autor. Puede identificar

intencion (objetivo que tiene el autor al escribir, el objetivo que tiene
algln personaje dentro del texto)

Funcion (papel que juega un personaje, una frase una palabra o elemento

dentro del texto)
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c) Punto de vista (posicién desde donde escribe el autor, sus creencias e

ideologia)

v' Tipo enciclopedia: Requiere relacionar el texto con otros textos o
presaberes, pueden pedir:
a) Relacionar el texto con otros saberes
b) Identificar la estructura con que esta escrito el texto (prosa, verso, inicio,
nudo y desenlace.
c) Identificar la superestructura a la que pertenece el texto.

d) Relacionar el texto con otros textos.

6.1.3 Desarrollo del pensamiento Critico

6.1.3.1 Definicion:

El pensamiento critico es el pensar claro y racional y racional que favorece el
desarrollo del pensamiento reflexivo e independiente que permite a toda persona
realizar juicios confiables sobre la credibilidad de una afirmacion. EI término critico
proviene del griego Kritike, que significa el “arte del juicio”. Es decir, la aplicacion o
uso de nuestro propio juicio en la toma de accion de aceptacion o rechazo de una
informacion, el pensamiento critico se concreta a través de preguntas de darle sentido

a las cosas.

Si bien el desarrollo y el cultivo del pensamiento critico se da en todo tipo de

escenario, es la escuela el méas propicio, por esta razon la escuela debe promover en
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los estudiantes mas que la repeticion y la memorizacion, el pensar por si mismos y la

construccidn de nuevos conocimientos.

El pensamiento critico se concreta a través de preguntas, de darle sentido a las
cosas, de analizar lo que examina nuestro pensamiento y el de los demaés

(pensamiento critico, técnicas para su desarrollo pagina 21)

6.1.4 Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién:

6.1.4.1 Definicién de TIC:

“TIC es una sigla que significa Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion.
Ultimamente las Tic aparecen en los medios de comunicacion, en educacion, en
paginas web. Son un conjunto de tecnologias aplicadas para proveer a las personas de
la informacion y comunicacion a través de medios tecnoldgicos de Ultima

generacion.” (WebsDirect, 2009)

Es innegable que vivimos inmersos en un mundo tecnolégico que ha cambiado
nuestra forma de vida, de relacionarnos y de aprender, en el area educativa, las TIC
han demostrado que pueden ser de gran apoyo tanto para los docentes, como para los
estudiantes. La implementacion de la tecnologia en la educacion puede verse solo
como una herramienta de apoyo, no viene a sustituir al maestro, sino pretende
ayudarlo para que el estudiante tenga mas elementos (visuales y auditivos) para

enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje. (Slim, 2013).



Segun, Hermelinda de La Concha (2008) las ventajas del uso de las TIC en el

aprendizaje trae las siguientes ventajas para los estudiantes:

1. A menudo aprenden con menos tiempo

2.

3.

8.

9.

Atractivo.

Acceso a multiples recursos educativos y entornos de aprendizaje.
Personalizacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje.
Autoevaluacion.

Mayor proximidad del profesor.
Flexibilidad en los estudios.

Instrumentos para el proceso de la informacion.

Ayudas para la Educacién Especial.

10. Ampliacién del entorno vital. Mas contactos.

11. Mas compafierismo y colaboracion.

39

En la actualidad las TIC juegan un papel fundamental en la educacion, no

solamente en el proceso de ensefianza y aprendizaje sino en todos los procesos que la

educacion Carneiro, Toscano & Diaz (2000) afirman que (...) las TIC podian ser la

llave para resolver gran parte de los problemas educativos, y en especial los

problemas de aprendizaje ya que los estudiantes de hoy son tecnol6gicos por

naturaleza, considerando que esta es la sociedad de la informacion, porque sin lugar a

dudas las nuevas tecnologias inciden de manera significativa en lo educativo.
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Los estudiantes y las instituciones educativas de esta época asimilan con gran
naturalidad a esta nueva cultura y que para muchos merece de esfuerzo y dedicacion
para poder manejarlas, de adaptacion, e inclusive de desaprender muchas cosas que
hoy se hacen de otra manera. Para los estudiantes los cambios y conocer las
novedades que van surgiendo cada dia resulta ser algo normal. Tratar de incorporar
las TIC a la educacidn permite que los procesos de ensefianza y aprendizaje sean mas
efectivos més eficientes y productivos los procesos de ensefianza y aprendizaje,

aprovechando los recursos. A manera de conclusion, segin(Romero S. G., 2007)),

Las Tic favorecen el aprendizaje, la motivacion, el interés por la materia, la
imaginacion y los métodos de comunicacion asi como mejoran la capacidad de
resolver problemas y el trabajo en grupo, refuerzan la autoestima y la autonomia en

el aprendizaje.

6.1.5 Software educativo

6.1.5.1 Definicién de software

Podriamos de finir el Software Educativo como “programas de computadoras
para la educacion”

“Pere Marquez (1996), lo define como los programas de computadoras creados
con la finalidad especifica de ser utilizados como medio didactico, es decir para

facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje”
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“Begona Gros (1997) se refiere a estos como cualquier producto utilizado con

una finalidad educativa.”

Estas definiciones le dan al software educativo una finalidad dentro de la

educacion en el cual nos basaremos para nuestra propuesta.

Segln Rios y Ruiz (citados por Raul Rubén Fernandez y Martin Enrique Delvaut
(Romero, 2012)) el software educativo presenta cinco caracteristicas especificas:

v Son materiales elaborados con una finalidad didactica

v/ Utilizan la computadora como soporte en la que los estudiantes
realizan las actividades que ellos proponen.

v' Son interactivos, contestan inmediatamente las acciones de los
estudiantes y permiten un dialogo y un intercambio de informaciones entre la
computadora y los estudiantes

v Individualizan el trabajo de los estudiantes, ya que se adaptan al ritmo
de trabajo de cada uno y pueden adaptar sus actividades segun las
actuaciones de los estudiantes.

v" Son féciles de usar : los conocimientos informaticos

6.1.5.2 Clasificacion del software educativo:
El software educativo a pesar de tener unos rasgos esenciales basicos y una

estructura general comdn se presentan con caracteristicas muy diversas. Se han
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elaborado mudltiples tipologias que clasifican los programas didacticos segln
maltiples criterios.
Galvis (citado por Raul Rubén Fernandez y Martin Enrique Delvaut,) los define

de la siguiente manera

e Programas tutoriales: son programas en mayor o menor medida
dirigen, tutorizan el trabajo de los estudiantes, pretenden que a través de
ciertas informaciones Y la realizacion de actividades previstas de antemano,
los estudiantes pongan en juego determinadas capacidades y aprendan o

refuercen conocimientos y/o habilidades ( p.96)

e Programas Lineales: presentan al estudiante una secuencia de
informacion y/o  ejercicios con independencia de la correccion o
incorreccion de sus respuestas (p.97)

e Programas ramificados: basados inicialmente también en modelos
conductuales, siguen recorridos pedagogicos diferentes segun el juicio que
hace el ordenador sobre la correccion de las respuestas de los estudiantes o
segun su decision de profundizar mas ciertos temas. Ofrecen mayor

interaccion y mas opciones. (p.97)

e Bases de datos: proporcionan unos datos organizados en un entorno

estadistico, segun determinados criterios y facilitan su exploracion y consulta
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selectiva, se pueden emplear en mdltiples actividades como por ejemplo

seleccionar datos relevantes para solucionar problemas (p.98)

¢ QUE ES UNA BASE DE DATOS?

Es basicamente un sistema computarizado para guardad registros; es decir
un sistema computarizado cuya finalidad es guarda informacion y permitir al
usuario recuperar y actualizar esta informacion con base en

peticiones.(MARIA, 2001).

Proporcionan unos datos organizados, en un entorno estético, segin
determinados criterios, y fécil tan su exploracion y consulta selectiva. Se
pueden emplear en multiples actividades como por ejemplo: seleccionar datos
relevantes para resolver problemas, analizar y relacionar datos, extraer

conclusiones, comprobar hipotesis.

Las bases de datos pueden tener una estructura jerarquica (si existen unos
elementos subordinantes de los que dependen otros subordinados, como los
organigramas), relacional (si estan organizadas mediante unas fichas o
registros con una misma estructura y rango) o documental (si utiliza
descriptores y su finalidad es almacenar grandes volumenes de informacion

documental: revistas, periodicos, etc.)
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(MARQUES, 1996)En cualquier caso, segun la forma de acceder a la

informacion se pueden distinguir dos tipos:

Bases de datos convencionales. Tienen la informacidn almacenada en
ficheros, mapas ograficos, que el usuario puede recorrer segun su

criterio para recopilar informacion

Bases de datos tipo sistema experto. Son bases de datos muy
especializadas que recopilantoda la informacion existente de un tema
concreto y ademas asesoran al usuario cuando accedebuscando

determinadas respuestas

Las bases de datos contienen la informacionespecifica que cada programa

presentar- a los alumnos. Pueden estar constituidas por:

Modelos de comportamiento: Representan la dindmica de unos

sistemas. Distinguimos:

- Modelos fisico-matemticos, que tienen unas leyes perfectamente
determinadas porunas ecuaciones.

- Modelos no deterministas, regidos por unas leyes no totalmente
deterministas, queson representadas por ecuaciones con variables

aleatorias, por grafos y por tablas decomportamiento
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- Datos de tipo texto, informacionalfanumerica.

- Datos gréficos. Las bases de datos pueden estar constituidas por

dibujos, fotografias, secuencias de video, etc.

- Sonido. Como los programas que permiten componer musica,
escuchar determinadascomposiciones musicales y visionar sus

partituras.

LENGUAJES DE PROGRAMACION

Los lenguajes de programaciéon constituyen béasicamente un conjunto de
simbolos y de reglas que se usan para escribir el cddigo del programa, se puede decir
que son los bloques constitutivos basicos para todo el software de los sistemas. Cada
lenguaje emplea un conjunto diferente de reglas y la sintaxis que dicta cémo se

combinan los simbolos de manera que tengan significado.

Lenguaje Java

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos desarrollado en 1995

por Sun Microsystems. En menos de 20 afios, Java se ha convertido en unos de los
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lenguajes de programacion mas populares del mundo (n° 2 en el ranking TIOBE, n°1
en JobsTractor). Java es independiente de la plataforma, lo que significa que los
programas hechos para Max OS X puede ejecutarse en Windows y Linux, y
viceversa. Esta caracteristica es una de las razones por las que Java es el lenguaje

elegido en la mayoria de las aplicaciones empresariales.

Lenguaje C

C es uno de los lenguajes de programacién mas antiguos usados hoy en dia.
Fue desarrollado originalmente en 1972 por Dennis Ritchie en los Laboratorios Bell.
C es el “abuelo” de muchos lenguajes de programacion, incluyendo Java, C#, C++,

Perl y JavaScript.

C es potente, estable, y esta disponible facilmente en casi todas las
plataformas. La primera interpretacion de muchos lenguajes populares como Python
y PHP estéan escritos en lenguaje C. Esta es la razon por la que C es uno de los
primeros lenguajes que se ensefian a los estudiantes, ya que puede facilitar el

aprendizaje de otros lenguajes.

C se encuentra en el n° 1 en el indice TIOBE y n° 13 en JobsTractor.

Lenguaje C ++

C++ fue originalmente creado en 1983 para abordar las insuficiencias del
lenguaje C. Es un lenguaje de nivel intermedio con caracteristicas de programacién

orientada a objetos. C++ esta detras de algunas de las aplicaciones mas famosas de
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escritorio del mundo, incluyendo la suite completa de programas de Adobe (Adobe
Photoshop, Illustrator, etc.), Mozilla Firefox, Google Chromium, y Winamp. La

demanda de programadores de C++ es alta permanentemente, con 29.225 vacantes de
acuerdo a Indeed. También se encuentra en el n° 4 del indice TIOBE, y n° 10 en

JobsTractor.

Lenguaje C#

C# (pronunciado “C-Almohadilla) fue desarrollado por Microsoft en el afio
2000 como una parte fundamental de su framework .NET. C# es un lenguaje de
programacion orientado a objetos, multi-paradigma, que combina lo mejor de C y
C++. Aprender C# es imprescindible para cualquier programador que quiera

desarrollar para la plataforma Microsoft (incluyendo Windows).

C# se encuentra en el n° 6 del indice TIOBE, y n° 8 en JobsTractor. Existen

29.557 puestos de C# en Indeed.com.

Objective-C

Obijective-C fue desarrollado en 1983 por Tom Love y Brad Cox en Apple
para tratar las carencias del lenguaje C. Objetive C es el lenguaje principal utilizado
en los sistemas operativos Apple OS X y iOS. El aumento de la popularidad de Macs
y los dispositivos “1” de Apple (incluyendo iPad y iPhone) ha creado una enorme

demanda de programadores Objective-C. Un conocimiento practico de Objective-C
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le ayudara a desarrollar aplicaciones para iOS, lo que le preparara el camino para
miles de trabajos en startups asi como en grandes empresas tecnologicas (17.702
puestos, segun Indeed). Como desarrollador Objective-C, puede también ser

autonomo y crear aplicaciones iOS por su cuenta.

Lenguaje PHP

PHP (Procesador de Hipertexto) es un lenguaje de script del lado del servidor
que hace funcionar a mas de 244m webs en internet, incluyendo plataformas de
publicacién populares como WordPress, Joomla y Drupal. Creado en 1995, PHP es

uno de los lenguajes mas jovenes de esta lista.

PHP es relativamente facil de aprender y puede ser facilmente embebido
dentro de paginas HTML, lo que lo ha convertido en el lenguaje de programacion de
propdsito general en internet. La gran demanda de desarrolladores de aplicaciones
web ha desembocado en un enorme exceso de puestos de PHP. Dominar PHP es a
menudo el primer paso para convertirse en un desarrollador web en toda

regla.(MIKOLUK, 2013)

e Simuladores: presentan un modelo o entorno dindmico (generalmente
a través de graficos o animaciones interactivas y facilitan su exploracion y
modificacion a los estudiantes que pueden realizar aprendizajes inductivos o
deductivos, mediante la observacion y la manipulacion de la estructura

subyacente; de esta manera pueden descubrir elementos del modelo, sus
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interrelaciones y pueden tomar decisiones y adquirir experiencia directa
delante de situaciones que frecuentemente resultarian dificilmente accesibles
a la realidad, ademas de estimular la capacidad de interpretacion vy de
reaccion ante un medio concreto. Facilitan el aprendizaje significativo por

descubrimiento y la investigacion de los estudiantes experimentadores (p.99)

e Constructores: son programas que tienen un entorno programable,
facilitan a los usuarios unos elementos simples con los cuales pueden

construir elementos mas complejos o entornos. (pg.100)

6.1.5.3 Funciones de software educativo: Los software educativos cuando se
aplican a la realidad educativa realizan las funciones basicas propias de los medios
didacticos en general y ademas, en algunos casos, segun la forma de uso que
determine el maestro pueden proporcionar funcionalidades especificas.

Por otra parte, no puede afirmarse que el software educativo sea bueno o malo,
todo dependerad del uso que de él se haga de la manera como se utilice en cada
situacion concreta.

Las funciones que pueden realizar el software segun Marques (1996) son:

e Funcion Informativa: la mayoria de los programas a través de sus
actividades presentan unos contenidos que proporcionan una informacion
estructuradora de la realidad a los estudiantes. Como todos los medios
didacticos, estos materiales representan la realidad y la ordenan. Los

programas tutoriales, los simuladores y las bases de datos , son los programas
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son los programas que realizan mas marcadamente una funcion

informativa.(p. 105)

e Funcion Instructiva: todo el software educativo orientan y regulan el
aprendizaje de los estudiantes ya que explicita o implicitamente, promueven
determinadas actuaciones de los mismos encaminadas a facilitar el logro de

unos objetivos educativos especificos. (p. 106)

e Funcion  motivadora: generalmente los estudiantes se sienten
atraidos e interesados por todo el software educativo, ya que los programas
suelen incluir elementos para captar la atencién de los estudiantes, localizarlo
y cuando sea necesario localizarlo hacia los aspectos mas importantes de las

actividades.

e Funcion evaluadora: la interactividad propia de estos materiales que
les permiten responder inmediatamente a las acciones y respuestas de los
estudiantes les hace especialmente adecuados para evaluar el trabajo que se

va realizando con ellos.

Este tipo de evaluacion puede ser de dos tipos:

Implicita, cuando el estudiante detecta sus errores, se evallUa, a partir de las
respuestas que le da el ordenador.

Explicita, cuando el programa presenta informes valorando la actuacion del
alumno. Este tipo de evaluacion solo la realizan los programas que disponen

de mddulos especificos de evaluacion.
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e Funcion integradora: Los programas no directivos especialmente las
bases de datos, simuladores y programas constructores, ofrecen a los

estudiantes interesantes entornos.

e Funcion expresiva: dado que los computadores son capaces de
procesar los simbolos mediante los cuales las personas representamos
nuestros conocimientos y nos comunicamos sus posibilidades como

instrumento expresivo son muy amplias.

e Funcion metalinguistica: mediante el uso de los sistemas operativos
y los lenguajes de programacion los estudiantes pueden aprender los

lenguajes propios de la informatica.

e Funcion ladica: trabajar con los computadores realizando actividades
educativas es una labor que a menudo tiene unas connotaciones ludicas y

festivas para los estudiantes

Marco legal:

La primera reforma educativa que aparece en la década del noventa es la que se
realiza con la constitucion del 91 y en el marco de la apertura econémica. Entre las
principales medidas que se implementaron aparecen las siguientes:

En la constitucion se consagra en los articulos 67, 68 y 69, en el caso del articulo

67 se resalta que la educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que
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tiene una funcién social, por tanto corresponde al Estado le corresponde velar por su
calidad. En el articulo 68 se establece la posibilidad de que los particulares podran
fundar establecimientos educativos y el 69 es quién garantiza la autonomia

universitaria.

La reforma se concreta después del 90 con la ley 30 de 1992 y que reglamenta la
educacion superior. Luego de la proclamacion de la constituciéon de 1991 y de la ley
30 de 1992 se concreta quizas la ley mas importante en la década del 90 como lo fue
la Ley 115 de febrero de 1994 o Ley General de Educacion que consagra como

objeto lo siguiente en su articulo 1

“la educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social
que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su dignidad,

de sus derechos y de sus deberes”. (1994, p.1).

En el articulo 3 se determina que como la educacién es un servicio educativo
podra ser ofrecida por diferentes instituciones educativas entre ellas de caracter

privado.

Finalmente en el articulo 4 se hacen las diferentes aclaraciones en lo que
concierne a la calidad de la educacion y se especifica que corresponde al Estado, a la
sociedad y a la familia velar por la calidad de la educacion y promover el acceso al

servicio publico educativo, y que es responsabilidad de la Nacion y de las entidades
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territoriales, garantizar su cubrimiento. Asi mismo, el Estado deberd atender en
forma permanente los factores que favorecen la calidad y el mejoramiento de la
educacién. Con respecto a la evaluacion de la educacion se han implementado una
serie de mecanismos de evaluacion liderado desde el Instituto Colombiano para el
Fomento a la Educacion Superior (ICFES) estas pruebas son las pruebas saber 5, 9 y

11, las pruebas ECAES, hoy saber pro, ademas de las pruebas Internacionales.

Es importante resaltar que la evaluacion de la educacion se puede evaluar desde
aspectos desde lo macroeconémico, desde la infraestructura, desde la formacion
docente, entre otros. Sin embargo al revisar el plan decenal de educacion 2006-2016
se argumenta que; “el pais ha tenido grandes avances en la Gltima década en sus
mecanismos de evaluacién general del Sistema Educativo, especialmente en lo que se
refiere al desarrollo de modelos de evaluacion censal que permiten comparar
regiones e instituciones en torno al aprendizaje de la matematica, el lenguaje, las
ciencias y las competencias ciudadanas (SABER). En el mismo sentido se cuenta con
la Prueba de Estado que cada ano aplica el ICFES a los jovenes que concluyen su

educacion media”. Lineamientos de discusion (2008, p.4).

Adicionalmente el plan decenal argumenta que en la década de los noventa estos
indicadores mostraban una situacion critica, a la vez que una gran inquietud con

respecto a la promocion automatica y su efecto sobre la calidad.
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En 2012 también participaran estudiantes de tercer grado porque el Gobierno
nacional esta interesado en evaluar y obtener resultados de los alumnos que estan en
la mitad del ciclo de basica primaria, pues esto le permitira adoptar medidas mas

oportunas de mejoramiento de la calidad.

Los resultados de estas evaluaciones y el analisis de los factores que inciden en
los mismos permiten que los establecimientos educativos, las secretarias de
educacidn, el Ministerio de Educacion Nacional y la sociedad en general identifiquen
los conocimientos, habilidades y valores que todos los estudiantes colombianos
desarrollan durante la trayectoria escolar, independientemente de su procedencia,
condiciones sociales, econdmicas y culturales y, a partir de las mismas, definan

planes de mejoramiento en sus respectivos ambitos de actuacion.

Su cardcter periodico posibilita, ademas, valorar cuéles han sido los avances en un
determinado lapso y establecer el impacto de programas y acciones especificas de

mejoramiento.
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7. DISENO METODOLOGICO

Lo basamos en el método Investigacién Accion Educativa, que es un proceso
que involucra el cuestionamiento auto reflexivo, Kurt Lewin lo define como “espiral
auto reflexiva”.

Habla de cuatro fases (Kemmis y Taggart, 1988):

1.- La Observacién (diagnostico y reconocimiento de la situacion inicial). El
proceso de investigacion-accién comienza en sentido estricto con la identificacion de
un area problematica o necesidades basicas que se quieren resolver. Ordenar,
agrupar, disponer y relacionar los datos de acuerdo con los objetivos de la
investigacion, es decir, preparar la informacion a fin de proceder a su analisis e

interpretacion. Ello permitird conocer la situacion y elaborar un diagndstico.

2.- La Planificacion (desarrollo de un plan de accién, criticamente informado,
para mejorar aquello que ya esta ocurriendo). Cuando ya se sabe lo que pasa (se ha
diagnosticado una situacion) hay que decidir qué se va a hacer. En el plan de accion
se estudiaran y estableceran prioridades en las necesidades, y se haran opciones ente

las posibles alternativas.

3.- La Accion (fase en la que reside la novedad). Actuacion para poner el plan en
practica y la observacion de sus efectos en el contexto en que tiene lugar. Es

importante la formacion de grupos de trabajo para llevar a cabo las actividades
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disefiadas y la adquisicion de un caracter de lucha material, social y politica por el

logro de la mejora, siendo necesaria la negociacion y el compromiso.

4.- Reflexion en torno a los efectos como base para una nueva planificacion. Sera
preciso un andlisis critico sobre los procesos, problemas y restricciones que se han
manifestado y sobre los efectos lo que ayudara a valorar la accion desde lo previsto y

deseable y a sugerir un nuevo plan.

7.1 Tipo de Investigacion: Investigacion Accion Educativa

La investigacion-accién se concibe como un método de investigacion cuyo
proposito se dirige a que el docente reflexione sobre su préctica educativa, de forma
que repercuta, tanto sobre la calidad del aprendizaje como sobre la propia ensefianza,
es decir, hace que el docente actie como investigador e investigado,
simultdneamente. Su incidencia sobre estos aspectos basicos viene recogida en las
definiciones aportadas por diversos autores, asi Lewin la caracteriza como la
actividad desarrollada por los diferentes grupos y comunidades, que pretenden
cambiar sus circunstancias conforme a su idea de que los valores deben ser
compartidos; por tanto, debe centrarse en la investigacion sobre la practica de forma

reflexiva y sistematica. Blaxter, Hughes y Tight, 2008 en (Neyra, 2010).
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La investigacion accion requiere la participacion de grupos, integrando en el
proceso de indagacién vy dialogo a participantes y observadores, para (ELLIOTT,
2005) es un instrumento privilegiado de los docentes; al requerir un proceso de
reflexion cooperativa mas que privada en donde el maestro aprende al ensefiar y

ensefia porque aprende.

La investigacion accion en la escuela analiza las acciones humanas y las

situaciones sociales experimentadas por los profesores en su cotidianidad.

En la investigacion accion educativa el profesor mantiene un continuo cambio

sobre su perspectiva acerca de los problemas pedagdgicos.

7.1.2 Descripcién del método de investigacion:

e Fase de reflexion inicial:
En esta fase se realiz6 un diagnostico de la poblacion por medio de un PRETEST que
ayudo a detectar cuales son los estudiantes que presentan mayor dificultad en el
grado tercero en el area de lenguaje, ademas de identificar algunas problematicas

acerca de los bajos resultados.

e Fase de Planificacion:
Durante esta fase se realizo la recoleccion de la informacidn a través de entrevistas a

docentes con el fin de identificar problematicas y determinar las preguntas de las
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encuestas para estudiantes del grado tercero de las 2 instituciones, docentes de la
bésica primaria y padres de familia, plasmando lo realizado en el diario de campo.

Teniendo en cuenta las conclusiones de dicho trabajo se realizé también simulacros
de pruebas saber obteniendo resultados bajos, 1o que nos permiti6é identificar la
problemaética en el area de lenguaje frente a la presentacion de dichas pruebas y la
necesidad de buscar nuevas estrategias pedagdgicas llamativas para la preparacion de
estas, asi se pudo determinar el tipo de software pertinente para el logro del objetivo
propuesto y el nombre a colocar del software realizado “DIVIERTETE CON EL

SABER”

e Fase de accion:

Se realiza una busqueda de preguntas con respuesta de seleccion multiple en el area
de lenguaje para el grado tercero, ademas se recopila pruebas desarrolladas por el
Icfes y del programa todos a aprender del MEN. Aplicados en diferentes afos,
incluyendo el 2014, con el fin de seleccionar las preguntas para el software.

Teniendo en cuenta que el software “Diviértete con el saber” debe arrojar unos
resultados en cada prueba realizada por los nifios, se realizar una base datos y 3
formularios con 30 preguntas cada uno en lenguaje PHP en un servidor apache de

modo que el software funcione en intranet o directamente en internet.

El software simulador “DIVIERTE CON EL SABER” cuenta con el siguiente
disefio:

e Necesidades de disefo
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Desarrollo de un sistema que permita analizar el estado previo en

conocimientos para pruebas de nifios de tercer grado.

Debe ser de sencillo uso, que contenga un acceso de ingreso de usuarios y

validacién de contrasefia.

Debe llevar a una pantalla de saludo e invitacion al cumplimiento de una
mision donde lleva el usuario a escoger entre tres tipos de formularios

representados por un animal.

Cada formulario debe contener una pregunta con imagen e ir pasando

consecutivamente hasta lograr las 30 preguntas.

Luego de llegar al final de formulario, el sistema debe analizar la informacién
de las preguntas y generar un mensaje que dependiendo del valor generara un

mensaje como el siguiente:

e Puntos de 1a 10 =*“Lo sentimos no lograste salvar a los animales con
tu conocimiento debes estudiar mucho méas”
e Puntos de >10 <=20 “Muy bien, felicidades, salvaste a muchos

animales, sigue estudiando te ira mejor”
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e Puntos de <20 <=30 “wowww exelente salvaste a todos los animales,

eres casi un genio”

6. EIl sistema debe almacenar la nota en una base de datos, con la que luego se
puedan hacer consultas, por el momento directamente a la base de datos con

el gestor PHPmyadmin.

7. Para el futuro inmediato se necesitara que el sistema genera una media de

todas las notas generadas.

8. El disefio debe ser agradable con imagenes y fondos para nifios.

Implementacion.

1. Se implementa este programa en el lenguaje de programacién PHP 5.3.28,
porque permite el acceso desde internet, y no estd obligado a un sistema

operativo especifico.

2. El servidor utilizado en el momento, fue un servidor Apache version 2.2.27,

el Sistema operativo es un Linux Centos

3. El lenguaje utiliza PHP mezclado con HTML
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4. El sistema de validacion corre un ciclo if anidado para la validacién de la
informacion, dependiendo de si la informacion es correcta o no, despliega
unos mensajes en la pantalla, que son llamados a través de una funcién que la
muestra, son creadas unas variables de sesion para ser utilizados en todo el
formulario, y que permiten ir cargando los datos y hacer el analisis

respectivo.

5. Si los valores son correctos, encamina a el formulario de saludo, donde se
valida una sesién bandera por seguridad y dependiendo de que si ese cddigo
es igual corre el resto de la web, sino entonces lo encamina de nuevo a la

pagina de inicio.

6. El estudiante entonces puede seleccionar un formulario y este formulario

carga estas variables de sesion.

7. El proceso se va ejecutando, a través de formularios que van haciendo un
procesos de recibir variables y de pendiendo de que si son correctas o no, va
almacenando un puntaje, el cual es mostrado a final, y generando la orden de

ingreso en la base de datos.

8. La tabla de datos estd compuesta por un Id auto-incrementable, un campo

nombre, un campo cédigo y un campo de contrasefia.
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9. El sistema de base de datos que se utiliza es Mysql, trabajando conjuntamente
con el gestor de bases de datos PHPMyadmin, solo se utiliza una tabla en el
momento que es la tabla misma de usuarios. La version de mysql utilizada es

5.5.40-cll

e Fase de la observacion:
Se realiza la tabulacion de las encuestas y se sacan los resultados del Pretest y postest
como simulacros de las pruebas saber antes del 5 de noviembre, extrayendo
conclusiones y promedios desde un nivel bajo, basico, alto y superior segin los
resultados de las mismas. Al igual que se aplica el software “Diviértete con el
saber” con un grupo de estudiantes del grado tercero el dia 31 de octubre con el fin
de evaluar el software simulador.

De este modo se lleva todo el proceso en el diario de campo.

Metodologia: Teniendo en cuenta los conceptos anteriores, el desarrollo de la
investigacion debe estar acorde con las caracteristicas que plantea la investigacion
accion en materia educativa:

e Ser educativa.

e Tratar a las personas como miembros de grupos sociales.

e Centrarse en el problema, es especifica del contexto y se orienta al futuro.
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e Basarse en una relacién de investigacion en la que las personas implicadas

son participantes en el proceso de cambio.

Por otro lado, debe contemplar los interrogantes de la pertinencia del software y el

acondicionamiento del mismo para el logro de los objetivos que propone:

e Conveniencia de los contenidos para la edad y necesidades de los nifios en
cuestion.

e Organizacion de la informacion de manera que el usuario pueda
comprenderla.

e Cantidad de informacion y recursos

e Lenguaje utilizado y forma de presentacion de contenidos, disefio,

herramientas y sistema de navegacion.

e Base de datos y lenguaje Php, para obtener los resultados de cada grupo los
cuales pueden ser analizados por los docentes e implementar asi nuevas
estrategias para el mejoramiento de los resultados de las pruebas saber en el

primer ciclo de la basica primaria.

7.2 Enfoque: Mixto, pues requiere tanto del enfoque cualitativo que identifique

las necesidades y del cuantitativo que califique, mida y cuantifique los resultados.
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La investigacion accién educativa con enfoque cualitativo es un método eficaz
para construir saber pedagogico por parte del docente. A continuacién se presentan
varios autores que han indagado sobre la necesidad de que el maestro sea un
investigador en cuanto al curriculo y a la practica pedagdgica. (Restrepo Gomez,

2008)

7.3 Poblaciéon y muestra:

7.3.1 Poblacién:

La institucién educativa Compartir las Brisas cuenta con una poblacion de 250
estudiantes en la Bésica primaria y en la Institucion Educativa Sara Ospina Grisales
219 estudiantes desde preescolar a Quinto. EI proyecto se desarrollara con los
estudiantes del grado tercero 24 en la I.E. Sara Ospina y 29 estudiantes de la I.E.

Compartir las Brisas.

7.3.2 Muestra:

La muestra esta constituida por 10 estudiantes del grado tercero, 5 nifios y 5 nifias
en total de la I.E. Sara Ospina entre los 7 y 14 afios de edad; de la I.E. Compartir las
Brisas son 12 estudiantes del grado tercero dos, comprendidos entre 9 nifios y 3 nifias
de la I.E entre los 8 y los 13 afios de edad, con particularidades en sus culturas ya que
hay 4 nifios son indigenas, 2 afro colombianos

Los grupos presentan caracteristicas similares en cuanto a la falta de

acompafiamiento por parte de algunos padres de familia en las labores escolares y la
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poca comprensién lectora, ademas de la extra edad de algunos nifios, aunque se

destacan algunos estudiantes por su excelente rendimiento académico.

7.3.3 Método: Partiendo del enfoque cualitativo, para la investigacion se emplea
el método inductivo-deductivo, con un tratamiento de los datos desde dicho enfoque,
ya que permite tener una perspectiva holistica y profunda del fendbmeno a investigar

y en el proceso Investigacion se busca conocer a profundidad un problema real.

Adicionalmente, implica una intervencion de cambio, busca resolver problemas,
tiene por objetivo la mejora y la participacion y consiste en un proceso ciclico en el

que la investigacion, la accion y la evaluacion estan vinculadas entre si.

7.3.4 Recoleccion de Datos

Los datos que van a permitir realizar el diagnostico y determinar la

pertinencia del desarrollo del software, seran recogidos mediante la aplicacion de:

a. Encuestas a estudiantes, padres de familia y docentes de la bésica
primaria, ademas como una de las técnicas para recoger la informacion en
este tipo de investigacion.

b. Test evaluativos con el fin de determinar los estudiantes con bajo nivel
de interpretacion por parte de del equipo de investigacion.

c. Entrevistas para establecer el acompafiamiento de los padres, la
interpretacion lectora, el gusto por la lectura por parte de los estudiantes y

las dificultades que presentan a la hora de presentar las pruebas, la actitud
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de los docentes y padres de familia frente al problema a investigar y el
aporte que cada uno puede realizar a nuestra investigacion.
d. Trabajo de campo: Participacion activa de los miembros de la

investigacion y evidenciar el desempefio de los estudiantes.

8. CRONOGRAMA'Y PRESUPUESTO

Actividades

MES Junio | Julio | Agosto | Septiem | Octu Noviem

Revision proyecto X X X X X X
Compra de 15
materiales

Diligenciamiento 24
instrumentos
Procesamiento y 30y
analisis de la 31
informacion
Presentacion del 03
Software
simulador

Instalacion del 07
software simulador
en la Institucién
Educativa Sara
Ospina y compartir
las brisas de
Pereira

Capacitacion del 10
manejo del
software a

Docentes
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Aplicacion de

instrumento de

evaluacion del
software simulador

11
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PRESUPUESTO
GASTOS PERSONALES VALOR
Desplazamiento Salamina-Manizales Ida y regreso$60.0000
Total: $60.000
Desplazamiento Pereira- Manizales Ida y regreso$30.000
Total: $30.000
Alimentacion Desayuno $3.500

Almuerzo $6.000 x dia
2 dias: 126.000

SERVICIOS TECNICOS

VALOR

Encuesta a docentes

$0

Encuesta padres de familia

$50 C/fotocopia

$1.000
Encuesta a estudiante $50 c/ fotocopia
$1.000
Mantenimiento de los equipos $30.0000/cada uno
Total: 60.000
Software educativo $200.000
Total costos $478.000
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9. HALLAZGOS

Durante la elaboracion de éste trabajo, encontramos diferentes cosas que
enriquecieron la investigacion, pues se tuvo contacto directo con los padres de
familia y pudimos darnos cuenta del conocimiento que tienen sobre los procesos
educativos que tienen sus hijos. Por otro lado, recibimos de los estudiantes
colaboracion, aportes y apoyo que motivan la blsqueda de nuevas y mejores
alternativas para reforzar sus conocimientos y potencializar sus habilidades. Y en
ultima instancia con los profesores, se reconoce el conocimiento que tienen sobre sus
estudiantes, sus capacidades y la urgencia de recursos que apoyen el mejoramiento

de las habilidades cognoscitivas.

Durante el desarrollo de las pruebas, se observd mejoria de los resultados
antes y después de la aplicacion de la prueba piloto. Los nifios se mostraron mas
receptivos durante la prueba piloto, interesados y concentrados en la ejecucién del

ejercicio.

Algunos docentes que presenciaron el simulacro, reconocieron las actitudes
de los nifios y de la importancia que tiene el cambiar e innovar en las formas
pedagogicas para el mejoramiento del aprendizaje, ademas de ello manifestaron la
importancia de realizar las pruebas del simulador en los estudiantes de otros grados

incluyendo el bachillerato debido a las falencias en cuanto a la comprension lectora.
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En cuanto a la aplicacion de encuestas, se notd en muchos casos, que tanto los
padres como los nifios mienten sobre los resultados. Existe un temor generalizado en
describir las situaciones reales en cuanto a las practicas académicas y el

conocimiento de los espacios institucionales en los que se desarrollan los nifios.

Se recibieron comentarios alentando a continuar los procesos en los demas
grados de ambas instituciones, pues los resultados preliminares fueron satisfactorios
y las actitudes de los nifios han venido cambiando posteriormente. El ejercicio
resulté ser una motivacion para el aprendizaje y la forma como se estan abordando

las tareas escolares.
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10. CONCLUSIONES

Teniendo los cuenta los graficos un 50 % de los estudiantes del grado tercero
se encuentran en un nivel bajo en el &rea de lenguaje el otro 50% estan los

estudiantes de nivel basico, alto y superior.

Unas de las grandes problematicas que se observan en gran parte de la
poblacion son el poco interés y motivacion frente a las labores escolares
derivando una escasa comprension lectora en las diferentes areas del
conocimiento y la poca interpretacion, lo que hace que no existan los

resultados esperados en las pruebas saber para la Institucion.

El acompafiamiento en casa frente a las actividades académicas es otro de los
factores que influye en los bajos resultados, el analfabetismo de los padres
hace que la lectura disminuya su importancia y por ende se evidencie en
algunos nifios falta de atencidn, concentracion, capacidad de analisis,
dificultades en el aprendizaje debido a que se presentan problematicas de
consumo de sustancias, abandono por parte de sus padres, familias

disfuncionales, entre otras.

Se observa principalmente en la I.E Compartir las Brisas, que se debe realizar
un mayor numero de simulacros de pruebas saber en grados 3, 5y 9, de

manera oportuna, que sean sistematicos durante todo el afio lectivo, iniciando
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desde el primer periodo académico, de manera que se disponga de mayor
tiempo para utilizar los resultados para hacer adecuaciones al plan de
estudios, utilizar variadas metodologias y didacticas en pro del mejoramiento

de los desemperios de los estudiantes.

Deben ser analizados los resultados de las pruebas reales y compararlas con
los resultados de la prueba piloto, con el fin de verificar la funcionalidad que

da el software frente a la preparacion de los nifios en las pruebas saber.

Reconocer por parte de los docentes la importancia que tienen otro tipo de
ayudas metodoldgicas y didacticas en el aula como apoyo a la

implementacidn de nuevas estrategias de ensefianza aprendizaje.
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12. ANEXOS

ANEXO A

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA DOCENTES

La presente investigacion es conducida por: Luz Mary Sanchez y Nancy Liliana
Mufoz Betancurth, estudiantes de Licenciatura en Tecnologia e informética de la
Universidad Catolica De Manizales.

La meta de este estudio es disefiar un material educativo computarizado para aportar
al mejoramiento de los resultados de las pruebas saber en el area de Lenguaje, en el
grado tercero de primaria de la institucion Educativa Sara Ospina Grisales.

Si usted accede a participar en este estudio, se le pedira responder preguntas en una
entrevista (0 completar una encuesta, o lo que fuera segun el caso). Esto tomara
aproximadamente minutos de su tiempo. Lo que conversemos durante estas sesiones
se grabard, de modo que el investigador pueda transcribir después las ideas que usted
haya expresado.

La participacion es este estudio es estrictamente voluntaria. La informacién que se
recoja seréa confidencial y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta
investigacion. Sus respuestas al cuestionario y a la entrevista seran codificadas
usando un numero de identificacion y por lo tanto, seran andnimas. Una vez
trascritas las entrevistas, los casetes con las grabaciones se destruiran.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier
momento durante su participacion en él. Igualmente, puede retirarse del proyecto en
cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna de las
preguntas durante la entrevista le parecen incémodas, tiene usted el derecho de
hacérselo saber al investigador o de no responderlas.

Me han indicado también que tendré que responder cuestionarios y preguntas en una
entrevista, lo cual tomaré aproximadamente 5 minutos.

Reconozco que la informacion que yo provea en el curso de esta investigacion es
estrictamente confidencial y no serd usada para ningun otro propdsito fuera de los de
este estudio sin mi consentimiento. He sido informado de que puedo hacer preguntas
sobre el proyecto en cualquier momento y que puedo retirarme del mismo cuando asi
lo decida, sin que esto acarree perjuicio alguno para mi persona. De tener preguntas
sobre mi participacién en este estudio, puedo contactar a Luz Mary Sanchez Giraldo
al teléfono 313 7299527

Nombre del Participante Firma del Participante Fecha
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ANEXO B

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES DE FAMILIA

La presente investigacion es conducida por: Luz Mary S&nchez y Nancy Liliana
Mufioz Betancur, estudiantes de Licenciatura en Tecnologia e informatica de la
Universidad Catolica De Manizales.

La meta de este estudio es disefiar un material educativo computarizado para aportar
al mejoramiento de los resultados de las pruebas saber en el area de Lenguaje, en el
grado tercero de primaria de la institucién Educativa Sara Ospina Grisales.

Si usted accede a participar en este estudio, se le pedird responder preguntas en una
entrevista (0 completar una encuesta, 0 lo que fuera segun el caso). Esto tomara
aproximadamente minutos de su tiempo. Lo que conversemos durante estas sesiones
se grabara, de modo que el investigador pueda transcribir después las ideas que usted
haya expresado.

La participacion es este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se
recoja serad confidencial y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta
investigacion. Sus respuestas al cuestionario y a la entrevista seran codificadas
usando un numero de identificacion y por lo tanto, seran andénimas. Una vez
trascritas las entrevistas, los casetes con las grabaciones se destruiran.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier
momento durante su participacion en él. lgualmente, puede retirarse del proyecto en
cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna de las
preguntas durante la entrevista le parecen incémodas, tiene usted el derecho de
hacérselo saber al investigador o de no responderlas.

Me han indicado también que tendré que responder cuestionarios y preguntas en una
entrevista, lo cual tomara aproximadamente 20 minutos.

Reconozco que la informacién que yo provea en el curso de esta investigacion es
estrictamente confidencial y no ser& usada para ningln otro propdsito fuera de los de
este estudio sin mi consentimiento. He sido informado de que puedo hacer preguntas
sobre el proyecto en cualquier momento y que puedo retirarme del mismo cuando asi
lo decida, sin que esto acarree perjuicio alguno para mi persona. De tener preguntas
sobre mi participacion en este estudio, puedo contactar a al
teléfono

Nombre del Participante Firma del Participante Fecha
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ANEXO C

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA ESTUDIANTES

La presente investigacion es conducida por: Luz Mary S&nchez y Nancy Liliana
Mufioz Betancur, estudiantes de Licenciatura en Tecnologia e informatica de la
Universidad Catolica De Manizales.

La meta de este estudio es disefiar un material educativo computarizado para aportar
al mejoramiento de los resultados de las pruebas saber en el &rea de Lenguaje, en el
grado tercero de primaria de la institucion Educativa Sara Ospina Grisales.

Si usted accede a participar en este estudio, se le pedira responder preguntas en una
entrevista (0 completar una encuesta, o lo que fuera segun el caso). Esto tomara
aproximadamente minutos de su tiempo. Lo que conversemos durante estas sesiones
se grabard, de modo que el investigador pueda transcribir después las ideas que usted
haya expresado.

La participacion es este estudio es estrictamente voluntaria. La informacion que se
recoja seréa confidencial y no se usara para ningun otro proposito fuera de los de esta
investigacion. Sus respuestas al cuestionario y a la entrevista seran codificadas
usando un numero de identificacion y por lo tanto, serdn andnimas. Una vez
trascritas las entrevistas, los casetes con las grabaciones se destruiran.

Si tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer preguntas en cualquier
momento durante su participacion en él. Igualmente, puede retirarse del proyecto en
cualquier momento sin que eso lo perjudique en ninguna forma. Si alguna de las
preguntas durante la entrevista le parecen incomodas, tiene usted el derecho de
hacérselo saber al investigador o de no responderlas.

Me han indicado también que tendré que responder cuestionarios y preguntas en una
entrevista, lo cual tomaré aproximadamente 20 minutos.

Reconozco que la informacidn que yo provea en el curso de esta investigacion es
estrictamente confidencial y no serd usada para ningun otro propdsito fuera de los de
este estudio sin mi consentimiento. He sido informado de que puedo hacer preguntas
sobre el proyecto en cualquier momento y que puedo retirarme del mismo cuando asi
lo decida, sin que esto acarree perjuicio alguno para mi persona. De tener preguntas
sobre mi participacion en este estudio, puedo contactar a al
teléfono

Nombre del Participante Firma del Participante Fecha
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ANEXO D
AUTORIZACION PADRES DE FAMILIA
Mediante el presente documento autorizo a la representante del programa Todos a

Aprender de la institucion educativa Sara Ospina Grisales para que le aplique a mi
hijo

El Test de Lenguaje de las pruebas saber con el fin de diagnosticar el nivel de
comprension y competencia lectora, del mismo modo autorizo al equipo investigador
para que mi acudido sea tenido en cuenta durante el desarrollo del proyecto en pro de
su buen desempefio escolar.

Firma Padre de familia:
Firma del Investigador:
Fecha:
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ANEXO E

ENCUESTA APLICADA A PADRES DE FAMILIA CON EL FIN DE

INSTITUCION EDUCATIVA SARA OSPINA GRISALES

DETERMINAR LA CONVENIENCIA DE DESARROLLARE
IMPLEMENTAR UN SOFTWARE SIMULADOR QUE INCREMENTE LA
COMPRENSION Y COMPETENCIAS LECTORAS EN LOS

NOMBRE
FECHA:

Responsables:

ESTUDIANTES.

PREGUNTA

¢ Como califica lo aprendido por su hijo en
las areas

De Espafiol y Matemaéticas en este afio
escolar

¢ Considera que la Institucion hace uso
activo de todas las herramientas
tecnoldgicas?

¢Posee computador en Casa?

¢Sus hijos hacen uso de Internet con
frecuencia?

¢ Conoce los programas educativos que se
dan en las clases de informatica.

¢Le gustaria que la Institucion contara con
materiales educativos que favorezcan los
procesos académicos de sus hijos?
¢Acompafiaria a su hijo con la lectura
comprensiva en casa, para el
mejoramiento de las pruebas SABER a
través de un software educativo

Estudiantes VIII Semestre UCM
LUZ MARY SANCHEZ GIRALDO.

Si

Si

Si

Si

Si

Si

RESPUESTA
Bueno Regular

No

No
No

No

No

No

NANCY LILIANA MUNOZ BETANCURTH.

Malo
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INSTITUCION EDUCATIVA SARA OSPINA GRISALES
INSTITUCION EDUCATIVA COMPARTIR LAS BRISAS

ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES

CONTEXTO A DESARROLLAR: SOFTWART EDUCATIVO

PROPOSITO: Utilizar software educativo en el manejo y aplicacion asertiva de
pruebas saber, cuyo valor agregado es la lectura comprensiva.

FECHA:

NOMBRE:

Marca con una X la opcion que corresponda.

1. ¢Quién le ayuda con las tareas?

Papa I:I
Mama |:|
Hermanos [ ]
Otros [ ]
2. ¢Que area de las que ofrece su institucion le gusta mas?
Matematicas |:| HumanidaD C. socielj
Naturales
Religion [ ] Etica [ | Ed.[ Jea

Emprendimiento

[] []
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Ed. Artistica Tecnologia e informatica

3. ¢Eslainformatica un area en la cual usted aprende con mayor facilidad?

Siempre I:I Casi siemp|:| Algunas vl:ls

4. ;Practica la lectura en casa?

Siempre I:I Casi siemprl:l Algunas ver

5. ¢De los siguientes aspectos de la lectura subraye aquella que le que le cause
mayor dificultad.

|:| Lectura silenciosa I:I Utilizacion de signos de puntuacion

I:I Lecturaoral  Leer I:I Entender lo que lee

6. Cuando esté en casa en que actividades dedica la mayor parte de su tiempo?

I:I Jugar I:I Leer

|:| Salir con los amigos |:| Ver television

|:| Dormir |:| Estudiar

Responsables: Nancy Liliana Betancurth

Luz Mary Sanchez Giraldo.
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INSTITUCIONEDUCATIVA
COMNPARTIIR LAS BRISAS

Apreciado docente:

Con el propésito de mejorar los procesos de lectura y escritura y el fortalecimiento de sus
competencias lectoras, en lo relacionado con sus practicas de aula y los avances
conceptuales en lenguaje se ha establecido la necesidad de conocer las percepciones y
puntos de vista de los docentes, para lo cual solicitamos su colaboracion en el
diligenciamiento del siguiente formato, con el fin de determinar la conveniencia de
desarrollar e implementar un software simulador para la presentacion de pruebas saber en
el grado tercero.

*Obligatorio

Nombre: *

83
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De las siguientes problematicas de comprension textual ;Cual es la de mayor incidencia? =
 Apatia hacia la lectura

o Problemas de aprendizaje
() Falta de acompanamiento en casa

() Analfabetismo de los padres

Senale dos obstaculos que encuentra en la LE al aplicar ayudas interactivas *
[[J Falta de Internet en los equipos

[J) Cantidad de actividades en aula

[T poco material tecnologico

[ equipos fuera de servicio

Senale dos acciones y estrategias que utilizaria en el mejoramiento de las pruebas SABER en
lalE+

[[J Lecturas interactivas

[CJ Software simulador de pruebas saber

) Documentos con texto y prequntas tipo saber

[ Cuestionarios y ejercicios de comprension lectora

[} Analisis de resultados en las pruebas

Que estrategias favorecen la comprension lectora en el aula de clase? +
() Lectura dirigida grupal y libre
© Ayudas visuales

» Ayudas tecnologicas

(& Proyectos Tecnologicos

Que estrategias favorecen la comprension lectora en el aula de clase? *
) Lectura dirigida grupal y libre
) Ayudas visuales
) Ayudas tecnologicas

) Proyectos Tecnolégicos

cuales de los siguientes tipos de pregunta conoce y trabaja con los estudiantes *

[J prequntas de seleccién multiple con unica respuesta
[ preguntas abiertas

[J Preguntas cerrada

De los siguientes componentes cuales conoce y trabaja con mas frecuencia en el aula
[J seméantica
[ sintactico

[J pragmatico

Nunca envies contrasefias a través de Formulanos de Google.
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Descripcion y tratamiento de la investigacion:
INSTITUCION EDUCATIVA SARA OSPINA GRISALES
INSTITUCION EDUCATIVA COMPARTIR LAS BRISAS
ENCUESTA APLICADA A ESTUDIANTES
CONTEXTO A DESARROLLAR: SOFTWART EDUCATIVO

PROPOSITO: Utilizar software educativo en el manejo y aplicacion asertiva de
pruebas saber, cuyo valor agregado es la lectura comprensiva.

FECHA:

NOMBRE:

Marca con una X la opcion que corresponda.

1. ¢Quién le ayuda con las tareas?

Papéa I:I
Mama |:|

Hermanos [ ]

Otros |:|

2. ¢Qué area de las que ofrece su institucion le gusta mas?

Matematicas |:| HumanidaD C. sociD

Naturales

Religion [ ] Etica [ | Ed.[ Jea

Emprendimiento
Ed. Artistica I:I Tecnologia e informéticD

3. ¢Eslainformatica un area en la cual usted aprende con mayor facilidad?

Siempre I:I Casi siemp|:| Algunas vl:ls

4. ;Practica la lectura en casa?

[] [] []
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Siempre Casi siempre Algunas veces

5. ¢De los siguientes aspectos de la lectura subraye aquella que le que le cause
mayor dificultad.

[ ] Lecturasilenciosa [ ] Utilizacion de signos de puntuacion

|:| Lecturaoral  Leer |:| Entender lo que lee

6. Cuando esta en casa en que actividades dedica la mayor parte de su tiempo?

I:I Jugar I:I Leer
|:| Salir con los amigos |:| Ver television

I:I Dormir |:| Estudiar

Responsables: Nancy Liliana Betancurth

Luz Mary Sanchez Giraldo.
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ANEXO G
TABULACION

Total de nifios encuestados: 15

Quien ayuda con las tareas de la casa

Se observa, que la mayoria de nifios, dispone de ayuda familiar para la solucién de
sus tareas escolares. Esto significa en principio que de los nifios encuestados, el 65%
en total tiene acompafiamiento de sus padres para resolver sus tareas, los cuales van a
mostrar mejores resultados en el desenvolvimiento académico, pues quiere decir que

existe preocupacion familiar por los resultados que el estudiante obtiene.



88

Que area de las que ofrece su institucion le
gusta mas

B Mateméticas

0%
0%
0%

M Religion

M Edu. Fisica

B Edu. Artistica
B Humanidades
M etica

m C. Sociales

= C. Naturales

El resultado de ésta pregunta sorprende, pues no se esperaba que el area de mayor
agrado fuera Matemaéticas, pues es un area en la que los nifios muestran mucha
dificultad y los resultados generalmente no son los esperados tanto por docentes,
como por padres de familia y estudiantes.

Es la informatica un area en la cual usted
aprende con mayor facilidad

nunca
casi siempre 0%
21%
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El resultado de esta pregunta, confirma las teorias en las que se expone que el uso de
recursos tecnoldgicos facilita el aprendizaje, e incrementa las habilidades
cognoscitivas de los estudiantes. El resultado obtenido, muestra la predileccion de
los nifios y nifias de tercer grado por ésta &rea y por ende los resultados que ellos

mismos consideran gque obtienen.

Practica la lectura en casa

En esta pregunta Ilama la atencion el porcentaje de la préctica de la lectura de manera
regular, pues si se reconocen falencias en la competencia lectora, no corresponde con
el porcentaje obtenido.
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De los siguientes aspectos de la lectura cual le
cauda mas dificultad
Entender lo que lectura

lee silenciosa
20%

Utilizacion de
signos de
puntuacién
20%

Este resultado, confirma el analisis anterior, pues si los nifios regularmente practican

la lectura en la casa, los porcentajes de participacion deberian ser méas equitativos.

s s L jugar
Titulo del grafico "%

salir con los
amigos
22%

dormir
0%

ver television
0%




ANEXO H

INSTITUCION EDUCATIVA SARA OSPINA GRISALES
INSTITUCION EDUCATIVA COMPARTIR LAS BRISAS
ENCUESTA APLICADA A PADRES DE FAMILIA CON EL FIN DE
DETERMINAR LA CONVENIENCIA DE DESARROLLAR E
IMPLEMENTAR UN SOFTWARE SIMULADOR QUE INCREMENTE
LA COMPRENSION Y COMPETENCIAS LECTORAS EN LOS
ESTUDIANTES.

NOMBRE
FECHA:

PREGUNTA RESPUESTA

1 ¢ Como califica lo aprendido por su hijo  Bueno Regular Malo
en las areas
De Espafiol y Matematicas en este afio
escolar

2 ¢Considera que la Institucion hace uso Si No
activo de todas las herramientas
tecnoldgicas?

4 ¢Posee computador en Casa? Si No

5 ¢Sus hijos hacen uso de Internet con Si No
frecuencia?

6 ¢Conoce los programas educativos que Si No
se dan en las clases de informatica.

7 ¢Le gustaria que la Institucion contara Si No
con materiales educativos que
favorezcan los procesos académicos de
sus hijos?

8 ¢Acompanfiaria a su hijo con la lectura Si No

comprensiva en casa, para el
mejoramiento de las pruebas SABER a
traves de un software educativo
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Responsables:  Estudiantes VIII Semestre UCM
LUZ MARY SANCHEZ GIRALDO.
NANCY LILIANA MUNOZ BETANCURTH.

ANEXO |

TABULACION

Total de padres encuestados: 10

Como califica lo aprendido por su hijo en las dreas de
espafiol y matematicas

M bueno Mregular ™ malo

0%

Este resultado indica, que los nifios y nifias, estan obteniendo las notas que los padres
esperan, sin embargo los resultados de las pruebas saber difieren del de los obtenidos

en los bholetines académicos.
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Considera que la institucion hace uso activo de todas las
herramientas tecnoldgicas

Esi Eno

0%

Esta pregunta aunque de caracter ambiguo, muestra el poco conocimiento que poseen
los padres de familia sobre las herramientas tecnoldgicas que poseen las Instituciones

Educativas a las cuales asisten sus hijos.

Posee computador en casa

Esi Eno
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La tendencia hoy en dia, es que los estudiantes cuenten con las herramientas que
necesita en su casa. Después de haberse aplicado la encuesta, gran parte de los
padres de familia, manifesto su afiliacion al plan de Cable Optico auspiciado por el
gobierno, el cual por bajo costo proporcionaré el servicio de Internet en los hogares

de estratos 1 y 2.

Sus hijos hacen uso de internet con frecuencia

Hsi Eno

Cada dia el uso de internet es mayor para resolver las tareas escolares y los padres

son conscientes y tienen conocimiento de ello.
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Conoce los programas educativos que se dan en
las clases de tecnologia?

Esi Eno

El resultado de ésta pregunta confirma el analisis del uso de las tecnologias en la
Institucion, pues aunque el porcentaje fue equitativo, no todos los padres tienen

conocimiento de los programas educativos de cada area.

Le gustaria que la institucion contara con
materiales educativos que favorezcan los
procesis acadamicos de sus hijos

Hsi Wno

0%

Esta respuesta hace parte del interés de los padres de familia por una educacion

integral y de calidad para sus hijos con miras a obtener buenos resultados.
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Acompanaria a su hijo con la lectura comprensiva en
casa para el mejoramiento de las pruebas saber a traves
de un software educativo

Esi Eno

0%

Igual que en la pregunta anterior, existe consciencia de que el acompafiamiento
familiar y conocimiento de los espacios educativos de los nifios y nifias es vital en el

proceso formativo de los mismos.
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INSTITUCIONEDUCATIVA
COMNMPARIIR LAS BRISAS

Apreciado docente:

Con el propdsito de mejorar los procesos de lectura y escritura y el fortalecimiento de sus
competencias lectoras, en lo relacionado con sus practicas de aula y los avances
conceptuales en lenguaje se ha establecido la necesidad de conocer las percepciones y
puntos de vista de los docentes, para lo cual solicitamos su colaboracién en el
diligenciamiento del siguiente formato, con el fin de determinar la conveniencia de
desarrollar e implementar un software simulador para la presentacion de pruebas saber en
el grado tercero.

*Obligatorio

Nombre:

97
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De las siguientes problematicas de comprension textual ;Cual es la de mayor incidencia? =

) Apatia hacia la lectura
) Problemas de aprendizaje
) Falta de acompanamiento en casa

» Analfabetismo de los padres

Senale dos obstaculos que encuentra en la L.E al aplicar ayudas interactivas *
[J Falta de Internet en los equipos

[ Cantidad de actividades en aula

[J poco material tecnologico

[J equipos fuera de servicio

Senale dos acciones y estrategias que utilizaria en el mejoramiento de las pruebas SABER en
lalE+

[J Lecturas interactivas

[ Software simulador de pruebas saber

] Documentos con texto y prequntas tipo saber

[[J Cuestionarios y ejercicios de comprension lectora

[J Analisis de resultados en las pruebas

Que estrategias favorecen la comprension lectora en el aula de clase? «
i Lectura dirigida grupal y libre
1 Ayudas visuales
) Ayudas tecnoldgicas
 Provectos Tecnoldgicos
Que estrategias favorecen la comprension lectora en el aula de clase? *
i Lectura dirigida grupal y libre
) Ayudas visuales
1 Ayudas tecnologicas

) Proyectos Tecnoldgicos

cuales de los siguientes tipos de pregunta conoce y trabaja con los estudiantes *
[ preguntas de seleccidn multiple con Gnica respuesta

[ preguntas abiertas

[ Preguntas cerrada

De los siguientes componentes cuales conoce y trabaja con mas frecuencia en el aula
[CJ seméntica
[ sintactico

[ pragmaético

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.
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ANEXO K

TABULACION

Total de docentes encuestados: 13 de basica primaria

Los resultados de esta encuesta se analizaron comparativamente con los resultados de
las encuestas a estudiantes y a padres de familia, pues es importante verificar la
confiabilidad de las respuestas y los datos en su mayoria estan en contraposicion a

los obtenidos con los estudiantes y sus padres.

De las siguientes problematicas de comprension textual
¢Cual es la de mayor incidencia?

M apatia hacia la lectura B problemas de aprendizaje

falta de acompafiamiento en casa M analfabetismo de los padres

Llama la atencién que de los estudiantes encuestados, el 65% manifestd el
acompafamiento de sus padres para resolver sus tareas y el 100% de los padres lo

confirmé. Por otro lado, es la mayor queja de los docentes, la falta de
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acompafiamiento familiar en las tareas académicas. Este resultado se considera
confiable, puesto que el docente puede darse cuenta de la participacion familiar con

el desenvolvimiento académico de sus estudiantes.

Senale dos obstaculos que encuentra en la I.E al
aplicar ayudas interactivas

B Falta de internet en los equipos M cantidad de actividades en el aula

poco material tecnoldgico B equipos fuera de servicio

Los padres de familia se encuentran satisfechos con las herramientas tecnoldgicas y
uso en la Institucion, para los docentes, no es suficiente, confirmando una de las

necesidades que se expone en la investigacion.
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Seinale dos acciones y estrategias que utilizaria en
el mejoramiento de las pruebas SABER en la |.E

M Lecturas interactivas

H Sofware simulador de pruebas saber

9%

El software simulador para las pruebas saber, ha tenido gran aceptacion entre
docentes y estudiantes, pues se reconocen sus posibilidades de interaccién y ayuda de

mejoramiento del aprendizaje y las competencias relacionadas.

Que estrategias favorecen la comprension lectora en
el aula de clase?

M |ectura dirigida, oral y libre B Ayudas visuales

I ayudas tecnologicas M proyectos tecnologicos
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El resultado obtenido, es acorde con los objetivos del uso y aplicacion de TIC’s,
frente a las pedagogias tradicionales, teniendo en cuenta que parte de los docentes
encuestados esta proximo a jubilarse y desconoce las posibilidades que brinda el uso

de herramientas tecnoldgicas para el mejoramiento del aprendizaje.

Cuales de los siguientes tipos de preguntas conoce y
trabaja con los estudiantes

B preguntas de seleccién multiple con unica
respuesta

M preguntas abiertas

17%

Se busca que los nifios se familiaricen con la forma de presentacién de las Prueba
saber de manera permanente, pues se espera que ésta condicidbn mejore sus

resultados.
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De los siguientes componentes cuales conoce y
trabaja con mas frecuencia en el aula

B Semantico M sintactico ™ pragmatico

Igual que en el caso anterior, se busca familiarizar al estudiante con diferentes
metodologias, de manera que logre familiarizarse con diferentes practicas y
reconozca en ellas y ponga en préctica diferentes conocimientos adquiridos, por

ejemplo la entonacién y uso de los signos de puntuacion.
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ANEXO L

DESCRIPCION Y TRATAMIENTO DE LA INFORMACION
PRE-TEST
. e
- N

abyr todos a aprender

Programa para la Transformacién de la Calidad Educativa

Yoerr

Actividad Diagndéstica
Carlos y Marcela




105

Mlcsmmdelosejemplonyzconoyudc
defuptofesov

[ dhas =V ek {1 KRG

PREGUNTA DE EJEMPLO 1

1. Escoge la palabra que suene parecido a anillo

A

A

aguja.

B. bruja.
C.
D. café.

martillo.

PREGUNTA DE EJEMPLO 2
2. Escoge la palabra que suene parecido a conejo ,,,
botén. &
. espejo.
zanahoria.

B
C.
D

. ventana. i
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4. Deaaxerdoconelsegundopanafo'wobdadesfriaymésbdudosaque
el pueblo”, Entonces, podemsaﬁnnarqueolpueblodmdevlveCarolbnaes

A.

WSy .

célido y silencioso.

solo y aburrido.

grande y con mucha gente.
ruidoso y frio.

Observa la siguiente imagen.

5. Eltema sobre el cual esta hablando la maestra es

coo0ow

ciencias naturales porque estudian las partes de la planta.
artes porque hay dibujos de la naturaleza.

lenguaje porque hay letras en el tablero.

matematicas porque hay simbolos.
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Observa la siguiente ilustracion.

Los profesores te invitamos
a participar en el

Concurso

1/’\ ot S

Cuento mi hlstona

Inventa un cuento y entrégalo a tu
profesora antes del 10 de agosto.

Participan nifios y nifias de los
grados segundo y tercero de
primaria.

Premios:
Primer lugar: Coleccion de 10 libros.
Segundo lugar: Coleccion de 5 libros.

Premiacion: Viernes 31 de agosto.

6. Segun el afiche, el viernes 31 de agosto se

A. escogen los cuentos clasificados.

B. entregan los premios a los dos ganadores.

C. entregan los cuentos a la profesora.

D. invita a los estudiantes a participar en el concurso.
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las preguntas 7 a 9 de acuerdo con el siguiente texto:

La mano derecha y la mano izquierda

La mano derecha y la mano izquierda son muy malas amigas. A la mano
£ izquie:d:legusﬂmﬁciar.pemahderech;lemm:&_hmno
derecha le encanta escribir, pero la izquierda prefiere tocar el piano.

Un dia, su amiga Tripita, quev'weenelpiaaothalmjo.lasinviﬁé‘a_1;&._1';_“@'_“~
pamwmuespaguensmwemmsambasmmhmammqmﬂn
mqmmhmmmhdmhaw“vmdw
v dar vueltas a los espaguetis. 4

La mano izquierda dijo R .
~Esta vez cojo yo el tenedor. i
Y la mano derecha dijo: e T

— Pues entonces yo cojo la cuchara.

Pero la mano derecha no sabia coger la cucha

coger el tenedor. Asi que cuando empezaron a
se les caian al suelo. N

La mano derecha se manché con ¢l tomate y la manoizquierda se chuzo

con el tenedor y se puso a lorar. i
Doia Tripita se enfadé muchisimo y les dl)lbmv - 2

AP

~Nunca més las vuelvo a invitar a comer conmige
e il Javier lzcue

FRfGin e
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leeel siguiente texto y responde las preguntas 12y 13.

El pequeno ™

escalador

i nombre es Nico, fengo 11 onos y soy el primer niRo en
haber llegado a la cima del Kilimanijaro. El Kiimanjaro es una
de las montaias mas altas del mundo y esté en el confinente
afficano. Muchos han intentado llegar @ su cumbre sin logrario.
por eso me siento orgulloso de haberio hecho.

Un dio, después de ver un programa de television en el que
se hablaba de este lugar, decidi visitarlo y junto con mi papad
nos empezamos a preparar para vivir esta aventura.

Hicimos mucho ejercicio, nos enirenamos todos los dias para
estar fuertes en la fravesia, y con mucho esfuerzo cumplimos
nuestra meta. Ahora me gustaria sequir visitando ofros lugares
maravillosos y seguir escalando montanias, pues sé que con
esfuerzo todo se puede lograr.
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12. El texto anterior trata de

A. un papa al que le gusta vivir aventuras. g
un nifio al que le gusta caminar y hacer deporte.
un papa al que le gusta llevar a su hijo de paseo.
un nifio que llegé a la cima de una montafia muy alta.

OO0 W

13. Segun el texto, la palabra “escalando” significa lo'mismo que

A. subiendo.
creciendo.
montando.

00w

descendiendo.
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ANEXO M

POST- TEST

(Gfés CUADERNILLO

saber 3¢, 5°y 9° DE PREGUNTAS

SABER 3°, 5°y 9° 2013
Cuadernillo de prueba
Lenguaje

3° grado
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t PRUEBA 1 Lberada
CONTINUA LEYENDO LA HISTORIAY LUEGO RESPONDE LAS PREGUNTAS 1Y 2

Una visita inolvidable Mi mamd le dip a mi papd:

~¢Por qué no vamos a un museo?
Me lamo Juan, tengo nueve
ahos y me gusta dbujar La Papa contestd:
verdad es que me empe2d a : N .
interesar el dibujo desde el afo ;‘ic"'e emriks v m“w“"‘;a"&';‘g‘
pasado cuando mis papds me :
llevaron a un lugar que me Y mi hermano agregd:

encanto.
-iNo nos lo podemos perder!
Era mi cumpleanos y querfamos
celebrar. Pero mi mamd insistid hasta que
logré que fuéramos al museo.

1. En la historis, 8l papé y sl harmano de Jusn

les encantan los musecs.
ks gustan bs chistes.
les fascine el fitbd.

ks stroe caminer.

PP PP

2 En el texta, ;quién dice "No nos b podemos perder’™

Lamaméa

8 pops.

8 hermeno de Jusn
Juen.

PP PP

f



32 Cuadernillo 01 BLOQUE 1

CONTINUA LEYENDO LA HISTORIAY LUEGO RESPONDE LAS PREGUNTAS 3Y 4

Cuando llegamos se veia que el museo
era muy elegante.

T S —

Era el lugar mas maravilloso que habia Mi mama estaba muy ansiosa, entonces
visto. jEra increible! Yo queria verlo me tomé de la mano e iniciamos el reco-
todo. rrido. Por su parte, mi hermano y mi
papé seguian muy callados.

3. La expresi6n “iEra increible! Yo queria verlo todo” indica que Juan estsha

asombrado.
asustado.
aterrado.
ahurridn

20 @0 P
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4, ;L6mo se ve el papa de Juan en laimagen?

op

Satisfecho.
Deseoso.
AMlegre

axr | eVl

LE



BLOOUE 1 2 Cuadernillo 01

CONTINUA LEYENDO LA HISTORIA Y LUEGD RESPONDE LAS PREGUNTAS 5 Y &

T

Lo primerc que hicimos fue entrar en
un saldn que se llamaba El saldn de la

Habia muchos cuadros sobre ura nina.
Mos detuvimos en uno en especial y el
gula del museo dijo: —£2a era wna na
bonitz, béen banita.

Tenda fos ojos como dos acetiunas negas,
535 y muy britantes. Su cabelio a3 riz-
do y ara como hecho de finas hebras de
i noche. 5 piel era oscura  husinosa,
mds suave que B piel de B pantera cuan-
oo jrega an fa fuvia.

5 Lo que dice 8l guia schre La nifls bonds s una descripadn de

P PR

s que pensaba
o que santia
i Miieats.

S JUStos.

& Seydn el guia, ycémo era el cabello de b nifia?

sFid

icfes v/ H oty
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2 Cuadernillo 01 BLOOUE 1

CONTINUA LEYENDO LA HISTORIA Y LUEGD RESPONDE LAS PREGUNTAS 7 ¥ 3

T

Cuando salimos del salén mi hermanao
dijo:

—iQué s dan bonits! Qweno seguir
vienal cuadios poonociendo s hisors!

Despugs entramos en un sakin llamada
el sakin del Sapo y la oérnaga.

Apenas entramos, mi papd se acemd
con mucha curicsidad al cuadro. Parecs
que ese 5 e habla gustado y se quedd
leyendo en woz alta ko que decla en &l
cuadro.

T

—jEscuchen! Pareme imeresante! —dijo
mi papa—. Esta fabula tiene mmo tituls
jEl sapo y la lucérnagal

7. JEud informaciin nos da el ttulo £ sapo p i fucidmaga?

pPRDE

Irforma cirmo son los pereonajes.
Inforrmia culles son oS pereonajes.
Informa cubndd odurte s sbira
Informa dinde oourre ks histors.

B, JPor qué d paph dice “jEscudchen! Baka fabula tene como tbuls (Bl sapo i la luadrmagar™?

PP® R

Porgque be gustan ke uoirnagas.
Porque le pareos chisboss.
Porque le parecs interesanks.
Porque le gustan s sapos.

| ke

L [THT]
e 4%

LE

119



120

BLOOQUE 1 2 Cuadernillo 01
CONTINGA LEYENDO LA HISTORIALY LUEGO RESPOMDE LAS PREGUMTAS 9, 10Y 11

T~ T

B E sapo y [a ludérnaga Mantificado 1
&l sapo saftd & s lado
£n un paniano un s3p0 gordo croabs ¥ Con s vienite
¥ die repenie wio gue aigo briaba 13 cubrids tot ;

Sabar qué ers no podia.
jEr una lucidrmags que resplandeck! Le

Entonces = sapo pensd:
*iladke theme ef derecho a o cualiodbdles

[t S

Fin

B En d texto ks pdabra Entoncss sirve para

contar by que hizo el sapo antes de salic del pantana
rarrar bo que be oourrd a la ludémaga al ver d sapo.
cantar lo que hize la locidrnangs antes de ancontrar o saps.
rarrar bo que penad el sapo despuds de wer a la ludérnags.

pRmp

:

hace el sapa en b Bbuls?

Croaf, pregunt o, brilar, saltar
Craar, ver, pensar, &atar, cubric:
Craar, ver. brillar, pregunt s, saltsr:
Croar, panasr, preguntar, brillsr.

pPRmp

11. Cuando el sspo dice “jhadie thene el derechs & ludr cushdades que yo NO pueds MOSETarT, S8 GO

parta de manera
A egoista
B. amable
C  ooffprensiva
O desconfiada
g = kel ||

—
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= Cuadernillo 01 BLOGUE 1
COMNTINUA LEYENDO LA HISTORIA Y LUEGO RESPOMNDE LA PREGUNTA 12

Llegt la hora de partir. Mi papa ke
diz a mi mamd:

—i\amos 3 casa mi amor?
—jClare gue si tesom!

Cuando llegamos a la casa, lo pri-
mern que guise hacer fue dibujar a
mi familia y todo lo que + en el
musam.

12. Les expresionss j\Vemos alacesami amor? [Claro que sitesonol indcan que entre el papd yla mamd
de Jusn hay un akos

PRP®E

alectunsn.
Ty TE
oulks.
SEri.

RESPONDE LAS PREGUNTAS 13, 14, 15,16, 17 ¥ 13 ATENDIENDO A L& SITUACION
QUE CADA UNA PROPONE

13. Carlos necesita pedir perriso para faker a la dase de Educacitn Fisica. La mamd esth esoribiendo
ufia noka A quidn dabe dirigic la nota?

Al director de cureo.

Al portera del colegio.

A la secrataria del colagio

A un eompanero dal eolegio.

| tesivf < o

PP RE

L [T=1e
Satar v
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BLOQUE 1 32 Cuadernills 01

14 En b curss hay una peraonita que be cae muy bien y quisres empersr una bonita amistad.
Ertonoas, decides escrbire para contare

I que piensas sohre esta pereonsa.
ko que menos be gusta del edegio.

o que le gusts haoer & by hermana
Io gue mas be gusts de la profesons.

=T

15. Estés escribiendo el siguiente texto pars informar sobre ko que hidste d sabado y d domings.

— e levents, comi ceresl, husvos con salchichas, me baié y
e fui para d parque. Al medio dia aimorce y luega fuimos &
wisitar & un tho Al me encontnd con Mis primos, Wimos uwna
pelicula y nos devobimos para la casa a darmir.

= i lenanks, Bormd jugo de naranja yiui a roter con mi papd
despuds; al regressr, almonod i uego hice & tareas. En ks
noche vi una palioula v me doreri.

JCules sUBERIS b ayudarian & presentar s sctividades que redizaste cads dis?

& Logue comial deseyune. Lo qua corrd o slmoerza
E Logue hics al sdhach. Lo gue hice & dominga
G Logue hics an la maflane Lo que hics en la tarde
0. Logus cornd el sdbads. Lo gus cornd o darrsnge.

15, Lew el siguients baxte
Ml MASCOTA

El color de su pelo 88 gris.

Me gusts cusnds juega con su pelots de lana.
Se lama Lok,

Es pequefia y tiens ojos grandes.

B o

De la irferrraciin enurmerads, Joudl utizeries para dedr Toifmo se lama b masoita” v Lego “qué te
gusta de als?

Primers la 3  uegs ba 2.
Primera la 1 y uego la 4.
Primero la 4 y luega la 1.
Primers la 2 y uags la 3.

- I_-.I'
g - el | s

eERRpE




32 Cuademillo 01 BLOQUE 1
17.Escribiste d siguiente texo para explicar por qué es importante respetar a tus compafieros:

£Por qui e importarts respetar & mis comparisros?

Si yo rESpato, Me van & respater Ba importante sacar
buenas notas en ke escusls. Respetando no WOy & taner
problemas con nadie. Respetar & los compafieros nos hace

ndares

Al leer el texto be das cuenta de que hay una informaciin que no &2 partinent e con & tema de B
torea JCudl es esta informacidn?

Si yo respeto, Me vin & Pespakar.

Riespetar & los compafiens nos haoe senkir bien
Es importants sacar busnss notas &n ks escusla.
Respatands no vwoy & bener problermas con nadie.

ppmp

18. Camils escribidy el siguiente bexto

Logpdjaras ol basdue 20N EFOSOE i SELOS
benen s alag coorand Slas cantan muy beilo
&n las mafanas

En & Eexts que ascrbid Carmils hay una palabna que se debe oorregr. JCudl & b palshrs?

Pijaros, porque no &2 le debe marcar tilds
Hermasas, porque no S& esoribe con H.
Etias, porque &5 Eios, s péjaros.
Algunns, pargue se braka de un pdjara

opmp
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t| PRUEBA 2 LEssrada

RESPONDE LAS FREGUNTAS 19, 20, I1, I, I3 Y24 A PARTIE DE LA LECTURA DEL SMHEUIEMNTE TEXTO:

Santa Marta, marzo 18 de 2012

I HH Emil'a.
Mi_hermana Juan dice que el nuewo colegio es muy
aburrida. Fam mi no es asi, pues alll he encontrado
miuchos amigas, pero lo que mas me llama b atencicn
es la cantidad de actividades que programa el colegic.

para ks alumings.,

Por ejermplo, |a semara pasada fue la inaguraddn de
los juegos deportivos. Les cuento que mi equipo de
fiithod fue el campadn. La premiacibn sed & sdbado

entrarte.

La préxima semara tendremos ura salida ecolSgica al

ric Guachaca, parm hablar sobre & medic ambients.
’ ;erto que este calegio es chéven?

Buero, quiero decirkes que los extrafo muco y que ya
promto estard con ustedes, saludos.

Juanita

19, Qs tipo de bexto esoribit Jusnits?

& Unacerta
B. Un afiche
C  Unha nobca
0. Un diaria.

20 JCubles son lbs partes que tene d Eedo que escrbi Jusnita?

& Sdudo - desarrolo - despedida
B.  inicio - nudo - deseniace.

C  Pregurta - respussts.

D Afrmacion - expicacn

] Lenguape
- fesv( | ===
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32 Cuademills 01 BLOQUE 1
21. JGul eprasa Jusnts &n la carta?

Triskaza
Sorpress.
Entus iasmin
Cansancia.

PP PP

22, Por qué Jusnita no esth de acuerds oo lo que alirma su hermano del nuevo oolagio?

Porque en el colegio hay muchas adtividades.
Porque extrafia muchs o su famis.

Porque la prisims ssdida es a Guschaca
Porque su equipo de figbol es & campedn.

g P @

23. De Jusnits se puede afirmar que

eutrafia g anbiguo coegio.
&5 unaA Niflé My sokiva

#5 UNa Nifa dé poos amigos.
vive fuera de Santa Marta

PP B P

24. JEn cudl de s siguentes sibacones escribiriss una cArta como la que escribid Juanita?

Para expresar un Sentim ents.
Para solicitsr informazibn.

Para dar una suborizacidn

=T - T T

Para hacer una invitaddn
azr | syl .
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BLOQUE 1 32 Cuademillo 01

RESPONDE LAS PREGUMNTAS 25, 26, 27 Y28 A PARTIR DE LA LECTURA DEL SIGUIENTE TEXTO:

'\ 7

@N FEST,IHq

Intercolegiado de
TEATRO, 2012

Los nifios y jos jovenes
créamos arte y cultura

Tu presencia es jmportante

Colegio: Instituto Nueva Colombia
Fecha: Marzo 31 - abril 3 de 2012
Hora: 7 p.m.




25, . De qué sa inforrma en el aliche?

B PR P

B P o® P

Dl N @ndcsning deportivi
Die uini evento culbural

De una campafia poltica
Die una labar sockl

Lin escendrio beatral.
Lin espectiouls de dren.
Una fiasta de disfraces.
Lina presentacion de tkeres

Organizer el evento.
Gue todos asistan al evento.
e bados adrmiren d aiche

Mostrar loe comediantas.

reckamar

s

i @
‘ T

32 Cuademillo 01 BLOQUE 1
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BLOQUE 1 32 Cuademillo 01

RESPOMDE LAS PREGUMNTAS 29¥ 30 A PARTIR DE LA LECTURA DEL SMG LNENTE TEXTO:

28, 4B quik sa parecen el afiche v ks bolets de ba rife?

En los dos o8 busca b participacion de ks gents.
En los dos sa vende un products.

En los dos se anundis un festival

En hos dos los organizadorss son ks nifos.

=

30 JGud debes hacer para particpsr &n ks rils?

Escriir fris datos pereonales y pagar d alor de la baleta.
Pagar d valor de & bolets y sslectionar Ung de lo8 premios.
Crgenizar la venta de boletas v esorbir mis datos persmales.
Memorizr el nimero de baets y s deotions: uno de ks premios.

=T

RESPOMDE LAS PREGUNTAS 31, 32, 33 34, 35 Y 36 ATENDIENDO A LA SITUACION QUE CADA
UNA PROPONE

Debes sscribir ung frase que motive & 8 iNos & practicsr un departe. Para logrario esoribes:

i rril e encanta hacer deports!

La nakacion e &l deporte fasonto de mi paph.

B deporte es divertido y be ayuda a crecer sanl
En Coloribia estan los mepnes futholistas y atletas.

v iches v/ H Lrgias

=
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32 Cuademills 01 BLOQUE 1

2 Tu masstra quiere que escribes un becko sobre o cuidedo del sgua. JCudl de los siguientes lbros
be puede servir para consultar sobre el temas?

I3 Carrils estd desoribiends las caracterstoes fBioas de sy masoota. Hasta el momerto ha escrto
o siguisnke:

JCudl ides del bexto que escrbid Camila no describe fisicamente a Peudo?

“Ea Hanco como bs niswe”

“Tiene sus pabes largas y anchas”

“Sus gjos son dorrrilones”.

“En lgs mafianas e gusts comer carne’.

| ey o -

(=D

e
Sabar 3¢




3 Cuademillo 01 BLOQUE 1

32 Tu maestra quiere que escribes un bexto sobre o cuidado del agua. JCudl de los siguientes lbros
te puads gervir pars consultar sobre el beme?

33. Carrils st des cribiendo las caracteriatioas fisicas de su masoots. Hasta el momeanto ha escrito
kv siguiente.

JCudl ides del baxko que escribid Carmla no describs fsicamente a Paudo?

Es Hanco como b niewe”
“Thene sus pates langas y anchas”
“Sus gjos son dormilones”

“En las mafisnas ke gusta comar carne’

aer | ickeVf o -

B PP P
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BLOQUE 1 32 Cuademills 01

34 Para la dase de espanol debes escribie un besto en el que muestres en orden temparal las
actvidades que realizes todos s diss Hasks el moments has esaritd b Siguisnbe:

Primers, ma bBugntoslas Sdelamafiena e bafp p e usto. Lin poco mmds tarck, ma
desayuno  saligo para &l colegia

Pera.

35 Tus compaferos disefiaron & siguients cartel para invitar al campeonato de micro fitbol de
b colegio:

Te invtemos 8 participar en &
campeonato de micro fitho! que =8
lfevard 8 cabo antre af 20 de julio y af
abiartas a partir de s prixms semans.
-

Allear el cartel te das cusnts que hay un ermor en el escrito. JGud paabrs corregirias?

& Lanscripoones, porgue g8 debe escrbir Las necrpaonss
Te ivitamos, porque se debe esoribir T imbitamas.

A partir: porque 8& debe ssorbir apartis
Campemata ponque ge debe escrbir canpeonato.

PPm

36 Tu rima necesits enseiare & tu profesars cbima hacerun paatel de choodiabe. Pars lograra, Jqué
b di beats b recomendarias ascrbir?

Una carta

Uni cunemnien

Una recets.

LUn poama.

@ v iches v H g

=R
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mejor saber

Calle T Moo 3-40 « Tebéfono{57-1)338 7338 = Faxd{57-1)283 6778 « Bogots - Colombia
wwawicfes govco

! Esbies corntruir un pudi Lok
e Esbirnn brarn irrmand o Colrmbi



ANEXO N

SIMULACRO DE PRUEBAS SABER — POST-TEST

ANALIIS DE RESULTADOS

GRADO TERCERO

133

El dia 24 de octubre se realizo el primer simulacro de pruebas saber a 111 nifios

pertenecientes a 4 terceros de la Institucion Educativa Compartir las Brisas en las

areas de lenguaje y matematicas con un acompafiamiento de 5 docentes dando los

siguientes resultados:

La prueba de lenguaje se desarrollo con un total de de 54 estudiantes pertenecientes a

los 4 terceros la cual contenia 36 preguntas de seleccion mdltiple con Unica

respuesta. Con el fin de obtener los resultados de la prueba se dividieron las

preguntas en una escala de valoracién entre superior, Alto, basico y bajo entre un

rango de preguntas acertadas divididas asi:

nivel rango — preguntas total de estudiantes
Bajo 0-17 25
basico 18-23 18
Alto 24-29 8
Superior | 30-36 3
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Prueba de lenguaje
total de estudiantes: 54

6%

H Bajo 0-17
M basico 18-23
Alto 24-29

M Superior 30-36

Teniendo en cuenta la grafica se observa que un 46% de los estudiantes se encuentra
en un nivel bajo en la prueba de lenguaje, lo cual se concluye que de 54 estudiantes
25 deben mejorar su comprension de texto y concentracion a la hora de leer, al igual
que en este rango se encuentran estudiantes con poco acompafiamiento en casa,

dificultades de aprendizaje y apatia hacia la lectura.

Un 33% de los estudiantes se encuentran en un nivel basico, demostrando también
poca comprensién lectora y mayor acompafiamiento en casa para el desarrollo de sus

actividades académicas.

Un 15% de los estudiantes se encuentra en un nivel alto, notandose en ellos gusto por
la lectura, buena comprension de texto, concentracion y mayor preparacion para la

presentacion de dichas pruebas.

Un 6 % de los nifilos demuestran estar en un nivel superior, destacandose por su
excelente acompafiamiento en casa, gusto por la lectura, interés por sus actividades

académicas y muy buena comprension de texto.
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La muestra de la I. E. Compartir las Brisas se compone de 12 nifios en total, a

continuacion los resultados de este pequefio grupo de nifios en el area de lenguaje.

I.E COMPARTR LAS BRISAS

M Seriesl

W Alto 24-29 m Superior 30-36

I.E COMPARTIR LAS BRISAS

M Bajo 0-17 M bdsico 18-23




136

Con lo anterior se observa que 6 nifios entraron en el rango superior, 5 en el nivel

basico y 1 en el bajo.

Este resultado, aunque el grupo es pequefio nos lleva a

concluir que los ejercicios de concentracion realizados han ayudado al mejoramiento

de los resultados de los nifios; sin embargo, es necesario seguir fortaleciendo sus

espacios de manera que puedan incrementar los resultados valorativos de las pruebas

En la I.E Sara Ospina Grisales se observa la siguiente grafica

I.E. SARA OSPINA GRISALES
35
30
25
20
15
10
5 H
0 M Seriesl
S O O & QO ¥ L O >
ony \53' \;'0 @v% @% x \9Q (Y% 0‘23&
F F F O ¥ T SO
D E LS ST
%Q *\0 Q‘P\) (y{? ,\‘é( (,)V% ‘<§ Q‘f)& ‘:}\V‘
3 R
<<<3~ &S *® P O
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I.E. SARA OSPINA

M Bajo 0-17 M bdsico18-23 mAlto 24-29 W Superior 30-36

0%

Aunque en la I.LE. Sara Ospina Grisales se observa un mayor porcentaje de nifios en
un nivel alto, la diferencia respecto a los otros niveles, no es mucha indicando, que
debe continuarse con el reforzamiento de las competencias requeridas para la
presentacion de las pruebas.
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ANEXO N
PRUEBA PILOTO

La prueba piloto se desarroll6 con 10 estudiantes de la I:E Compartir las
Brisas, y 10 de la I.E Sara Ospina Grisales los cuales presentaron 1 prueba de

30 preguntas.

NIVEL BAJO |0-14 1
NIVEL
BASICO 15-19 1
NIVEL ALTO |20-25 6
NIVEL
SUPERIOR  |26-30 2
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PRUEBA PILOTO

m NIVEL BAJO 0-14 ® NIVEL BASICO 15-19

W NIVEL ALTO 20-25 B NIVEL SUPERIOR 26-30

Durante la prueba piloto se pudo observar el gusto de los nifios hacia la aplicacion,
mayor concentracion y un mejoramiento en el nivel de desarrollo. Esto se evidencia
encontrando que un 40 % de los nifios estan en un nivel alto y un 25 % en un nivel

béasico, 15 % en un nivel superior y un 20% en un nivel bajo.

Es de resaltar que los nifios manisfestaron un agrado especial por la presentacion de
una prueba asi en el computador, ya que se hace mas Ilamativo por las imagenes,
ademas el tiempo que se gastan es menor al que gastarian en una prueba normal en el

aula de clase.
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DIARIO DE CAMPO

No: 1 Fecha:

Marzo 17 al 21 de 2014

Grado:
Giraldo

tercero

Intencionalidad: Aplicacion y analisis del

Lugar: Aula de clase

Docente: Luz Mary Sanchez

PRE-TEST con los estudiantes

DESCRIPCION DE LOS HECHOS

REFLEXION A LA LUZ DE LA

TEORIA

OBJETIVO: aplicar un Pre-test tipo
Pruebas SABER para conocer el nivel
de interpretacion de lectura en el que se
encuentran lo estudiantes del grado
tercero de las Instituciones Educativas
Sara Ospina Grisales y Compartir las

Brisas.

El Pre-test se realiz6 mediante 2
sesiones, la primera acompariados por la
docentes de apoyo pedagdgico de ambas
instituciones y la segunda con el
acompafiamiento de la Tutora
representante del programa Todos a

Aprender del Ministerio de Educacién

El pre-test sirve para identificar en que
nivel de interpretacion se encuentran los
estudiantes y los puntos criticos de

intervencion.

A partir del 2002 el Ministerio de
Educacion tomo la decision de evaluar
de manera censal y en todo el pais las
areas de lenguaje, matematicas, ciencias
y competencias ciudadanas, areas que a
criterio de expertos se constituyen en los
componentes principales para desarrollar
en los educandos las competencias
béasicas para la vida y que les permiten

alcanzar un desempefio eficaz y eficiente
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Nacional cuyo propdsito es el de mejorar
los resultados de los estudiantes en las

pruebas SABER.

dentro de la

sociedad.

Es asi como se ha posibilitado u
referente de base para la formulacion de
Planes de Mejoramiento Institucional en
todo el pais, la toma de decisiones en
politica, y en consecuencia, la puesta en
marcha de planes y proyectos tendientes
a mejorar la calidad.

La lectura exige cada vez mayor
urgencia, el disefio de estrategias
didacticas eficaces y enfatiza que una
estrategia didactica para la ensefianza —
aprendizaje de la lectura tiene la
obligacién de examinarla desde

presupuestos especificos.
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BIBILOGRAFIA:
Competencia Lectora:
Alvares L .1996, (citado por Ortiz,

2012)
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No: 2 Fecha:
Lugar: Aula de clase

Grado: Tercero

Docente: Luz Mary Sanchez Giraldo

Intencionalidad: Aplicacion y andlisis de entrevistas y encuestas a estudiantes,

docentes y padres de familia

DESCRIPCION DE LOS HECHOS

REFLEXION A LA LUZ DE LA

TEORIA

OBJETIVO: Conocer las perspectivas
de estudiantes, docentes y padres de
familia frente a la lectura y la creacion

del software simulador

Las Tic favorecen el aprendizaje, la
motivacion, el interés por la materia, la
imaginacion 'y los metodos de
comunicacion asi como mejoran la
capacidad de resolver problemas y el
trabajo en grupo, refuerzan la autoestima

y la autonomia en el aprendizaje.

Aprovechar el computador como
mediador en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, se ha convertido hoy en una
necesidad, ya que el uso de la
multimedia (imagen, texto, sonido,
animacion), facilita el desarrollo de
destrezas y habilidades cognitivas en los

estudiantes, gracias a la interactividad




148

que proporcionan.

BIBILOGRAFIA:
PANQUEVA, A. G. (2000). Ingenieria
de Software Educativo. Bogota:

Ediciones Uniandes.
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No: 5 Fecha:
Mayo 5 al 12

Grado: Segundo

Lugar: salade TIC

Docentes: Luz Mary Sanchez Giraldo

Intencionalidad: Aplicacion del Software Educativo con los estudiantes padres de

familia y docentes

DESCRIPCION DE LOS HECHOS

REFLEXION A LA LUZ DE LA

TEORIA

OBJETIVO: desarrollar la propuesta
de Investigacion mediante la aplicacion
del software simulador con la poblacion

objeto de estudio

. Los programas Simuladores, presentan
un modelo o entorno dindmico
(generalmente a través de graficos o
animaciones interactivas y facilitan su
exploracion y modificacion a los
estudiantes que pueden realizar
aprendizajes inductivos o deductivos,
mediante la observacion y la
manipulacion de la estructura subyacente;
de esta manera pueden descubrir
elementos del modelo, sus interrelaciones
y pueden tomar decisiones y adquirir
experiencia directa delante de situaciones
que frecuentemente resultarian
dificilmente accesibles a la realidad,

ademas de estimular la capacidad de
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interpretacion y de reaccion ante un
medio concreto. Facilitan el aprendizaje
significativo por descubrimiento y la
investigacion de los estudiantes

experimentadores

BIBILOGRAFIA:

PANQUEVA, A. G. (2000). Ingenieria
de Software Educativo. Bogota:
Ediciones Uniandes.
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No: 5 Fecha:
Mayo 5 al 12 Lugar: Aula de clase

Grado: Segundo Docentes: Luz Mary Sanchez Giraldo
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Intencionalidad: Aplicacion y anélisis del POST-TEST

DESCRIPCION DE LOS HECHOS

REFLEXION A LA LUZ DE LA

TEORIA

OBJETIVO: validar la propuesta de
investigacion, mediante la aplicacion del

De un POS -TEST con los estudiantes.

BIBILOGRAFIA:

PANQUEVA, A. G. (2000). Ingenieria
de Software Educativo. Bogoté:
Ediciones Uniandes.
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No: 5 Fecha:

Mayo 5 al 12 Lugar: salade TIC

Grado: Segundo  Docentes: Luz Mary Sanchez Giraldo

Intencionalidad: Aplicacion del Software simulador con los estudiantes padres de

familia y docentes

DESCRIPCION DE LOS HECHOS REFLEXION A LA LUZ DE LA

TEORIA

OBJETIVO: desarrollar la propuesta de | .Los programas Simuladores, presentan
Investigacion mediante la aplicacion del | un modelo o entorno dinamico
software simulador con la poblacion (generalmente a traves de graficos o
objeto de estudio animaciones interactivas y facilitan su
exploracion y modificacion a los
estudiantes que pueden realizar
aprendizajes inductivos o deductivos,
mediante la observacion y la
manipulacion de la estructura
subyacente; de esta manera pueden
descubrir elementos del modelo, sus
interrelaciones y pueden tomar
decisiones y adquirir experiencia directa
delante de situaciones que
frecuentemente resultarian dificilmente

accesibles a la realidad, ademas de
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estimular la capacidad de interpretacion
y de reaccion ante un medio concreto.

Facilitan el aprendizaje significativo por
descubrimiento y la investigacion de los

estudiantes experimentadores

BIBILOGRAFIA:

PANQUEVA, A. G. (2000). Ingenieria
de Software Educativo. Bogota:
Ediciones Uniandes.
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No: 5 Fecha:

Mayo 5 al 12 Lugar: Aula de clase

Grado: Segundo Docentes: Luz Mary Sanchez Giraldo

Intencionalidad: Aplicacion y analisis del POST-TEST

DESCRIPCION DE LOS HECHOS

REFLEXION A LA LUZ DE LA

TEORIA

OBJETIVO: validar la propuesta de
investigacion, mediante la aplicacion del

De un POS -TEST con los estudiantes.

BIBILOGRAFIA:

PANQUEVA, A. G. (2000). Ingenieria
de Software Educativo. Bogota:
Ediciones Uniandes.
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LO QUE OPINAN LOS ESTUDIANTES Y DOCENTES SOBRE ESTE

MATERIAL EDUCATIVO COMPUTARIZADO

Este instrumento que se utilizo para evaluar el impacto el software simulador es

adaptado de la propuesta de Alvaro Galvis Panqueva, 2000).

LO QUE OPINAN LOS DOCENTES SOBRE EL SOFTWARE SIMULADOR

ELEMENTOS

Bastante
adecuado/a

Muy
adecuado/a

Adecuado/a

Poco
adecuado/a

Los contenidos son
suficientes para trabajar la
comprension lectora

Las actividades son
adecuadas y creativas

Claridad de la
informacidn presentada

Tipo de Actividades

Variedad de imagenes

Cumple con el objetivo
de preparar al estudiante
para las pruebas saber.

Estilo de redaccion
adecuada a la edad del
usuario

Grado de dificultad de las
preguntas.

Fomenta el
autoaprendizaje

Nivel de actualizacion de
los contenidos

Los resultados de las
pruebas sirven para
mejorar los procesos
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pedagdgicos.

ANEXO Q
LO QUE OPINAN LOS ESTUDIANTES
ELEMENTOS Bastante Muy Adecuado/a Poco
adecuado/a | adecuado/a adecuado/a

El programa me dio la
oportunidad de
ejercitarme
suficientemente.

Los contenidos me
parecen faciles.

Si yo quiero, el programa
me permite ir despacio o
rapido al aprendizaje

Utilizar este programa es
verdadera estimulante

He disfrutado con el uso
de este apoyo educativo
en el computador.

El vocabulario es
adecuado para el nivel de
usuario

El tamafio y el tipo de
letra permiten leer en
forma rapida y
comprensiva

Me motivan los
resultados para mejorar
en mi aprendizaje.
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ANEXO R

GRAFICOS DE LA APLICACION DE LA EVALUACION DEL SOFWTWRE

PARA DOCENTES Y ESTUDIANTES

Lo que opinan los docentes
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Los docentes recibieron con agrado y con gran impacto el trabajo realizado,

resaltando la importancia en este tipo de trabajo. Muchos manifestaron que el

software simulador es bastante adecuando y puede ser aplicado a otros grados,

incluyendo bachillerato debido a la mala comprensién lectora que se evidencia en los

estudiantes de las instituciones.

Lo que opinan los estudiantes
0%
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Los nifios mostraron gran agrado en la presentacion de las pruebas diciendo que es

bastante adecuado al trabajo para mejorar su aprendizaje.



ANEXO S

CODIGO INDEX

Codigo Index

<?php session_start(); 2>
<html|>
<head>
<link rel=stylesheet href="estiloformulario.css" type="text/css">
<link rel=stylesheet href="style.css" type="text/css">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<style type="text/css">
<[style>
</head>
<script>
function Verificar() {
if(document.formulario.usuario =="") {
alert(";Cual es su codigo de usuario?");
document.formulario.usuario.focus();
return false;

}

if(document.formulario.usuario.value.length<4 ) {
alert("Su cddigo no puede tener menos de 4 caracteres");
document.formulario.id_usuario_bovino.focus();
return false;

}

if(document.formulario.clave.value =="") {
alert("Debe digitar su clave™);
document.formulario.clave.focus();
return false;

}

return confirm(*'Por favor confirma que deseas enviar los datos");

}
</script>
<body>
<div id="principal” class="principal™>
<div id="fondoweb" class="fondoweb">
<div id="urls" class="urls"><a href="contenido.html"><img
src="images/contenido.png" width="150" height="30" alt="contenido"></a>
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<div id="urlcreditos" class="urlcreditos"><a href="creditos.html"><img
src="images/contenido.png" width="150" height="30" alt="creditos"></a></div>
</div>
</div>
<div id="formulario" class="formulario">
<table width="400" border="0">
<tr>
<td><form method="post" action="procesol.php” name = "formulario™
onSubmit = "return Verificar()">
<table width="207" border="0" align="center">
<tr>
<td colspan="2" align="left" class="td5"><img src="images/nombre.png"
alt="codigo" width="132" height="32"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" class="td5" ><input name="nombre" type=text
class="smalltitle1l" id="nombre" value="" size="10" maxlength="10">
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="left" class="td5"><img src="images/codigo.png"
alt="codigo" width="132" height="32"></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" class="td5" ><input name="usuario" type=text
class="smalltitle1" id="usuario" value="" size="6" maxlength="6">
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" valign="middle" class="td5"><img src="images/clave.png"
alt="clave" width="132" height="32"></td>
<tr>
<td colspan="2" class="td5"><input name="clave" type=password
class="smalltitle2" id="clave" value="" size="6" maxlength="6"></td>

<tr>
<td width="100" align="right"><input name="submit2" type="submit"
class="botoncontacto" value="" src="images/enviar.png"></td>
<td width="100" align="left"><input name="reset2" type="reset" class=
"botonreset” value="" src="images/borrar.png"></td>
</tr>
</table>
</form></td>
</tr>
</table>
</div>
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</div>
</body>
</html>

CODIGO DEL PROCESO

Codigo proceso 1

<?php
session_start();
/*include_once("'securimage/securimage.php™);
$securimage = new Securimage();*/
/**
* @author
* Nancy
* @copyright 2014
*/
include(errores.php™);
$nombre =$ _POST['nombreT;
$usuario =$_POST(['usuario’;
$clave =$ POST['clavel;
$link = mysql_connect('localhost’, ‘tecnomed_nancy', 'h20.C)4zgxOy";
$db_selected = mysqgl_select_db(‘tecnomed_nancy’, $link);
$consultausuario="SELECT usuario FROM usuarios WHERE
usuario="$usuario™’;

$consultaclave="SELECT clave FROM usuarios WHERE clave="$clave™;

$consultanombreusuario="SELECT nombre_usuario FROM usuarios WHERE
usuario = '$usuario' ";

$resultadousuario=mysql_query($consultausuario) or die (mysql_error());

$resultadoclave=mysql_query($consultaclave) or die (mysql_error());

$resultadonombreusuario=mysql_query($consultanombreusuario) or die
(mysql_error());

$row = mysql_fetch_array($resultadonombreusuario);

$nombre_usuario = $row|[0];

[*if ($securimage->check($_POST['captcha_code’]) == true) {*/
if (ereg(""\[-a-zA-Z0-9]", $nombre)) {
if ('mysql_error()){
if (lereg(" ", $usuario)){
if (ereg("[-a-zA-Z0-9]", Susuario)) {
if (tereg(" ", $clave)){
if (ereg(""[a-zA-Z0-9]{3,6}$", $clave)) {
if (mysgl_num_rows($resultadousuario)>0){
if (mysqgl_num_rows($resultadoclave)>0){



$_SESSION['validador] ='10203040';
$ SESSION['usuario] = $usuario;
$_SESSION['nombre'] = $nombre;
$ SESSION['nombre_usuario’] = $nombre_usuario;
$_SESSION['fecha_informe'] = date("d-m-Y");
$_SESSION['hora_informe'] = date("H:i:s");
mysql_free_result($resultadousuario);
mysql_free_result($resultadoclave);
mysql_free_result($resultadonombreusuario);
mysql_close($link);
header ("Location:seleccion-formulario.php™);
}else {$mensaje = "La clave no concuerda";echo
MuestraErrores($mensaje);}//encuentra clave
}else {$mensaje = "No se encontro este usuario en la base de
datos";echo MuestraErrores($mensaje);}//encuentra usuario
}else {$mensaje = "Solo se permiten numeros y letras en el campo
clave";echo MuestraErrores($mensaje); }//clave
Yelse {$mensaje = "No se permiten espacios en blanco en el campo
Clave";echo MuestraErrores($mensaje);}//clave
}else {$mensaje = "Solo se permiten guion (-),numeros y letras en el
campo usuario";echo MuestraErrores($mensaje); }//usuario bovino
}else {$mensaje = "No se permiten espacios en blanco en el campo de
usuario";echo MuestraErrores($mensaje); }//numero motor
Yelse {$errormysqgl= mysql_error(); $mensaje = "Hubo un problema con la
base de datos";echo MuestraErroresMysql($mensaje);}//Error BD
}else {$mensaje = "Solo se permiten guion (-),numeros y letras en el campo
nombre™;echo MuestraErrores($mensaje);}//usuario bovino
[*}else {$mensaje = "EIl codigo de seguridad es incorrecto™;echo
MuestraErrores($mensaje); }*/
mysql_free_result($resultadousuario);
mysql_free_result($resultadoclave);
mysql_free_result($resultadonombreusuario);
mysql_close($link);
7>

CODIGO SELECCION FORMULARIO

Codigo seleccion formulario

<?php
session_start();
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$nombre = $_SESSION['nombreT;

$validador = $_SESSION['validadorT;

$usuario =$_SESSION['usuario'];
$nombre_usuario=$_SESSION['nombre_usuario'];
$fecha_informe=$_SESSION['fecha_informe';
$hora_informe=$_SESSIONT['hora_informe';

if ($validador == '10203040"){

2>

<html|>

<head>

<link rel=stylesheet href="estiloformulario.css" type="text/css">
<link rel=stylesheet href="style.css" type="text/css">
<style type="text/css">

body {
background: url(images/background2.jpg);
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: fixed

}

#apDiv10 {
position:absolute;
width:200px;
height:29px;
z-index:10;
left: 347px;
top: 73px;

}

</style>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
</head>

<div id="apDiv10" class="apDiv10">Hola <?php echo "$nombre"; ?></div>
<div id="apDiv1" class="apDiv1">Vas a presentar una<span class="smalltitle1">
prueba de lenguaje</span> con el fin de prepararte para las pruebas saber.
&iexcl;MUCHO ANIMO!</div>

<div id="apDiv2" class="apDiv2">Tienes el usuario : <?php echo "$usuario™;
?7></div>

<div id="apDiv3" class="apDiv3">Tu misi&oacute;n, salvar a los animales,
demostrando tu conocimiento. Selecciona uno de los 3 animales</div>

<div id="apDiv4" class="apDiv4"><a href="formulariol.php"><img
src="images/bear.png" width="150" height="144" alt="0s0"></a></div>

<div id="apDiv5" class="apDiv5"><a href="dosformulariol.php”><img
src="images/conejo.png" width="150" height="144" alt="conejo"></a></div>
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<div id="apDiv6" class="apDiv6"><a href="formulario3.php" target="_self"><img
src="images/perrito.png" alt="perrito™ width="150" height="144"
border="0"></a></div>

<div id="apDiv7" class="apDiv7">1</div>

<div id="apDiv8" class="apDiv8">2</div>

<div id="apDiv9" class="apDiv9">3</div>

</html>

<?php

}

else {

2>
<script LANGUAGE="JavaScript">
var pagina="index.html"
function redireccionar()

location.href=pagina

}
setTimeout ("redireccionar()", 300);
</script>
<?php
}
2>

CODIGO FORMULARIO 2

Codigo formulario 2

<?php

session_start();
$validador = $_SESSION['validadorT;
$usuario =$_SESSION['usuario'];
$nombre_usuario=$_SESSION['nombre_usuario];
$fecha_informe=$_SESSION['fecha_informe';
$hora_informe=$_SESSIONT['hora_informe'];
$suma=$_GET['suma’;
$preguntal=$_GET['preguntal’;

if ($preguntal=="3") {

$suma = $suma + 1;

}
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if ($validador == '10203040"){

7>
<htmI>
<head>
<link rel=stylesheet href="estiloformulario.css" type="text/css">
<link rel=stylesheet href="style.css" type="text/css">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<style type="text/css">
body,td,th {
color: #666;
}

<[style>
</head>
<div id="preguntas" class="preguntas">
<table width="500" border="0">
<tr>
<td><?php

7>
<form method="get" action="formulario3.php" name = "formulario">
<table width="500" border="0" align="center" cellspacing="10">
<tr><td class="smalltitle"><?php echo"$usuario "?> tienes <?php echo"$suma
"?>respuestas buenas</td></tr>
<tr><td class="smalltitle2">LEE EL SIGUIENTE TEXTO</td></tr>
<tr>
<td class="smalltitle3">EL BURRO DESAPARECIDO</td></tr>
<tr>
<td class="peque4"><img src="images/pregunta2.jpg" width="500" height="356"
alt="pregunta2"></td>
</tr>
<tr>
<td class="smalltitle4">1 .Si pancho ten&iacute;a 6 burros &iquest; Porque
contaba solo cinco burros?</td>
</tr>
<tr>
<td class="smalltitle4">
<p>
<input type="hidden" name="suma" value="<?php echo $suma;?>">
<input type="radio" name="pregunta2"” value="1">
A) Porgue estaba cansado y se mont&oacute; en el burro?<br>
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<input type="radio" name="pregunta2" value='2">

B) Porque pancho era muy burro?<br>

<input type="radio" name="pregunta2" value='3">

C) Porque el burro hab&iacute;a desaparecido?<br>
<input type="radio" name="pregunta2" value='4'>

D) Porque olvidaba contar en el que iba sentado?<br>
<br>

</tr>
<tr>
<td><input name="submit" type="submit" class="botoncontacto" value=""
src="images/enviar.png"></td>
</tr>
</table>
</form>

</td>
</tr>
</table>
</div>
<div id="imagen" class="imagen"><img src="images/images1f/formulario2-2.jpg"
width="222" height="278" alt="colibri"></div>
<div id="adorno" class="adorno"><img src="images/vector.jpg" width="256"
height="133" alt="vector"></div>
<div id="atras" class="atras">
<table width="50" border="0" align="center">
<tr>
<td width="90"><a href="javascript:history.back()"><img
src="images/regresar.png" width="100" height="30" /></a></td>
</tr>
</table>
</div>
</html>

<?php
¥

else {

7>
<script LANGUAGE="JavaScript">
var pagina="index.html"
function redireccionar()

{

location.href=pagina

¥

setTimeout ("redireccionar()", 300);
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</script>
<?php

}

7>

CODIGO RESULTADO FORMULARIO 1

Codigo resultado formulario 1

<?php

session_start();
$validador = $_SESSION['validadorT;
$usuario =$_SESSION['usuario'];
$nombre_usuario=$_SESSION['nombre_usuario'];
$fecha_informe=$_SESSION['fecha_informe;
$hora_informe=$_SESSIONT['hora_informe';
$suma=$_GET['sumaT;
$pregunta30=$_GET['pregunta30];

if ($pregunta30=="2") {

$suma = $suma + 1,

}

if($suma <= 10 ){
$mensajeprincipal = "LO SENTIMOS! :(*;
$mensajel = "No lograste salvar a los animales con tu conocimiento,
debes estudiar mucho mas";
$video="T4R8IAjVzj0?rel=0&autoplay=1";

}
if ($suma > 10 or $suma<= 20 ){

$mensajeprincipal = "MUY BIEN! :)";
$mensajel = "Felicidades, salvaste a muchos animales, sigue estudiando, te ira
mejor";

}
if ($suma > 20 ){
$mensajeprincipal = "WOWWW! :)";
$mensajel = "Excelente, salvaste a todos los animales eres casi un genio";
$video="cVAaNNFWVPo?rel=0&autoplay=1";

$video="n3KCthlk9ok?rel=0&autoplay=1";
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$link = mysql_connect('localhost’, ‘tecnomed_nancy’, 'h20.C)4zgxOy");

$db_selected = mysql_select_db(‘tecnomed_nancy’, $link);

$consultausuario="UPDATE usuarios SET notal = '$suma’ WHERE
usuario="$usuario™’;

$resultadousuario=mysql_query($consultausuario) or die (mysql_error());

if ($validador == '10203040"){

7>
<html>
<head>
<link rel=stylesheet href="estiloformulario.css" type="text/css">
<link rel=stylesheet href="style.css" type="text/css">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1">
<style type="text/css">
body,td,th {
color: #666;
}

<[style>
</head>
<div id="preguntas" class="preguntas">
<table width="500" border="0">
<tr>
<td>
<table width="500" border="0" align="center" cellspacing="10">
<tr>
<td class="smalltitle1"><?php echo"$usuario "?> tienes <?php echo"$suma"?>
respuestas buenas</td></tr>
<tr>
<td class="smalltitle2"><?php echo "$mensajeprincipal”; ?></td></tr>
<tr>
<td class="smalltitle3"><?php echo "$mensajel"; ?></td></tr>
<tr>
<td class="smalltitle4"><iframe width="420" height="315"
src="//www.youtube.com/embed/<?php echo"$video";?>" frameborder="0"
allowfullscreen> </iframe></td>
</tr>
<tr>
<td><a href="lasalida.php"><img src="images/salir.jpg" width="86" height="26"
[><[a></td>
</tr>
</table>
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</td>
</tr>
</table>
</div>
<div id="imagen" class="imagen"><img src="images/images1f/formulario30-2.jpg"
width="207" height="225" alt="colibri"></div>
<div id="adorno" class="adorno"><img src="images/vector.jpg" width="256"
height="133" alt="vector"></div>
<div id="atras" class="atras">
<table width="50" border="0" align="center">
<tr>
<td width="90"><a href="javascript:history.back()"><img
src="images/regresar.png" width="100" height="30" /></a></td>
</tr>
</table>
</div>

</html>

<?php
¥

else {

7>
<script LANGUAGE="JavaScript">
var pagina="index.html"
function redireccionar()

{
location.href=pagina
}
setTimeout ("redireccionar()", 300);
</script>
<?php
}
7>

CODIGO DE SALIDA

Codigo de la salida
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<?php
/**
* @author 12345
* @copyright 2011
*/
unset($_SESSION['usuario);
unset($_SESSION['validador1);
unset($_SESSION['nombre_usuario']);
7>
<link rel="stylesheet™ href="style.css" type="text/css"/>
<table width="450" border="0" align="center" cellpadding="10"
cellspacing="0">
<tr>
<td><p align="center"><img src="images/salidasegura.jpg"></p>
</td>
</tr>
</table>

<script LANGUAGE="JavaScript">
var pagina="index.html"
function redireccionar()

location.href=pagina

}

setTimeout (“redireccionar()", 6000);
</script>
<?php
7>

CODIGO DE ERRORES

Cadigo de los errores

<?php

function MuestraErrores($mensaje){
7>

<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"/>

<table width="450" border="0" align="center" cellpadding="10"
cellspacing="0">

<tr>
<td><p align="center"><img

src="images/errorfrigotunbovinosl.jpg"></p>
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</td>
</tr>
<tr>
<td class="smalltitle"><div align="center"><?php print
"$mensaje;"?></div></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="center"><a
href="javascript:history.back()"><img
src="images/errorfrigotunbovinos2.jpg"></a></div></td>
</tr>
</table>
<?php
}

function MuestraErroresMysgl($mensaje){

7>
<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css"/>
<table width="450" border="0" align="center" cellpadding="10"
cellspacing="0">
<tr>
<td><p align="center"><img
src="/images/errorfrigotunbovinos3.jpg"></p>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="smalltitle"><div align="center"><?php print
"$errormysql;"?></div></td>
</tr>
<tr>
<td class="smallredtext"><div align="center">Intentelo de nuevo
mas tarde</div></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="center"><a
href="javascript:history.back()"><img
src="images/errorfrigotunbovinos2.jpg"></a></div></td>
<ftr>
</table>
<?php

7>
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ANEXO T

EVALUACION DEL SOFTWARE

.- ASPECTOS GENERALES

Nombre o Titulo del Programa:
DIVIERTETE CON EL SABER

http://tecnomedia.co/actividad-diagnostica/

Tipo de programa:
SOFTWARE SIMULADOR

Autor(es):

Samuel Gutiérrez, Nancy Liliana Mufioz B, Luz Mary Sanchez

Obijetivos:


http://tecnomedia.co/actividad-diagnostica/

182

Preparar a los estudiantes del grado tercero de la Institucién Educativa Sara Ospina

Grisales e Institucién educativa Compartir las Brisas para las pruebas Saber en el

area de Lenguaje a través de un software simulador.

Contenidos que aborda:

Cartillas del ICFES saber 3°desde el afio 2012 a 2014 vy cartillas de todos a aprender

actividad diagndstica grado tercero en el area de lenguaje.

Destinatarios:

Estudiantes del grado tercero

Adaptabilidad a distintos niveles educativos:

El software puede ser trabajo en los diferentes niveles de bésica primaria vya gue

permite mejorar la comprensién lectora del estudiante vy evaluar el aprendizaje.

Uso:
Individual: X Grupal: X

Incluye documentacion complementaria: Si: X No: Cual:
Manual del Usuario

I11.- ASPECTOS TECNICOS

Aporta instrucciones para el acceso y control de la informacion: Si: X No:
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Tipo de acceso al Contenido:

A traves de cualquier navegador de internet.

Calidad y relevancia de graficos e imagenes:

Imagenes con relacion a las preguntas de calidad media.

Calidad de las animaciones:

Calidad media

Calidad y relevancia del sonido:

La calidad del sonido del video intro es media

Calidad y relevancia del texto: Alta de acuerdo al estandar ICFES

Sincronizacion imagen-sonido-texto: La sincronizacion de imagen y texto es

apropiada.

Elementos innecesarios: No tiene elementos innecesarios

Posibilidad de transformacion por parte del profesor: Si: X No:
Posibilidad de transformacién por parte de los estudiantes: Si: No:
X

Equipos (hardware u otros softwares) necesarios para su implementacion: Es
multiplataforma, requiere un servidor Apache con bases de datos MYSQL, el
lenguaje de programacion usado es PHP, se utilizé el programa XAMPP que instala
todos estos elementos, incluyendo un gestor de bases de datos para mysgl llamado
PHPMYADMIN, de este modo haciendolo bajo Windows, tambien puede instalarse

en un ambient linux.
Pantallas de ayuda: Si: No: X

Presenta originalidad y uso de tecnologia avanzada: Si: X No:
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Promueve el uso de otros materiales: libros, exposicion del profesor: Si:

No: X

Facilidad o disponibilidad de soporte técnico: Si: X

111 ASPECTOS PEDAGOGICOS

No:

ELEMENTOS

Muy
adecuado/a

Bastante
adecuado/a

Adecuado/a

Poco
adecuado/a

Capacidad de motivacion
(atractivo, interés)

X

Adecuacién al usuario
(contenidos, actividades)

Cantidad de informacion
y datos

Nivel de claridad de la
informacidn presentada

Recursos para buscar y
procesar datos

X X X X

Estrategias didacticas

Tipo de Actividades

Complejidad de las
actividades

Variedad de actividades

Cubre los objetivos y los
contenidos

Enfoque aplicativo/
creativo (de las
actividades)

X X|X] XX

Estilo de redaccion
adecuada a la edad del
usuario

Grado de dificultad de las
tareas

Tutorizacion

Fomenta el
autoaprendizaje
(iniciativa, toma
decisiones)

Posibilidades de
adaptacion a diferentes
usuarios.

Posibilita el trabajo
cooperativo (da
facilidades para este)
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Evaluacién (preguntas, X
refuerzos)
Nivel de actualizacion de X

los contenidos

Valores que presenta o
potencia (competitividad,

cooperacion, etc.)

ESFUERZOS COGNITIVOS QUE
EXIGE

Sl

NO

CONTROL PSICOMOTRIZ

MEMORIZACION / EVOCACION

COMPRENSION /
INTERPRETACION

COMPARACION/RELACION

ANALISIS / SINTESIS

CALCULO / PROCESO DE DATOS

BUSCAR / VALORAR
INFORMACION

RAZONAMIENTO (deductivo,
inductivo, critico)

PENSAMIENTO DIVERGENTE/
IMAGINACION

PLANIFICAR / ORGANIZAR/
EVALUAR

HACER HIPOTESIS / RESOLVER
PROBLEMAS

EXPLORACION / EXPERIMENTACION

EXPRESION (verbal, escrita, grafica.) /
CREAR

REFLEXION METACOGNITIVA

IV OBSERVACIONES Y RECOMENDACIONES:

El software es interesante para cualquier institucion educativa ya permite constante

actualizacion en los contenidos y ampliacién de la base de datos.

Evaluado por Samuel Gutiérrez
Webmaster
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ANEXO U

CONCEPTO TECNICO Y PEDAGOGICO DEL EVALUADOR

CONCEPTO TECNICO

El software simulador es multiplataforma, disefiado en PHP 4X, probado en
sistema operativo Linux Centos y Windows 7 en servidor XAMPP, con bases de
datos MYSQL su disefio grafico es adecuado a las lecturas editando imagenes con la
ayuda de PHOTOSHOP, se utiliz6 Dreamweaver, los scripts tienen una mezcla de
PHP con HTML en programacion lineal, se utilizaron scripts de javascript para dar
efectos de luces en la pagina inicial, se utilizaron editores de codigo como el de

Dreamweaver y PHPDesigner en prueba de 30 dias.

Se desarrolla script de validacion de datos con seguridad desde el HTML con
Javascript y PHP para evitar ataque de acceso simple a las bases de datos y el
servidor, permite escoger 3 modalidades al usuario, el script utilizado para este caso
recibe datos de preguntas y las valida si son correctas o no para de este modo ir
asignado la sumatoria de las correctas en variable, se utilizan variables de sesion
para la seguridad del programa con codigos de seguridad para evitar el acceso al
script en proceso, al final el programa analiza los datos y de acuerdo a valores

preestablecidos le responde al usuario de acuerdo a la escala de calificacion.

El programa almacena la informacion en las bases de datos MYSQL, permitiendo
acceder a ellas a través de un gestor de bases de datos como PHPMyadmin, permite

filtrar la informacion de busqueda de registros dependiendo obviamente de la
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instruccion SQL, el sistema no tiene scripts de actualizacién de datos o busqueda de

informacion y filtros, para ello se esta utilizando SQL y PHPMyadmin.

El programa se visualiza en el navegador Chrome, Mozilla y Explorer.

En general el software estd correctamente desarrollado y visualmente agradable para

los nifios, por ende puede ser utilizado por cualquier institucion educativa.

Evaluado por Samuel Gutiérrez
Webmaster

CONCEPTO PEDAGOGICO

Se observa que el software tiene caracteristicas muy préacticas, de facil acceso

(local o global) y uso para la poblacion destinada.

Permite la interaccion de estudiantes con las TIC de forma util, sin restricciones de
tiempo. Ademas deja abierta la posibilidad de complemento por parte del docente en
los desaciertos que tengan los estudiantes para entrar desde la fase pedagdgica a

complementar la percepcién o analisis del estudiante.

La plataforma vista como simulador de prueba saber virtual es buena.
Contiene gréaficos y disefios llamativos para los estudiantes a la par que los motivan a

aduefiarse y salvar un animalito.
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Los textos y preguntas seleccionadas para la prueba son acordes y coherentes con el
tipo de poblacion a la que va dirigida. Al ser preguntas bien formuladas y de
inferencia que se apoyan en textos, se observa la intencionalidad de evaluar y valorar

competencias de orden gramatico, sintactico, interpretativo y literal.

Este software se torna interesante en la practica educativa, en la medida en
que los resultados arrojados puedan ser individualizados para detectar las preguntas
de menor acierto en la poblacion y de esta forma analizar cual es la competencia en
la que el docente de lenguaje debera hacer mayor énfasis y refuerzo con sus

estudiantes.

Es una herramienta muy bien pensada. Pues las actuales realidades educativas
sefialan con urgencia mejorar los desempefios estudiantiles en las pruebas saber, y las
TIC vistas como herramientas modernas y accesibles a ellos deben usarse en la
escuela. Siendo asi, este software pone en juego dos factores importantes de la
educacion y tiende un puente susceptible a mejoramiento tanto a nivel de
programacion (graficas, disefios, interaccion) como pedagdgico (constante
formulacién de preguntas que valoren competencias, inclusion de textos expertos y

continuar a la vanguardia de los parametros que con constancia renueva el MEN).

En si, como herramienta virtual para la preparacion de pruebas saber, éste
software resulta ser un gran apoyo para el docente, quien en definitiva con su
constancia, practicidad y sobre todo analisis la mejorara. Y para los nifios se supone

como una herramienta de agrado, de impacto y de muy buena interaccion.

Jaime Antonio Hernandez Valbuena.... CC. 1088259559
Especialista en Edumatica — Magister en Pedagogia y Desarrollo Humano



