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1. HIPERMEDIA EN LOS PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE EN
EL AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
2.1 Pregunta de investigacion

¢Como fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area de tecnologia e
informatica a través de hipermedia en los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora del Rosario, del municipio de Manzanares?

2.2 Descripcion del problema

El Ministerio de Educacion Nacional en la guia No. 30 del MEN en el 2008 describe la
tecnologia como la “actividad humana, que busca resolver problemas y satisfacer necesidades
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilizacion racional,
critica y creativa de recursos y conocimientos” y la informética, como la disciplina que “se
refiere al conjunto de conocimientos cientificos y tecnolégicos que hacen posible el acceso, la
basqueda y el manejo de la informacion por medio de procesadores” incluyendo aparatos como
celulares, computadores, la radio y la television. Con base en estas definiciones es importante
reconocer que la ensefianza de la “tecnologia e informatica” es uno de los pilares fundamentales
de la educacion basica segun los estandares de educacion nacional presentados en el plan
DECENAL de Educacion 2006-2015. Ademas, se reconoce la importancia de la ensefianza de
esta materia porque articula trasversalmente todas las areas del saber. A pesar de estos
reconocimientos, el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de tecnologia e informética es
complejo, ya que los estudiantes cada dia tienen un mayor acceso a las herramientas
tecnoldgicas, mostrando un manejo casi innato de los dispositivos electrénicos, lo que genera
una actitud hostil frente a las tradicionales clases magistrales que se imparten regularmente en
los colegios, como es el caso de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario, donde los
estudiantes quieren aprovechar al maximo las modernas instalaciones tecnoldgicas que les ofrece
la institucion pero evidencian la necesidad de una metodologia méas dindmica para superar sus
vacios de conocimiento. Para fortalecer esta situacion se propone el disefio de una herramienta

multimedia por medio de la cual el proceso de ensefianza y aprendizaje sea interactivo, captando



la atencion de los estudiantes y logrando que adquieran nuevos conocimientos que faciliten el
manejo de estas herramientas, pues nuestra sociedad demanda un acceso consciente y adecuado a
la informacion, traspasando los usos ludicos en los que se centran la mayoria de actividades
realizadas por los jovenes, de tal manera que el colegio, y en especial la clase de informaética, se
convierten en el espacio propicio para la adquisicion de nuevos conocimientos y el desarrollo de
una competitividad que le permite al individuo actuar adecuadamente en un mundo encaminado

hacia la globalizacion impulsado por la tecnologia.
2.3 Descripcion del escenario

El Colegio Nuestra sefiora del Rosario esta ubicado en el municipio Manzanares, al oriente
del departamento de Caldas. Este colegio es uno de los mas antiguos del departamento, siendo
reconocido por brindar una excelente formacion académica, ética y moral. Fue certificado el afio
2013 por la 1ISO 9001 y tiene como mision orientar y acompafar a los estudiantes a travées de
principios humanistas, para que desarrollen sus capacidades afectivas, eticas, morales, cognitivas
y emprendedoras en la adquisicion de un perfil empatico y solidario en alteridad con los otros,

Ilegando a ser productivos, econdmica y socialmente en armonia con su entorno.

La vision del Colegio Nuestra Sefiora del Rosario para el afio 2017 es ser lider en procesos
de calidad e innovacidn, privilegiando los principios humanistas que determinan la formacién y
el desarrollo de los proyectos de vida de sus estudiantes en alteridad con el mundo. Para el
desarrollo de este proyecto se considerd que el Colegio tiene una excelente dotacion tecnologica,
que le permite a cada estudiante trabajar en un computador sin interrupciones y con un buen
acceso a internet. La poblacion seleccionada son 25 estudiantes de grado quinto pertenecientes a
estratos 1y 2, con edades que oscilan entre los 10 y 11 afios; esta poblacién fue seleccionada por
su buena disposicién y las ganas de aprender; adicionalmente estos estudiantes estan a puertas
del ingreso a la educacién media la cual exige crear nuevas estrategias de ensefianza y
aprendizaje para fortalecer sus capacidades de adquisicion de conocimientos, lo cual facilita el
cumplimiento de los requerimientos curriculares del Ministerio de Educacion Nacional (2008)
quien presenta los siguientes componentes como elementos necesarios para el desarrollo de las

competencias en el area de tecnologia e informatica en el grado quinto:



Naturaleza y evolucion de la tecnologia: expone las caracteristicas y objetivos de la tecnologia y

sus conceptos fundamentales, asi como el reconocimiento histérico de esta disciplina desde otras culturas.

Apropiacion y uso de la tecnologia: se enfatiza en el uso adecuado de la tecnologia con el fin de
potencializar diferentes elementos de la vida.

Solucion de problemas con tecnologia: consiste en la solucion de problemas cotidianos gracias al
uso de la tecnologia.

Tecnologia y sociedad: trata de las actitudes de los estudiantes hacia la tecnologia y el uso
adecuado y humanizado de la misma; asi como la valoracion social que se le debe dar a la tecnologia

como herramienta de participacion social ética. (p.18)



3. ANTECEDENTES

Durante los altimos afios el Gobierno Nacional a través del Ministerio de Educacion
Nacional ha mostrado gran interés por proporcionar a los colegios publicos de nuestro pais, las
herramientas necesarias para mejorar el sistema educativo, algunos de los antecedentes méas
fuertes son los programas “Computadores para educar” y “Todos a aprender” gracias a los
cuales se ha fortalecido la dotacion tecnoldgica de colegios publicos, siendo el Colegio Nuestra
Sefiora del Rosario, uno de los grandes beneficiados al contar con amplias salas de informatica
que tienen modernos computadores con una buena conexion a internet. Adicionalmente esta
politica del estado ha impulsado a los docentes en formacion al disefio, implementacion y
aplicacion de herramientas hipermedia como instrumentos para mejorar la calidad educativa ya
que los estudiantes responden positivamente al estimulo de su imaginacion y sus sentidos,
sintiendose atraidos especialmente por los elementos audiovisuales que retan sus conocimientos.
Con base en lo anterior los principales antecedentes los encontramos en trabajos de grado en
diferentes disciplinas los cuales usan las herramientas informaticas y el disefio de software para

mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

3.1 Antecedentes Internacionales

2

Titulo: “El aprendizaje de la Informatica en la ensefianza primaria en Cuba. Un caso de estudio”.

Autores: Licenciada Oneysi Leyva Castillo
Afio: 2010.

Lugar: Cuba.

Objetivo: Elaborar un materia didactico que permita superar las insuficiencias que se presentan
en educacién primaria en torno a la ensefianza del area de tecnologia e informética en grado

quinto.

Metodologia: Aplicacion de herramientas virtuales para la facilitacion de los procesos de

ensefianza y aprendizaje.



Resultados: Los estudiantes se mostraron muy positivos y entusiasmados ante la posibilidad de
vincular sus conocimientos tedricos con experiencias de la cotidianidad, lo cual fue un gran logro

pues establecer este tipo de relaciones genera un aprendizaje significativo y duradero.

Aportes a la investigacion: Se cred una herramienta educativa para mejorar el proceso de
ensefianza y aprendizaje en estudiantes de educacion basica primaria, el cual puede ser utilizado

por cualquier institucion sin la necesidad de cumplir grandes requerimientos.
3.2 Antecedentes Nacionales

Los antecedentes nacionales nos remiten al grupo de Investigacion y Desarrollo sobre
Informatica en Educacion de la Universidad de Los Andes (LIDIE-UNIANDES), el cual
desarrolla investigaciones basadas en la idea de que los ambientes educativos deben estar a tono
con la era de la informacion. Sus principales aportes se publican en la Revista Informatica
Educativa del laboratorio de informatica y educacion de la Universidad de los Andes en Bogota;

de la misma manera podemos destacar los siguientes trabajos:

Titulo: “Ludomatica: proyecto de transformacion educacional con informatica para la sociedad
del conocimiento”.

Autores: Alvaro H. Galvis Panqueva y Olga Marifio Drews. Proyecto financiado por Colciencias
y el ICBF; desarrollado por la Universidad de Los Andes a través del Laboratorio de
Investigacion y Desarrollo sobre Informatica en Educacion (UNIANDES-LIDIE) y la Fundacion
Rafael Pombo.

Afio: 1999

Lugar: Bogota.

Objetivo: Incentivar aprendizaje permanente por medio de la observacion y escucha, el planteo
y la solucién de problemas, la creatividad y el pensamiento divergente, el juicio critico, la
disposicion para cooperar y trabajar en grupo.

Metodologia: Esta investigacion toma como punto de partida un modelo pedagogico centrado en
los procesos criticos de aprendizaje, apoyado en ambientes lidicos, interactivos, creativos y
colaborativo, que propone una transformacién educacional de todas las instancias que

intervienen en el aprendizaje de nifios entre 7 y 12 afos.



Resultados: Se mostr6 que la educacion esté enfrentando un cambio en el paradigma
educativo, el cual requiere la insercion de material interactivo que apoye los procesos de

ensefianza y aprendizaje en los estudiantes.

Aportes a la investigacion: Mostrar que en la actualidad educacion no equivale a escolaridad,
como resultado de la sociedad del conocimiento y al uso de la tecnologia y la informatica.

Titulo: “Ambiente de aprendizaje apoyado con un software educativo especializado en
lectoescritura para estudiantes de tercer grado de la Institucion Educativa Byron Gaviria”.
Autor: Rivas Moreno, Dajaira Andrea y Copete Maturana, Yissela.

Afo: 2012

Lugar: Pereira

Objetivo: Fortalecer los procesos de ensefianza en el area de informatica para estudiantes de
grado 3°utilizando como principal herramienta videotutoriales.

Metodologia: Escuela nueva apoyada por el uso de guias y videotutoriales.

Resultados: Los estudiantes mejoraron significativamente sus procesos de comprension lectora

gracias a la inmersion en el mundo interactivo apoyado en el area de tecnologia e informatica.

Aportes a la investigacion: Los conocimientos en informatica y ciencias de la informacion son
esenciales para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje en cualquier disciplina, ya que
los estudiantes se siente motivados al acceso a material que estimula todos sus sentidos y pone a

volar su imaginacion.

3.3 Antecedentes Locales

A nivel local encontramos algunos trabajos de grado que pretenden usar material
hipermedial para facilitar la adquisicion de conocimiento de los estudiantes en diversas
disciplinas, lo cual apoya la tesis sostenida por el MEN, con la cual sostiene que la tecnologia e

informatica son disciplinas trasversales que pueden ser utilizadas en funcion de otras disciplinas.

Titulo: “Acerquémonos a la historia y la aplicabilidad de la probabilidad”: software educativo
para la ensefianza de estadistica y probabilidades a estudiantes de grado sexto de la Institucion
Educativa José Antonio Galan del municipio de Manzanares, Caldas.

Autor: Leidy Liana Tabares


http://recursosbiblioteca.utp.edu.co/cgi-olib?infile=authsecsearch.glu&nh=20&calling_page=details.glu&key=86784
http://recursosbiblioteca.utp.edu.co/cgi-olib?infile=authsecsearch.glu&nh=20&calling_page=details.glu&key=86785

Ano: 2014

Lugar: Manzanares, Caldas.

Objetivo: Utilizar un software educativo con estudiantes de grado sexto de la Institucion
Educativa José Antonio Galan del municipio de Manzanares, Caldas para facilitar la aprehension
de los conceptos basicos de estadistica y probabilidades.

Metodologia: Escuela nueva.

Resultados: Los estudiantes se mostraron positivamente atraidos hacia nuevas formas de
manejo de la informacion, especialmente si estas son lidicas, ademas, la implementacién de
programas educativos basados en tecnologia e informatica, es un elemento fundamental para el

fortalecimiento de los programas curriculares de cualquier Institucion Educativa.

Aportes a la investigacion: El principal aporte de esta investigacion fue mostrar que los
estudiantes dejan de lado muchas predisposiciones sobre temas complejos, si se abordan de
manera interactiva y desde experiencias cotidianas, lo cual se logra efectivamente utilizando
herramientas tecnologicas e informaticas que le permitan al estudiante reflexionar sobre su

entorno.

Titulo: “aplicacion de una metodologia educativa para la capacitacion de personas con bajo
nivel de escolaridad utilizando la internet”.

Autores: Diego Lépez Cardona; Omar Antonio Vega Y José Fernando Mejia Correa. Convenio
entre la Universidad de Manizales y el Centro de Educacion Agropecuaria Fundacion Manuel
Mejia.

Afio: 2000

Lugar: Manizales, Caldas.

Objetivo: Implementar una metodologia educativa utilizando la Internet con personas con bajo
nivel de escolaridad.

Metodologia: llegar hasta los agricultores con tematicas contextualizadas, en un ambiente
informal y amigable, haciendo uso de la Internet como herramienta didéactica.

Resultados: Se logré una amplia adquisicion de conocimientos

Aportes a la investigacion: Mostrar que la tecnologia y la informaética constituyen una
importante herramienta de ensefianza, inclusive para aquellas personas del sector rural que

presentan un grado bajo de escolaridad.



4. JUSTIFICACION

El Ministerio de Educacion Nacional por medio del Plan DECENAL de Educacion 2006-
2015 determina que la ensefianza de tecnologia e informatica es un elemento central en el
proceso de formacion de estudiantes con capacidades de responder a los principales retos de
nuestra sociedad, la cual esta mediada por el acceso a la informacién por medio del uso de
nuevas tecnologias. Teniendo en cuenta lo anterior se hace necesario generar herramientas que le
permitan al estudiante tener un acercamiento novedoso e interactivo con el area de tecnologia e
informatica ya que de esta manera pueden tener una mayor aprehension del conocimiento. Los
estudiantes del grado quinto de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario presentan
ganas de aprender, y ofrecerles un material hipermedial facilitara su proceso de adquisicion de
conocimiento, especialmente, si se les ofrece la opcién de adquirir conocimientos desde su
experiencia cotidiana. Adicionalmente esta investigacion propicia la reflexion en torno a los
procesos de ensefianza y aprendizaje en la escuela, aportando una vision pedagodgica de
innovacion que responde a los retos de nuestra sociedad en educacion segun las demandas que
establecié el Ministerio de Educacion Nacional mediante la ley 1341 del 30 de julio del 2009,
dando prioridad a los procesos de formacion docente en competencias en tecnologias de la

informacion y comunicacion (TIC).



5. OBJETIVOS

5.1 Objetivo general

Fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area de tecnologia e informatica a
través de material hipermedia en los estudiantes de grado quinto de la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora del Rosario.

5.2 Objetivos especificos

+ Analizar el contexto educativo de la institucion Nuestra Sefiora del Rosario, desde el plan
de estudios y los estandares del &rea de tecnologia e informética en el grado quinto

+ Disefiar material hipermedia para fortalecer la ensefianza y el aprendizaje en el area de
tecnologia e informatica para el grado quinto.

+ Implementar el material hipermedia en el area de tecnologia e informatica grado quinto.

+ Evaluar el material hipermedia en el area de tecnologia e informatica grado quinto.
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6. IMPACTO SOCIAL

Los efectos de la intervencidn realizada por medio de este proyecto se extienden hacia
diferentes esferas, el primer impacto positivo lo han recibido los estudiantes quienes muestran
gran interés por las clases de tecnologia e informatica, ya que su aprendizaje se convierte en un
tema ludico y didactico, lo que les permite disfrutar cada una de las clases. También lo es desde
la perspectiva individual, en la medida en que cada vez con mayor fuerza los computadores son
bienes ligados a las actividades, ocupaciones y profesiones. En segundo lugar, esta el docente,
quien siente un impacto positivo en la medida en que la interaccion con sus estudiantes se vuelve
mas cordial, lo cual facilita su trabajo y reduce el estrés laboral, estos son algunos de los
principales beneficios identificados:

e Ahorro de tiempo en el proceso de ensefianza, pues la implementacion de esta
metodologia logra que los estudiantes se apropien de los contenidos con mayor facilidad.

e Aumento en el control de la disciplina, ya que al mantener capturada la atencién de los
estudiantes en el software y en el desarrollo de productos interactivos, ellos no tienen

tiempo de generar indisciplina.

En tercer lugar el impacto es recibido por el colegio, ya que una buena interaccion entre los
estudiantes y el conocimiento genera aprendizajes significativos, los cuales se reflejan en los
resultados de los exdmenes y por ende se aumenta la calidad educativa de la Institucion. El
cuarto efecto lo perciben los padres de familia, quienes perciben en sus hijos un acercamiento
didactico a las herramientas tecnologicas, superando el uso excesivo y exclusivo en el
entretenimiento. Finalmente este proyecto impacta a nivel local, regional y nacional, ya que se
suma a los esfuerzos realizados por el Ministerio de Educacion Nacional para mejorar la calidad
de nuestro sistema educativo. Su utilidad también puede ser percibida desde una perspectiva
social y econdmica, ya que conduce a la formacion de especialistas en computacién lo que hace
posible una transferencia y un desarrollo tecnoldgico que es indispensable para promover el

desarrollo econémico y social.
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7. MARCO TEORICO

7.1 Referencia legal

La Constitucion Politica de nuestra nacion consagra la educacion como un derecho
fundamental de todas las personas y delega al Estado la responsabilidad de garantizar que esta
sea de calidad (Art. 365). Ademas la Ley 115 de 1994 -Ley General de Educacion- concibe la
ensefianza como un proceso de formacion integral que deben recibir todos los ciudadanos, de tal
manera que la calidad de la educacion en Colombia es un tema de interés para toda la ciudadania,
especialmente para los actores gubernamentales y politicos. En el Articulo 5, Numeral 9, de
esta misma ley se habla de la necesidad de generar ambientes de aprendizaje por medio de los
cuales el estudiante pueda solucionar los problemas de su entorno, haciendo uso de las
herramientas virtuales como fuente de comunicacion y transformacion de la informacion.
Ademas existe la Ley 1341 del 30 de julio del 2009 que define los principios y conceptos sobre
la sociedad de la informacidn y la organizacion de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones —T1C—, mostrando la importancia de invertir en nuevas tecnologias ya que este
es un proceso en el cual debemos entrar con miras al progreso. Adicionalmente se considerd en
plan DECENAL de Educacion 2006-2015, el cual considera que la ensefianza de “tecnologia e
informatica” debe ser uno de los ejes centrales de la educacion en nuestro pais, ya que es
necesario que los estudiantes adquieran competencias en esta area para poder responder a las
necesidades que impone el entorno, adicionalmente afirma que la tecnologia y la informatica son
disciplinas transversales a todas las areas del saber por lo que puede ser una util herramienta de
ensefianza. Finalmente se utilizé la guia No. 30 del Ministerio de Educacion Nacional (2008)
para determinar los contenidos que debian ser ensefiados a los estudiantes de grado quinto.
Adicionalmente se consideraron otros planes y programas del Ministerio de Educacién como “el
plan sectorial (2010-2014)” que tiene como slogan “educacion de calidad, el camino para la
prosperidad” el cual tiene como objetivo principal el aumento de la calidad educativa en todos
los niveles, desde la primera infancia, hasta la educacion superior. Como parte de este proyecto
se disefio el programa “Todos a aprender’, el cual buscaba mejorar los niveles de aprendizaje de

los estudiantes. Otro de los programas contemplados fue “Computadores para educar” el cual

buscaba garantizar la equidad en el acceso a las nuevas tecnologias de la informacion y las
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comunicaciones por medio de la entrega de equipos de computo y la formacion de docentes para

que puedan aprovechar estos equipos al maximo.
7.2 Fundamentacion teorica

7.2.1 Tecnologia e informatica en la escuela.

En la Asamblea General por la Educacion realizada en agosto de 2007 se recogieron los
aportes de mas de 20.000 colombianos representantes de todos los sectores de la sociedad al Plan
Nacional Decenal de Educacion 2006 — 2015. Los resultados de esta asamblea en el area de
ciencia y tecnologia fueron muy positivos por el amplio interés que mostraron los participantes,
considerando que tanto la tecnologia con la informatica son herramientas para transformar el
entorno y mejorar la calidad de vida de todos los ciudadanos, ademas, se reconocio la
importancia de esta disciplina para responder a las demandas de nuestra sociedad, donde se hace
necesario ensefiar a los estudiantes desde temprana edad escolar el uso adecuado, util y racional
de las herramientas tecnologicas e informaticas para resolver los problemas de la cotidianidad.
Con base en lo anterior este proyecto se centra en que los nifios comprendan la importancia y la
posibilidad de transformar el mundo por medio del uso de la informatica, es decir, lo nifios en el
area de tecnologia e informatica deben aprender a generar e incorporar conocimientos nuevos en
su forma de concebir el mundo. El Ministerio de Educacion Nacional define la informatica como
aquella disciplina que se “refiere al conjunto de conocimientos cientificos y tecnologicos que
hacen posible el acceso, la basqueda y el manejo de la informacion por medio de procesadores”,
de tal manera que esta puede ser concebida como un instrumento de transformacion de los
procesos educativos. Siguiendo los lineamientos del MEN para el grado cuarto y quinto, estos

son los temas que se abordara en el proyecto:

Naturaleza y evolucion de la tecnologia: “Reconozco artefactos creados por el hombre
para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos

naturales involucrados”.

- Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales,

econdmicos y culturales.
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Diferencio productos tecnoldgicos, teniendo en cuenta los recursos y procesos
involucrados.

Menciono invenciones e innovaciones que han contribuido al desarrollo del pais.
Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.

Identifico fuentes y tipos de energia y explico como se transforman.

Identifico y doy ejemplo de artefactos que involucran en su funcionamiento tecnologias
de la informacion.

Apropiacion y uso de la tecnologia: “Reconozco caracteristicas de funcionamiento de

algunos productos tecnologicos de mi entorno y los utilizo en forma segura”

Sigo las instrucciones de los manuales de utilizacion de los productos tecnologicos.
Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en caracteristicas tales
como materiales, forma, estructura, funcion y fuentes de energia utilizadas, entre otras.
Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles en mi entorno para
el desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacion de informacion, investigacion, entre otras).

Selecciono productos que respondan a mis necesidades utilizando criterios apropiados
(fecha de vencimiento, criterios de manipulacion y de almacenamiento, componentes,
efectos sobre la salud y el medio ambiente).

Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y conservar algunos
productos.

Describo productos tecnoldgicos mediante el uso de diferentes formas de representacion
tales como esquemas, dibujos y diagramas, entre otros.

Utilizo herramientas manuales para realizar de manera segura procesos de medicion,

trazado, corte, doblado y union de materiales para construir modelos y maquetas.

Solucion de problemas con tecnologia: “identifico y comparo ventajas y desventajas en la

utilizacion de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida

cotidiana”.

Identifico y describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con el

empleo de artefactos y procesos destinados a la solucion de problemas.
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- ldentifico y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnoldgicas sobre un
mismo problema.

- ldentifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y acttio en forma segura frente a ellas.

- Frente a un problema propongo varias soluciones posibles, indicando como llegue a ellas
y cudles son las ventajas y desventajas de cada una.

- Establezco relaciones de proporcién entre las dimensiones de los artefactos y de los
usuarios.

- Disefio y construyo soluciones tecnolégicas utilizando maquetas o0 modelos.

- Participo con mis compafieros en la definicion de roles y responsabilidades en el
desarrollo de proyectos en tecnologia.

- Frente a nuevos problemas formulo analogias o adaptaciones de soluciones ya existentes.

- Describo con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de ensamble de artefactos.

- Disefio, construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando materiales caseros

para satisfacer intereses personales.

Tecnologia y sociedad: “Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los
efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion de procesos y artefactos de la

tecnologia”

- Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y velo por su cuidado y
buen uso valorando sus beneficios sociales.

- Indico la importancia de acatar las normas para la prevencion de enfermedades y
accidentes y promuevo su cumplimiento.

- Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios de comunicacidn para sustentar mis
ideas.

- Asocio costumbres culturales con caracteristicas del entorno y con el uso de diversos
artefactos.

- Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para solicitar la proteccion
de los bienes y servicios de mi comunidad.

- Participo en discusiones que involucran predicciones sobre los posibles efectos
relacionados con el uso o no de artefactos, procesos y productos tecnoldgicos en mi

entorno y argumento mis planteamientos (energia, agricultura, antibiéticos, etc.).
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- Me involucro en proyectos tecnoldgicos relacionados con el buen uso de los recursos
naturales y la adecuada disposicion de los residuos del entorno en el que vivo.

- Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un producto, bien o servicio y
me intereso por obtener garantia de calidad. (MEN, 2008, p. 18-19).

El Ministerio de Educacidn no presenta una guia que aborde de manera especifica el area de
informatica, ya que esta es considerada como una de las multiples manifestaciones de la
tecnologia, por lo que los contenidos han sido apropiados segln las demandas Institucionales del

colegio, agrupandolos por periodos académicos, de la siguiente manera:

Importancia de la ensefianza de tecnologia e informatica en la escuela

Nuestra sociedad estd inmersa en un ambiente altamente tecnologico y saturado de
informacion, razon por la cual Ministerio de Educacion Nacional ha determinado la necesidad de
fortalecer a los estudiantes en el area de tecnologia e informatica, como un elemento de
ensefianza y aprendizaje trasversal dentro de su formacidn académica, ya que el entorno social
demanda personas capacitadas tecnologicamente y con la habilidad de adaptarse rapidamente a
los cambios en ciencias de la informacion, para usar lo adquirido en funcion de la produccion del
conocimiento. Ademas determina que el profesor debe estar en la capacidad de ensefiarle al
estudiante como los avances en tecnologia y comunicacion han transformando nuestro mundo,
convirtiendo lo impensable y extraordinario en algo cotidiano, ademas el acceso a la tecnologia
garantiza un medio de investigacion, educacion y comunicacion, por lo que se debe crear en los

estudiantes conciencia ética y uso adecuado del ciberespacio.

En este trabajo se reflexiona sobre los elementos de formacion de los estudiantes para
brindar nuevos espacios ludicos de acercamiento, mediante los cuales se aprenda a manejar
adecuadamente la informacion gracias a los cambios impuestos por el entorno. Galvis (2001)

afirma:

La era de la informacion puede ser un gran detonante del cambio en el sistema educativo, si
es que los educadores queremos aprovechar las oportunidades que nos brindan las nuevas

tecnologias de informacion y de comunicaciones, para crear ambientes de aprendizaje que, sin
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descartar el paradigma transmisivo y unidireccional, otorguen la importancia que deberia tener al
paradigma experiencial, inquisitivo, conjetural y colaborativo, dentro de ambientes de
aprendizaje que sean excitantes, placenteros, entretenidos, no amenazantes, es decir, ladicos (p.
14).

7.2.2 Proceso de ensefianza y aprendizaje.

Toda sociedad esta inmersa en una dindmica de constante cambio, la cual demanda que los
procesos de ensefianza y aprendizaje se estén renovando de manera continua, de tal manera, que
se logre la formacién de individuos con las capacidades necesarias para satisfacer las
necesidades tecnoldgicas y de informacién de nuestra sociedad. En la actualidad la dindmica
social esta determinada por el auge de la tecnologia y la informatica, y esto se ve reflejado en los
sistemas educativos, que demandan el fortalecimiento de los procesos de ensefianza y
aprendizaje por medio de la inclusion de herramientas y programas tecnolégicos con fines
educativos, por medio de los cuales los estudiantes puedan desarrollar sus capacidades en
funcion de la solucién de problemas. Con base en lo anterior la actividad docente debe trascender
las barreras impuestas por los sistemas escolares tradicionales, para preparar a los estudiantes
para enfrentar los constantes cambios y retos que nos plantea la vida, lo cual incluye el buen
manejo y el uso adecuado de las herramientas tecnologicas e informéticas que hoy por hoy son

esenciales para el diario vivir. Galvis (1999) lo expresa de la siguiente manera:

Estos (los procesos de aprendizaje) deben proveer micromundos relevantes y significantes para el
aprendiz, que establezcan puentes entre la realidad y la fantasia, que le permitan controlar su aprendizaje,
experimentar, crear, colaborar con otros en un proceso de construccién colectiva y activa de sus
habilidades. (p. 4)

En esta época los materiales interactivos estan llamados a ocupar un lugar de preferencia en
la educacion, ya que es necesario propiciar en los estudiantes experiencias educativas placenteras
y con propdsitos claros, de tal manera que conjugar aprendizaje y juego, sea la solucion para
generar aprendizajes significativos. EI computador se ha convertido en la herramienta ideal para
lograr este objetivo, de hecho, las expectativas que crea el computador como medio de ensefianza
y aprendizaje se fundamentan tanto en las caracteristicas técnicas que tiene la maquina como en

los desarrollos de la tecnologia educativa en que se fundamenta el disefio de ambientes de
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aprendizaje. Con base en lo anterior el objetivo de este trabajo como herramienta de
fortalecimiento para los procesos ensefianza—aprendizaje. Puede ser definido en palabras de
Galvis Panqueva (2010) de la siguiente manera: “hallar un camino seguro para llevar al aprendiz
de donde uno cree esta (lo que se supone sabe), a donde uno desea llevarlo (lo que deberia saber
al final del proceso)”. Es importante considerar que no todos los estudiantes cuentan con el
mismo nivel de informacién ya que cada estudiante obedece a un proceso diferente de
aprendizaje, de hecho muchas veces ni siquiera existen motivaciones para el aprendizaje, pues el

estudiante estudia por obedecer a las presiones familiares y sociales.
7.2.3 Hipermedia.

Nuestra sociedad cada dia enfrenta nuevos retos, esencialmente porque estamos sometidos a
constantes cambios los cuales nos obligan a modificar todos los sistemas de ensefianza y
aprendizaje para responder a una sociedad que cada vez es mas tecnolégica. Como respuesta a
esta demanda nace la hipermedia didactica, que es una herramienta integral que le permite al
estudiante construir sus conocimientos a partir de la interaccion con programas ladicos disefiados
para fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje. Este concepto fue utilizado por primera
vez por Ted Nelson en el afio 1970 para referirse a la conjuncion de espacios multidimensionales
o multimedia con una red hipertextual en la que se incluyen texto, imagenes, audio y video, entre
otras posibilidades. La hipermedia didactica permite al estudiante un acercamiento constructivo
donde el programa responde a sus necesidades de conocimiento. Ademas el material hipermedial
promueve en los estudiantes el desarrollo de las capacidades de autogestion, lo que conduce a
que los estudiantes aprendan a sacar provecho de ambientes educativos como el computador, que
cuenta con amplias posibilidades de ofrecer experiencias para autoaprendizaje, finalmente hay
que considerar gque tener herramientas hipermedia es mas que tener un ambiente digital con fines
educativos, pues consiste en brindarle al estudiante una oportunidad de interaccién mediante la

cual enriguece sus conocimientos para enfrentarse a la vida.

7.2.4 Neobook.

Neobook es una herramienta tecnolégica que nos permite crear aplicaciones multimedia

interactivas ejecutables sin necesidad de instalar el programa. Esta herramienta permite el
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desarrollo multimedia de material educativo, como pueden ser cuentos interactivos, unidades

didacticas, libros electrdnicos y presentaciones entre otros.

Caracteristicas del programa:

AN N N N Y NN
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<

Usa acciones simples de arrastrar y soltar para crear complejas aplicaciones.

Importa imagenes e ilustraciones creadas con cualquier programa de dibujo o disefio.
Importa documentos de texto creados y contiene editor de texto.

Abre archivos GIF animados.

Despliega sitios web y contenido directo de Internet.

Crea y envia correo electronico directamente desde la aplicacion.

El editor de texto incluido permite crear texto con tablas, maltiples fuentes y comandos
de hipertexto.

Permite desarrollar aplicaciones avanzadas utilizando el lenguaje de scripts incluidos.
Incluye argumentos condicionales, variables, lectura y escritura de archivos,
procesamiento de cadenas, etc. Los comandos del script pueden ser escritos manualmente
por usuarios experimentados o seleccionados de una lista y afiadidos llenando un simple
cuestionario.

Realiza calculos y tabula resultados para ejercicios de entrenamiento por computadora.
Usa efectos de transicion entre diferentes pantallas como disolvencias, ondas, etc.
Almacena y extrae informacidn desde archivos externos y el registro de Windows.
Crea Aplicaciones con ventanas de forma personalizada.

Permite escuchar sonidos, toca musica, abre videos, animaciones y otros archivos
multimedia.

Produce caricaturas animadas usando la utilidad incluida NeoToon™ ,

Lanza programas de Windows o DOS, incluyendo otras aplicaciones realizadas con
NeoBook.

Envia toques de tecla o clics del ratdn a otras aplicaciones de Windows.

Permite editar texto, sonido, imagenes y animaciones.

Prueba, depura y revisa la ortografia.

Formato de Archivos soportados:
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v" Texto con formato RTF y formatos de texto simple soportados por la mayoria de editores
y procesadores de texto.

v Los mas comunes archivos de imagenes como JPEG, BMP, PCX, GIF, PNG, WMF, etc.

v’ Soporta fuentes del tipo True Type. Abre los archivos AVI, MPEG, WAV, MIDI, FLI,
FLC, CAR, MP3 y otros archivos multimedia.

Requerimientos de NeoBook para Windows:

NeoBook trabaja en practicamente cualquier computadora con Windows instalado. Estos

son los requerimientos minimos:

Un computador con cualquier programa de Windows.
Disco duro con 10MB de espacio libre.
Ratdn u otro dispositivo de sefialamiento.

Tarjeta de Sonido (opcional para aplicaciones con sonido)

AN N NN

Requiere Internet Explorer™.
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8. DISENO METODOLOGICO
8.1 Tipo de investigacion

Este proyecto responde al método de Investigacion Accion Educativa (IAE) ya que tiene
como objetivo el fortalecimiento de las practicas educativas y pedagdgicas a través de la
comprension de los contextos en que se realiza, es decir, este proyecto no busca generar nuevos
conocimientos en el area de ‘tecnologia e informatica’ sino que pretende disefiar una herramienta
que mejore el proceso de ensefianza y aprendizaje en ‘tecnologia e informatica’ en el contexto
especifico del grado quinto, de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario, del

municipio de Manzanares.

El concepto de IAE fue utilizado por primera vez por Lewin (1944) quien sostenia que era
posible de manera simultanea generar avances en el conocimiento y cambios sociales, lo cual se
presenta como una de las conclusiones de este trabajo, ya que se genera un nuevo conocimiento
que es el disefio e implementacion de clases interactivas, las cuales van acorde a los avances
tecnoldgicos de nuestra época, a la vez, que se genera un cambio social en la medida que el
acercamiento de los estudiantes a este programa produce un impacto positivo en sus procesos de
ensefianza y aprendizaje, con implicaciones en el area social ya que un estudiante que aprende de
manera placentera esta lejos de la desercion escolar o el déficit académico. Segun este autor la
IAE tiene un doble propdsito: ““(i) accion para cambiar una institucion o una organizacion, e (ii)
investigacion para generar conocimiento y comprension” (Lewin, 1946, p. 9). Con base en lo
anterior esta investigacion accion se propone mejorar la educacion a través de un cambio en el
material didactico brindandoles a las estudiantes nuevas maneras de acercamiento al

conocimiento.

Otros criterios que fueron relevantes para la seleccion de este método de investigacion son:
la participacion, ya que los estudiantes son co-autores de la investigacion en la medida de que de
su participacion depende el éxito del proyecto. Sigue un espiral retrospectiva, ya que el
programa es sometido a pruebas con los estudiantes, para, de ser necesario realizar correcciones
sobre las bases tedricas con las que se realiza. Crea comunidades autocriticas, ya que le permite
a los estudiantes reflexionar sobre su proceso de aprendizaje. Es ciclica, ya que inicia con una

reflexién sobre un problema educativo, genera las acciones necesarias para promover al cambio,
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y continda con la reflexidn para sostener en el tiempo los cambios sociales generados por medio

de la produccion de nuevo conocimiento.
8.2 Enfoque

El enfoque de este proyecto es mixto, ya que combina herramientas cuantitativas y
cualitativas, en el andlisis de un fendmeno social como son los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el area de ‘tecnologia e informatica’. Desde el enfoque cualitativo se pretende
mejorar la comprension de los estudiantes en esta disciplina, impactando positivamente sus
apreciaciones sobre la calidad del aprendizaje y evaluando las incidencias de la inclusion de
elementos de la cotidianidad como vectores de conocimiento. Desde el enfoque cuantitativo, se
busca medir el avance logrado a nivel conceptual, con base en una encuesta realizada al inicio
del proyecto y otra después de aplicado el software, ya que esto nos permite determinar la
eficacia del proyecto. Finalmente el enfoque de este proyecto busca cambiar el eje en la
construccion del conocimiento, pues se pasa de una linea unidireccional donde el docente
simplemente transmite informacion, a una bidireccional donde los estudiantes interacttan con el
conocimiento para dirigir sus reflexiones sobre sus formas cotidianas de interaccion, donde el
docente se nutre de las apreciaciones de los estudiantes, quienes asumen el control del

aprendizaje guiados por el docente.
8.3 Poblacion y Muestra

La poblacion objetivo fueron 26 estudiantes de grado quinto, pertenecientes a la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora del Rosario, ubicada en el municipio de Manzanares. Sus edades
oscilan entre los 10 y 11 afios, y pertenecen a la poblacion rural que no es muy privilegiada en el
acceso a las nuevas herramientas de tecnologia e informacion. Todos los estudiantes hicieron
parte de este proyecto, de la misma manera que algunos de los padres de familia, quienes fueron
abordados en una reunién del colegio para averiguar, si habian notado algin cambio en la
perspectiva de sus hijos en temas relacionados con la ‘informatica y la tecnologia’.
Adicionalmente se analizaron las apreciaciones del docente responsable de la clase, quien
diariamente se enfrenta a los diversos retos que plantea la ensefianza de esta materia en los

diferentes grados escolares.
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8.4 Descripcion del método de la investigacion

Siguiendo los lineamientos de la IAE, este proyecto se desarrollo en las siguientes fases:
a. Fase de Reflexion Inicial

Este proyecto nace como una reflexion sobre la importancia de ensefiar ‘tecnologia e
informatica’ a los nifios en la escuela, ya que en la practica este fenomeno enfrenta vacios de
conocimiento que son el resultado de dificultades en el proceso ensefianza y aprendizaje, porque
el docente no logra captar completamente la atencion de los estudiantes, los cuales en muchos
casos se muestran hostiles ante la aprehensién de nuevos conocimientos. Se considera que el
disefio de herramientas hipermedia educativas puede ser una solucién préactica para esta
problematica, ya que puede buscar suplir las necesidades de informacién de los estudiantes por
medio de elementos interactivos que capten su atencion y les permitan reflexionar sobre su

entorno.
b. Fase de Planificacion

Una vez determinada la necesidad de disefiar un programa hipermedia que facilitara los
procesos de ensefianza y aprendizaje en estudiantes de basica primaria, se inicid la etapa de
planificacion, en primer lugar se seleccion la institucion educativa y el grado quinto.
Seguidamente se realiz6 un acercamiento teorico a los contenidos curriculares establecidos por
los lineamientos del Ministerio de Educacion Nacional para la ensefianza de ‘tecnologia en
informatica’ en grado tomando como punto de partida los contenidos aprendidos por los

estudiantes en grados anteriores y en sus casas.
c. Fase de Accion

La fase de accion es sistematizada para determinar el cambio de los estudiantes durante todo
el proceso. Se inici6 con la aplicacidén una encuesta que pretendia conocer los niveles
académicos de los estudiantes y sus percepciones sobre la clase de informatica. Adicionalmente
se disefié el programa y se procedio a la aplicacién con los estudiantes para evaluar la asertividad
del mismo. Todos los procesos fueron acompafiados por una observacion critica en la que se

recolecto informacion y se relaciono los datos con la practica profesional. Finalmente se realiz6
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una encuesta que tenia como objetivo medir los resultados obtenidos en el proyecto, para

posteriormente reflexionar sobre ellos.
d. Fase de Reflexién

Una vez desarrollado el proyecto, se inicié una nueva etapa de reflexion, la cual permitio el
establecimiento de conclusiones y la comprension de la importancia de incursionar en la

revolucion educativa que demanda nuestra época.
8.4.1 Técnicas de recoleccién y organizacion de la informacion

En el desarrollo del proyecto se utilizaron encuestas como instrumentos para determinar el
estado inicial y final del conocimiento de los estudiantes y graficas para comparar los resultados
obtenidos.

a. Encuesta inicial para analizar el contexto educativo en el area de tecnologia e

informatica en estudiantes de grado quinto:

Institucin Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hi enlos procesos d i jeen el area
de tecnologia e informatica 5. jSabes cudles sonlas paries d P Esaibelas
Fecha:
Nombre del 6. ; Tienes computadoren tu casa? S NO
Grado: Edad;_ 7. ¢Paraqué lo usssfrecuentemente?

Objetivo: anslizarel contexio educafivo delres de tecnalogia = informatica en
estudiantes de grade quinto.

£ Qué programas manjas?

Juagos, office.
Lea yresponds laramenta las siguisntes praguntas, teniendo an cuanta o que
conoces de slla, sin consuttar, ni praguntsr, responde con tus propios Intemat atros
conocimientos previos:
Redes socisles,
) ) 9. ;Cudntotiempo disrio le dedicas alusa del g
1. ;Te gustala clase detecnalogia & informética desde la ensefianza detu
Frecuentemente_ Nunca___
profesor? Explica turespuesta.
Dierio___ Oto___
Semansl__

10, Tienas narmas enel acosso & intemet? SI__ NO___
2. ;Cudlhs sido tu sprendizgie enestaciese?

3. ;Practicas ko que has sprendidoen est clase?

4. ;Te parece (i lo que has sprendidoen clase? ;Porqué?

Figura 1. Encuesta inicial
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b. Encuesta para evaluar los procesos de ensefianza y aprendizaje a partir de la
aplicacion de un software educativo para la ensefianza de tecnologia e informética

en estudiantes de grado quinto:

Institucion Educativa Nuestra Seiiora del Rosario 4. (Te parece itilo que has sprendidoen clase? ;Porqué?

Proyecto hip enlos pt de i yap izaje en el area

de tecnologia e informatica

o

Fecha: ¢Hss aprendido normss enelsccesos intemet? SI__ NO___

Nombre del Cuales:

Grado: Edad,

Objetivo: evaluarios procesos de ensefisnzs-sprendizsie 8 partir de Is aplicacion
de un software educstivo psra is ensefianza de tecnologis e informstics en
estudiantes de grado quinto.

o

(Crees que tu procesode aprendizsje ha mejorado con elusodel software

" L ?
Leey wente las sig 9 . teniendo en cuents lss educstivo
expenencias vividas en el salon de clase:

1. (Tegusts ia clase detecnologia e informética desde la ensefianza detu .
7. ¢Qué tan importsnte estener procesos de sprendzsje interactvos entu
profesor? Explica turespuests
vida escolar?

n

¢Cusles han sidotus principsies sprendzsjes en esta clase? i
8. Sipudierss elegrentreunsclssetrsdicionsly uns clase intersctiva ccusl

eleginias? ;Porqué?

w

¢Practicas lo que has sprendido en ests clase?

@

¢Qué tan mportante eseluso dels tecnologia entus procesos de

sprendizsje?

Figura 2. Encuesta de evaluacion.

8.4.2 Descripcion del tratamiento de la informacion

a. Técnicas de organizacion de los datos

La recoleccion de datos se realiz6 por medio de encuestas con preguntas abiertas para
recoger informacion cualitativa acerca de los procesos de ensefianza y aprendizaje, y la
percepcion que los estudiantes tienen sobre ellos, estas permitieron determinar el estado de
conocimiento inicial de los estudiantes en el area de tecnologia e informatica. Finalmente este
método permiti6 determinar la apreciacion de los estudiantes frente a la realizacion de este
proyecto. Otra de las técnicas utilizadas para determinar el avance del proyecto fue la
observacion, ya que esta permitié determinar las actitudes de los estudiantes mientras trabajaban

al uso de las nuevas tecnologias como herramienta de aprendizaje.
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9. COMPONENTE ETICO

Todo proceso de ensefianza y aprendizaje en la etapa escolar debe estar mediado por un
fuerte componente ético, ya que como docentes tenemos la responsabilidad de formar personas
responsables, que tengan la capacidad de acercarse a la realidad de manera cuidadosa,
reflexionando sobre sus contenidos y aceptando solo aquello que contribuya en la formacién
integral de su personalidad. En el &rea de “tecnologia” los estudiantes reflexionaron sobre el
desarrollo tecnoldgico en funcion de mejorar nuestras condiciones de vida, al mismo tiempo que
reflexionaron sobre los peligros a los que estamos expuestos con creaciones como la energia
nuclear, que es una bomba de tiempo, en la autodestruccion humana. También se les condujo a la
reflexion sobre las implicaciones ambientales del uso de la tecnologia, lo cual dio resultados muy
positivos, pues se generd conciencia sobre el uso responsable de la misma y la busqueda de

soluciones que mitiguen el impacto negativo sobre nuestro entorno.

En el area de “informatica™ las reflexiones giraron en torno al uso responsable de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion ya que son muchos los peligros a los que
nifios y jovenes estan expuestos, por eso la realizacion de este proyecto les mostro la
responsabilidad ética del estudiante frente al computador y los demas dispositivos electronicos,
asi como el uso responsable de las redes sociales y la informacion personal, la cual puede ser mal
utilizada por terceros. Adicionalmente se ensefio a los estudiantes que un computador, un celular
0 una Tablet, son mas que una herramienta ludica, mostrandoles las multiples oportunidades de
aprendizaje que tienen, para que trasciendan el uso cotidiano y mejoren sus procesos de
aprendizaje. Finalmente se les permitio a los estudiantes reflexionar sobre la importancia de la
“tecnologia e informatica” en nuestras vidas, ya que esta nos ha permitido avanzar en muchas
areas como la salud y las comunicaciones reduciendo distancias y procesos que serian

interminables de no ser por ellas.
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10. CRONOGRAMA

Tabla 1

Cronograma de actividades

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES ANO 2014

Mes 1| Mes 2 Mes 3 Mes 4 Mes 5
Actividad
Julio | Agosto | Septiembre | Octubre |Noviembre

Fase 1: reflexion inicial

Planteamiento del problema
Revision bibliografica

Determinacion del estado del arte.

Fase 2: Planeacién

Disefio metodoldgico:

Descripcion del estudio

Enfoque de la Investigacion y Tipologia
Seleccién de la poblacion

Técnicas e instrumentos para la recoleccién
de la informacién (Disefio de los
instrumentos)

Consentimiento informado
Cronograma

Presupuesto

Primera entrega 8
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Fase 3: Acci6n
Recoleccién y andlisis de informacion
Disefio y aplicacién del software

Aplicacion de técnicas e instrumentos para la

recoleccion de la informacion.

Segunda entrega

20

Fase 4: Reflexidn final

Redaccion de informe final de avances:
Conclusiones

Informe final

Bibliografia

Anexos

Entrega final

10

Figura 3. Cronograma de actividades
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11. PRESUPUESTO

Al ser un proyecto desarrollado en neobook que es un software educativo de uso libre, no
requiere ningun tipo de presupuesto en su disefio ni en su ejecucion. La infraestructura fisica y
tecnoldgica fue puesta a disposicidn por la Institucion educativa publica Nuestra Sefiora del
Rosario, del municipio de Manzanares, quien tampoco genero ningun tipo de costo ya que este es
un beneficio que se ofrece a la instruccion para complementar los niveles de educacion alli
ofrecidos, como contrapartida por brindar un espacio idéneo para realizar la practica educativa
necesaria para obtener un titulo de pregrado.

PRESUPUESTO

Item Valor Cantidad Total
GASTOS PERSONALES
Desplazamientos del Investigador Manzanares-
Manizales 40.000 3 120.000
Alimentacion diaria 20.000 3 60.000

SERVICIOS TECNICOS

Encuestas realizadas a estudiantes $100 100 $10.000
Mantenimiento de equipos 0 0 0
Disefio y creacion del software educativo 0 0 0
Impresiones de proyecto final 100 140 14.000
Empastado 2 1.600 3.200
EQUIPOS
Computadores 21 0
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Impresora 1 0
Cémara 1 0
Scanner 100 0
MATERIALES
CD 2.000 1 2.000
Software 0 1 0
Total $209.200
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RESULTADOS Y ANALISIS

12.1 Hallazgos

a. Encuesta de conocimientos previos
Los hallazgos encontrados en esta encuesta se relacionan a continuacion:

Pregunta No. 1: ; Te gusta la clase de informética y como te ensefia el profesor? ¢Por

qué?

La mayoria de los estudiantes consideraron que les gusta su clase de informatica
especialmente porque generan aprendizajes significativos, manifestando que es una clase muy
atil porque se va a aprender. 19 de los nifios encuestados rescataron la importancia de generar
conocimientos durante el desarrollo de esta clase, los 6 restantes no respondieron esta pregunta.

Pregunta No. 1 Encuesta de conocimientos
previos

m S|

® No sabe, no responde

Figura 4. Grafica pregunta No. 1. Encuesta de conocimientos previos
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Pregunta No.2: ¢;Qué tanto has aprendido en esta clase?

Esencialmente los estudiantes recatan la comprension de las partes del computador y la
relacion entre hardware y software. 12 de los estudiantes encuestados dicen haber adquirido
aprendizajes solidos en estos temas.

Pregunta No. 3: ¢Practicas lo que has aprendido en clase?

17 e los estudiantes encuestados dicen que practican con frecuencia lo aprendido en clase.

Pregunta No. 3 Encuesta de conocimientos
previos

m S|

B No responde

Figura 5. Gréfica pregunta No. 3. Encuesta de conocimientos previos

Pregunta No. 4: ¢ Te parece Gtil lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

Todos los estudiantes consideraron que lo aprendido en esta clase es de gran importancia, 15
consideraron que los aprendizajes logrados en esta clase son de gran utilidad porque pueden usar
la tecnologia de manera consiente y segura. 10 estudiantes consideraron que esta materia era
necesaria porque en un futuro al enfrentarse a la vida laboral la mayoria de trabajos requieren

conocimientos en el area de tecnologia e informatica



Pregunta No. 4 Encuesta de conocimientos
previos

B Permite utilizar la tecnologia

M Serd de ayuda en el futuro
laboral

Figura 6. Grafica pregunta No. 4. Encuesta de conocimientos previos

Pregunta No. 5: ¢Sabes cuales son las partes de un computador?

Todos los estudiantes conocen las partes de un computador.

Pregunta No. 5 Encuesta de conocimientos
previos

m S|

Figura 7. Grafica pregunta No. 5. Encuesta de conocimientos previos

32



Pregunta No. 6: ¢ Tienes computador en tu casa?

Sl: 16 NO: 9

Pregunta No. 6 Encuesta de conocimientos
previos

mSsi

mNO

Figura 8. Gréfica pregunta No. 6. Encuesta de conocimientos previos

Pregunta No. 7: ¢{Para que lo usas frecuentemente?

El acercamiento de los estudiantes a los computadores se desarrolla tiene basicamente dos

la investigacion, y ninguno se inclind por el uso de redes sociales.

Pregunta No. 7 Encuesta de conocimientos
previos

8%

‘ M Hacer tareas y jugar

M Solo jugar

Hacer tareas e investigar

Figura 9. Gréfica pregunta No. 7. Encuesta de conocimientos previos.
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objetivos: hacer tareas y jugar, 13 estudiantes, solo dos manifestaron interés por otros usos como
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Pregunta No. 8: ;Qué programas manejas?

Lo relacionado a conocimientos previos o temas que se manejan la mayoria de estudiantes
estan mayormente enfocados a juegos ya que 23 saben hacerlo, el uso de internet es manejado
por 20 estudiantes, el tema subsiguiente lo saben manejar pero no es una actividad principal, las

redes sociales son manejadas por 13 estudiantes, office solo por 8, y otros programas por 15
nifos.

Pregunta No. 8 Encuesta de conocimientos previos

Juegos Internet

msl L]

END ENO

Redes sociales Office

Figura 10. Gréfica pregunta No. 8. Encuesta de conocimientos previos.
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Pregunta No. 8
Encuesta de conocimientos previos

m Sl
ENO

Figura 11. Grafica pregunta No.8. Encuesta de conocimientos previos.

Pregunta No. 9: ¢ Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

El uso del computador es una actividad frecuente para 8 estudiantes, diaria para 4, semanal
para 12 y otro para 2.

Pregunta No. 9
Encuesta de conocimientos previos

' M Frecuente

M Diaria
= Semanal
' m Otro

Figura 12. Gréfica pregunta No. 9. Encuesta de conocimientos previos.
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Pregunta No. 10: ¢ Tienes normas en el acceso a internet?

Solo 3 estudiantes del grupo manifestaron no tener normas de acceso a internet, los 22
restantes afirmaron tenerlas, enfocados en la prohibicién del ingreso a paginas para adultos.

Pregunta No. 10 Encuesta de conocimientos
previos

| Si

H No

Figura 13. Gréfica pregunta No. 10. Encuesta de conocimientos previos.

b. Encuesta de conocimientos adquiridos

Una vez implementado el proyecto, se realizé una encuesta a los estudiantes para medir los
conocimientos adquiridos y sus actitudes frente al desarrollo del software, a continuacion se

exponen los resultados:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu profesor?

Explica tu respuesta.

Todos los estudiantes mostraron una actitud positiva frente a los procesos de ensefianza
recibidos por su profesor, de hecho todos se mostraron muy entusiasmados porque en esta clase
aprendian cosas nuevas. Vale la pena resaltar que ningun estudiante mostro una actitud negativa

ante sus procesos de ensefianza y aprendizaje.
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Pregunta 1
Encuesta de conocimientos
adquiridos
0% = S| = No sabe o no

responde

Figura 14. Gréfica pregunta No. 1. Encuesta de conocimientos adquiridos.

2. ¢Cudles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

Todos los estudiantes mencionaron por lo menos 4 de los tdpicos ensefiados con el apoyo
del programa educativo, entre ellos estan la definiciones y funciones de hardware, software,
Windows, periféricos de entrada y salida, algunos estudiantes, presentaron concepciones mas
generales manifestando que aprendieron algunas herramientas para el manejo del computador y

el uso de la tecnologia.

Pregunta 2 Encuesta de
conocimientos adquiridos

B Adquisicion de
aprendizajes

Figura 15. Gréfica pregunta No. 2. Encuesta de conocimientos adquiridos.
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3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

Todos los estudiantes afirmaron practicar lo aprendido en clase, ya que adquirieron nuevos
conocimientos solidos, los cuales quedaron grabados en su memoria y les permitian llegar con

conocimientos firmes, o acercarse a la sala de sistemas con mayor confianza.

Pregunta 3
Encuesta de conocimientos adquiridos

M Practica de los
conocimientos adquiridos

Figura 16. Grafica pregunta No. 3. Encuesta de conocimientos adquiridos.

4. ¢Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

Todos los estudiantes consideraron que lo aprendido en clase fue de gran utilidad porque el
mundo que los rodea esta mediado por el uso de tecnologias, de tal suerte que es necesario

aprender lo visto en clase.

pregunta 4
Encuesta de conocimientos adquiridos

m Utilidad de lo aprendido
en clase

Figura 17. Gréfica pregunta No. 4. Encuesta de conocimientos adquiridos.
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5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet?

Todos los estudiantes manifestaron haber aprendido normas de acceso a internet, muchos
consideraban que estas normas se enfocaban en la prohibicién del acceso a paginas para adultos,
sin embargo, en esta clase aprendieron que las hormas de acceso a internet estan enfocadas en la

proteccion de sus datos personales, para evitar caer en peligros y proteger su integridad.

Pregunta No. 5
Encuesta de conocimientos adquiridos

0%

B Comprension de normas
de acceso a internet.

m No sabe, no responde

Figura 18. Gréfica pregunta No. 5. Encuesta de conocimientos adquiridos.

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

Los estudiantes manifestaron una mejoria en sus procesos de aprendizaje ya que la
realizacion de juegos y actividades ludicas como parte de sus clases genero una gran mejoria en

el ambiente de clase y la aprehensién de los contenidos.
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Pregunta 6
Encuesta de conocimientos adquiridos

B Mejoria con el uso de
material hipermedia

Figura 19. Grafica pregunta No. 6. Encuesta de conocimientos adquiridos.

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu vida

escolar?

Los estudiantes consideran que los aprendizajes interactivos son mas fructiferos que los que
se generan por medio de clases tradicionales, ya que poner en practica de manera interactiva los
conocimientos adquiridos en el area de ‘tecnologia e informatica’ les brinda la experiencia

necesaria para poder utilizar los diversos dispositivos electronicos que estan a su alcance.

8. Si pudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢.cuél elegirias?

¢Por qué?

Todos los estudiantes consideraron que es mejor recibir una clase interactiva frente una
tradicional, entre las razones mas destacadas para preferir el uso de herramientas interactivas esta
el uso de juegos, la practica frente al computador, la diversion y que el tiempo de clase es muy

divertido.



Pregunta 8
Encuesta de conocimientos adquiridos

0%

M Clase interactiva

H Clase tradicional

Figura 20. Grafica pregunta No. 8. Encuesta de conocimientos adquiridos.

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de aprendizaje?

41

Todos los estudiantes reconocieron la importancia del uso de tecnologia en sus procesos de

aprendizaje, ya que aprenden mas y de una manera mas entretenida.

c. Avances significativos

Después de aplicado el software el 100% de los estudiantes tuvo una vision positiva frente a

la ensefianza de su profesor, frente a un 76% en la primera encuesta.

Encuesta 1 Encuesta 2

Pregunta No. 1 Pregunta 1

0%

ms]

-5
No sabe o no

= No sabe, no respo
responde

Figura 21. Avances significativos pregunta No.1, comparacion encuesta No.1 y No.2
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Otro de los cambios significativos esta relacionado con el uso responsable del internet por
medio del establecimiento de normas. En la primera encuesta solo el 88% de los estudiantes
manifestd tener normas de acceso a internet, mientras que en la segunda el 100% de los
estudiantes eran conscientes del cuidado con que deben manejar esta herramienta y su

informacidn personal.

Encuesta 1 Encuesta 2

Normas de acceso a internet Normas de acceso a internet

0%

B Comprensidn de normas de

BSi -
acceso a internet.

® No sabe, no responde

Figura 22. Avances significativos pregunta No. 6, comparacion encuesta No.1y No.2

12.2 Conclusiones

El uso de material hipermedia para la ensefianza de Tecnologia e Informatica en
estudiantes de grado quinto es una herramienta muy valiosa que facilita los procesos de
ensefianza y aprendizaje por medio de un enfoque ludico e interactivo, el cual logra captar la

atencién de los estudiantes para la generacion de conocimientos solidos y duraderos.

La tecnologia y la informatica son disciplinas ante las cuales los jovenes presentan objetivos
de aprendizajes claros, guiados por actitudes positivas que facilitan los procesos de ensefianza,
de tal manera, que ellos mismos tienen conciencia de que se estan formando en la adquisicion de
herramientas que facilitan su actuacion en el mundo, por lo que convierten el aprendizaje en una

actividad placentera.

Nuestra sociedad estd inmersa en un proceso de globalizacién el cual esta caracterizado por

los cambios constantes que son el resultado de la inclusion de nuevas tecnologias de la
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informacién en nuestras vidas, por esto es necesario ofrecer a los estudiantes experiencias de
aprendizaje placenteras que estén acorde con el entorno tecnoldgico de nuestra sociedad, de ahi
que la aplicacion de este proyecto fue exitosa en la medida que los estudiantes adquirieron
nuevos conocimientos por medio de la transmision de informacion y descubrimiento de sus

capacidades.

Este proceso mostré la necesidad de incluir en la formacion de los estudiantes procesos que
trasciendan las fronteras de lo tedrico y lo académico, para ofrecer a los jovenes reflexiones
sobre su vida diaria, entregandoles herramientas que contribuyan a su formacién como personas
para responder efectivamente a las demandas de la sociedad, frente a lo cual ellos se mostraron

muy positivos.

12.3 Recomendaciones

El resultado de la aplicacion de este proyecto puede ser extendido hacia a la construccién de
nuevo material didactico-interactivo en diferentes areas del conocimiento, en el cual se aborden
las multiples disciplinas que se les ensefian a los estudiantes tanto en primaria como en
bachillerato, de hecho, es muy importante considerar la implementacion de este programa en
otros grados ya que facilitara el acercamiento de los estudiantes hacia el conocimiento cientifico
y tecnologico, permitiendo a los docentes impactar positivamente a sus estudiantes por medio de

la generacidn de un espacio virtual.

Otra recomendacion es promover la inclusion de los estudiantes en el proceso de disefio y
validacion de los recursos interactivos digitales de tal forma que puedan ser desarrolladas cada
una de sus habilidades tecnoldgicas, traspasando las fronteras del salon de clase, para expandir

sus posibilidades.
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14. ANEXOS

14.1 Fotos de seguimiento al proceso

Figura 23. Fotografia trabajo en el aula de clase 1
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Figura 25. Fotografia trabajo en el aula de clase 3.

'Iiiijura 24. Fotografia trabajo en el aula de clase 2.
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Figura 27. Fotografia trabajo en el aula de clase 5.
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Figura 28. Fotografia trabajo en el aula de clase 6.
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Encuestas previa al proyecto
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 30 de sQP '!Z/O)\)

Nombre del estudiante: Ka\-eg émﬂg\g \)g,\gg \I
Grado: _~ &P Edad:____\ L

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informéatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informéatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢ explico la respuesta?

\\ &
S\ @O‘fg}_ 4(!\)9)1\0 qg_fgnd\m\} ) Ao
a9eorey X Cl) C&@wn()oz mO)  mer

2. ¢Cuadl ha sido tu aprendizaje en esta clase?
& apr@adAo  wuchod CONO D
Y eopetho & \g Yecwolo G

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

) CD\ ))!‘é !Q

e oovendido

4. /l’é parece util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales
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23 ev'cﬁ' A\ Coundd  TOGR WD 3@3&
WS Vetaten O aOwwnod & e Govkeqa) \
5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador?Escribelas.
C\ oo o You® Na pondallg
2\ Yodado \u WO Yo \yyanacolavey
8. ¢Tienes computador en tu casa? Sl NO_ X ‘

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

?Os\&a‘ \g\cheA Fenedy \p \\)chow

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos__ S office

Internet otros__ X

Redes sociales

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario, Otro
Semanal_X_

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI__ NO <

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales



Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Evaluacién de conocimientos adquiridos

Fecha: 20 /0/9014
Nombre del estudiante: Pau\a Aockes Quinte o Solatay

Grado: 5= A Edad:_\ \

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, son tus conocimientos previos:

1. ¢Te gusta la clase de informéatica y como te ensefia el profesor? ¢ Por qué?

S e pota,y e\ etogecos  von coSDa

de  _moxeq amo e 3, mgggg\g $Q‘\3UQ

agie DAE OOy cOVAD NOevAa o
2. ¢Qué tanto has aprendido en esta clase?

f_\e_gaenm.da_dem&nﬁéc‘)@\m\

C o Pu\go&o«sa

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase?
ol

4. 4 Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

4 Ea(q_.‘ne an _ DUSTI¥O $U\U’lo LONOD

a vesEoilon  dae  Coo.

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacidn Universidad Catdlica de Manizales
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2 Y
) 5 D\ CuandD  TOGUR oD 3@&9
/oS Yetuates! O aOwnod & a2 Gokesa) \

5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador?Escribelas.
) o o Yo Vo poondalla
2\ 2ocdado ‘o WONOCE0 YA \n}J gaacolarey

8. ¢Tienes computador en tu casa? Si NO_ X

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

?O\_q \nacet  Yenedo \p \VUG ey

- Vv J

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos, 5 office,
Internet otros__ X
Redes sociales

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario Otro,
Semanal_

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI__ NO 2><

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacion Universidad Catdlica de Manizales
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: Egm/zo“‘) -
Nombre del estudiante: 'Q\Q( O @{("FQY\\‘J r‘&
Grado: S} A ; Edad: /(Z

Objetivo: Analizar el contexto educativo del drea de tecnologia e informética en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza

de tu profesor? ¢ explico la respuesta?

SR Gosla 0o son Pus kos
Q Nx =den CwvHrolav b op
2. ¢Cual ha sido tu aprendizaje en esta clase?
demadado W oSS, My
\ON (O(EAN e
3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.
S oree s @R oS
ensen an N> diybe earg Gy

4. ¢Te parece Util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué? YC)

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales



D@ mow (W porye
05, tecnOloG

5. ¢Sabes cuales son las partes de un computador? scnbelas
o maos (e fecCla o, ol
1O moedin A0UEONe Qma)

8. ¢Tienes computador en tu casa? Sl NO\(

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?
oo AAA) ¢ TOESh
8. ¢Qué programas manejas?
Juegos, Z; office
internet ﬁ otros,

Redes sociales

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?
Frecuentemente Nunca

Diario Otro

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SIX NO:

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacion Universidad Catdlica de Manizales

55



56

Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha:_3_Q£S§,ﬁ 2en)14
Nombre del estudiante: 932PbaDiq CaS+ blaPCo V-
Grado: & — A Edad: 171 00>

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informéatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?
o encie oo Wlovddr €C P 0oS gyidd o

Wza g

2. ¢Cudl ha sido tu aprendizaje en esta clase?

Sn0 oot AN

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

4. ¢Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
o)

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales



o ®oC g Y0 sSe Yofermy

5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.

MowSe , Teclade ) & Ot \ClC g e«

6. ¢ Tienes computador en tu casa? Si NO_ X

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

8. ¢Qué programas manejas?
Juegos X office
Internet otros,

Redes sociales

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario, Otro
Semanal_x_

10. ¢, Tienes normas en el acceso a internet? Six_ NO ___

o SaSarte & Jog Doy

NISBELLA ADRIANA HER'RERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianzay aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 20 Se = (O] &
Nombre del estudiante: E)Q\J\\\'CXQ /@) /4 enad
Grado: A Edad:__12 0N @)

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informéatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
_ conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza
de tu profesor? ¢explico la respuesta?
e q'\ﬁ\ por _oe Wno Qp‘QndQ ‘0(50 dq 103
(ompUladoves
2. ¢Cudl ha sido tu aprendizaje en esta clase?
Sex dewedo en el Ul\ihl
q hocen guan de

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

Dacticn ko de \on Dwebay de \mnmd

4. ¢ Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catélica de Manizales
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Si

5. ¢Sabes cuales son las partes de un computador?Escribelas.

oSS o\ou lo\ (‘Jun-\Q\\Q.( AWML

8. ¢Tienes computador en tu casa? Sl NONe

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos )S office

Internet otros

Redes sociales, 2S

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca :
Diario 2} Otro
Semanal__

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI l(_ NO___

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales



Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informética

Fecha: S sSep 2oV

Nombre del estudiante: \50 J% e Oe )P? Q\T&h
Grado: __ S~ A Edad;__0 G nOD

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza
de tu profesor? ¢ explico la respuesta?
s Yor 40°¢ _ONO  apwends  mochy
o b L 4 o\o-!(q

2. ¢Cual ha sido tu aprendizaje en esta clase?

e \09 \?or\’?s Jdel . ComoAadrxsy

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.
o \eced

4. (Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

NISBELLA ADRIANA HFRRFRA AGIINEIN
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S5 ol aor... S onaaiengee T Mo
‘ |
_O\Vob\ﬂ mone o Leundous

5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador?Escribelas.
cantegel - feciats  wbosR PCO

8. ¢Tienes computador en tu casa? SI_X NO

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos__ £ office

Internet otros

Redes sociales_£~

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente e Nunca
Diario Otro
Semanal___

10. ; Tienes normas en el acceso a internet? Sl LNOUC

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informéatica

Fecha: 30 de Jliso® cel 2010

Nombre del estudiante: Qoatong akadina  Luna  MOYA0
Grado: _SxA Edad:40 aood

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informética en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

A_m_ngmm_mm_q_ﬁmhs_m__
word opce g JopY con 2l naottade  edc

2. ¢Cual ha sido tu aprendizaje en esta clase?

& opeodoop o sdo el Sowggove e\
hadwaR

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

o podiio eo O (ada  en el (O OO

4. ;Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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S pOIQEe 91 000 Quee 2y olge gue AOQWR

con dcondoga  wno G 0ne

5. ¢ Sabes cuales son las partes de un computador? Escribelas.

la_cpu o dowxe &\ coopioY &) (noude

e\ Aedad®
8. ¢Tienes computador en tu casa? SI__A NO

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?

Paxo. hocey afed © 3\)3(\1

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos__X ofﬁce' ) !
Internet b otros___ X
Redes sociales,

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente__X Nunca
Diario Otro
Semanal__

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI X NO.-

o Oey codd oWk na m

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacion Universidad Catdlica de Manizales



Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area

de tecnologia e informatica
Fecha: v \
Nombre del estudiante: YCs o e
Grado: __ 57/ Edad:__| 2.

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informéatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢ explico la respuesta?

megusta  povdue imo  Qpyende

mas e ‘{'CCh O\C;(GCU

2. ¢Cuadl ha sido tu aprendizaje en esta clase?

~ o

¢

o omoe M cn Sona YY\U'-CII olen
3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.
4 v - S
< Clag cSoY™

4. ¢Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales
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% YVL(\‘(_)AYFSF ()\i\ Oy OIlup

\fh SCAun muLJ\ it k‘.’lg’fv\/(m(/(\’io

. ¢ Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.

ﬁ\ (ompu\‘mdmy,. C\ \r\Ar\uSr/ \QS *C(\{IS/. (ﬂ\?u
\a \‘nnn&k\ﬂ.

6. ¢Tienes computador en tu casa? Sl NO x

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

{mva asc Yy *‘(LYCQQ

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos X office
Internet X otros_ X
Redes sociales__"%

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente X Nunca
Diario Otro
Semanal___

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SIX NO ___
#m doue vmo \omese eida ¢ dec(
aseylayeas

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el 4rea
de tecnologia e informética

Fecha:
Nombre del estudiante: <
Grado: S5 N\ Edad:_\ O

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

mﬂvxbﬂ‘f\) ,o,{AAJt'o-«deqrvm

@M&Mé

2 ¢Cuél ha sido tu aprendlzaje en esta clase?
cernp I hade JAperry  Dnka
3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

meompukadon sy e 3
\&’Vﬂamwb

4. (Te parece Uil lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?
NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO %
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales
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8. ¢ Tienes computador en tu casa? SI_X NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

AAILO I e 99 W%

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos x office
Internet___ X otros é
Redes sociales

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente, Nunca
Diario Otro_2<
Semanal__

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI X NO ___

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

. s T2t P

Fecha: 30/% IreAY
Nombre del estudiante Moo Jooe Romiez 6.
Graido: P2l ik Edad:_ 40 QnoD

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informética en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza
de tu profesor? explico la respuesta?
Aue  We  encedon WnOchos codas
¥ _cdx Co P ode MO V\Q\Qaée( m\t\r\o mU\*o °

2. ¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.
Ce SO coadeine de —\\\a'\e mas Y

en e\ ~alon _ de ¢ \oge>

4. ;Te parece Util lo que has aprendido en clase? LPor qué?
Rorqot ¥ay  agrende  mothe Wmad

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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4
Qoq\:e \/\01 a?\ev\ao moc he Mcd,

5. ¢Sabes cudles son las partes de un computador? Escribelas.

VMoone |, fedade; fuctlo; \mgsescta, do(Ces

8. ¢ Tienes computador en tu casa? SlI X NO

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?
Rosa Macec Jaiead Y pata ol

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos__ ¥ office_ X
Internet X otros__ X
Redes sociales_ X

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente & Nunca
Diario Otro
Semanal X

10. ¢, Tienes normas en el acceso a internet? SI__ NOX_

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales



Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha:&) e ﬁ)bm

Nombre del estudiante: _EgKa 201
Grado: _5%A Edad:_11

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informéatica desde la ensefianza
de tu profesor? ¢explico la respuesta?
e gaola nque g0 opende  Cosad  Does
QUE VO ©0  (NOYO ¥y Gpwendy cool gaka UKD
2. ¢Cudl ha sido tu aprendizaje en esta clase?
_m,‘:_que_g&_z;gr es oo v sopfual ¥ e afndos

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

4. ;Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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o

¢ Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.

_optuos toove, coout, Yedado, i Tuve  hollowe, excutor

8. ¢ Tienes computador en tu casa? SI_x NO

~

. ¢ Para qué lo usas frecuentemente?

[Y0NT6Y Doy $alos, ‘)ﬂﬁy} o hocey Vaxeas

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos 1 office__ 4
Internet otros__

Redes sociales

9. ¢ Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?
Frecuentemente_____ Nunca_____
Diario___ Otro,
Semanal_X_

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI g NO_

Mo ouedn ooy avas PO Soo  posa lasas o

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 30/f0901u

Nombre del estudiante: ) laod:

Grado: _9= A Edad:_10

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza
de tu profesor? sexplico 1a respuesta?
me  90sta Qe agrends cucho 1202 Je  te@pologia

. - ¢ '-
QQfgui es d,rgﬁda y ep cvalouer 9ijuacon 200¢005
neseciar €¢cp0103:9

2. -¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

4. ;Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

Parece oX¥l  porque  ©? cua\quier  gihacion
lo ¢odemos hececirar
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5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.
Softwore Y hatwor mouse  techlo  vVaplolla
farlaokes

8. ¢ Tienes computador en tu casa? SI_X NO

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?

Rara  hacer tarcas o buscar i lor maciod

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos___ X office
Internet__A otros__A
Redes sociales

9. ¢Cuéanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente_X Nunca_____
Diario Otro
Semanal__

10. ¢ Tienes normas en el acceso a intemet? Sl X NO_=
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\

Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

recre: 50 Mol 9014

Nombre del estudiante:
Grado: 5 =< 9 Edad: I ‘ ok

Objetivo: Analizar el contexto educativo del rea de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

: St es. e

TN
2. ¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

& e CQ oS
Lo o Caa=ongiy s

4. ;Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?
% —)
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5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.

Wa?ﬁm

6. ¢Tienes computador en tu casa? Sl A: NO

7. ¢Paraqué lousas frecuentemente?

P  cCocEs e ch e G v =)
8. ¢Qué programas manejas?

Juegos K office _IK__

Internet & otros_ feapoty

Redes sociales _&_

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente K Nunca
Diario Otro
Semanal__

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? Sv_t:_ NO ___
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: -3"5%?““’

Nombre del estudiante: __ toborn oo\ ..
Grado: SA: Edad: 70

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde €on  tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza
de tu profesor? ¢ explico la respuesta?
\_ cempal

2. ¢ Cuaél ha sido tu aprendizaje en esta clase?

\ \. - —

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

#Q_L_AQQ&)_LAQ_@@; fonay e\
_ﬂnmm@

4. ¢Te parece Util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
49 Qolya? ©d May ° QT((\&QQ\Q
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. ¥ woa \ad Q&QAJ T | S8 DNt

£

5. ¢Sabes cudles son las partes de un computador? Escribelas.

o\ \:‘Qr\nr)m e\ enaudt R n;.;:'g“., \or

Aocss

6. ¢Tienes computador en tu casa? SI_X NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

—Rata o204 \Sz-_m.b._\[_.eun.,__v_..&_w_

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos__ X office
Internet X otros
Redes sociales_%X

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario_x Otro
Semanal___

10. g,'ﬁenes normas en el acceso a internet? Six_ NO ___
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Instituciéon Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: 3010({)/ 2014

Nombre del estudiante: _Xa0) Uanessq ﬂgp“ G.

Grado: _ s * A Edad:___ 10

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢ explico la respuesta?
&u_gamn_mm__m“ ben

J J
noy~ explien dodo 51 we - la  lo clace,

2. ¢Cual ha sido tu aprendizaje en esta clase?

i ; e S0

_&‘_ﬁ_ﬁ_‘_‘_u&ﬁ__ﬂl_ > Hgdmﬂg ____\’_m_ﬂﬁ_ﬁug.)_,mqh

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

Q O W\ : u

en  Minosop) ! muchay  was

4. ¢Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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—'5% 100 Siue do—lﬂ&ﬂbﬂ_gp_&n_d&

_eq_n_{ﬂ_qu'/ -‘m:Q ~Mmon| IOI, MOyse ~Lama ia wehn

6. ¢Tienes Computador en ty Casa? SI_y NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

¢Qué programas manejas?

Juegos X office

Internet__ ofros__
Redes Sociales__y

9. ¢Cuanto tiempo diario |e dedicas al uso del computador?
Frecuentemente_x_ Nunca___
Diario____ Oio.__
Semanal‘

10.¢ Tienes normas en el accesp g internet? §) X

_Q_L ) ﬂ(\ ()quO £s k:l -ﬁemmg ;hs‘“ldg
‘|§n8Q mgg,‘g bmg de limgc_x; ﬂ med o hoig de Jueac
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Instituciéon Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: _3 & 5&

Nombre del estudiante: - !
Grado: S&A Edad: o daas

Objetivo: Analizar el contexto educativo del &rea de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefanza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

Me 303\0\ LS edMcacioreS 4 cando

oo Milg ep WM ‘L;(Olo cama oO{vn;zzu

2. ¢Cudl ha sido tu aprendizaje en esta clase?
JA mmekéem\y A %\'Ao _ona L\\b\(c;o o\ vey
h 9 o aPerder e aPlenditye en ol Se

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

‘ﬁ ‘DicC\'\'Cn e Un CLL&P‘VO \')\\CV\A Palicl 5>'b‘°V

\'YUS-

4. ;Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
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Me  gniece Sﬁ\ Beigue” cordn MY
‘Ec\:\)'c Serls to ‘\4‘.‘ Yo} en o ‘[’0\'\"0

5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.

3”\ QI'&O'\\Q\ MU$‘f 2 \’O"E_,Moh 95_1 ch\d&~

8. ¢ Tienes computador en tu casa? Sl Y% NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?
(‘O S0 orel V\:}(‘-Pf Q& eas.

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos, office__A
Internet, otros__ 7~
Redes sociales,

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario Otro,
Semanal X__

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI__ NO X __

AD Qg\qu‘ N ‘e é{vm\fhdcae\ lampaco

cSOurwobrf'larv'v»voLL
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianzay aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: 50A4¢ \ Zo

Nombre del estudiante: €512 €axia Qe"rﬂ-re'nn | =P

Grado: 5+:/) Edad:_11 Qo>

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza
de tu profesor? ¢explico la respuesta?

_Nas AL \arss Q{\Y e A@ \ Cm_ﬂdm__

2. ¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?

_)Lo__.he\nven&. Q\\C}(m(l\ onay  achve o g-

yeqe prdepto @ com@uAddor

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

4. ;Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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O govdue es Wy Ampordafife

g'(u LvaN Ao Qoo Q‘A)mﬂpw

5. ¢Sabes cuales son las partes de un computador? Escribelas.

e\ Aelado \a @anifoug, lo Jorre €\
oOh D€ a\aman mds

8. ¢ Tienes computador en tu casa? SI NO_Y

v

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

8. ¢Qué programas manejas?
Juegos___ X office
Internet__% otros/ D

Redes sociales,

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente, Nunca
Diario Otro,
Semanal X _

10. ,;ﬁeries normas en el acceso a internet? SIY NO ___
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianzay aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: M)b(ﬁ

Nombre del estudiante: o[wnv]"’ Vo;)w [} ervexan
Grado: BA Edad: 0 Qo2

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza
de tu profesor? ¢explico la respuesta?
Ne 0@}0\ ok Qoe_ 08 yoadr 4 apiRay ev’
% \ . \ N v J b
NS OO (0N ,\) OQ% OEE

2. ¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?
poes Mt oprend 1Doje fue o\lmendw O ORI

=

o\ Mo muy bien .

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.
#C) Q‘\\\\\\Q AR m‘@‘ﬂ Un puladD g (o
T 1
jrmn\w en &0\\)00 (N @/l O‘otw\o\o\

4. ;Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?
5 QOVQR e,d%o\v\@\udo Y d?q) 0d O lberm
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5. ¢Sabes cudles son las partes de un computador? Escribelas.

lowce,, pantall,_mowe., ?(\\\Q\\O\‘QD

8. ¢Tienes computador en tu casa? S| 4} NO

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?

_QO\\Q Jo%dv o4 AQPxoﬂb hager” 10\‘@6

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos office
Internet, 5 otros,
. Redes sociales,

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente 5 Nunca
Diario Otro
Semanal___

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI XM
O ovedd Do auone nat gue od desad 19
_pzo SONE pava Mvdbop (8D
|
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: BO/OO'I 2.0\
Nombre del estudiante: A0 > VoA WoiNe. NOwWAQ
Grado: 5AA Edad:_\7 O8O>

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informética en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Queé te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢ explico la respuesta?

Qe 000 o gy fen \oy O e FolC g
MDY COpod ARNS \ o NN asides

2. ¢Cual ha sido tu aprendizaje en esta clase?
€a edto dox Yo @ ooradiD \oo eanied e\ cong-
rodoy tad ook BEX0 MG por OO

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.
© OOl aReo 3oy oovled » ofy \aeas
W00 NON0) xO0> mds,

4. ¢Te parece Util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
W @ easrO oo i‘\ﬁgj«%)@\o N ERONGD Y\OR®S
omoy MOy <O
NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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QANAARES  ASVAY  AOND e haROD

5. ¢Sabes cudles son las partes de un computador? Escribelas.

Tone O A0\ oo
WEN)
8. ¢Tienes computador en tu casa? SI_X NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?
Tow Moy towod o Jugor

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos__ X office__%

Internet_ X otros__ X

Redes sociales__X

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario Otro
Semanal_X

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI X NO ___
MMMM_

RO,
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area

de tecnologia e informética
Fecha: ZD_AMZQ_H
Nombre del estudiante: > : (o
Grado: A7 A Edad: {7 avies.

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que

conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢ explico la respuesta?

2. ¢Cudl ha sido tu aprendizaje en esta clase?

b paii i o i i

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

Ll

4. ¢Te parece Util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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/ﬁ,_.myLMd__Mn b A pdie

5. ¢Sabes cudles son las partes de un computador? Escribelas.

Ly Leclace, orsuae Lo porlanite. €

8. ¢Tienes computador en tu casa? SI_X NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

8. ¢Qué programas manejas?
Juegos:- - office_ X
Internet otros. e

Redes sociales

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario Otro
Semanal_X_

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? Sl x_ NO ___

“ 'E Y > z I ) £ - é
.g_au__aaﬂ_ﬁazmqaﬂ/‘b» é‘d"
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Instituciéon Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: %ve

Nombre del estudiante: Lu‘ls Lernando

Grado: _S-A Edad:_JA o0\

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informéatica desde la ensefianza
de tu profesor? ¢explico la respuesta?
me qos\o fovqgue uno  gprende
Yodo lo  de loa Con ,ou\-nc)ore_\
2. ¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?
Sobie Yoday e pqﬂe\\ gl
conputado )

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

Realso estiYos  ¢s wor o en 'oa\n%

4. ;Te parece Util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDE
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5.

S. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.
Mg_}mmﬁ_@nn.\n\b_.@hn_&_ymkm_

6. ¢Tienes computador en tu casa? SI < NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?

_Paya byscar [

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos X office
Internet otros
Redes sociales_ ¥

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?
Frecuentemente____ Nunca____
Diario X _ oo
Semanal___

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? S| M NO -

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 3© de spphabe
!
Nombre del estudiante: < o V312 g ©

éo\'{ 20‘6

Grado:___ S g A Edad:__\)

Objetivo: Analizar el contexto educativo del 4rea de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

@ut €S ae baemn SR O aRe s
4 )

aw i ipais ¢ o

2. ¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?

Sobse HS i B wdwaxc
4

4, Son\u e
4

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

€ w e! (Ugdef‘(\c 1?\'ei\d0 3]
J

biendo |® \og{cq

4. ¢Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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oS Qd?\e\'ﬁ\’tk 6. Sy Q\ *-\m\quQ

5. ¢Sabes cuales son las partes de un computador? Escribelas.

\ N presoia) W OV At?C\C\O’O W\om‘ib#
7 C

vo.\\e\\\'&QS/ SRy ) paY\TQ“Q\

8. ¢ Tienes computador en tu casa? Sl NO__ X

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?

£ xr o yaces Tas€a S

8. ¢Qué programas manejas?
Juegos, ?« office
Internet___ 0 otros__ K

e —

. Redes sociales X

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente . Nunca
Diario Otro
Semanal_1_

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? Sl KNOT

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informaética

Fecha: 35 ) “ﬁﬂ“Z&L\”
Nombre del estudiante: OO\  Co\\ Qg Geldo R-

Grado: _9)-fx Edad:_\2

Objetivo: Analizar el contexto educativo del rea de tecnologia e informética en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

a\oe (> en e\ Cow| Sladsr

2. ¢Cual ha sido tu aprendizaje en esta clase?
RIED QN AOE € VA
aDtenMen ey
3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

O eSS

4. ¢Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
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= QOVC\'OQ A S Stioe e

RN ()
VN8
5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.

Glom  Yo1ie onim QQ\\QQ—\V€\

000

8. ¢Tienes computador en tu casa? Sl NO_X

7. ¢Paraqué lo usas frecuentemente?

\ NaaX
Q 9

8. ¢Qué programas manejas?
Juegos X office
Internet ﬁ otros

Redes sociales

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca X
Diario Otro
Semanal___

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SI X NO ___
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 391 i!ﬂ[ iQ IQ #

Nombre del estudiante: \ \
Grado: __S: A Edad: Il ad0d

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informéatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
- conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

g0y 1o {0 FOTMANEC D,

2. ¢Cual ha sido tu aprendizaje en esta clase?

lo_d_d_ﬂ)_mdmm 1\

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.
00_mochg 000 g (\\mmco Y o cha_0pa
JoQawda

4. ¢Te parece Util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
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Tado porgur oy gy pala hoglyn -
Qmonol\?(no“
5. ¢Sabes cuéles son las partes de un computador? Escribelas.
Lﬁ 0| mor%‘ Yeorre lo ah

6. ¢Tienes Computador en tu casa? S| K NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?
ng 1Ned i&m((ndon‘ @) moam 0 ﬁmo\oonk

8. ¢Qué programas manejas?

Juegos___ X ' office_x
Internet 5 otros 3
Redes sociales e X

9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?
Frecuentemente_ Nunca____
Diario_4- Otro
Semanal__

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SIAX NO X
di (00_aa oo goglg 00t (Odadnagag
£20)00dn g
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Feche Rl S 0O |

Nombre del estudiante: ) aura \hhe\\q D;*,ﬁ
Grado: 52 A Edad: 4'1

Objetivo: Analizar el contexto educativo del area de tecnologia e informatica en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefanza

de tu profesor? ¢explico la respuesta?

rMe €ws+a es gque qpvcndfmof

rOCh O 9 nod puode seray ™nas_adelenkr

2. ¢Cuél ha sido tu aprendlzaje en esta clase?

ke d  del com 'L)V‘\-OO‘()Y

3. ¢Practicas lo que has aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

\
2

4. ¢ Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
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S me  parvet M poyak
/G poavevia de haloayg o5 oM

5. ¢Sabes cudles son las partes de un computador?Escribelas. + Fa ﬂdb% (o
CPO - Yowe Moose momler
edtebd2ador, tecledo

6. ¢Tienes computador en tu casa? Sl )4 NO

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?
Quxu  \auw, {arean
8. ¢Qué programas manejas?
Juegos___ ¢ office__ >
Internet o otros__ N

Redes sociales

9. ¢Cuanto tiempo diario le dedicas al uso del computador?
Frecuentemente Nunca
Diario, Oftro

Semanal_)L

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? Si X NG~
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: _AQ da DQ@\-\mew 20\
Nombre del estudiante: 6@‘\5\0\80 W\
Grado: ___ O\ ft Edad: /A|n CJ\T\(D

Objetivo: Analizar el contexto educativo del 4rea de tecnologia e informética en
los estudiantes del grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta lo que
conoces de ella, sin consultar, ni preguntar, responde con tus propios
conocimientos:

1. ¢Qué te gusta de la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza
de tu profesor? ¢ explico la respuesta?
e C\\)D%d\ QY G W Unq Q?UQG\QJ
apend, A, R (Ong 3R Wuney Y
2. ¢Cuél ha sido tu aprendizaje en esta clase?u

_\{Y\O()\l\a\ . YO (o ~e MOn G

un wavdy @) Yedado Nedp \u QUQ cube en

VA SO M ool
3. ¢Practicas lo que has‘aprendido en clase? Escribo en que lo practico.

2\ \o» e‘(b\c}r\cn o0 QHLOMQO'*UQOJ
N0 \g u‘\>°~ ca@wwl\\ AL c,\)cxl)\c,umb

4. ¢Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
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ne ©OFeNR N QoM &‘\)Qﬂ\n amse?tl\\v)
A Ond>  th VDQL\‘\)QVTC)D cOMO W) \r\o_\me,

. ¢Sabes cudles son las partes de un computador?Escribelas.

*ovei -(eunw\\q x‘*re,c)«o\c)o\_ Mavo

8. ¢Tienes computador en tu casa? Sl NO__ X

7. ¢Para qué lo usas frecuentemente?
Yonve ot Yo len
8. ¢Qué programas manejas?
Juegos___Pf_ office
Internet___ 2" otros_ A

Redes sociales

* 9. ¢Cuénto tiempo diario le dedicas al uso del computador?

Frecuentemente Nunca
Diario Otro
Semanal_X_

10. ¢ Tienes normas en el acceso a internet? SISNO R
(Omo N0 vneheiml  or Codad  Ove 0o
28 g\mn\ Un
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14.1Encuestas despues de la aplicacion del proyecto
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informéatica

Fecha: 5/ ’\[ O- ZO/U

Nombre del estudiante: £V A _a\2ute-
Grado: $¥A- Edad: 41 .

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un sofiware educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢ Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.

e aoslo. QU (ohp o@Ye0de  (osas noens

2. ¢Cudles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

\ 0 en d

‘acoen  coles  son \os c\\e\\km de m\(mlﬁr_uMqu
U @e & leuee ( 0AWN -

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

—O000ey
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. ¢ Te parece itil 1o que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

s movudl ol D owdd cMuoves swodo,

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Sl y NO ___

Cuales:

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?

S e 25 mow tnaeeo o pod (heoeyw

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?
Q9 wom  whoxhaa W O que \10% pondo 4 (A7

wwoladey ¢ 2l wbmel oddo g bugde

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cudl

elegirias? ¢ Por qué?

\1 mk(ﬂgﬁhg) RoUOQe £ Moy (Nevepe

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informéatica

Fecha: BIA/O’ Qdy
Nombre del estudiante: _0au\o A“ dea @, AV\WD »
arado: S Z2A Edad:

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para ia ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informética desde ia ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
S e ode
NOCL an

2. ¢Cudles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

m’oc\no de lOQ rc(\’\(‘om{—ucﬂol'@j

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clése?
5S¢ Fogoe e Nue o P\L\JVO o
Uowp & Newpskor
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. ¢ Te parece til lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

S ol \o nerendamds

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Sl _\_(_ NO_&
Cuales:

Ao bhedloy cop Rersonud dIc NO

copc e

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?
S, apreodbd mas faal y con
machas ackarinde)

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?

€S ) \m?u\'d\\€ Qb\\b LNy O\clo

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢eudl
elegirias? ¢ Por qué?
on G '\Y\X&YDL\ND ‘OQ‘(U‘O\Q. [ ( QLQ\

Lme)lﬁ(\b\’

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?

o5 muu Imgalonle gorgoe Moy
actatle 10 wawme o newsha
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informatica

Ol ~10~20/y

Fecha:
Nombre del estudiante: _ \Q,@h(«iﬂ“(/v CC.(D& Nonco e
Grado: S & pen Edad< 7] _c S

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicaciéon
de un software educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢ Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la enseiianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

3 000l o nos et Mmeahd

2. ¢Cuales han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
_;sca_gm);) SnfdiTune ' \\ON YO A0
2\ Yedado :

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

Aneced @ d)  odiyno
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4. ¢Te parece util o que has aprendido en clase? ¢Por qué?

ww d‘\llﬂ\ o0 ™y 089

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SIX_ NO ___
Cuales:

NO AW fCaawnas N feymine

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

S, PO Metw  moad e N doegad

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?
3 poar Yedo btve DUy O o owdedor
ooeno

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cuél

elegirias? ¢ Por qué? ,
oW \a das
; n_lf\dn

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?

st_goiowe  deceslamns \a temolog
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el &rea
de tecnologia e informéatica

Fecha: 5/ ~/0 * ZO[V

Nombre del estudiante: Ké Apely \BQ\Q'Z VA\IUJ
Grados s ud kb Edad:__JO a A\

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un software educativo para la ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informéatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
21 DO O0.  ONe Cr\p%\o\ Q)
(\\ foceno
2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
S MUANneNAs devneef Y bOS Car
1aed )

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

& VUeces
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4. ¢Te parece util io que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

\oao © que e WMSeage,
A N AV b4\'l E

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Sl _)_( NO =

Cuales:

A0 nhay o paqhas
(\ﬂ 4B O

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?
v - WA \()OfC(OP YOAN
et bveno- (on e \ Oma falun

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?
S - Spicure o oigh
Dom\@x% QoY oy racs  Beng)

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cuél

elegirias? ¢ Por qué? .
\a \n Ve hod  Poigpo

. 0O (O AN Co N\ crerl
u“ v ol ,‘\,'LV l A" §

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de
aprendizaje?
>% (D\dn( dolery q‘ntg'nd,(u
A
AN\ Wond y Sod o \u lr\rﬁgng
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informatica

Fecha: 5]_/OA QO[V

Nombre del estudiante: OVMW aW
Grado: (J /X Edad: \.O

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para la ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informéatica desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

o gt 1w eapletors
2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
Llagpne Nt aone, apraralos
el ontor o /,7W roitices ;
3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase? WW &
Ac Lo /’f?/W/CtWTb et ank
Lala -
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4. ;Te parece Gtil lo gue has aprendido en clase? ¢Por qué?
\
m fodo oo

/

5. ¢(Has aprendido normas en el acceso a internet? Sl & NO - =

Cuales:

0 AL {zo(,é{wwm %@A

6. ¢(Creesquetu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

ML

2 -

7. ¢Quétan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?
Ao oA (MY ij andp D212t
,oyuzaw/w 277D

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva seudl

elegirias? ¢Por qué? .
7 . Lura , ALevef

2, 2V Jot 420D

L

9. ¢Quetan importante es elusodela tecnologia en tus procesos de
aprendizaje?

en AN 1/1//17 u e 4 2.0.4

nlusr P
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianzay aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 3[/‘/0 AZO(V
Nombre del estudiante: _Aux0)  UGno554 Yepep &
Grado: ___ 5% A Edad:_A0

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para ia ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salon de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

QPseed?dO  oachas  coghas -

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

<2 \o o owgchicad®
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. ¢ Te parece Gtil io que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

. : |

Ao 09ue o Prepdflo de eeuedo 1o Poadin wiltizar

. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Sl X NO ___

Cuales:

Do 0e  Codgs. Mmothase® O Ve
Avdecs ‘de--pavnia- e

. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

s oucho

. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?
= oy Soportanie ene  wos
ensepun cots 9ue oo Somemos

. Si pudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cuél

elegirfas? ¢ Por qué?
o SoderactRog

. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

; aprendizaje?

e Muy  (oporfont® Pordue ung

alende Mmuchas casaS
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informaética

Fecha: 3[ '[O’:ZO/Q/
Nombre del estudiante: \ 0
Grado: __ 5% A Edad:__Dasud

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para la ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

CATOLMOA

lez Ll

E

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta. Fy
5, we quoly  ©o¢  Que 903  OKUN
ok Voloses v woy o loberg
2. ¢Cuales han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
‘oo unloed el 2000%0 \“Q(,\Q lo)
B ey e '\‘umben de Yoo S

\J

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

S g oo
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4. ¢Te parece Util o que has aprendido en clase? ¢Por qué?
S1, oot eﬁve O 200N A
ov ec Xodo \o Yecoologia Yy Gy \)00“} ack
U

5. ¢Has aprendido nofmas en el acceso a internet? SI X Nd .
Cuales:
Gue WO ©Cdomo  welen®d G pogu
Qoo 0O nold  Cono enn Crog

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso de| software

educativo?

8l 203 e\\uo q@\erﬁ\\'(‘m) Mo

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendiiaje interactivos en tu
vida escolar?
ChMIR S EERL v odunXe e’x 9 w edo
R Won\U oy JIn ¢ om\O\ﬁ‘J\d Oy

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual
elegirias? ¢ Por qué? '
NN o1 S ¢ [V S\ e Zn2enG n
W) e Yecho \O%m

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?

D10 Y oM ofo) Gue o 2) \wned\O /,60
L OGY NOD %\x&o \\QHQ\ COn  YWOWNG - Cm&m
AT

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catélica de Manizales




117

Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 37’\ L= ZO/V
Nombre del estudiante: W\ Lev\n ceava  C\wO
Grado: S A Edad:_40

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un software educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
S\ QoYXQue uLoo aprende Mo chopgs Con
\aS clgses  de gJ\Dan}\och

2. ¢Cuales han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

_\a_p.r.mm,._w:89e\la s

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

S\ cuando Yenga MNeapo €0 \s ca8g

Yy en el €nlro coYural
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4. ¢ Te parece util Io que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

Sy parque Leevg A0 \a clase y _adenlro

Vno esYalg \a ,,‘?\fmsion yloeg ?:,M

5. ¢Has aprendido nohnas en el acceso a internet? S!_- NO___
Cuales:
§'~’ne enlras o 0n2ings 0arBo 90 cooer
Qo_gﬁhg;mwa st

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

L

mnrorlo Moecho Can 193 clases,

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

Mmmm%wmm_

.
2\os denos o o \esS _explica

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cuél

elegirfas? ¢ Por qué?

Mmad:m_gg;%‘:e oo opieado de \of

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

: aprendizaje?

/ \
S—hhy—lmmmnm_q_q_p&d_gz N _Decesa g

fLarar A0S \‘rahaa\a_o y_)O Jue _se ne(‘@_?f\ﬁ-
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Instituciéon Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el érea
de tecnologia e informética

Fecha: 8/ =4a- 20/5/
Nombre del estudiante: CX€Fne Revhego ©
Grado: 5ZA Edad: 14 AwOD

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para la enseflanza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

que neces\amos

2. ¢Cuales han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

B S 6\ vesPeto hocia los

APV‘M\S 2 *6.1(‘) L\ C;ug *ifn? c')L)P Yoy en 'l*GCY) O\ 0\9 i a
3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

31
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4. ¢ Te parece Util io que has aprendido en clase? ¢Por qué?

st fov QUE VoS Cnsen,_ Aol 4 sorolidiznie g

S \a ex \Jnfl

5. ¢Has aprendido normas en el accesoc a internet? S _X NO ==
Cuales:

Eo'f o{no no Pn(LPrV\n( mp“’{vhos a Pa\c};n_qg

Poxnocnabicas
OJ
6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?

9 for =1 mpvc%,).‘(-)o s

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?

&S 7")&:\': mzPOV‘\’QrA‘P foy cinP Pupdes  vev IQS‘

coSaS ncb Lm 3"" L, Via CMPU‘\Q Jov
8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual

elegirias? ¢ Por qué?
in\?"(OL( x‘.va Py Q;LP Fueic: es )rcw (o,
(” o*wpu\‘-a46\/

9. ¢Qué tan importante es el usc de la tecnologia an tus procesos de

: aprendizaje?

j,\}m[q‘oe foy v_nec\io AZ Qag.'ms Poglevhhg
‘T\IO()\'\P

g5
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Instituciéon Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

;

CVUISEIAIN)
o
DEMANZALES | &

Fecha: 3!~ Jo-~ 20/5/

Nombre del estudiante: [XY\W \IQQM
Grador . B Lk Edad:___ AL uROS

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para la ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

CATOLMCA

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
Sl‘,/ P2p ra\u ~ 25 ™Moy (heoes e
\o ’mlc: de  nterned
2. ¢Cudles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
,ﬁ\@ arrenihd S0 lore 2]
(N \'CH'ke" Dolor? . {-[OrL,L;qr . - ‘\C \ad O
3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

O\ TFEECESN
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4. ¢Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

St A DO 1 SINA)E %?q\ro\

-
hea it

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SI XINO ___

Cuales:
O e liaino A qumo\
-Aue 5020

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?
MU CNe  Poyvge D0 M@ goedd
evn o wmaale \eos \Jichktos

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida sscolar?

=AY DOUOT & wauy Vooe ne
WA (at on Conapuotsdoy

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cudl

elegirias? ¢ Por qué?
N X/(,Yac\u-%t QO{QOe S Y MadD
\goeny-

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

' aprendizaje?

0 oy \mpdone
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en e! 4rea
de tecnologia e informatica

Fecha: 5/ ‘e 20/V

Nombre del estudiante: _|.caodic Do ve  Herreig
Grado: S Edad:__70 @nic>

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
1_@04@%&\\&0 nen oMy ggreddy Wt

_AVENRD

2. ¢Cudles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

((/m/inGJO % Movre y el harwxire

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

ol ,pd'(/“e CVLMD(O Fopi&fr p/ €005 Qé/" e
L4 LA / ;&

Py Q’ﬁq o/ #2720 5@
P
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4. ;Te parece til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

= Fer gy & g re ey’ CoSae> ALl
& (i

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SI X NO ___

Cuales:

N‘d 60/,(’7’ g ’ﬂc(a/ 2uU> /f/ T Y ¢ el 7;_:7/14:(4

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

S gorgue _pv P 3&upn en cla>e 2 <>

1 y/y /ﬁwwa

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?

'1770640 pOr ey  CUnplp Sceo 9/’C//'f/~f
7 &

ﬂﬂc{} = o/n”‘4 s 7 o
Vs 74
8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual
elegirias? ¢ Por qué?
fn'[(fci(_/lut( pov. e e 72203 Nf// V/(‘
7 7

€n / (fl(/fr

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?

ﬁlé”l/ 7072 0€ /q /(yﬂa/ﬂy/'” &> on pre
= ;

/U'(?/I VXA
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informéatica

Fecha: 57“ 9 20“/
Nombre del estudiante: _ /g0l ég_xgg [Fous
Grado: S—%A' Edad: 17 aa

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un software educativo para la enseflanza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

Tl s g

2. ¢Cuédles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

anange el  copdlader

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

pNA

7
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4. ¢Te parece Util fo que has aprendido en clase? ¢Por qué?

5. ¢Has aprendido normas en e! acceso a internet? Sl M NOg==

Cuales:

W/MMWM

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

N v c?ﬂmglldo U eiho

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual

elegirias? ¢ Por qué?

ﬂ?fo/ﬂéﬂD Nos - A2 o e detfo
9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

; aprendizaje? j
q

2 4R
7@7/@7/ 2 /o (,Z /wu/ ¢n dia
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informéatica

Foche: i aaleilBs 20/(/
Nombre del estudiante: _(\) \CO \aaS O oy S k \ \f'\
Grado: £94 Edad: LD 0d

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
{ Vo
S\ 900 o VoS €579 Qwtcimnds
(6]
2\ Mundo K e Aeheologya

2. ¢Cuéles han sido tus pnncapal?/s aprendizajes en esta clase?

a5 achHuvdade S

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?
2

Sl
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4. ¢Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

. | -2 |

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? S! X NO __

Cuales:

i *. L O il

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?
M_L%amwdo VU eiho

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual

elegirias? ¢ Por qué?

ﬂjﬂjmcﬁo o. . 2  Poleeclinso
9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

‘ aprendizaje? J
q

g ampodond]
Mm 5B /o CZ /qunrﬂm
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 37- 1o~ 20y y
Nombre del estudiante: ("0\5 (;U \ 0\N dO \\/“\ n
Grado: __S ’( Edad: \\ e 0°

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicaciéon
de un softiware educativo para ia ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informéatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
for  due es & KOgraMi dond €
\os LAY9D) EReMo S o endey
2. ¢Cuales han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
Xcer  Um <a(peta, R
RN OO A\OF ) cmpo\t\&o Vv
3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?
Ques o0 wodhos o O NS
Oo e aQedyn  mucho de Pedla

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales

129



130

4. 4 Te parece Util lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?
Qoc Que. o5 nateS apenden

\_; : Qggmn eLQ\gg' w(ed o oX(o>

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SI XX NO ___

Cuales:
o e =R o oS Codipas
W no  egar coses  feas
6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?
5 & Y Mo SO

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escclar?

poC QU 2 oGy & \ A
e

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual

elegirias? ¢ Por qué?
e« AOD o6l oNn
DYy Qalo o LOEO Sy >

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?
Q05 0y o3 N \o y
A . ot QDMSC'&\\JO-'
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Instituciéon Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

N o

Nombre del estudiante: _ I 1dvitl  9ao\a \elaade,
Grado: g7 A Edad: AD

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para la ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
(e Osda e aQiendd Moo de  keondlogya
RO O Awethido  \ \g  \egwoleaa \a \’\eczﬂamo\)

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
AaPTeado N0 e antemS y Jo
(o trewmoogig

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

Q0
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4. ¢ Te parece Gtil o que has aprendido en clase? ¢Por qué?
Me  povec? ol Ol 00 (0a\oupl c ;}ggu()"
lo__@oderos 0eLes oY

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Sl X NO._
Cuales:

po ey fAANOS o as, ao \auptuy (O

ox O O

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?

o geveando AN

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

_ @S LY wneodanle  povase  aM muen g

&egno\ognfq

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cuél
elegirias? ¢ Por qué?
\a oerower Xl 00 e loce

samn  Yoelo o a@rende  ¥Pay

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de
aprendizaje?

0L M4 \Deotoilp  §oage 00 oule0d

[evaande Vo Cedewins oceceoxtav
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 37~ / O ZO/V
Nombre del estudiante: MO ((Q \n‘)(‘)Y OS?H)Q
Grado: __S M- Edad: 1\ gnod

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢, Te gusta la clase de tecnologia e informética desde la enseiianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

\0 dog  VIOY  Me mla ey due o(t)wnb)emoS
AT I
avho Sbie 1o memq-

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

(e de Wha dows

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

(\Q m\L\\O @P(O sS4 rcpno

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catdlica de Manizales



134

4. 4 Te parece Util o gue has aprendido en clase? ¢Por qué?

50 MegWO

qc‘)«ond\m\'\, e

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? S _X NO ==

Cuales:

00 @nx(m Q ?Q(ybmns ?0(00

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?
A gl e goso_mocho koS
QW\AO&)M

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?
SOn oy \mm\w\% (DA 110 LI\ e;%(
AYOS 0N \QY&CN)\\OC&{U

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual

elegirias? ¢ Por qué? '
\a m\emt\\m ?omloe S MY chevere

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de
aprendizaje?
SO0 (HSy_ InENN \o(\\ea 470((40@ hay
o ‘@,m%no\@rqw .
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informética

Fecha: ot e % 20/
Nombre del estudiante: (g > £O\u‘7€ (o O\\dO -
Grado: Oh Edad: \L

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un software educativo para la ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

b

2. ¢Cudles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

ﬁ\\a\rws;

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

(‘@.\
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4. (Te parece (til o que has aprendido en clase? ¢ Por qué?
Diye = Losdip anOA?{YW(’)S
e o
avche

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SI _)(‘ NO &=
Cuales:

BO entc ayv - QO\QH\@S mag%

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

= B

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

S

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cudl

elegirias? ¢ Por qué?

1'\4‘('@((2_(:&\@ Poxgoe (‘5“9411*@,

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de
aprendizaje?

o g/l UM ({)wi@u\(«-@
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 3/'/0‘20[(1’
Nombre del estudiante: __ S G ™ \lago 6aYron
Grado: S 8 A- Edad: \\

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para la ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢ Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
AV S MO Chevevwe %\\ Y
AC G ed o dithe

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
S o e  Jdduscxe Lot eeEEEESOr

N Sodugare.

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?
a7 N5 Gile Coriies ©n ¢€)

¢ J = Ay NO
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4. ¢Te parece Util io que has aprendido en clase? ¢ Por qué?
)ﬁi CDA X Q&%‘*‘?f B =)

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Si )( NQ' /=

Cuales:
bbb Com cﬂ“%@cm C.'()Q‘J}

B o,—wr/-x Ve wl WS - l’lﬁ

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

e‘jfrrysj co‘OC’Q,,Oé»/ (ST C a0

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

t
4

e oS ok Faehboo

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cual

elegirfas? ¢ Por qué?

/{0,7510. l" P/f\Y’l’/?tb/pnm'
_Qc:dqgc__o_lmm/c@: e A

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?
CS oxg (./bo(v?} 'E')m\c OCT

m[)?tz/vé /Yb& ZED,/QC«&,
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el érea
de tecnologia e informatica

Fecha: 3lxle 20l ;
Nombre del estudiante: NMonce | ()h?“nﬁ'slﬁ 0.

—

Grado: __© A Edad: ’{'1 )o@ o)

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para la ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ,Te gustala clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

Y0 @75()&@ wrs s eSS

i

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

/Eflmob J ’@Oflfb(b)/&?}Z@) O O

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

o 7 faSroo e, O [/rnué, o

D loe \\gf‘)’ﬁ‘
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4. ¢Te parece util lo que has aprendido en clase? ¢Por que?
Si ParSiof OB S Se o Soseda

N e g e ——
‘(V‘%\OG\QO

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Si 34 NO___

Cuales:

MW h oy

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?
Dt i 40D v~ Ay oo enO g bodiaw

corNn <) Soetiuare.

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?
e U ?Qi\~<)‘f\,'1c5

2 oLre V\U\@\HQ 0\&0,

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual

elegirias? ¢ Por qué? :
Neod  in Neveioktie, POt
o0 WMO a pwe n duy Avaandp

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?
S mMmuy Yrm POV bewn tﬂ Povase
aupwen A0 o oS .

NISBELLA ADRIANA HERRERA AGUDELO
Docente en Formacién Universidad Catélica de Manizales



141

Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informética

Fecha: 31-10 ‘20“‘}
Nombre del estudiante: ¢3 1) 1u Joleahn o (ong tHlown
Grado: 8 s Edad:_A0 awaod

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un sofiware educativo para ia enseflanza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informatica desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

ér" ve C}u‘\-\‘ﬂ v [N Q

2. ¢Cuales han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

X a AW € SRy el Sl

todo <o lbve los  detlas o ool ]\Q'l'po\

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

e [\ 1)
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4. ¢Te parece (til lo que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

22 oY e Aoy PAELO WA T o (ST W
N A\

= P ter o

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Si X NO =
Cuales:

o
N V"\g\_»;_djov LR ve GLE’S Setuamles

Caun QE in®)
6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?

q‘f’ MJQ/\/\O

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

ACMQ?@AO ?.,\ACDU*.“&

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cual

elegirfas? ¢Por qué?
X s e *:\OUQ\ QDV”\QF n(\)v'el—\lépm o
OO e e S99

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?
©
q

= V\'L\Jr\:} o ovian &

o
NS
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Instituciéon Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el 4rea
de tecnologia e informéatica

Fecha:_ 3\ -\0 -20({Y
Nombre del estudiante: »\m. o Jog - @arwt 26
Grado: 52 A Edad:__AQ O NOS

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un software educativo para la ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informéatica desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
Que me  encedan macha)  Cosgy
B eal’ Qo oy  Reesckan o Cmm\p;{gd(, o

2. ¢Cuédles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

aprenad, muo o de fc)maw‘_em
\ o > -

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?
G YAy (roadexnia " LA
\a S«lg AR e L@ nnces
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. ¢Te parece Util o que has aprendido en clase? ¢ Por qué?

PO(QOf \\kl({ o\ UO( Rnwm

. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? S! x NC s

Cuales:

2o\ 0\(\-7)c\q Con @ yho@

. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?

e aoska _ogadno . o

NS l’n s \oellg

. Qué ¥an importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

jl rpm <G08 G\ Lt N ey oy
\ \Y
(aS) moq‘ \oeno

. Si pudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cual
elegirias? ¢ Por qué? :
- \o w\-\?rur\wo—,

<)

. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de
aprendizaje?
A e Do \o \Pchalomq

8.3 moy \Mn/)r\ra(xlﬂ (DO((:Ow ((\%Q\

UM(/\DB COMQ)OT@(.‘O( PS
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianzay aprendizaje en el drea
de tecnologia e informatica

Fecha: 5)'\’0* Z@IQZ ;
Nombre del estudiante: ﬂnd (e ‘(C,\\' pe PQD\ YCpo
Grado: __ ) Edad: 12 QN©)

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un software educativo para ja ensefianza de tecnologia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢;Te gusta la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza de tu

profesor? Explica tu respuesta.

al \\omu\\p ¥€n30 N l?xogeoox m\)\; vaw\Q

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

£/ Mareia do\ Nadware o 50,;?1Luum’Q.

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

S €En Mt O
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4. ¢Te parece Util io que has aprendido en clase? ¢Por qué?
ENS NI Lo d@cmo\\omw; bien,

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SI X' NO o

Cuales:

WMy N0 enlroy Q vpuf/l'nOO JdXR 9O
&Eon

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?
Siporgue }M\\ uchon covpelon.

7. g,Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?
muu Lveng) porgyee fod m/QG'o vty
CUCM o/o seo Qacz nd@

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢ cual

eleglrfas? ¢Por qué?
[n erqc}/\x\ loorow no h#am Wpigy-

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?

g buenw puigwe pyedo gprener od
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el drea
de tecnologia e informatica

Fecha: 3(-[0- 201y

Nombre del estudiante:

Grado: Edad:

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informaética desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
Me. aosle 100 400 C‘gﬁ'ﬁ? Lo |
V) 7 g 3

mueho

2. ¢Cuales han sido tus principales aprendizajes en esta clase?
Ja partes de [ o AP0 Jadlor,
\IJ a7 b\e /(4 /—f( he lﬁCll(/&}

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

3
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’ 4

4. ¢Te parece dtil io que has aprendido en clase? 4Por qué?

S £23490e ~ fig Moha }95”0/67/7

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SIN/ NO e

Cuales:

DO Uwy anqmm\ feolﬁ

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software
educativo?

'y, qpm%ﬁ NI he l@ho

Mo cho d%%Mj

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar?

X tobachue a5 L
s oqa- o Omeo Fad oy

8. Sipudieras elegir entre una clase tradicional Y una clase interactiva Jeudl
elegirias? ¢ Por qué?

Qua  )n Lﬁ@d\\ﬁ( PPl @
Aoy, Lboen o)

9. (Qué tan importante es e| uso de la tecnologia en tus procesos de
aprendizaje?

€ sy Avgortonle pag
Ovesivis W O\
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el rea
de tecnologia e informética

Fecha: %’ IO wzy

Nombre del estudiante: \ Owo{ QB G \L
Grado: S Edad: ,)\’Z_,

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacién
de un software educativo para la ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.
oL Me Gustg \0 A oS
explicon

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

g _tedodo, 8] movs@,
A\ doro, '

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

YLl
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4. ¢Te parece Gtil lo gue has aprendido en clase? ¢Por qué?

A% Yo (0 -CoOoNDCce nOS
o COSUCR

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? SIK NO -

Cuales:

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?

Sy

7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu

vida escolar?

=4

8. Si pudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cual

elegirias? ¢ Por qué?

o lerocfloe  POr@de A
ey huoeng g G Prendo Ma

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?

Y \\W\G}OAC(V\L“ e oprende

(M oCNg
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Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Rosario

Proyecto hipermedia en los procesos de ensefianza y aprendizaje en el area
de tecnologia e informatica

Fecha: 3| -[0-20lYy
Nombre del estudiante: hadvew  don o\ 0’6\ i3
Grado: P Edad: e

Objetivo: evaluar los procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de la aplicacion
de un software educativo para ia ensefianza de tecnoiogia e informatica en
estudiantes de grado quinto.

Lee y responde claramente las siguientes preguntas, teniendo en cuenta las
experiencias vividas en el salén de clase:

1. ¢Te gusta la clase de tecnologia e informética desde la ensefianza de tu
profesor? Explica tu respuesta.

S, \m@‘ O\(O(a\c\o ML MNAS *

2. ¢Cuéles han sido tus principales aprendizajes en esta clase?

0 apendido o munelay el (Qn@ﬂmkw
9 Solore \o teenn\omiy

3. ¢Practicas lo que has aprendido en esta clase?

Si_an PN \mgg me G\}mLm
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4. ;Te parece til lo que has aprendido en clase? ¢Por qué?
QL pogoce  Coapbo  Quremod ]
C o\pa\o \o OQ‘(\N qﬁecegl—*gsf

5. ¢Has aprendido normas en el acceso a internet? Sl)_( NO =

Cuales:
Vo gey  Losas WOk N0 NOS
SALLeN

6. ¢Crees que tu proceso de aprendizaje ha mejorado con el uso del software

educativo?
S QOodue & MUAn boe~no  que
PaYo Rl aWe IS A \Q,\-eh
7. ¢Qué tan importante es tener procesos de aprendizaje interactivos en tu
vida escolar? §\ €\ POy \w\()g\ \W\\D QDO (0\ ve
\0+Q RENO  que conaey <le | di

8. Si pudieras elegir entre una clase tradicional y una clase interactiva ¢cudl
elegirias? ¢ Por qué?
vho \<\‘\€YO\(\NO\ eSS Mg
HYuen D

9. ¢Qué tan importante es el uso de la tecnologia en tus procesos de

aprendizaje?
moJ \moor\v()«\)@ o e hay
mwone Veologia
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