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1. Planteamiento Del Problema

Riosucio Caldas es un pueblo su géneris en la historia de Colombia, pues este se asocia con
una de sus celebraciones festivas méas reconocidas: el carnaval de Riosucio. La génesis del
carnaval esté ligada a la fundacion del pueblo lo que genera un imaginario social identitario que
caracteriza al municipio coligado con su festividad.

Si bien esta relacion entre pueblo y rito festivo es supremamente importante en la constitucion
de identidad colectiva “dinamica procesal y relacional en constante proceso de construccion,
readaptacion, negacion o confrontacién, sostenida, ademas, por bases que pueden ser plurales y
contestadas” (Nash, 2003, pag. 22) no es muy tenida en cuenta en el empoderamiento de los
pobladores hacia el lugar que habitan, pues en los escenarios educativos, los cuales son espacios
propicios para fortalecer dicha identidad no se tiene en cuenta esta relacion y se trabaja poco en el
fortalecimiento y significado de ser riosucefio, lo que genera poco conocimiento por parte de los
nifios, nifias y jovenes sobre el carnaval de Riosucio, uno de los ritos festivos que mas
reconocimiento y renombre dan al municipio.

Es por todo lo anterior que se considera importante y necesario que los nifios, nifias y jovenes
de Riosucio conozcan, construyan, fortalezcan y se empoderen de la historia que ha tejido lo que
hoy es Riosucio y de las configuraciones y reconfiguraciones que siguen aportando para el
crecimiento del mismo, una de ellas y la més importante el carnaval de Riosucio, pues son ellos
la semilla viva, quienes conociendo y empoderandose de su fiesta pueden generar valor y sentido
a lo que implica ser riosucefio, a la conservacion de las tradiciones que dan valor a lo festivo,

impulsando o salvaguardando la fiesta que da identidad al municipio.
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El carnaval de Riosucio es identidad, cultura, amor, unién y espiritualidad, es una
tradicion que tiene vigencia; se considera no solo como una manifestacion cultural, sino también
como un evento folclorico, en su vivencia se observa por parte de los participantes, desfogue,
apertura, juego e inversion permitiendo que quienes lo viven se liberen de cargas y regresen al
tiempo no carnavalesco tranquilos y des estresados; pero muchas veces este desfogue se confunde
en medio de la borrachera, las orquestas y el desenfreno que si bien es permitido en el carnaval,
deja de lado lo autéctono, la raiz que formo el carnaval y los ritos matachinezcos que son los que
realmente le dan sentido a la fiesta y la hacen sin igual. Esta pérdida de sentido, genera lo que
George Simmel citado por (Torre, 2000) llama una “tragedia de la cultura”, es decir lo objetivo,
la fiesta, la bebida tienen mas acogida y asfixia lo subjetivo, es decir, los ritos matachinezcos, las
tradiciones festivas y literarias, generando una tragedia, una pérdida de identidad con la fiesta,
quitandole trascendencia al carnaval.

Es por ello que se debe fortalecer la parte subjetiva, es decir, que los nifios y nifias a traves del
conocimiento adquirido dejen emerger sus subjetividades como esas construcciones sociales que
se hacen de la realidad, para que sean los ritos matachinezcos y tradicionales los que sigan
engalanando el carnaval y dandole sentido al mismo, si bien adn se mantienen muchas de las
tradiciones que le dieron vida al carnaval, muchas se han visto amenazadas por el crecimiento y
publicidad de la fiesta y de quienes la viven, que cada vez son mas visitantes que riosucefios.

La tradicion oral ha sido clave en la transmision de saberes en Riosucio, ha sido una de las
expresiones culturales que més ha aportado al mantenimiento del carnaval; si bien esta ha sido
importante, no se le debe confiar la tarea de mantener vigente una tradicion con un largo trasegar
historico, pues se ha sentido que mucha historia festiva se ha ido a la tumba con los grandes

matachines, es por esto que se hace necesario acudir a otras estrategias que permitan sistematizar,
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comunicar y dar a conocer de manera ludica la historia, sentido, valor y significado de la
fiesta, sobre todo, en el acervo artistico, en el satirico y en el irénico, que son los tres pilares de
una idiosincrasia ordenada y definida dentro del &mbito carnavalero regional y dentro del
contexto nacional.

Por dicha razon es importante utilizar las narrativas histdricas desde la didactica y la
transmedia como un tipo de relato que se puede construir colectivamente, lo cual permitira unir
saberes y darle fuerza a lo realmente importante y constitutivo del carnaval de Riosucio; para ello
es necesario contar con personas interesadas en el tema y el proyecto tiene la conviccion de que
la mejor forma de mantener una tradicion tan importante, es a través de la educacion, es por ello
que la escuela se convierte en un escenario pertinente para empezar a generar narrativas a través
de multiples medios y plataformas de comunicacion que hagan ver a los y las estudiantes como

agentes de su festividad y que los empodere al mismo tiempo de la misma.

1.1. Pregunta de Investigacion
De acuerdo a lo anterior surge la siguiente pregunta problémica

¢Cdémo generar empoderamiento del rito festivo del carnaval de Riosucio en los nifios y nifias del
grado tercero de la sede A de la Institucion Educativa Fundadores a través de narrativas historicas

como estrategia que permite construir conocimiento desde multiples medios y plataformas?

1.2. Descripcion Del Escenario
Nombre de la Institucion: Institucién Educativa los Fundadores Sede A Pio XIlI.

Carécter: Publico
Ubicacion geografica: Direccion: Carrera 5 No. 11-76. Teléfono: 8592204.
Municipio: Riosucio.

Departamento: Caldas.
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Caracteristicas poblacionales:
Administrativos: 1 (1 Coordinadora).
Docentes: 13.

Estudiantes: 390.

Mision: (fundadores, 2011)

Nuestra Institucion Educativa ubicada en el municipio de Riosucio en el departamento de
Caldas, en el marco de un modelo humano- cognitivo presta el servicio educativo fortaleciendo
competencias basicas que cohesionan y comprometen al estudiante en su desempefio hacia lo
laboral, la convivencia, la civilidad y la ciudadania.

Vision:

La Institucion Educativa Los Fundadores en el afio 2012 avanza en la consolidacién y
ejecucion del modelo humano- cognitivo; en el afio 2015-2016 evidencia la formacién y
promocion de estudiantes en formacidn técnica articulados con instituciones de educacion
superior y el SENA.

Modelo pedagdgico:

El modelo pedagogico de la Institucién Educativa Los Fundadores es un marco institucional
(PEI), que establece las formas de comportamiento (y sus sustentaciones teoricas) dentro de la
comunidad educativa, para ello la comunidad educativa INELFU ha encontrado sentido a la

reflexion tedrica y la practica educativa dentro de un modelo humano cognitivo.

El componente humano se sustenta en una filosofia que reconoce al estudiante y al docente
como SERES HUMANOS, como personas, con derechos y deberes, con un proyecto de vida,
abiertas a la comunicacion, al cambio, a la conciliacion, a la formacion para la vida y el trabajo,

libres y por tanto comprometidos con valores para la convivencia, e inmersos en un contexto
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social y cultural que los hace Unicos. Este modelo se evidencia en las dimensiones
humanas, se expresa en los valores institucionales que realzan lo expresivo, lo cognitivo y lo

afectivo y se practica en la cotidianidad de la convivencia en el aula.

El componente cognitivo del modelo pedagodgico se desprende necesariamente del primero y
se supedita a él y reconoce al estudiante como una persona en formacion de competencias
académicas, comunicacionales y afectivas, y en tal sentido hace hincapié en el desarrollo de sus
competencias de pensamiento como base para el entendimiento y la racionalidad, para ello toma
elementos de la pedagogia conceptual y concibe al acto pedagégico como una accion
intencionada, planificada y proyectada hacia la construccion del ser del estudiante de forma

integra.

El modelo pedagdgico humano cognitivo establece relaciones humanas horizontales entre las
personas gue integran la comunidad educativa basadas en los valores institucionales y en los roles

que cada uno desde su conocimiento y experiencia aportan al acto pedagdgico.

Segun el PEI de la INELFU, para brindar un conocimiento que genere experiencias

significativas en los estudiantes se debe estructurar:

Un plan de estudios desde el modelo pedagogico (Humano-Cognitivo) para que la tarea del
docente contribuya con el logro de la calidad institucional, para este trabajo, no solo se tuvo
en cuenta las directrices propuestas por el Ministerio de Educacién Nacional, fue vital saber
qué es lo que pretende la Institucion Educativa, primero, desde la concepcion que se posee
del ser humano, de acuerdo a los principios: Antropologico, sociolégico, psicoldgico y

pedagdgico y segundo atendiendo a un exhaustivo analisis de la realidad local, regional,
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nacional y global, que permitiera reconocer el tipo de formacion ideal. En consonancia
con el PEU se pretende entonces crear la Catedra Carnavalera como instrumento que

posibilite el empoderamiento de los nifios y nifias hacia frente a su cultura y sus raices.

1.3. Descripcion de la poblacion

La poblacién son los 28 nifios y nifias del grado tercero de la institucion educativa fundadores
sede Pio XII, donde la edad promedio de estos es de 8 a 11 afios, los cuales por su edad tienen
una concepcion puntual acerca del carnaval y de lo que este representa para ellos y como ellos se
involucran en las actividades de este, no solo ellos si no también su ndcleo familiar ademaés la
interrelacion de todo lo que conlleva el carnaval para ellos. Puesto que estos nifios y nifias
comprenden los diferentes estratos socia-culturales del municipio donde veremos reflejado una
pluralidad de interpretaciones y vicisitudes del significado del carnaval en la vida de cada uno de

ellos y su entorno familiar.

De esta poblacién se tomara una muestra de 10 estudiantes para medir el impacto de la

implementacién del proyecto.
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2. Antecedentes

2.1. Antecedentes internacionales

Como antecedente internacional podemos mencionar el Proyecto “Si me importa” de la
organizacion espafiola Oxfam Intermon.

Oxfam Intermén es una organizacion espariola que no pertenece al estado (ONG) que
atiende problemaéticas sociales como la pobreza y la injusticia. Consta de un grupo joven de
profesionales, los cuales le imprimen innovacion al proyecto. El objetivo trazado es entender
que fendmenos tecnoldgicos a traen al pablico para asi poder difundir masivamente y con mas
eficacia sus ideales.

Es asi que surge la necesidad de usar las narraciones transmedia, lo cual le imprimid
innovacion al proyecto ya que gracias a las narraciones multiplataforma los usuarios podrian
interactuar entre ellos, expresar sus pensamientos y postular nuevas ideas para mejorar el
proyecto y por ende la sociedad.

Este proyecto busca fomentar la cooperacion para lograr un cambio social a través de las
redes sociales, aplicando las narrativas transmedia para motivar la participacion activa de su
publico en la basqueda de soluciones a la problematica de pobreza e inequidad social presente.

Conocer este proyecto y la experiencia del mismo, es fundamental para dar cuenta de lo
exitoso que podria ser el proyecto Cultureando tu carnaval, teniendo en cuenta que al igual que
“Si me importa” usaremos narrativas transmedia como estrategia de comunicacion e interaccion
para que los nifios y nifias que usen la plataforma conozcan sobre el carnaval de Riosucio y se

empoderen de este.
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Metodologia:

La metodologia usada en este proyecto aplica la investigacion de estudio de caso , teniendo
como objetivo impactar y sensibilizar al pablico en general a través de este tipo de narracion y
el uso de distintas plataformas digitales las cuales permiten que muchas personas se enteren de
las distintas problematicas sociales y participen activamente en la solucion de las mismas.

A través del método de investigacion estudio de caso, se analizan los resultados como
publico impactado, plataformas digitales usadas y el material utilizado durante el proyecto,
evaluando asi los resultados obtenidos.

Esta técnica de investigacion utilizada en el proyecto “si me importa”, puede contribuir al
proyecto “Cultureando tu carnaval, una estrategia de empoderamiento para los nifios y nifias de
la institucion educativa los fundadores de Riosucio”, permitiendo analizar el conocimiento y
apropiacion que los participantes pueden lograr gracias a la narrativa transmedia la cual emplea
multiples plataformas para contar la historia del carnaval y al mismo tiempo motiva la
participacion en la misma historia.

El barco:

El Barco y sus episodios difundidos a través de Twitter, son un gran ejemplo de proyectos
transmedia, donde los usuario o fans interacttan con los personajes de esta serie a través de la
red social Twitter, alli los fans colaboraron en la resolucién de pistas y otros misterios que
mostraba la serie, logrando asi un gran interés y participacion del usuario dentro de la historia.

Se trata de un ejemplo de narrativa transmedia, ya que se capta al espectador de la serie
mediante varias plataformas; aportandole datos que no conoceria solo viendo la serie en si,

descubriendo de mejor forma la historia.
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Este proyecto aprovecha la popularidad en los jovenes de la aplicacion Twitter , la
cual es usada para motivar la participacion de los usuarios en la historias las cuales tienen un
contenido intrigante y atrapante, algo que se torna muy atractivo para la juventud actual la cual
es nativa tecnologia lo que hace mas facil la aplicacion de este proyecto transmedia.

Se observa como en este caso se utiliza una aplicacion como Twitter para difundir una
historia y a la vez para motivar la participacion de los usuarios en dicha historia, generando asi
nuevas narraciones que alimentan la original, este proyecto tiene similitud con el
empoderamiento que pretende alcanzar hacia el carnaval de Riosucio por parte de los nifios y
nifias de la Institucion Educativa los Fundadores, brindandoles la oportunidad de entender la
historia del mismo, pero mas atractivo aun es la participacion de ellos mismos en la historia a
través una pagina web interactiva enlazada también a una cartilla que contiene pistas las cuales

deberan utilizar al interactuar en la pagina web.

2.2. Antecedentes nacionales

El proyecto 4 Rios es un ejemplo de cémo se aplica la narrativa transmedia abordando una
tematica tan real como lo es el conflicto armado en Colombia, este proyecto narra historias y
sucesos reales expuestos al usuario de forma artistica a través de comic, también permite que los
usuarios se adentren en las historias narradas y también que generen su propia opinion de las

mismas. (Orgéanica Digital, 2012)

El proyecto “4rios” hace uso de la narrativa transmedia donde expone desde un enfoque
atractivo y digital los sucesos del conflicto empleando una metodologia ltdica y atractiva a los

usuarios o interesados en el tema. Donde los autores del proyecto utilizan la investigacion
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narrativa biogréafica para recopilar la informacion dando forma y estructura al proyecto en
todas sus areas.

El aporte de dicho proyecto se basa en el uso de las narrativas biograficas, las cuales van
orientadas a contar los acontecimientos de personajes ilustres y constructores de la historia
carnavalera del municipio de Riosucio, con el fin de poner en accion su vida y obra a traves de
plataformas que permitan una interaccién entre los nifios, nifias y el personaje que cuenta la

historia a través de mdaltiples plataformas.

2.3. Antecedente nacional, con alcance internacional

Transmedia en el caso “Luabooks”, se trata de una editorial digital colombiana enfocada a la
literatura infantil y juvenil, ofrecen productos multiplataforma, en distintos idiomas, animados,
narrados, musicalizados, con interaccion de sus interlocutores a través de distintas plataformas
digitales.

Juan Saab un ingeniero en sistemas encargado de la parte técnica, Lizardo Carvajal el
contador de historias, ilustrador, Diego Palacios musico del proyecto y junto a un gran equipo de
trabajo se trazan el objetivo de crear cuentos, pero estos cuentos debian ser muy distintos en
cuanto al medio u objeto de trasmision, es por esto que inician una investigacion sobre como
hacer cuentos interactivos, con novedosos disefios, tramas e ilustraciones en formato digital,
teniendo en cuenta que ya contaban con la experiencia de crear cuentos en papel.

Fue asi como fundaron “Luabooks”, teniendo como objetivo crear una literatura infantil
distinta, innovadora, utilizando la tecnologia digital para crear cuentos de gran contenido como lo
son:

“El P4jaro de los Mil Cantos”
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“El Vendedor de Sandias”
“El Fantastico Aviario de Sir William McCrow”.

Todo este material interactivo transmitido gracias a la transmedia, lo cual les ha brindado
un alcance global de sus obras, este proyecto se relaciona con el empoderamiento del carnaval
que pretendemos lograr en los estudiantes de la Institucion Educativa Los Fundadores en tanto se
tiene como objetivo complementar la transmedia con una cartilla ilustrada que le permita al nifio
y a la nifia interactuar con el personaje y mantenerse activo en la red y en la cotidianidad
aprendiendo sobre carnaval al mismo tiempo que fortalece su identidad individual y colectiva, es
asi que se debe tener en cuenta el cuidado y relevancia que el proyecto Luabooks da a los
gréficos y personajes en sus historias, lo cual nos invita a seleccionar un buen personaje que

relate la historia del carnaval.

Se evidencia que los creadores de este proyecto, buscaron como generan un nuevo producto en
este caso libros infantiles, pero querian hacer algo distinto es por eso que iniciaron una
investigacion sobre la narrativa transmedia para utilizarla a favor de sus ideas innovadoras,
también es de resaltar como este grupo de profesionales con distintas habilidades unen fuerzas

para llevar a cabo esta idea.

Algo que también llama la atencidn es la relevancia que le dan a los dibujos y personajes que
usan en sus cuentos digitales, algo que también se pretende alcanzar en el proyecto investigativo

en el cual trabajamos en la actualidad alusivo al carnaval de Riosucio.
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2.4. Antecedentes locales

Como antecedente local se toma al Carnaval “Creacion y Cultura”, donde se ensefia la historia
del carnaval a nifios mediante un fan page cuya finalidad es ganar seguidores a través de la red

social Facebook, dando a conocer el producto y promocionandolo.

Fotografia 1 Andrés Navarro; caricatura de donde vengo yo

Este trabajo involucra diferentes medios de comunicacion donde los usuarios (nifios, nifias y
jévenes) interactdan con dicho contenido ademas se dan obras de teatro con titeres todas

relacionadas al carnaval de Riosucio.

Toda la historia es guiada por una marioneta del Diablo del carnaval, quien lleva a los nifios y
nifias a interactuar con él, conociendo de sus origenes, conceptualizacién y sentido en el carnaval

de Riosucio.
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Este antecedente no solo se relaciona con el proyecto que se pretende llevar a cabo por
el uso de herramientas tecnologicas en la difusion de la informacion, sino porque tratan el tema

del carnaval como centro de proyeccion, interaccion y trabajo didactico.

Otro referente local es el libro “Un pequefio matachin de Riosucio” el autor Alvaro Gartner
explica que es un matachin y como este personaje da vida y es actor activo del carnaval de
Riosucio mediante una historia escrita y dibujada en colores realzados donde los nifios son
inmersos en la historia y dan cuenta de la importancia de este matachin en el carnaval, lo cual
motiva y despierta el interés de los nifios por la cultura carnavalera y la magia que encierra, este
trabajo nos permite dar un enfoque didactico y metodologico al proyecto puesto que nos sirve de
guia en el desarrollo del contenido de la transmedia dado que es para nifios de primaria por lo
cual nos permite tener un amplio panorama de los actores principales del carnaval de Riosucio y

como estos construyen y dan vida a todos los actos de la fiesta carnavalera.
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3. Justificacion

Este proyecto se elabora con el objeto de preservar el conocimiento y apropiamiento por las
expresiones culturales, populares y festivas del carnaval de Riosucio; con la intencion de
empoderar a los nifios grado tercero de primaria de la sede A de la Institucion Educativa
Fundadores de su fiesta mas reconocida y tradicional, ademas de fortalecer la identidad colectiva
la cual es necesaria para generar procesos de integracion y asi aportar al municipio, a través de la
educacion, reafirmando que la identidad y la apropiacion de las tradiciones festivas son posibles
si se trabaja desde semilleros con nifios y nifias, logrando incentivarlos para que a través de

diferentes estrategias y plataformas descubran lo autéctono y se apropien de su carnaval.

El ideal es aprovechar la narrativa como exploracion de las relaciones entre identidades y la
cultura propia utilizando la riqueza de la transmedia para hacer que emerja la creatividad
inagotable de los nifios, la innovacién vinculada con la riqueza simbolica del carnaval, la cual
evidenciara un reconocimiento y empoderamiento que contribuya al crecimiento de la cultura

festiva del municipio.

Un punto a favor de la investigacion, sera el hecho de que los nifios son nativos tecnoldgicos,
sienten gran interés por este tipo de herramientas, lo cual es una gran motivacion, pues al
interactuar con las diferentes plataformas van descubriendo, conociendo, haciendo conexiones
entre la historia y la realidad, generando un conocimiento sobre su carnaval e impulsando a los

nifos y nifias para que participen de este, se lo apropien y por ende luchen por preservarlo.
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El usar narrativas transmedia sera de gran utilidad, ya que no solo sera llamativa para los
nifios, sino que sera un registro historico de la fiesta de los riosucefios, una forma diferente de
ensefar acerca de uno de ritos festivos que constituye la identidad del municipio, pues el hecho
de que sea la imagen de un diablo del carnaval quien vaya dirigiendo la narrativa se convierte en
una didactica distinta, donde el nifio y la nifia interacttan con un protagonista que va contando la
historia de la fiesta y mostrando personajes y acciones claves de la misma, ademas
complementando su conocimiento con una cartilla que podran tener a la mano, cuando no haya
espacio de usar un computador, motivandolos al aprendizaje y generando expectativas para
futuros encuentros a través de la transmedia, lo cual generara impacto no solo como aprendizaje
significativo en los y las estudiantes, sino que servira de guia y apoyo a la junta del carnaval para

salvaguardar el carnaval de Riosucio.

Este proyecto es pertinente ya que actualmente con las modificaciones que han sufrido los
estatutos que rige la junta del carnaval, la participacion de los nifios en él se ha visto muy
afectada, en los Gltimos carnavales se evidencio muy poca participacién de las cuadrillas
infantiles, de 24 cuadrillas bajo a 4 cuadrillas por lo que este seria un instrumento que la junta,
los docentes y los riosucefios pueden utilizar para tener presente el carnaval durante el receso que
existe entre festividad y festividad, ya que este es un tiempo frio en el que el carnaval no se hace
visible, y lo que se requiere es que esta cultural sea innata y haga parte activa de la vida de todos

los nifios que son el presente y el futuro del carnaval de Riosucio.
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4. Objetivos
4.1. Objetivo general

Generar empoderamiento del rito festivo del carnaval de Riosucio en los nifios del grado
tercero de la sede A de la Institucion Educativa Fundadores, a través de narrativas historicas
desde la transmedia como estrategias que permiten construir conocimiento desde multiples

medios y plataformas.

4.2. Obijetivos especificos

e Indagar acerca de la historia festiva del carnaval de Riosucio, relacionando la historicidad
del municipio con su carnaval.

e Disefiar una narrativa transmedia con el contenido histdrico del carnaval de Riosucio

e Implementacion de la experiencia transmedia en el grado tercero de la sede A de la
Institucion Educativa Fundadores

e FEvaluar el impacto de la narrativa transmedia en los estudiantes que participaron el

proyecto.

5. Impacto social

El carnaval de Riosucio por si solo genera un gran impacto en la sociedad local, regional,
nacional y después de haber sido declarado Patrimonio Oral, Cultural e Inmaterial de la Nacion.,
pero el impacto ser4 mayor, ya que las redes son virales y abarcan méas poblacidn, por lo que esta
iniciativa impactara no solo a las personas riosucefias amantes de su fiesta, sino a todos los

foraneos interesados en indagar acerca del rito festivo del carnaval de Riosucio.

La poblacién que se vera mas beneficiada con el proyecto seran los nifios del grado tercero de

la Institucion Educativa Fundadores y el carnaval de Riosucio, especialmente la Junta del
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carnaval que esté a cargo del mismo, ya que esta estrategia es clave para salvaguardar la

fiesta y tradicion cultural del carnaval, incentivando a los nifios, nifias y jovenes para que
adquieran amor por el Carnaval y lo vivencien no solo como una fiesta comun de baile y
bebidas, sino como una expresion cultural de alegria y tradicion, ya que en sus manos estéa el
salvaguardar la conservacion y transmision de esta bella festividad, de esa gran historia de la
creacion, y toda la cultura que se conserva de generacion en generacion que hace parte del pueblo

y la identidad colectiva.

También se beneficiara indirectamente a toda la comunidad educativa de la Institucion
Educativa Los Fundadores y con mas relevancia los docentes que alli trabajan, puesto que
tendran como referente este proyecto el cual utiliza todos estos medios tecnoldgicos para llegar
de mejor forma a los estudiantes, ademas que los invita a ser participes de la misma, dandoles un

ejemplo del cdmo pueden involucrar las tics en su ejercicio pedagogico.

Los y las investigadoras de fiesta también se podran beneficiar con este proyecto, pues podra

servir como antecedente para proximos proyectos sobre el carnaval de Riosucio.
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6. Marco Teorico
6.1. Subjetividad

El carnaval de Riosucio tiene unas caracteristicas especiales que hacen que todos los
riosucefios amen su pueblo y creen una identidad que los hace reconocerse sin importar el lugar,
la inversidn, la igualacion y la apertura son las que permiten que en tiempo de carnaval la
subjetividad de las personas emerja de manera diferente, los nifios en esta época viven un tiempo
espacio diferente pues los lugares que antes para ellos eran prohibidos en esta época son espacios
compartidos pues ellos viven los desfiles de media noche y los actos protocolarios y carnavaleros
sin importar el espacio y la hora, dado que estos ya no solo son para los adultos, esta inversion,
igualacion, liberacion y efimera libertad que concede el diablo del carnaval también envuelve a
los nifios y los lleva a sentir, a pensar y actuar de manera distinta pues se le permite actuar en
estos escenarios, decretar, desfilar y pertenecer en cuadrillas propuestas y guiadas por mayores

quienes los inician en el rito festivo del carnaval, y se afirma que:

La subjetivad es al contexto y la historicidad, lo mismo que el sujeto a la cultura. La
subjetividad no se puede estudiar sin comprender el contexto de su emergencia, pero ello
no quiere decir que el sujeto esta determinado a priori y encajonado en una realidad que lo
vuelve prisionero Se trata es de reconocer que el sujeto esta histéricamente determinado por
el contexto histdrico, aunque no prisionero de la historia. (p.59) Zemelman, 2009 citado

por (Piedrahita E & al, 2013)

6.2. Carnaval de Riosucio
Las raices del carnaval de Riosucio se remontan a la época precolombina, cuando los pueblos

de REAL DE MINAS DE QUIEBRALOMO Y NUESTRA SENORA DE LA MONTANA se
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enfrentaban por las tierras que se extienden a los pies del cerro INGRUMA. En 1.819.

debido a una orden del entonces gobernador del Cauca, departamento al cual pertenecia Riosucio
y gracias a los oficios conciliadores de dos sacerdotes, ambos grupos se trasladaron de manera
conjunta al sitio que hoy conocemos como Riosucio con sus respectivo templos y parques, tan

solo los separaba una cuadra y una cerca de palos que no permitia el contacto directo.

Al lado y lado de la cerca cada grupo alzaba gritos, insultos y apodos que fueron dandole a la
palabra del riosucefio una gracia especial. Esto origino el nacimiento de los decretos, que son
Versos escritos en octosilabos que cobran fuerza en la época del pre-carnaval, donde se dan a
conocer chismes, rumores y criticas a la realidad local del municipio de manera jocosa y

divertida.

A pesar de que los pueblos estaban unidos quedaba el temor de que durante la fiesta de los
Reyes Magos el 6 de enero las discordias empafiaran la celebracion y por ello advirtieron a todos
que quien se atreviera a dafiar las fiestas estaria condenado y alli surge la idea de un diablo bueno
que vigila y garantiza la paz. Desde 1.911 la fiesta se oficializ6 como EL CARNAVAL DE

RIOSUCIO y actualmente se celebra cada dos afios en el mes de enero en los afios impares.

Es considerado la fiesta méas larga del mundo porque se inicia en julio con la instalacion de la
republica carnavalera y continta con la celebracién de un decreto cada mes y da paso a la
celebracion central en enero con un convite que se realiza en diciembre, donde se declara al
pueblo maduro para recibir al diablo y su carnaval, cerrando con la lectura del testamento y la
quema del diablo en el ultimo dia de la fiesta en si, también es muy relevante mencionar el arte
pintoresco, alegre y Ilamativo que contiene esta festividad, por lo cual este carnaval es

considerado también patrimonio oral, cultural e inmaterial de la nacion.
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6.2.1. El diablo
El diablo es el rey del carnaval, prohibe y tolera, vigila y esconde, es el motivo de la felicidad,
de quien peregrina durante la fiesta, el que preside e incita al canto y al baile, es quien brinda a la

salud de todos y después arde en llamas de alegria.

La imagen del diablo bueno es el homenajeado durante el carnaval, esta representado por una
figura enorme que ocupa un sitio especial en una de las dos plazas del pueblo durante el carnaval,
desde el sdbado hace su ingreso triunfal por todas las calles y se apoltrona en una de las plazas
desde donde mira lo que sucede en el carnaval, de ahi la maxima “si dafias la fiesta, te lleva el

diablo”.

En la noche del miércoles es el diablo quien anuncia en boca de los matachines su herencia, su
gratitud con el pueblo y hace un recuento burlesco de la festividad. Mas tarde es quemado, lo que

no significa su muerte sino el fin de su reinado.

Los actos, ritos, conjuros, literatura matachinezca y simbolos son las actividades que le dan
vida al carnaval de Riosucio, los versos, los cantos y las tonadas alimentan sus dias y noches de
jolgorio, mientras que la magia y la fantasia inundan a Riosucio en su fiesta mas tradicional.

Cada uno tiene su significacion asi:

6.2.2. Carnaval
El origen del término deriva del latin CARNEM LEVARE: dejar la Carne, abandonar el uso,
la posibilidad de comer carne, la vispera de cuaresma y en particular hace referencia al banquete

de adios a la carne que se celebraba la noche antes del miércoles de ceniza.
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Todos los pecados cometidos por la comunidad en el afio recién terminado se atribuian
simbolicamente a un chivo espiratorio casi siempre un fantoche (al que mas tarde se acabaria
dando el nombre de Carnaval) que tras haber sido procesado y hecho el estamento era quemado

en la plaza entre el regocijo de la poblacion.

Eso es lo que se hace en Riosucio: quemar la efimera libertad que nos concede el Diablo. Alli
lo quemamos el Gltimo dia del carnaval. Pero este diablo nuestro, no el fantoche de la antigiiedad;
él en su testamento, nos echa la culpa de los males a los humanos, del poder y de la fama, a las

autoridades, a los gobernantes y politicos. Asi sucede cuando regresa cada dos afios.

6.2.3. Las cuadrillas

En su conjunto de disfrazados y danzantes se puede considerar como una mascara, la cual se
oculta hasta el dia de la representacion en publico, en los carnavales, por ello ha sido tradicion
mantener cierta clandestinidad en su preparacion y sus ensayos se tratan de organizar en las zonas
semiurbanas pues si nos reuniéramos en la ciudad nos acosaria la gente y revelarian nuestro

argumento o tema en que se basa la cuadrilla.

Son tradicionales de Riosucio, en ellas se constituyen en la expresién méaxima de la cultura
riosucefias. En ellas las personas usan disfraces centrados en un tema elegido previamente, tienen
un canto basico que resume la filosofia de su temario y tienen un acompafiamiento integrado
basicamente por dos vientos y dos cuerdas. La cuadrilla se pasea por las calles y casas durante el
domingo de carnaval, las colonias, grupos de riosucefios que viven en otras ciudades, también se

organizan para desfilar.
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6.2.4. Lamascara
El termino viene de Maska: el alma del muerto, en general un ser infernal. Esta relacionado
con el término latino LARVA que igualmente designa el alma del muerto, fantasma. Maschera,

mascara, ha de ser, pues, referida, en su acepcion originaria a los seres de ultratumba.

La aparicion de la méascara tiene lugar en los ritos de purificacion del mal y de propiciacion de
fecundidad de la tierra, se desarrollaba al inicio del ciclo anual y constituyen asi mismo el origen

del carnaval.

De tal suerte que tanto el carnaval como la mascara tienen un origen ligado a la tierra, la
mascara en el carnaval, permite otras practicas de si, se trata de ser quien en la cotidianidad no se

puede ser.

6.2.5. Decreto

Se trata de un texto echo en tono de burla, estos se originan de los mismos decretos oficiales,
son relatados en forma de parodia donde se exponen temas cotidianos y vivencias de los
personajes locales, son exclamados desde balcones donde se dan a conocer algunos pecadillos y

de la propia gente del pueblo.

Se realiza de forma graciosa buscando que el comun de la gente salga de su monotonia, estos
relatos se efectan 6 meses antes de la celebracién principal, cada mes y al final del afio cada 15

dias.

6.2.6. Convite
Se trata de una dramatizacion donde se expresan canticos en oratoria y es la propia junta del

carnaval quien la representa tratando tematicas locales, nacionales e internacionales, este acto se
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Ileva a cabo 15 dias antes de la celebracion principal, en esta dramatizacion se declara el

pueblo listo para recibir la fiesta.

6.2.7. Conjuros
Es una invocacion a las fuerzas del aire, la tierra y los espiritus ancestrales en cuyas manos
ponen el transcurrir del carnaval, estan a cargo de los matachines que hacen gala de su oratorio en

forma de versos.

6.2.8. Republica del carnaval

Existe un gobierno soberano de la fiesta, se trata de una parodia de los dignatarios politicos
estatales con leyes propias que ordenan fraternidad y alegria. El gobierno lo representan un
presidente y un alcalde del carnaval que tienen representatividad administrativa y matachinezca y

su responsabilidad es conservar la autenticidad y tradicién de la festividad.

6.2.9. Toreo popular

En la plaza de toros “Arenas del Ingruma” se realizan corridas de toros donde los espontaneos
se lanzan al ruedo frente al temor de familiares y amigos. El publico disfruta las tardes del sol en

medio de risas y cogidas propias del espectaculo popular.

6.2.10. Baile de chicha

Es un ritual que realizan las parcialidades indigenas en honor a la “chicha”, un licor tipico que
se prepara a base de maiz y panela.
Cuatro oficiantes alrededor de una olla de barro consagran su contenido, los danzarines
piden a la diosa de la chicha y a la madre tierra venir a poseerlos mediante la embriaguez de la

chicha. Se realizan tres danzas llamadas: La molida, La fueterriada y La borrachera.
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6.2.11. Desfile
Se realizan varios durante el carnaval, uno de los mas importantes es el de carrozas, liderado

por las parcialidades indigenas con sus costumbres y cultura. Durante la entrada de cuadrillas
desfilan los riosucefios provenientes de diferentes lugares del pais, ataviados con trajes alusivos a

diferentes temas de la realidad nacional, en un derroche de color y alegria.

6.2.12. Culebra
Es una larga sarta de polvora que cuando se enciende estalla sucesivamente con gran fuerza 'y

representa el poder del diablo los dias sabado para dar inicio a la alborada y el domingo como

introduccion a la entrada del diablo.

6.2.13. Bautizos
La junta del carnaval rinde un homenaje publico de admiracion y agradecimiento a las

personas gue no han nacido en Riosucio pero le aportan a la celebracion del carnaval de manera

desinteresada, por medio de un ritual de bautizo lo declaran hijo adoptivo del municipio.

6.2.14. Alboradas

A las 4 y media de la mafana los matachines acompafiados de musicos recorren las calles del
pueblo lanzando conjuros y decretos acompafiados de pélvora y mucha alegria. Se trata del

despertar del pueblo e invitarlo a que viva a plenitud el carnaval.

6.2.15. Entrada del diablo

Es uno de los momentos mas especiales del Carnaval, se trata de la entrada del simbolo mas
importante de la fiesta el sdbado en la noche. Su figura recorre las calles en un desfile que llega a
una de las plazas con los matachines acompafiandolo y se ubica en un punto estratégico para

vigilar toda la festividad.
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6.2.16. Quema del diablo

Es el epilogo del carnaval, la figura del diablo es quemada con polvora. Este acto no
representa una muerte sino el fin de su reino, se le conjura a que se vaya y regrese en dos afos
para continuar reinando el carnaval.

Este proyecto de investigacion “Cultureando tu carnaval, una estrategia de empoderamiento
para los nifios y nifias de la LE fundadores de Riosucio” pretende generar un vinculo
pedagdgico entre la historia del carnaval de Riosucio y la tecnologia a través de narrativas la
cual segun (Clandinin J, 2007)

{...} provienen de una 6ptica de la experiencia humana en la que los seres humanos, individual o
socialmente, llevan vidas que pueden historiarse. Las personas dan forma a sus vidas cotidianas
por medio de relatos sobre quiénes son ellos y los otros conforme interpretan su pasado en
funcidn de esas historias. El relato, en el lenguaje actual, es una puerta de entrada a través de la
cual una persona se introduce al mundo y por medio de la cual su experiencia del mundo es
interpretada y se transforma en personalmente significativa. {...}. La investigacion narrativa, el
estudio de la experiencia como un relato, entonces, es primero que nada y sobre todo una forma
de pensar sobre la experiencia. La investigacion narrativa como una metodologia implica una
vision del fenémeno [...] Usar la metodologia de la investigacion narrativa es adoptar una 6ptica

narrativa particular que ve a la experiencia como el fenomeno. (pag. 22)

6.3. El carnaval y la subjetividad

El carnaval permite la inmersion del sujeto en un contexto cultural y de fiesta, provoca que en
el individuo se susciten sentimientos y emociones que generan experiencias propias y colectivas,

a la vez que el sujeto crea una concepcion de si mismo y como este interactta con el carnaval,
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como este forma al sujeto a medida que este se involucra o toma contacto con las
actividades del carnaval.

El carnaval permite al individuo exponer, sacar emociones y conocer las cualidades que este
posee a su vez que crea en el individuo nuevas experiencias de si mismo de su conciencia en su
actuar en determinado contexto dentro del tiempo del carnaval, influenciado por lo que este vive
en ese momento surgen nuevas conductas y percepciones las cuales arraigan, acrecientan y
fortalecen la identidad.

Es por esto que el carnaval es un espacio para que el individuo conscientemente e
inconscientemente se cree a si mismo una imagen del carnaval, de sus ritos festivos y de la parte
cultural que este expone y como el individuo forma parte del carnaval, el cual obtiene libertad de
desarrollar su personalidad y crea su propia subjetividad.

En sintesis, Foucault 1975, citado en (Alejandra Aquino Moreschi, 2013) expone “la
subjetivacion en un proceso individualizante de sometimiento (assujettissement): el sujeto se
convierte en un efecto del poder y en el resultado de un conjunto de técnicas, ciencias y otros
tipos de dispositivos que permiten la fabricacién del "individuo disciplinario™” (Moreschi, 2013)

Foucault afirma que el individuo se construye a si mismo mediante las experiencias que vive
en un entorno tanto individual como colectivo y que de este depende sus conductas y
manifestaciones emocionales y su actuar para con la sociedad es por consiguiente que la
“subjetividad” que desarrollen los niflos al implementar el proyecto, sea significativa y logre en
ellos el empoderamiento de lo cultural del carnaval y la historicidad e interpreten el contexto que
envuelve este rito festivo tanto en lo individual como lo colectivo ya que este involucra a toda la

comunidad riosucefia.
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6.4. Lanarrativa

La narrativa es un género literario en el cual el autor presenta de forma objetiva hechos
desarrollados en un tiempo y espacio determinados, se trata de un tipo de comunicacion que
pretende dar a conocer un suceso o historia en forma de relato, el cual puede ser transmitido de
forma oral o escrita.

Es asi como la narracion esta inmersa en la historia misma de la humanidad, permitiendo
conservar la cultura y el conocimiento, favoreciendo asi el empoderamiento de los valores y
tradiciones sociales.

Es entonces que se define la novela como una obra literaria de carécter narrativo, relata
hechos ficticios o basados en hechos reales, es decir disfraza de cierto modo la realidad que se
presente narrar, combina la descripcion y el dialogo, permite vincular varias historias
entrelazadas entre si, también permite integrar varios personajes a la historia, es asi como dentro
de los tipos de novelas podemos rescatar la novela historica, la cual aun siendo una obra literaria
basada en la ficcion permite relatar hechos historicos.

Ahora se define el cuento, como una narracion oral o escrita, donde de forma breve se
relatan hechos imaginarios protagonizados por varios personajes, si nos remontamos a los
inicios del cuento este se relataba de forma oral, mezclando la ficcion con hechos reales, su
objetivo es generar una reflexion emocional en el pablico, el cuento se diferencia de la novela
en cuanto a la extension de su relato.

Es entonces que se presenta una breve descripcion de estos tipos de narrativa, queriendo
mostrar que estas formas de narrar eran muy comunes cuando el auge de la tecnologia no estaba
presente, por lo cual los libros escritos, la televisién, la radio eran los medios preponderantes

para transmitir estos relatos y llegar a su pablico receptor, entendiendo que la narrativa esta
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presente en todas las culturas y en todas las épocas de la historia humana ya sea de forma
escrita u oral, también cuenta con diferentes elementos de difusion como lo son la television, la
radio, el cine, los videojuegos Y la internet, todos estos medios permiten dar a conocer relatos e
historias de vida sucedidas a una persona o grupo de personas, transmitiendo estas experiencias
de forma creativa en formatos que buscan generar aprendizajes significativos, transmision de
conocimiento, de valores y cultura.

También se evidencia como en la actualidad la narrativa se ha visto impactada de gran
forma por los avances tecnolégicos y mas enfaticamente por las redes sociales, todo esto
favoreciendo la cobertura y nivel de audiencia de las narrativas tipo novela o cuento, con la
diferencia que en la actualidad se relatan de forma digital aprovechando las TIC, lo cual permite
la interaccion entre los usuarios, pero quizas algo que esta impactando la narrativa y sus
usuarios en este ultimo tiempo ha sido el hecho que se brinde la posibilidad de participacion y
transformacion de la historias por parte del usuario o receptor, esto gracias a la interaccién entre
los mismo en la redes sociales, es decir un tipo de narracion multiplataforma para lo cual
involucramos la narrativa transmedia..

Para el psicélogo y pedagogo Jerome Seymour Bruner, la importancia que debe tener la
narrativa en la educacion se basa en la logica de que los seres humanos somos fabricantes de
historias, y nuestros proyectos de vida se sustentan de micro-historias. De esta manera se narran
para darle sentido a la vida, para comprender la esencia de la condicion humana. (Diaz, 2014)

La narrativa es "una dialéctica entre lo que se esperaba y lo que sucedio, entre lo previsto y lo
excitante, entre lo candnico y lo posible, entre la memoria y la imaginacion”, en palabras de

este. (Rodriguez, 2014)
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Tal como lo menciona el psicélogo Jerome Seymour Bruner, la educacion actual debe
rescatar la importancia que tienen las historias dentro de la conservaciéon cultural, aprovechando
la narrativa y aplicando innovacion tecnoldgica en la misma a la hora de contar estas historias,

lo cual permitira cautivar de mejor forma al oyente o lector.

6.4.1. Narrativa en el aula

(Rodriguez, 2014) afirmo lo siguiente:

Para pensar en el aprovechamiento de la narrativa en el aula, es fundamental identificar la
manera de articularla con los dispositivos mdviles en la escuela y generar un nuevo ecosistema
educativo donde la relacion de ésta posible narrativa digital logre integrar contenidos o historias
desde diversos medios TIC aprovechando las diversas maneras de ser, hacer y entender el
mundo de cada docente y cada estudiante.

Tal como lo expresa el autor es de vital importancia incorporar la narrativa en la practica
pedagdgica tratando de aprovechar al maximo todos los recursos tecnoldgicos con los que se
cuenta en la actualidad, logrando asi crear espacios lidicos e innovadores que a su vez
impactaran de mejor forma a los educandos puesto que el medio o instrumento de narracion es

atractivo y de facil dominio para ellos.

6.4.2. Narrativas transmedia

Es asi como todos los avances tecnolégicos que potencian la comunicacion favorecen
también la aplicacion de las narrativas transmedia, lo cual permite a sus vez generar una
narracion acorde a la realidad actual donde entendemos que todos los jovenes son nativos
tecnoldgicos, por lo cual se les facilita la interaccion entre si a traves de entornos digitales,

donde las personas podran acceder a la informacion o historias y podran también ser participes
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de ella compartiendo e interactuando con los demas, también es de suma relevancia resaltar
la importancia de aplicar este estilo de narracion en las escuelas, aprovechando al maximo los
recursos tecnologicos con los que se cuenta en la actualidad generando asi ambientes de
aprendizaje interactivo y cooperativos muy acorde a la generacion 2.0.

En esta investigacion, las narrativas histéricas seran sumamente importantes, ya que han
sido los relatos y la oralidad quienes han preservado muchas de las tradiciones festivas que hoy
perviven en el carnaval de Riosucio y estas han sido claves en la transmision de saberes, pero
teniendo en cuenta la poblacion con la que se trabajara, se hace evidente la necesidad de innovar
para impactar, es por ello que el proyecto se apoyara de la transmedia como “el eje de la
propuesta didactica no constituye solo la posibilidad de recurrir a diversos medios, es decir, el
recurso en si mismo, sino la forma como estos se usan para crear el ambiente adecuado en
donde se puedan potenciar procesos educativos” (Lopez E R, 2013) con el fin de generar
narrativas transmedia “un proceso en el que los elementos que integran una ficcion son
sistematicamente dispersados a través de multiples canales de distribucion con el objeto de crear
una experiencia de entretenimiento unificada y coordinada.” (Jenkins, 2003)

Los nifios son nativos digitales su desarrollo cultural se desprende desde una logica distinta a
las anteriores, viven en medio de una cultura digital la cual es vista por (Daza, s,f) “como un
hibrido inseparable de entornos materiales electronicos y entornos simbolicos digitales. Asi se
diluye la frontera entre civilizacion y cultura, en la medida que la educacion de las tecnologias
digitales se oriente hacia la emancipacion del ser humano”.

Las narrativas transmedia permitiran atrapar la atencion de los nifios y nifias, llevandolos a

realizar un viaje a través del uso de los medios digitales por las historias y narraciones del
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carnaval de Riosucio generando no solo aprendizajes por parte de los nifios y nifias sino
dejando un legado que podré ser visto por personas interesadas en el tema lo festivo.

En este proyecto se debe tener en cuenta los modos de aprendizaje de los nifios y como la
tecnologia juega un rol importante en la transmision de saberes, pues como dice (Scolari, 2008,
p. 273) “Las tecnologias no sélo transforman al mundo, sino que influyen en la percepcion que
los sujetos tienen de ese mundo” la tecnologia debe ser el medio para generar empoderamiento
en los nifios y nifias del rito festivo, pues a partir de las narrativas histdricas sobre el carnaval de
Riosucio y la transmedia estos podran ver de una manera dinamica lo que conforma no solo el
rito festivo del municipio, sino también la identidad de este, evidenciando “la cultura digital
{como} fendmeno de cambio informacional, comunicacional, cognitivo, emocional, sensorial,
interactivo y de comportamiento humano social provocado, dinamizado y promovido por el
desarrollo tecno cientifico y otros maltiples factores (Daza, s,f).

La narrativa transmedia serd fundamental para empoderar a los nifios y las nifias de su rito
festivo, serd una forma distinta de comunicar una fiesta que por afios ha constituido gran parte
de la identidad del municipio, pues el ideal de la investigacion es comunicar desde la tecnologia,
poniendo en comun el conocimiento que tienen expertos sobre el carnaval de una manera lddica,
con dibujos y colores que llamen la atencién de los nifios y nifias involucradas, con juegos y

narraciones que involucren a los estudiantes en la historia y los hagan parte de esta.

6.5. Ladidactica
Esta se considera como el complemento de la pedagogia, la cual estudia los métodos de

ensefianza en determinado contexto para mejorar y satisfacer las necesidades de la educacion, en

si la didactica esta inmersa en los diferentes modelos pedagdgicos y su adaptacion en la
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ensefabilidad por parte del docente (quien ensefia), el discente (quien aprende) y
el contexto de aprendizaje, més sin embargo existen unos modelos didacticos ya definidos como
son:

El normativo: se enfoca en el contenido y la tematica a impartir por parte del docente.

El incitativo: este se centra en el alumno y su proceso de asimilacion de conceptos.

El aproximativo: este se enfoca en la aprehension de la interpretacion de los conocimientos y
delas nuevas ideas que surjan por parte del alumno donde se da autonomia al estudiante para
fortalecer la aprehension del saber.

La didactica en las diferentes areas del saber y sus contextos surgen como la necesidad de
fortalecer y acrecentar la eficiencia de los diferentes modelos pedagdgicos por consiguiente en
cada area del saber surge la creacidén de diferentes tipos de didactica que atienden dichas
necesidades en esas areas del saber que estan ligadas no solo por su nombre sino también por su
contenido y metodologia para dicha area en especifico como por ejemplo existe la:

Didactica de la matemaética

Didactica de las ciencias sociales

Didéactica de las ciencias naturales

Didactica de la quimica entre otras...

En si existen diversos tipos de didactica cuyo fin es potenciar la aprehension del
conocimiento del estudiante mediante diferentes herramientas y recursos que hacen mas
atractivo el que hacer docente y centra al estudiante en la conceptualizacion del contenido dado,
por otra parte la didactica es el estilo , es el “arte de ensenar” de una forma grata y amena por
parte del docente hacia el estudiante donde no solo hay un actor activo y muchos pasivos , la

didactica permite estimular y acrecentar el espiritu participativo ,critico e investigativo en los
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alumnos convirtiendo asi a todos los actores pasivos en actores activos dando lugar a un
aprendizaje significativo y gratificante tanto para el docente como para los estudiantes.

Segtn “Vygotsky, el concepto de ZDP (zona de desarrollo potencia) permite comprender lo
siguiente:

1. Que los nifios puedan participar en actividades que no entienden completamente y que son
incapaces de realizar individualmente.

2. Que, en situaciones reales de solucién de problemas, no haya pasos predeterminados para la
solucion ni papeles fijos de los participantes, es decir, que la solucion esta distribuida entre los
participantes y que es el cambio en la distribucién de la actividad con respecto a la tarea lo que
constituye al aprendizaje.

3. Que en las ZDP reales, el adulto no actta s6lo de acuerdo con su propia definicion de la
situacion, sino a partir de la interpretacion de los gestos y habla del nifio como indicadores de la
definicion de la situacion por parte de éste.

4. Que las situaciones que son “nuevas” para €l nifio no lo son de la misma manera para los
otros presentes y que el conocimiento faltante para el nifio proviene de un ambiente organizado
socialmente.

5. Que el desarrollo esta intimamente relacionado con el rango de contextos que pueden
negociarse por un individuo o grupo social.” (Narvaez, 2017)

Como lo establece Vygotsky es importante fomentar un cambio en el que hacer docente
mediante la implementacion de la didactica dentro del aula de clase donde se incluya todos los
factores posibles que potencien la asimilacion de los conceptos impartidos en el aula, ademas de
crear herramientas que faciliten identificar las debilidades tanto del docente como de los

estudiantes y asi poder analizar sus causas y afrontarlas mejorando la forma de ensefar
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(didactica) y mejorando la aprehensidn de conocimiento de los estudiantes con lo cual se
desarrolla su parte cognoscitiva lo que afianza y desarrolla las potencialidades tanto individuales
como colectivas de los estudiantes en los diferentes contextos, como se observa en lo expresado
por Vygotsky el trabajo del docente (que hacer docente) es de suma importancia dado la puesta
en escena de la complejidad de la parte cognoscitiva de cada individuo (nifio, nifia) que esta
inmerso en el ambito educacional con lo cual la estrategia didactica toma un papel claro y
conciso donde este debe permear no solo al docente sino también al entorno que rodea a los
estudiantes.

La didactica es una herramienta que permite al docente expandir y romper las barreras que
limitan al estudiante la asimilacion y aprensién del conocimiento impartida en el aula de clase por
lo tanto es de significar y dar relevancia a que cada docente promueve y genera individualmente
su proceso de didactica el cual se vuelve o se trasforma en el arte de ensefiar; la didactica del
presente tiene como reto afianzar y dar confianza al docente en su quehacer pues dado el auge de
las TIC y el potencial que estas representan en la educacion y para el docente se hace pertinente
un nuevo direccionamiento en las metodologias de ensefianza o didactica pues dada la
masificacion de la informacion y del sin nimero de contextos a los que estan expuestos los
estudiantes y que ademas estos son nativos tecnoldgicos; la didactica debe trascender ain mas
alla de lo que ya se ha hecho para asi estar a la par del contexto moderno y actual al cual se
enfrentan tanto docentes como alumnos , partiendo de estos conceptos abordamos la didactica de

la tecnologia.
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6.5.1. La didactica de la tecnologia

Por ello serd muy importante dentro de la investigacion usar didacticas desde la
tecnologia, pues el tiempo presente genera retos en las comunidades educativas, donde “desde la
nueva ley organica de educacion (LOE) pretende lograr una integracion de las nuevas
tecnologias en los procesos educativos en todas las etapas de la educacion formal” (Chacon,
2007)

La didactica desde la tecnologia permitird generar procesos de ensefiabilidad, donde se
transmita a través de plataformas la historia del carnaval de Riosucio y desde la educabilidad
con el fin de potenciar el conocimiento que los y las nifias tienen del carnaval a través de
ejercicios e interaccion entre ellos y el personaje que guia las narrativas, el diablo del carnaval.

Para llevar a cabo un proceso educativo que agencie a los nifios y nifias y que los
empodere de su rito festivo es necesario tratar la categoria de carnaval y conocer a fondo el
contexto festivo del carnaval de Riosucio pues las narrativas se deben construir desde
experiencias vividas en esta fiesta tradicional, es por ello que las subjetividades seran muy
importantes en el proceso de educabilidad y ensefiabilidad, ya que estas reflejan la produccion
de sentido que los nifios y nifias se hacen del carnaval de Riosucio.

En las narrativas se tendran en cuenta simbolos claves del carnaval entre ellos el diablo del
carnaval del cual es uno de los simbolos mas importantes de la festividad riosucefia, ademas
sera quien guie cada uno de los viajes historicos que se daran desde las multiples narrativas y
plataformas.

En el presente la tecnologia y las comunicaciones hacen parte de nuestro diario vivir en los
diferentes contextos y mas aun en la educacion y gracias al auge de las Tic estas se han

masificado en un gran numero y variedad de canales audiovisuales donde es muy importante
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tener claro una metodologia y por ende una buena didactica sobre el uso de estos medios,

como lo expresa Cervera “El mundo actual es consecuencia del desarrollo tecnoldgico, por ello el
sistema educativo ha incluido en las Gltimas reformas la asignatura tecnologias a modo de
sustrato que sirva de “cultura tecnologica”. (Cervera, 2010).

Es de importancia saber implementar una didactica que motive e incluya todos los actores en
este proceso de salvaguardar lo cultural y raizal del carnaval de Riosucio Caldas donde la
propuesta y desarrollo del proyecto debe ser elocuente al contexto y las necesidades planteadas
para asi lograr un mayor impacto en el proceso segiin Cervera “Muchas veces los contenidos
distan de la realidad cotidiana de nuestros alumnos. Presentar la utilidad de los mismos y sus
aspectos relevantes para el dia a dia incrementa la motivacion y el interés.” (Cervera, 2010, p. 8)

Por la tanto una buena didactica implementada cuidadosamente ayuda a potenciar el proyecto
para obtener resultados significativos en el aula; y tener un dinamismo e hilo conductivo
conceptual del contenido a ensefiar a los estudiantes.

La didactica permite incrementar la motivacion, el interés y el trabajo colaborativo de los
estudiantes; lo cual se ve reflejado en una autonomia del estudiante por aprender y alcanzar
objetivos propuestos en el aula de clase Cervera expone que “cualquier modelo didactico tiene
como objetivo intervenir en el proceso pedagdgico para conseguir optimizar la adquisicion de
competencias en los alumnos y facilitar la tarea del profesor, al establecer una estructura

organizada, razonada y con elementos de control para readaptarse.” (Cervera, 2010, p.12).

7. Marco legal

De acuerdo con el gobierno nacional en su ley 115 (Ley 115 de febrero 8 de 1994)

(Ministerio de Educacion Nacional - MEN, 1994), articulo 5°. Numerales 1, 4, 5, 6, 7, 9, 11:
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Fines de la educacion. De conformidad con el articulo 67 de la Constitucion Politica, la
educacion se desarrollara atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le imponen los
derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso de formacion integral, fisica,
psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

4. La formacion en el respeto a la autoridad legitima y a la ley, a la cultura nacional, a la
historia colombiana y a los simbolos patrios.

5. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados,
humanisticos, historicos, sociales, geogréaficos y estéticos, mediante la apropiacion de habitos
intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

6. El estudio y la comprensién critica de la cultura nacional y de la diversidad étnica y
cultural del pais, como fundamento de la unidad nacional y de su identidad.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el
fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus diferentes
manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance
cientifico y tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la
calidad de la vida de la poblacion, a la participacién en la busqueda de alternativas de solucién a
los problemas y al progreso social y econémico del pais.

11. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del desarrollo individual y

social.
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- De acuerdo con el gobierno nacional en su ley 115 (Ministerio de Educacién Nacional
- MEN, 1994), articulo 20°. Objetivos generales de la educacion basica. Son objetivos generales
de la educacion basica:

a) Propiciar una formacion general mediante el acceso, de manera critica y creativa, al
conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y humanistico y de sus relaciones con la vida
social y con la naturaleza, de manera tal que prepare al educando para los niveles superiores del
proceso educativo y para su vinculacion con la sociedad y el trabajo;

b) Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar, hablar
y expresarse correctamente;

e) Fomentar el interés y el desarrollo de actitudes hacia la practica investigativa, y

f) Propiciar la formacion social, ética, moral y demas valores del desarrollo humano.

De acuerdo con el gobierno nacional en su ley 115 (Ministerio de Educacién Nacional -
MEN, 1994), articulo 22°. : Objetivos especificos de la educacién basica en el ciclo de
secundaria. Los cuatro (4) grados subsiguientes de la educacidn basica que constituyen el ciclo
de secundaria, tendran como objetivos especificos los siguientes:

a) El desarrollo de la capacidad para comprender textos y expresar correctamente mensajes
complejos, orales y escritos en lengua castellana, asi como para entender, mediante un estudio
sistematico, los diferentes elementos constitutivos de la lengua;

b) La valoracion y utilizacion de la lengua castellana como medio de expresion literaria y el
estudio de la creacion literaria en el pais y en el mundo;

h) El estudio cientifico de la historia nacional y mundial dirigido a comprender el desarrollo
de la sociedad, y el estudio de las ciencias sociales, con miras al analisis de las condiciones

actuales de la realidad social;
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i) El estudio cientifico del universo, de la tierra, de su estructura fisica, de su division y
organizacion politica, del desarrollo econémico de los paises y de las diversas manifestaciones
culturales de los pueblos;

k) La apreciacion artistica, la comprension estética, la creatividad, la familiarizacion con los
diferentes medios de expresion artistica y el conocimiento.

En el Plan decenal de educacion 2016-2026 hace referencia a:

“contar con un plan innovador, incluyente, de construccion colectiva y regional, que plantee
los fundamentos necesarios para que Colombia tenga mas y mejores oportunidades en 2026. De
tal manera, se generara un gran acuerdo nacional que comprometa al gobierno, los diferentes
sectores de la sociedad y la ciudadania, para avanzar en las transformaciones que Colombia
requiere desde la educacion” (Minesterio, 2016)

En la ley 1341 del 30 de julio del 2009 el MIN. TIC articulo 17 objetivos del ministerio
numeral 2:

2. Promover el uso y apropiacién de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
entre las ciudadanas, las empresas, el gobierno y demas instancias nacionales como soporte del
desarrollo social, econdémico y politico de la Nacion

Articulo 35.- Funciones Del Fondo De Tecnologias De La Informacion y las Comunicaciones.
Numeral 2

El Fondo de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones tendré las siguientes
funciones:

2- Financiar planes, programas y proyectos para promover la investigacion, el desarrollo y la
innovacion de las Tecnologias de Informacion y las Comunicaciones dando prioridad al

desarrollo de contenidos.
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Articulo 39.- Articulacion del plan de TIC: El Ministerio de Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones coordinara la articulacion del Plan de TIC, con el Plan de
Educacién y los demas planes sectoriales, para facilitar la concatenacién de las acciones,
eficiencia en la utilizacion de los recursos y avanzar hacia los mismos objetivos.

Apoyara al Ministerio de Educacion Nacional para:

1. Fomentar el emprendimiento en TIC, desde los establecimientos educativos, con alto
contenido en innovacion

4. Incluir la catedra de TIC en todo el sistema educativo, desde la infancia.

8. Disefio metodoldgico

Para poder llegar a construir una buena historia de debe aplicar un buen método de
investigacion y recoleccidn de informacidn, es por esto que la narracion se convierte asi en una
rica fuente de informacion para quien investiga determinado tema, la investigacion narrativa se
caracteriza por ser multidisciplinaria y también por la imprescindible inclusion del ambito
subjetivo y de las experiencias personales, (Nieto, 2010). También es importante mencionar que
este tipo de investigacién esta dentro de los modelos de investigacion cualitativa y que a su vez
esta se puede clasificar en otras formas de acuerdo a la forma en que se tome la informacion y se
involucre la interpretacion de la subjetividad, este tipo de investigacion requiere del estudio de
los hechos y relatos desde su ambiente natural para poder interpretar de buena forma lo que las
personas quieren expresar o dar a conocer, para lo cual podemos mencionar algunos tipos de

investigacion:

Investigacion Etnogréfica,
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También es un tipo de investigacion cualitativa, es el método mas popular de
investigacion que permite analizar el ambito social y cultural de una poblacién, el cual implica
aplicar una observacién participante por parte del investigador, para entender de mejor forma las
caracteristicas y el comportamiento del grupo de estudio, Woods (1987), por su parte, la define

como la descripcion del modo de vida de un grupo de individuos.

A su vez las técnicas de recoleccion de informacion de este tipo de investigacion son las
entrevistas, la observacion participante, el analisis de datos y documentos, pero quizas la mas
importante sea la propia experiencia del investigador al adentrarse como participante en el
convivir del grupo de estudio, convirtiéndose en uno mas del grupo, también es clave el tiempo
de residencia del investigador dentro del grupo de estudio ya que esto le otorgara mejores bases
para entender su contexto social y poder analizar e interpretar toda la informacion recolectada

durante su inmersion en el grupo.

Es entonces que se define el método de investigacion biografico narrativo, como un método
que permite analizar y entender el punto de vista de los involucrados en la tematica a investigar,
personajes comunes que dan testimonio de experiencias propias, relatos de vida que dan cuenta
de conocimientos recogidos a través de un tiempo respetable dentro del contexto social al que
pertenecen , todos estos relatos podran asi mismo enriquecer los conocimientos de otras
generaciones, lo cual garantiza la conservacion de la tradicién cultural del grupo social, para
garantizar un buen resultado en este tipo de investigacion es de vital importancia la interpretacion
que el investigador le dé a los relatos, Connelly,M y Claudinin, J 1995, citados por (Landin M &
al, 2015) afirman que los estudios de la narrativa son “el estudio de la forma en como los seres

humanos experimentan su mundos de vida de los personajes involucrados”.
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En cuanto a los métodos de recoleccion de informacion de este tipo de investigacion
podemos mencionar el cuestionario biografico basado en preguntas que dan cuenta de la vida 'y
experiencias del sujeto, la autobiografia y las entrevistas, esta Gltima es de vital importancia
dentro de este tipo de investigacion, la entrevista debe ser grabada y transcrita para su posterior
analisis, también es de anotar la importancia del investigador al momento de hacer la entrevista
ya que debe fomentar un dialogo informal con los sujetos y realizar preguntas puntuales que le

permitan obtener respuestas ricas en informacidn para su posterior estudio e interpretacion.

Igualmente el investigador puede tomar como apoyo todo material escrito que encuentre a
favor de su investigacion, Sanmartin, 2003 citado en Sanz, 2005 p.104 citado por (Landin M &
al, 2015) menciona que “la investigacion biografica es esencialmente una descripcion
fenomenoldgica que exige de cuatro habilidades procedimentales en el investigador: observar,

escuchar, comparar y escribir para la practica de la investigacion cualitativa”

Por lo tanto al analizar estos dos métodos de investigacion en torno al proyecto de Cultureando
Tu Carnaval, se decide aplicar el método de investigacion biografica narrativa puesto que esta
investigacion pretende rescatar todos esos saberes, anécdotas e historias de vida de varios
personajes tradicionales dentro del devenir del carnaval de Riosucio, donde toda esta informacion
propia de cada sujeto podra motivar y conservar ese saber cultural y ancestral de esta tradicion,
también es de mencionar las subjetividades que salen a flote dentro de este tipo de investigacién

para lo cual es de suma importancia la interpretacion que se le dé a la informacion recolectada.

Es entonces que la generacion de conocimiento a través de la investigacion biografico
narrativa se da gracias a la interaccion grupal, a esos dialogos y charlas comunes entre un grupo

de personas que dialogan sobre sus saberes 0 experiencias propias.
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La investigacion tendra un enfoque cualitativo el cual segun (Blasco & Perez turpin,
2007) “estudia la realidad en su contexto natural, sacando ¢ interpretando fenomenos de acuerdo
con las personas implicadas y se apoyara en el camino investigativo del método narrativo, el cual
se trabajara desde lo biografico, por lo cual se tendra como fuente a Ricoeur, ya que el trabajo
investigativo se apoyara de un enfoque de investigacion educacional apoyado en la hermenéutica,
pues se apelara a los y las nifias del grado tercero de la Institucion Educativa fundadores de la
sede A para que realicen interpretaciones de las narrativas transmedia que se les presentaran para

comprender las subjetividades que construyen de este.

(Ricoeur, 2004) Sera clave en tanto afirma que el relato permite explorar categorias propias de
la narratologia las cuales se insertan en el campo de la identidad, ademas permite

entrecruzamientos que generan emergencias de subjetividades.

Es por ello que se buscara a través de indagaciones con diferentes actores del carnaval de
Riosucio construir narrativas desde las vivencias de estos en el carnaval, ademas hacer una
revision de audiovisuales que narran la historia festiva del carnaval de Riosucio para llevarlos a
una plataforma donde con un personaje animado (el diablo del carnaval) se lleve a los nifios y
nifias a un viaje historico, donde ellos no solo aprendan sobre la historia del carnaval de Riosucio,
sino que interactden con el personaje, las narraciones y actividades que los lleven a empoderarse

del carnaval y salvaguardarlo.

Para llevar a cabo dicho objetivo, se utilizaran varias técnicas de investigacion como la
observacion, entrevistas biogréaficas con el fin de conocer una parte muy importante de la historia
del carnaval de Riosucio desde la voz de los matachines, personas que se encargan de mantener la

tradicion festiva y que son y han sido parte fundamental del carnaval de Riosucio, ademas se
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realizara un rastreo biografico para conocer antecedentes sobre estudios de carnavales y
ademas para conocer la produccion historica que se tiene sobre el carnaval. Se llevaran registros,
fotografias y videos para realizar el disefio de la pagina web y llevar las narraciones conseguidas

a la web.

Instrumento de medicion:

La entrevista semiestructurada se cataloga como una técnica flexible y que da libertad al
entrevistador y entrevistado de ir mas alla de las preguntas planteadas y asi expandirse en nuevos
conceptos e interpretaciones de los temas a desarrollar dentro de la investigacion tanto por el
entrevistador como por el entrevistado, permitiendo una recopilacion de la informacién mas
nutrida y exacta durante la conversacion o dialogo que se sostiene entre ambas partes; obteniendo

resultados significativos para el direccionamiento y desarrollo del proceso investigativo.

Segun Miguel Martinez citado por (Laura Diaz-Bravo a, 2017) se debe seguir las siguientes

recomendaciones en la entrevista:

Contar con una guia de entrevista, con preguntas agrupadas por temas o categorias, con base

en los objetivos del estudio y la literatura del tema.

- No interrumpir el curso del pensamiento del entrevistado y dar libertad de tratar otros temas

que el entrevistador perciba relacionados con las preguntas.

- Con prudencia y sin presion invitar al entrevistado a explicar, profundizar o aclarar aspectos

relevantes para el propdsito del estudio.

- Explicar al entrevistado los propdésitos de la entrevista y solicitar autorizacion para grabarla.
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- Tomar los datos personales que se consideren apropiados para los fines de la

investigacion.

- La actitud general del entrevistador debe ser receptiva y sensible, no mostrar desaprobacién en

los testimonios”.

Igualmente, Miguel Martinez citado por (Laura Diaz-Bravo a, 2017) define unas fases en la

entrevista semiestructurada:

Tabla 1 fases de la entrevista semiestructurada

1er FASE
PREPARACION

Planificacion de la
entrevista

N/

2da FASE
APERTURA

Reunion de informacion Preparacion de la cita

Hacer explicito: mativo,

confidencialidad y duracién Convenir los propdsitos y condiciones
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3er FASE
DESARROLLO
Intercambio de informacion Identificacion de puntos de acuerdo
4ta FASE
CIERRE
Hacer explicitas las conclusiones Realizar sintesis
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Fases de la entrevista. Imagen tomada de (Laura Diaz-Bravo a, 2017)

a. Primera fase: preparacion. Es el momento previo a la entrevista, en el cual se planifican los
aspectos organizativos de la misma como son los objetivos, redaccion de preguntas guia 'y

convocatoria.

b. Segunda fase: apertura. Es la fase cuando se esta con el entrevistado en el lugar de la cita, en el
que se plantean los objetivos que se pretenden con la entrevista, el tiempo de duracion. También,
es el momento oportuno para solicitar el consentimiento de grabar o filmar la conversacion.

c. Tercera fase: desarrollo. Constituye el ndcleo de la entrevista, en el que se intercambia
informacidn siguiendo la guia de preguntas con flexibilidad.

d. Cuarta fase: cierre. Es el momento en el que conviene anticipar el final de la entrevista para
que el entrevistado recapitule mentalmente lo que ha dicho y provocar en él la oportunidad de
que profundice o exprese ideas que no ha mencionado. Se hace una sintesis de la conversacion
para puntualizar la informacion obtenida y finalmente se agradece al entrevistado su participacién
en el estudio.

La interpretacion de la informacidn recolectada es sumamente importante esta se efectla
generalmente por el entrevistador el cual redacta un informe de la investigacion en donde este
trascribe toda la informacion en un orden especifico triangulando toda la informacion
(integracion de elementos tedricos, documentos y testimonios), lo cual permite que emerjan
nuevas categorias que enriquecen la investigacion.

Uno de los aportes méas grandes que se conseguira con esta metodologia es registrar muchas

historias y narrativas que dan cuenta de tejidos que han constituido el carnaval, que quedaran
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archivadas como voces vivas del carnaval, ademas de realizar un registro de los sentidos
que construyen los nifios y nifias a través de las actividades planteadas desde las narrativas,
empoderandolos de su fiesta y volviendo la transmedia como una forma de salvaguardar la
historia festiva.

El proceso se llevara a cabo de la siguiente manera:
Descripcion metodoldgica narrativa transmedia.

Para iniciar con la investigacion definimos los principios transmedia que segin Henry Jenkins
(jenkins, 2009) son:

Expansion vs. Profundidad

Continuidad vs. Multiplicidad

Inmersion vs. Extraccion

Construccion de mundos

Serialidad

Subjetividad

Ejecucion

Los anteriores se unieron con el método narrativo biografico con el fin de crear un universo

transmedia, lo primero era estar inmersos en el campo con el fin de buscar antecedentes
historicos y recolectar informacion, se eligieron los personajes a quienes se iban a entrevistar, se
hizo un disefio artistico en el que se penso6 el ambiente la musica los sitios, las tecnologias a
utilizar, la interactividad y la forma de interaccion de los nifios; lo cual se evidencia a

continuacion

Fases
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El proceso se llevara a cabo de la siguiente manera:

1. Rastreo de fuentes secundaria como libros, videos, audios y literatura matachinezca que

permita conocer y confrontar las narrativas que se realizaran.

Se reviso la pagina oficial del carnaval http://www.carnavalriosucio.org/mweb/, para revisar la
historia, los actos matachinezcos, la conformacion jerarquica, y los diferentes eventos que se dan
en el carnaval, también se revisaron tesis como “una mirada socioldgica al carnaval de Riosucio y
un encuentro con la diabla de los 30” de Eliana Medina (medina, 2011) , en la que pudimos
analizar el carnaval desde otra mirada desde otros actores y la resistencia de esto en la fiesta, el
analisis de su contexto en el espacio tiempo y la historicidad.

2. Establecer contactos con fuentes primarias que sirvan de porteros en las diferentes narrativas
y Disefar y realizar entrevistas semi- estructuradas que den cuenta de la historia y el devenir
del carnaval
Se contactd con personas reconocidas en el carnaval que han hecho parte activa de este,
realmente fue Eliana Medina, matachin, investigadora y escritora de carnaval quien sirvié de
portera y nos contactd con otros matachines, miembros y ex miembros de la junta corporacién
carnaval, y nos guio en el disefio de las entrevistas semi-estructuradas que nos ayudaran a
saber lo que realmente necesitabamos para realizar el contenido de la narrativa transmedia.

3. Busqueda de antecedentes historicos Se realizaron entrevistas con matachines e historiadores
reconocidos por su trabajo y conocimiento sobre el carnaval de Riosucio, se hicieron las
siguientes preguntas ¢Qué esta haciendo la corporacién Carnaval de Riosucio por mantener el
legado del carnaval en los infantes de Riosucio, Caldas? ¢Cual ha sido la historia del carnaval

de Riosucio, Caldas? ;,Cémo hacer para que los nifios y las nuevas generaciones se
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empoderen del carnaval? Para tener un conocimiento mas claro de lo que se estaba
haciendo y lo que faltaba por hacer para lograr que los nifios riosucefios se empoderaran de su
carnaval, ademas también se pretendia conocer cdmo se es vista por estos personajes la
historia del carnaval y que de esto nos podia servir para crear el contenido de la transmedia y
con esto poder lograr el objetivo de este proyecto
4. Se crea el universo narrativo Se recopilo y depuro la informacion recolectada con
el fin de seleccionar la mas pertinente y enriquecedora para la creacion del universo
transmedia y del guion narrativo , la informacion recolectada se digitalizo, se hizo un
analisis exhaustivo entre quienes hacemos parte de esta investigacion y de otros
conocedores del carnaval, disefiadores graficos y educadores quienes con su aporte y
conocimiento nos orientaron sobre qué informacion era pertinente usar, para alcanzar el
objetivo del proyecto. De lo cual se definio:
a- La planificacion
-Definir personajes (personaje principal, secundarios, contexto).
-Crear linea argumentativa para los personajes (guion).
-Disefio artistico.
-Disefio de ambientes.
-Ambiente musical.
-Objetos.
Creacion Storyboard
b- Disefio del proyecto
-Seleccion tecnologias

-Definir relaciones
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-Interactividad, feedback y comentarios.
-Call to action, creacion por parte de los nifios.
-Revision por parte del asesor 0 un experto.

5. Aplicacion.

Después de hacer las concertaciones y definir cuales eran las tematicas y la manera mas
adecuada de hacer conceptualizar este proceso que trae inmerso la narrativa transmedia, la cual
comprende una cartilla fisica “un cuento de carnaval” un sitio web, un blog, un storyjumper vy el
sitio web constructor con actividades para reforzar el conocimiento obtenido en los anteriores
sitios; a lo cual después de obtener el visto bueno de la asesora del proyecto este se implemento

con los nifos de la Institucién Educativa Los Fundadores.

La implementacion tuvo una duracion de dos dias, cada jornada de 4 horas. Se llevo la cartilla
impresa se repartieron los nifios en grupos de dos o tres estudiantes, se les pidi6 que leyeran la
cartilla “Un cuento de carnaval” y que escribieran las palabras desconocidas después se
socializaron y explicaron estas palabras, seguidamente se socializo lo que cada estudiante habia
entendido del cuento, se respondieron preguntas e inquietudes sobre la temaética de la cartilla,
Como surgi6 Riosucio, cuales eran los dos pueblos que se mencionan en la cartilla, porque la
gente se peleaba, que hicieron los dos curas para que los pueblos dejaran de pelear y varias

preguntas que surgieron en los nifios después de leer el cuento.

Se llevaron al aula de informatica y se les mostro un video sobre como hacer decretos en este
video se les ensefiaba que era un decreto, que relacion tenia este con el carnaval con la historia

de la fundacion de Riosucio y seguidamente se les pidio a los nifios que con las condiciones que
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se pedian en el video para hacer un decreto crearan un decreto con el tema que ellos

quisieran y luego lo compartieran con sus comparneros.

Se les entrega nuevamente la cartilla y se les pide que ingresaran a los link que alli se
encontraban, inicialmente ingresaron al blog alli navegaron por la pagina y respondieron las
preguntas que alli se encontraban para poder navegar por las otras paginas del blog, respuestas
que encontraban en la cartilla la cual si estaban atentos era facil de responder pues esta debia ser
muy precisa lo cual para unos estudiantes fue muy facil y para otros no tanto, en el blog en la
pagina “El diablo simbolo del carnaval” encontraban un texto con un enlace a el sitio web
constructor donde ingresaron y desarrollaron las actividades alli planteadas; después ingresaron al
segundo link el storyjumper, alli encontraron un audio libro que continuaba con el hilo
conductivo de “Un cuento de carnaval”, donde se mencionaban y explicaban algunos personajes
y actos del carnaval, este audiolibro tuvo una gran acogida pues los nifios podian leer y escuchar
toda la historia que alli se narraba, después ingresaron al sitio web

http://cultureandotucarna.wixsite.com/carnaval-cultura, (lopez & sanchez, 2017) en el

encontraron todo lo relacionado al carnaval, la estructura que compone el carnaval, definiciones,
actos protocolarios, ritos que se celebran en el carnaval y jerarquias que alli se hacen evidentes lo
cual ayudo a fortalecer su conocimiento y a apropiarse mas de la historia del carnaval, para
finalizar en la cartilla escribieron sus decretos realizaron dibujos y escribieron historias y cuentos

acerca de lo que para ellos finalmente era el carnaval.

8.1. Evaluacion de la implementacion
Se evaluo a través de una matriz la cual se realizo al iniciar y terminar la implementacion del

proyecto lo cual nos permite evidenciar que el proyecto tuvo una gran acogida por los nifios pues
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ellos cambiaron la percepcidn que tenian del diablo, aprendieron y desaprendieron mucho

sobre el carnaval de Riosucio y sus simbolos, el universo transmedia creado fue muy bien

aceptado por las y los nifios pues se divirtieron leyendo, explorando, navegando Yy escuchando el

audiolibro, se sentian muy felices al ver como el conocimiento obtenido de la cartilla les permitia

navegar por el blog, disfrutaron realizando las preguntas y las actividades en constructor sobre el

origen y el carnaval de Riosucio y demostraron su conocimiento al plasmar en la cartilla decretos,

cuentos y dibujos sobre el carnaval.

Para iniciar la implementacion se sacé una muestra de diez nifios para que respondieran una

matriz que nos permitiera conocer que saberes previos tenian los nifios sobre el carnaval de

Riosucio y su fundacion.

Matriz inicial:

Tabla 2 Matriz inicial

Nifios | Que esel carnaval | Simbolos del Porque surgi6 el Como ves el diablo del
carnaval que | carnaval y cual essu carnaval
conoce relacién con la
fundacién de
Riosucio
Nifio 1 | Diversién, alegria El diablo y el Por la union de dos Lo celebramos como bueno
guarapo pueblos pero la gente de otro lado
lo ve como malo
Nifio 2 | El cumpleafios de No se Por las fiestas de Es malo porque el odia a
Riosucio y las Riosucio Dios
fiestas
Nifia 3 | Es una fiesta El diablo y el Por dos veredas que Bueno porque uni6 dos
cultural guarapo se odiaban veredas
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Nifia4 | El carnaval parami | El diablo y el No se Es malo porque le quito la
es felicidad y tridente copa a Dios
fiestas
Nifia5 | Fiesta, arte, El diablo No se Bueno no sé porque
creatividad
Nifia 6 | Fiestas del diabloy | El diablo, las No se Malo para mi porque no me
no me gusta pinturas gusta la tematica de alabar
al diablo
Nifia 7 | Una celebracion El diablo Porque Quiebralomo | Malo porque es un poder
para el diablo y la montafia se maligno
peleaban
Nifio 8 | Es la fiesta del No se No se Creo que es malo porque
pueblo de més atento de adan y Eva
alegria
Nifio 9 | Alegria, union, El diablo, el Por tres razas Es malo porque el antes era
pintura y fiesta guarapo, y el un angel se comporté mal y
arma de el Dios lo devolvio para la
tierra
Nifio La fiesta del diablo No se No se Malo

10

Matriz final en la que se pretendi6 evidenciar el aprendizaje obtenido por los nifios después de

la implementacion del proyecto

Tabla 3 Matriz final

Nifios

Que es el carnaval

Simbolos del
carnaval que

conoce

Porque surgi6 el
carnaval y cuél es
su relacion con la

fundacion de

Como ves el
diablo del

carnaval
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Riosucio

Nifio 1 Diversion, alegria | El diablo y el Por la union de dos | Bueno porque es
guarapo, el tridente | pueblos un fiesta alegre
Nifio 2 El cumpleafios Los cuernos, la Por las fiestas Bueno porque
de Riosucio y las cola, las alas, el de Riosucio unio a los pueblos
fiestas calabazo y el y formo a
tridente Riosucio
Nifia 3 Es la unién de El diablo, el Por dos pueblos Bueno porque
dos pueblos en uno | guarapo, los que se odiaban y unio6 dos pueblos
que se llama cuernos, el nidos por el diablo | enuno
Riosucio tridente, el no pelearon
calabazo
Nifia 4 Es felicidad El matachin, el Para unir dos Es bueno
donde la gente no tridente, y el pueblos que porque unié dos
pelea y esta unida decreto estaban en disputa | pueblos y asi
dejaron de pelear
Nifia 5 Rumba, fiesta 'y El diablo, la La montafia y Bueno porque
arte diabla Quiebralomo dos unio6 dos pueblos
pueblos que se
unieron
Nifia 6 Alegria fiesta y El diablo El diablo unio Bueno porque
cultura dos pueblos y se uni6 los dos
fundé Riosucio pueblos
Nifia 7 Una El diablo y el Porque el Es bueno
celebracién para el | guarapo diablo unié dos porque unié dos
diablo que unid pueblos pueblos
dos pueblos
Nifio 8 Es la fiesta del El diablo y la Porque Es bueno
diablo diabla Quiebralomo y la alegre porque

montafa se

llega el carnaval
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peleaban

Nifio 9 Fiesta La culebra La unién de Es bueno en el
dos pueblos, carnaval pero de

Quiebralomo y la resto no

montafa
Nifio 10 La fiesta del El diabloy la Porque dos Bueno
diablo diabla pueblos se
peleaban

8.2.  Aplicacion o implementacion

Tuvo una duracion de dos dias, cada jornada de 4 horas

1. Se llevo la cartilla impresa se repartieron los nifios en grupos de dos o tres estudiantes, se les
solicita leer la cartilla Un cuento de carnaval y que escribieran las palabras desconocidas
después se socializaron y explicaron estas palabras, seguidamente se socializo lo que cada
estudiante habia entendido del cuento, se respondieron preguntas e inquietudes sobre la
tematica de la cartilla, Como surgié Riosucio, cuéles eran los dos pueblos que se mencionan
en la cartilla, porque la gente se peleaba, cuales eran los dos curas y que hicieron para que
los pueblos dejaran de pelear y varias preguntas que surgieron en los nifios después de leer

el cuento.
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Fotografia 1Viviana Medina; Alex L6pez Fotografia 2Viviana Medina; Alex Lépez presentado la
dando a conocer la cartilla y forma de trabajo  cartilla a los estudiantes de grado tercero de la I.E.F

Fotografia 3Viviana Medina; Alex Lopez entregando la cartilla a
los estudiantes

Fotografia 5Alex Lopez; estudiantes grado ) O —
tercero leyendo cartilla Fotografia 4Alex Lopez lectura en grupo
estudiantes grado tercero
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Fotografia 7Alex Lépez; lectura en grupo Fotografia 6Alex Lopez; resolviendo dudas e
estudiantes grado tercero |.E.F inquietudes durante la lectura de la cartilla Un cuento
de carnaval

Fotografia 8Alex Lopez; trabajo en grupos estudiantes grado tercero |.E.F
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Fotografia 9Viviana Medina; finalizacion actividades lectoras con la cartilla Un cuento
de carnaval

2. Se llevaron al aula de informatica y se les mostro un video

https://www.youtube.com/watch?v=8pk0ErIDX7A&feature=youtu.be de cémo hacer

decretos en este video se les ensefiaba que era un decreto, que relacion tenia este con el
carnaval con la historia de la fundacion de Riosucio y seguidamente se les pidi6 a los nifios
que con las condiciones que se pedian en el video para hacer un decreto crearan un decreto

con el tema que ellos quisieran y luego lo compartieran con sus comparieros.

Fotografia 10Alex Lopez; presentacion video tutorial
creacion de un decreto Fotografia 11Alex Lopez; segunda parte video tutorial
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Fotografia 13Viviana Medina; socializacion video Fotografia 12Alex L6pez; trabajo valorativo asimilacion

tutorial video tutorial

3.

Se les entrego nuevamente la cartilla y se les solicita que ingresaran a los link que alli se
encontraban, inicialmente ingresaron al blog alli navegaron por la pagina y respondieron las
preguntas que alli se encontraban para poder navegar por las otras paginas, respuestas que
encontraban en la cartilla la cual si estaban atentos era facil de responder pues esta debia ser
muy precisa lo cual para unos estudiantes fue muy facil y para otros no tanto , en una de las
paginas encontraba un texto con un enlace a el sitio web constructor donde ingresaron y
desarrollaron las actividades alli planteadas; después ingresaron al segundo link el
storyjumper, alli encontraron un audio libro que continuaba con el hilo conductivo de un
cuento de carnaval el cual tuvo una gran acogida pues los nifios podian leer y escuchar toda
la historia que alli se narraba, después ingresaron al sitio web en el encontraron todo lo
relacionado al carnaval, la estructura que compone el carnaval, definiciones, actos
protocolarios, ritos que se celebran en el carnaval y jerarquias que alli se hacen evidentes lo

cual ayudo a fortalecer su conocimiento y a apropiarse mas de la historia del carnaval, para
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finalizar en la cartilla escribieron sus decretos realizaron dibujos y escribieron

historias y cuentos acerca de lo que para ellos finalmente era el carnaval.

Fotografia 14Viviana Medina; entrega de cartilla a los Fotografia 16Viviana Medina; trabajo en
estudiantes del grupo tercero A de la |I.E.F para su posterior ~ grupo en plataforma bloguer
implementacion

Fotografia 16Vviana Medina; navegando a través de Fotografia 15Viviana Medina; respondiendo
las diferentes plataformas de la narrativa transmedia las preguntas para acceder al contenido de la
plataforma
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Fotografia 17Alex Lopez; estudiantes del grado
Fotografia 18Viviana Medina; estudiantes leyendo y tercero centrados y contentos con la actividad que
buscando las pistas para acceder a la plataforma realizan

Fotografia 19Alex Lopez; estudiantes leyendo el
contenido de la plataforma Fotografia 20Viviana Medina; estudiantes

satisfechos por responder las preguntas claves para
acceder a la plataforma
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Fotografia 21Viviana Medina; resolviendo inquietudes a Fotografia 22Alex Lopez; los estudiantes sienten
los estudiantes. agrado por la estructura de las plataformas y como
los dibujos se encuentran en todos los medios que
utilizan

Fotografia 23Alex Lopez; se trabaj6 con el
Fotografia 24Viviana Medina; resolviendo videobean donde los estudiantes observaban en
inquietudes a los estudiantes una pantalla méas amplia todo el contenido de la
narrativa transmedia
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Fotografia 26 Alex Lopez; elaboracion dibujo por parte
de los estudiantes representando los simbolos del carnaval

Fotografia 25Alex Lopez; creacion de dibujo alusivo al
carnaval de Riosucio por parte de los estudiantes

Fotografia 27 Alex Lépez; creatividad y elaboracion
de un decreto por parte de Luis Adrian

SoWcon b here
Wlla dqe (\" .

talinada  exypezo
t 3 [e lbmo o-

Fotografia 28 Alex Lopez; elaboracion de un
decreto por parte de un grupo de trabajo de

estudiantes.
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Fotografia 29Alex Lopez, creacion de un dibujo alusivo a la
simbologia del carnaval de Riosucio por parte de los
estudiantes.

Fotografia 30Alex Lopez; elaboracion de
Fotografia 31 Alex Lopez; creacion de decreto por decretos por parte de los diferentes estudiantes del
parte de los estudiantes. grado tercero de la I.E.F
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9. Hallazgos

Al hacer un andlisis de las respuestas dadas por los nifios antes y después de realizar la
implementacion del proyecto podemos concluir que los nifios cambiaron la imagen que tenian del
diablo pues inicialmente la mayoria de los nifios y nifias lo veian como un ser malo, como el ser
que se les ha ensefiado en la religion, pero después lo vieron como un ser alegre, divertido que
fue quien unié en cofradia dos pueblos e impidi6 que se siguieran peleando, también
comprendieron el porqué de la fiesta pues la gran mayoria reconocieron los dos poblados
iniciales Quiebralomo y la Montafia y saben que de la unién de estos dos nacio Riosucio, los
nifios terminaron conociendo los simbolos mas importantes del carnaval, y reconociendo la
simbologia que compone la esfinge del diablo, ademas comprendieron que el carnaval de
Riosucio no es lo que muchos de los foraneos y nifios ven una tematica para alabar el diablo
como uno de ellos respondid, sino una fiesta para celebrar la union de dos pueblos y la fundacion
de Riosucio lo que nos lleva a aseverar que el proyecto cumple con los objetivos propuestos pues
los nifios al ser nativos tecnoldgicos e interesarse por el material propuesto conocieron y se
empoderaron de su tradicién de su fiesta y su carnaval pues también se hace evidente en las
cartillas con los decretos y cuentos que hicieron que obtuvieron un conocimiento del carnaval de
Riosucio, de la importancia de la literatura matachines dentro de este y los simbolos mas

importantes y reconocidos dentro de esta celebracion.

76



10. Conclusiones

1-

Se evidencio de manera significativa la asimilacion de los conceptos expuestos en la
transmedia por parte de los nifios y nifias, dado que interpretaron y expusieron lo
aprendido mediante la elaboracion de un decreto y un dibujo alusivo al carnaval, con lo
cual se cumple el objetivo de empoderar a los nifios y nifias del carnaval generando un
impacto positivo en su parte expresiva.

Se logra despertar el interés de los nifios y nifias por el carnaval mostrandoles el lado
cultural y la historia que este comparte con la fundacion del pueblo de Riosucio caldas,
una historia que desconocian.

En un comienzo algunos nifios presentaron dificultad para ingresar a las diferentes
plataformas debido a la conectividad, pero se solucion6 oportunamente, los nifios
mostraron dominio y se mostraron conformes al navegar por la transmedia manteniendo
asi el guion conductivo el cual arrojo muy buenos resultados dejando asi la semilla del
empoderamiento la cual despertd el interés por parte de ellos por saber mas del carnaval y
la historia del municipio de Riosucio.

Los nifios mostraron gran agrado por este tipo de trabajo pues en sus preguntas decian que
si podian seguir trabajando asi durante toda las clases de tecnologia e informética , lo cual
fortalece este proyecto y ratifica que se cumplié con los objetivos del proceso, ademas la
docente monitora Adiela Ramirez también noto el alcance de dicho proceso pues para
ella era desconocido el concepto transmedia y manifestd que este tipo de estrategias
educativas deben ser parte de la maya curricular de la institucion , en si fue gratificante

realizar este proceso , se tuvieron dificultades las cuales se resolvieron y lo maés

77



importante es la asimilacion y el empoderamiento que se gener6 en los nifios y nifias
de la institucién educativa, a ellos mil gracias ya que hicieron posible la implementacion

de este proyecto.
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12. Anexos

Anexo 1 Consentimiento informado

Consentimisnto Informadn para Participantes de Investizacian

El proposito ds esta ficha de consentimiiento es provesr a los pamicipants: en 2:ta investizacion cor tma clara explicacion
de ]2 naturaleza de la misma, 251 como de su rol en ella como participamtes.

La presents investiacion es conducida por __Alexander Lopez v Jorge A Sanchez , de la Universidad catolica de
M_zmin_]es . Lameta de este estadio &3 racolectar la mavor informacion pesible acerca de 12 historicidad del carmaval de
EUCID.

%iusted acceds a panicipar en este estudio, s2 le pedina rezponder preguntas en una entrevizia (o completar uma encussta,
0 lo gue fusra sezi_m el c220), Esto tomand aprogimadamente 30 mingtos de su tiempe. Lo que conversemos durente esta:
sesiomes 2 prabara, de modo que el investizador pusda transcribir despues laz ideas que wsted kaya expresado.

La pu‘ﬁ;_ipm:jﬁne este esmidin &2 estrictamente voluntaria La imformacion que e recoja serd confidencial y o s2 1zara
para ningon oro proposite fuera de los de esta investizacion. Sus respuestas al cuestionario v 2 la entrevista seram codificadas
usando v namers de ideptificacion g por lo tanta, seran ananimas. Una veg trascritas [2s entrevista:, la: grabacionss se
destruiran.

3i tiene alguna duda sobre este proyecto, puede hacer prepuntas en cualquier momento durants su perticipacion en al.
Igualmente, puede retirarse del provecte en cualquier momerto sm que eso bo perjudioue ex pinguea forma. 31 alguna de las
preguntas durante la entrevista le parecen mcomodas, tiene usted &l derecho de hacersele :aber al investizador o de no
rezponderias

Diesdava le azradecemos su participacion

Acepto participar voluntariaments en est2 investizacion, condncida por Alewander Lopez v Jorge A. Sanchez . He sido
informado {2) de qua la meta de este eatudio o2 recolectar la maver informacion posible acerca de b kistoricidad del camaval da
Riozucin.

Me kan indicado tambisn que tendre gue responder cusstioparios ¥ pregumta: en wna entrevist, lo cual tomard
apromimzdamente 30 minmtos.

Racoaozco que |2 informacion que vo provea e el curzo de et investizacion es estrictaments canfidencizl v no sara
usada para ningin otro proposits foera de los de ests estadio sin mi consentimiznto. He side informado de que puedo kacer
preguntas sobre 2l provects en cualguisr momente ¥ gue puedo retirammes del mizmo cuando 2z lo decida, sin que esto acamee
perjicio alguno para mi persana. Die tener preguntas sobre mi participacion sn este sxudie, puedo contactar a
2l telefone

Entisndo qua uma copia de e3ta ficka de conzentimiento me serd entregada, ¥ que pusds pedir isformacion sobee los

resaltados de este estudio cuzndo este hava concluide. Para exto, pueda contactar a 2l telafono
anteriomnente mencionada,

MHombre del Pamicipante Firma de] Participants Fecha

(en letras de imprenta)
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Anexo 2 Cronograma de actividades

a | Concretary Recolectar Alexander
e | tener la informacion Lopez

@ | informacion acerca del Jorge A.
pertinente y carnaval de Sanchez
clara para su Riosucio.

posterioruso.  Concretar

referentesy
autores.
| Crearyprobarel Depurarla Alexander
universo informaciony ~ Lopez
transmedia. crear el universo  Jorge A.
transmedia Sanchez
i@ | Aplicar Implementacion ~ Alexander

completamente  del proyectoen  Lopez

| elproyectoen  lainstitucion  Jorge A,
@| [osestudiantes  educativa, Sénchez
del grado tercero

@ | Verificarel Medirelimpacto ~ Alexander

impacto del del proyectoy  Lopez

0| proyectoenlos  establecersise  Jorge A

estudiantesdel ~ cumplidconel  Sénchez
grado tercero.  objetivo.

Anexo 3 Entrevista semiestructurada

1. ¢Qué esta haciendo la corporacién Carnaval de Riosucio por mantener el legado del
carnaval en los nifios y nifias de Riosucio, Caldas?

2. ¢Cual ha sido la historia del carnaval de Riosucio, Caldas?

3. ¢Como hacer para que los nifios, nifias y las nuevas generaciones se empoderen del

carnaval? nexo 4 Participantes grado 3A IEF



Anexo 4 Participantes grado 3A IEF

1 ARANDIA RAMIREZ ANA SOFIA
2 ARIAS BOTERO MANUELA
3 BANOL BANOL SAMAEL ELOHIM
4 BECERRA NARANJO BRITANY VALERIA
5 DIAZ CALVO BRENDA NATALIA
& DIAZ CANO ANGELY VALENTINA
7 FRANCO DUQUE JUAN ESTEBAN
28 GAVIRIA MEJIA MARIA JOSE
9 GIRALDO GAVIRIA LUIS ADRIAN
10 GONZALES CUERVO DYLAN ANDRES
11 JARAMILLO HOLGUIN JEIMAN CAMILO
12 JARAMILLO HOLGUIN JUAN JOSE
13 JIMENEZ FRANCO ZAIRA NICOLL
14 LARGO HERNANDEZ ANGELA LUCIA
15 LARGO QUINTERO MARTIN
16 LOPEZ VINASCO MARIA CAMILA
17 MALAVER CHICA ANDRES MAURICIO
18 MUNERA RESTREPQ JUAN PABLO
19 NAVARRO DIAZ MARIA JOSE
20 PESCADOR BAROL ANYI JIMENA
21 PINZON TREJOS ALEJANDRO
22 REYES SUAREZ NICOLLE YARITZA
23 SALAZAR GOMEZ DANIEL
24 SANCHEZ MEJIA MARIA PAT
25 SANCHEZ MORALES ANDRES FELIPE
26 SANTANA BECERRA JUAN JOSE
27 TAPASCO GRAJALES MARIANA
28 TAPASCO LARGO JUAN PABLO
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