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1.Titulo
Estrategia tecno-pedagdgica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del grado

tercero.

2. Planteamiento Del Problema.

2.1 Pregunta de Investigacion.
(Como la implementacion de una estrategia tecno-pedagodgica fortalece la escritura en los
nifios y nifias del grado tercero de primaria de la Normal Superior MOR de Fredonia, hogar San

José de Medellin y la institucion educativa pio XII de San Pedro de los Milagros?

2.2 Descripcion Del Problema.

El interés por realizar la investigacion sobre la incidencia que tiene la implementacion de
una estrategia tecno-pedagdgica en la motivacion de la escritura en los niflos y nifias del grado
tercero de la basica primaria en las tres instituciones inicialmente mencionadas, surgid a partir de
la observacion en los resultados de las pruebas escritas realizadas por las maestras, aplicadas
meses anteriores, donde hay preocupacion por las problematicas escriturales que presentan los
estudiantes. De esta misma manera se evidencia que los estudiantes no tienen el nivel alcanzado
de escritura que se debe tener en el grado tercero de primaria, pues todo es un proceso a seguir,
unas competencias a cumplir y teniendo en cuenta esto es necesario intervenir con estrategias

que fortalezcan el proceso de escritura.
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En este caso se tendra en cuenta el proceso de lectura que presenta cada uno, pero en si el
tema central es la escritura, en este se profundizara y seran aplicadas las actividades. Teniendo
en cuanta que la lectura hace parte importante en el proceso escritural ambas deben ir ligadas,
complementando una con otra.

En las diferentes instituciones se observa que los estudiantes tienen problemas de escritura,
leen de la misma manera de como escriben, es por ello que se dice que presentan problemas en la
escritura por que sustituyen o invierten fonemas o silabas, poseen mala caligrafia, los trazos de
las letras no son adecuados, no se deduce facilmente lo que escriben. Las dificultades en la
escritura son muy evidentes y estas problematicas influyen en el rendimiento académico de los
estudiantes porque afecta ademads su nivel de lectura porque al no escribir bien, dificilmente
leeran bien.

Esta problematica se ve reflejada al hecho de la falta de implementacion de estrategias por
parte de los docentes, sus actividades de ensefianza se basan en la manera tradicional, sin tener
en cuenta de que las instituciones cuentan con variedad de recursos y elementos que se pueden
utilizar para potenciar un aprendizaje mas didactico y que sea significativo para el estudiante.

A partir de lo planteado anteriormente surge el interés en enfocar la investigacion en la
construccion de una estrategia tecno-pedagogica, que permita motivar a los nifios y nifias a
mejorar su proceso escritural teniendo en cuenta que las tres instituciones cuentan con las
herramientas necesarias para apoyar esta estrategia.

La investigacion seria un punto de partida clave para dar inicio a un proceso de
mejoramiento educativo que permita fortalecer y apoyar de una manera diferente el proceso de

escritura.
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Por lo anterior nace la pregunta de investigacion que se planted al inicio del Proyecto.

2.3 Descripcion del Escenario.

llustracion 1. 1.E Normal Superior Mariano Ospina.
Fuente: extraido de: http://ensumor.edu.co/

La Institucion Educativa Escuela Normal Superior Mariano Ospina Rodriguez, se
encuentra ubicada en la zona urbana del municipio de Fredonia, encabezada por el sefior rector
Elkin Patifio Pérez , la coordinadora académica lucia Pelaez y el coordinador de disciplina Javier
Espitia; la institucion cuenta con dos sedes, una de ellas atienden todos los niveles de preescolar,
basica primaria y sexto y una segunda que atiende estudiantes de bésica secundaria a partir de
séptimo grado, educacion media y el programa de formacion complementaria. La institucion
educativa posee un entorno fisico muy amplio para atender aproximadamente 1100 estudiantes

en los tres niveles de educacion formal y superior.

Ilustracion 2. Sede Primaria I.E Normal Superior Mariano Ospina.
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Fuente: extraido de: http://ensumor.edu.co/

Esta es una de las instituciones donde se desarrollara el proyecto “incidencia que tiene la
implementacion de una estrategia tecno-pedagogica en la motivacion de la escritura en los nifios
y nifias del grado tercero de primaria”, serd la dependencia sede primaria la cual posee 400 nifios
y nifias aproximadamente que oscilan entre 5 y 11 afios de edad en los estratos 2 ,3 y,4
principalmente. Ademads, cuenta con 16 salones de clase y asi mismo 18 docentes titulares y un
coordinador académico, una sala de informatica donde se encuentran 30 computadores con
acceso a internet, una biblioteca en la que los estudiantes pueden hacer uso de diferentes
materiales didacticos y un aula de apoyo pedagdgico. Las areas de diversion con la que los
estudiantes cuentan es una cancha, zona verde pequefia y una plataforma; asimismo en la
institucion se desarrollan diversas actividades como la danza, obras de teatro, la tertulia literaria
y la banda marcial.

Diariamente los estudiantes ven 5 horas de clase, cada una de 1 hora. Se evidencia que
dentro de las preferencias de los nifios y nifias esté la informatica, ya que les gusta estar en
contacto con el computador, sin embargo, no se le da el uso correspondiente debido a la falta de
conocimiento de los docentes y a su vez educandos, acerca de la utilizacion de las herramientas
tecnologicas.

En la institucion se evidencia falencias en el proceso de escritura de los nifios y nifias del
grado tercero de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Mariano Ospina Rodriguez
sede primaria, problematica que no permite el avance en sus conocimientos y el atraso en su
proceso lectoescritura y por ende en el desarrollo educativo. Por este motivo se pretende
desarrollar actividades fortalecedoras y motivadoras en el proceso de escritura a partir de la

integracion del éarea de tecnologia e informdtica y lengua castellana principalmente, no dejando
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de lado las demas areas del saber pues las actividades que se desarrollaran de una u otra manera
las vinculan con el proceso de fortalecimiento de la escritura, contando ademas con el apoyo de
la maestra del aula de apoyo (Claudia Marcela Gil Vargas) quien manifiesta su disposicion y
apoyo en cada una de las actividades que se implantaran.

Por ello se disefiara un recurso pedagdgico orientado al desarrollo de estrategias cognitivas
y motivadoras, desde el uso de una herramienta TIC, para mejorar el proceso de escritura de los

estudiantes de la Institucion Educativa Escuela Normal Superior Mariano Ospina Rodriguez.

Ilustracion 3 Sala de Computo, I.LE Normal Superior Mariano Ospina.
Fuente: extraido de: http://ensumor.edu.co/

2.3.1 Mision LE. Normal Superior Mariano Ospina.

Educar a la nifiez y a la juventud Normalista potenciando su desarrollo humano e
intelectual y formar maestros para el nivel preescolar y el ciclo de educacion basica primaria, con
calidad humana y profesional, de acuerdo a los requerimientos de la ciencia, la tecnologia, la
cultura, la pedagogia y la investigacion, con las necesidades y posibilidades de la comunidad
educativa como condiciones para dinamizar el proyecto de nacion en el marco de la democracia

participativa e incluyente y en el contexto del estado social de derecho.
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2.3.2 Vision L.LE. Normal Superior Mariano Ospina.

Consolidar la escuela Normal Superior Mariano Ospina Rodriguez hacia el afio 2016, en
los niveles local y subregional del departamento de Antioquia, como una institucion educativa
reconocida por su contribucion a la formacion de maestros y maestras con idoneidad ética,
pedagogica y profesional para que dinamicen su proyecto de vida y asuman el compromiso con

el desarrollo historico del pais y los nuevos retos de la sociedad.

Ilustracion 4 Hogar San José.

El hogar san José bachillerato se encuentra ubicado en la comuna ocho del barrio villa
hermosa los angeles cerca del parque Obrero, Boston, es una obra del arquidiocesis de Medellin,
dirigida por monsefior Manuel Armando Santamaria Ortiz y administrada por Maria Cristina
Gonzalez Delgado, el hogar san José bachillerato posee un entorno fisico muy amplio para
albergar y atender aproximadamente 210 nifias entre grados preescolar, once (11) y diez (10)

universitarias en diversas disciplinas.
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El hogar san José serd la institucion donde se desarrollara el proyecto “incidencia que
tiene la implementacion de una estrategia tecno-pedagogica en la motivacion de la escritura en

los nifos y nifias del grado tercero de primaria” la dependencia sera la basica primaria la cual

posee 70 nifias aproximadamente entre 5y 11 afos de edad en los estratos 1, 2, principalmente.

Ademas cuenta con salones suficientes, 12 docentes de planta donde el rol o papel que
desempefia un empleado es el de maestro, monitor, tutor, madre sustituta y acompanante en las
diferentes actividades educativas, mas de 20 personas benefactoras y colaboradoras para
satisfacer las necesidades educativas, con coordinadora permanente, area de psicologia,
enfermeria, odontologia, consultorio médico, una casa amplia con salon multiple, dormitorios

cémodos, vistieres, bafios en perfectos estados, alimentacion saludable, cocina con personal de

sentido y calidad humana en sus servicios al beneficios de todos que les brinda una alimentacién

sana y saludable, con biblioteca dotada con suficiente material, computadores con acceso a

internet, en la parte de recreacion se cuenta con una cancha, tres patios, dos parques, pefias zonas

verdes, ademads a aparte de brindarseles un proceso educativo académico completo, también lo

reciben en diversas actividades como la danza, obras de teatro, coro y el aprendizaje ludico del

inglés lo cual lo disfrutan al maximo.
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1lustracion 6. Interior Hogar San José.

También se les ofrece a estas nifias una estabilidad familiar y sostenible ya ellas son nifias
que llegan a este hogar desde la guajira hasta parte del Amazona carentes de afecto, pocos
recursos econdmicos, violencia, desplazamiento, abusos y con una problematica muy complejas
por parte de sus familias biologicas que en su mayoria estarian conformadas por familias
disfuncionales, esta problematica repercute en las nifias en la parte educativa y demas aspectos.

En base a esta problematica en la basica primaria contamos con un total de 70 nifias entre
los 5 y los 11 afios, donde se evidencia falencias en el proceso de electo-escritura en las nifias del

grado tercero lo cual no permite el avance en sus conocimientos y desarrollo educativo ademas
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como fortaleza se cuenta con una sala muy bien dotada de computadores en donde de manera
repetitiva se podria implementar estrategias tecno-pedagogicas apropiadas para nivelar sus

procesos escriturales.

Ilustracion 7. Sala de Computo Hogar San José.

2.3.3 Mision Hogar San José

Exaltar a Jesucristo como DIOS padre bueno que acoge a sus hijos por medio de nuestra

labor. En la formacion integral, espiritual y moral en todas las actividades pensadas para los

menores.

2.3.4 Vision Hogar San José

Hacer de las nifias mejores cristianas responsables, basadas en el amor, respeto y tolerancia

para con los demas para que prime la buena convivencia.
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Ilustracion 8. L.E Pio XIl.
Fuente: Extraido de http://rectoriapiodoce.blogspot.com.co/

La Institucion Educativa Pio XIlI, se encuentra ubicada en la zona urbana del Municipio de
San Pedro de los Milagros, que cuenta con dos sedes, una de ellas atiende todos los niveles de
preescolar y basica primaria y una segunda que atiende estudiantes de basica secundaria, y
educacion media. La institucion educativa posee un entorno fisico muy amplio para albergar

aproximadamente 1600 estudiantes de Los tres niveles de educacion formal.

Tlustracion 9 1.E Pio Xll, Sede Primaria.
Fuente: Extraido de http://rectoriapiodoce.blogspot.com.co/

La sede en la que se implementard el proyecto, serd la dependencia sede primaria la cual

posee 490 nifios y nifias aproximadamente entre 5 y 10 afios de edad y los estratos 1,2y 3
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Ademas cuenta con 18 salones de clase y asi mismo 18 docentes titulares y un coordinador
académico, una sala de informéatica donde se encuentran 15 computadores con acceso a internet,
una biblioteca en la que los estudiantes pueden hacer uso de diferentes materiales didacticos y un
aula de apoyo pedagogico. Las areas de diversion con la que los estudiantes cuentan con una
cancha y una zona verde; asimismo en la institucion se desarrollan diversas actividades como

el Concurso de dibujo del Periddico el Mundo la danza, banda marcial, coro, entre otros.

Ilustracion 10. Zona Verde 1.E Pio XII.
Fuente: Extraido de http://rectoriapiodoce.blogspot.com.co/

Diariamente los estudiantes ven 5 horas de clase, cada una de 1 hora. Se evidencia que
dentro de las preferencias de los nifios y nifias esté la informatica, ya que les gusta estar en
contacto con el computador, sin embargo, no se le da el uso correspondiente debido a la falta de
conocimiento por parte de los docentes y a su vez educandos, acerca de la utilizacion de las
herramientas tecnologicas.

Por otra parte se evidencia falencias en el proceso de escritura de los nifios y nifias de la
Institucion Educativa Pio X1l sede primaria, problematica que no permite el avance en sus
conocimientos y desarrollo educativo, por este motivo se pretende desarrollar actividades

fortalecedoras y motivadoras en el proceso de escritura a partir de la integracion del éarea de
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tecnologia e informdtica y lengua castellana principalmente, no dejando de lado las demas areas
del saber pues las actividades que se desarrollaran de una u otra manera las vinculan con el
proceso de fortalecimiento de la escritura.

Es de resaltar que por esta razén se disefiara un recurso pedagogico orientado al desarrollo
de estrategias cognitivas y motivadoras, desde el uso de una herramienta TIC, para mejorar el
proceso de escritura de los estudiantes y Acorde a la Mision y a la Vision de la Institucion

Educativa pio XII:

2.3.5 Mision L.E Pio XII

La Institucion Educativa Pio XII es una institucion de caracter oficial, que ofrece una
educacion integral e integradora para la formacién y desarrollo humano, cientifico y cultural,
mediante una pedagogia inspirada en los principios de democracia, participacion, liderazgo,
identidad, interculturalidad, flexibilidad, autonomia, investigacion, diversidad, ladica, con una
didactica basada en la investigacion, experimentacion, exploracion de los saberes propios de los
educandos y curriculo con criterios de pertinencia, flexibilidad, organizacion, contextualizacién
y participacion comunitaria e interdisciplinariedad, en los niveles de Preescolar, Educacion
Basica y Educacion Media Académica, con el proposito de fortalecer el desarrollo arménico,
partiendo de las necesidades de los nifios, jovenes y adultos, ubicados en su entorno sociocultural,
haciendo participe a la familia en el proceso educativo.

Como Institucion Educativa brinda a sus estudiantes una educacion que hace posible la

formacion en valores, la convivencia armoénica la participacion solidaria, el conocimiento
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cientifico y la construccion de su propia identidad cultural, convirtiéndolos en ciudadanos

activos y gestores de su propio desarrollo.

2.3.6 Vision L.E Pio XII

Para el afio 2015, la Institucion Educativa Pio XII serd abierta a la diversidad para mejorar
la calidad de vida, sera potenciadora del desarrollo integral, integrador y armoénico del hombre,
cimentada en las competencias ciudadanas, cientificas, técnica, laborales generales y de reflexion
del hombre en su entorno; articuladas en un Proyecto de Investigacion de caracter
interdisciplinario, que responda a las necesidades e intereses de la comunidad, donde se
evidencie el enlace de todo el proceso educativo desde el preescolar hasta la educacion superior,
obteniendo como resultado estudiantes competentes, emprendedores con posibilidades de acceso
al mercado laboral y a la vida social.

Esto implica que a partir del proyecto “impacto que tiene la implementacion de una
estrategia tecno-didactica en la motivacion de la escritura en los nifios y nifias de la basica
primaria” los estudiantes adquieran valores y un adecuado desarrollo en sus habilidades de
lectura y escritura que les faciliten descubrir el mundo que les rodea y lograr una buena

comprension de los acontecimientos que suceden en su entorno.
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3. Antecedentes

3.1 Antecedente Internacional

3.1.1 Titulo de la investigacion

Escribir en el Aula
El autor o autores
Marina Kriscautzky Laxague
Aifio de publicacion o de realizacion
2010
Lugar.
México
Objetivo general
Crear espacios donde circulen textos y se realicen practicas de lectura y escritura en un

contexto real de comunicacion.

Objetivos especificos
e Favorecer los procesos de ensefianza- aprendizaje en cuanto a la lectura y escritura.
e Fortalecer la produccion textual a través de un proyecto de escritura dirigido por un
autor reconocido.

e Escribir textos propios iniciandose en la practica de la revision textual
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Metodologia desarrollada

El aporte que hace este proyecto es de corte didactico, ofreciendo modelos nuevos de
intervencion docente que permiten fortalecer los procesos de escritura y lectura en los,
proporcionando los elementos que necesitan para escribir (lecturas previas, conocer distintos
textos literarios). Para ello se tiene en cuenta diversos aspectos:

e Qu¢ se quiere transmitir

e Determinar quién es el destinatario y lo que se quiere comunicar

e Considerar el estilo propio del autor

e Hacerles saber a los nifios que un texto no queda bien a la primera.

e Tomar en cuenta la edad de los nifios

e Releer, rescribir, repensar lo que sé que dijo en varias ocasiones.

e Determinar lo que los nifios si pueden corregir.

Ademas, esta investigacion ofrece modelos de situaciones de produccion textual y de
reflexion sobre la lengua que muchos docentes pueden retomar en sus clases, asi como espacios
de publicacion de las producciones escolares para que dejen de ser “textos de escuela” y se

conviertan en textos que circulan socialmente y permitan obtener un aprendizaje significativo.

Hallazgos o conclusiones importantes
Es importante tener en cuenta que.
Los profesores tienen nuevos desafios para la ensefianza de la lectura y escritura, ya que a
los nifios y nifias no se les puede seguir transmitiendo informacion sobre el codigo escrito (el

nombre de las letras o los sonidos que representan) ni proponiendo la escritura de frases cortas y
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sin sentido. Estamos en el siglo XXI y hay que generar situaciones donde el habito de leer y

escribir tengan un sentido importante y significativo.

El reto es encontrar la manera que, dentro de la escuela, se puedan llevar a cabo practicas

de lectura y escritura socialmente reconocidas.

Recomendaciones:

Es importante Contar con la participacion de los profesores al realizar actividades en su salon
de clase.

Motivar a los estudiantes a escribir tanto en periodos escolares como en vacaciones a partir de
actividades pedagogicas propuestas que sean de gran interés para ellos.

Es fundamental Contar con la participacion de los padres de familia interesados por el

fortalecimiento de los procesos de lectura y escritura de sus hijos.

Breve resumen en qué consiste y como se evidencia el aporte de este proyecto a su
investigacion.

Esta investigacion que se lleva a cabo a partir de un proyecto, ha creado un espacio
para que los nifios y nifias publiquen textos escritos por ellos, reciban comentarios y sugerencias
para mejorarlos, comenten las producciones de otros nifios, trabajen con reconocidos autores en
la escritura y participen en concursos y en diversos juegos, haciendo que la escritura y la lectura
tengan sentido significativo, aun en los espacios virtuales en los que los estudiantes pueden leer

y escribir con destinatarios y procesos reales de produccion textual .
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Su contenido también es fundamental ya que cuenta con unas bases, actividades y métodos
de gran interés para intervenir la problematica la escritura en los estudiantes, de las instituciones
educativas normal superior Mariano Ospina, Liceo Pio XIl y el hogar san José. Proporcionando

unas bases solidas para el fortalecimiento de la escritura de manera significativa.

3.2 Antecedentes Nacionales (Bucaramanga)

3.2.1 Titulo de la Investigacion
El procesador de textos como estrategia para mejorar la competencia escritora en
estudiantes de educacion basica.
Autor o autores
Esmeralda Silva James
Judy Andrea Triana Marroquin
Aifio de publicacion de la realizacion
2012
Lugar
Bucaramanga
Objetivo general
Determinar de qué manera una estrategia didactica que incorpora el uso de recursos
informaticos facilita el desarrollo de la competencia escritora en estudiantes de educacion basica.
Objetivos especificos
e Determinar que procesos se favorecen de la competencia escritora atreves de la

incorporacion de recursos informaticos.
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e Identificar el impacto que tiende el uso de recursos en el proceso escritor de los
estudiantes.

e Describir de que forma el uso de recursos informaticos permite desarrollar un
aprendizaje significativo en los estudiantes.

e Identificar las estrategias que permiten mejorar el proceso escritor en los estudiantes

Metodologia desarrollada

Teniendo en cuenta la alternativa de estudio, los objetivos y las preguntas de investigacion
se utiliza un enfoque e metodologico cualitativo con disefio de investigacion accion, ya que
muestra el esfuerzo por comprender la realidad social como resultado de un proceso histérico de
construccion visto a partir de lo logico y el sentir de sus protagonistas desde sus aspectos
particulares. Es por ello que cabe reconocer el papel fundamental que juega el investigador, pues
este no puede cumplir a cabalidad los objetivos de la investigacion sin acudir de manera amplia a
sus propias experiencias, imaginacion e inteligencia, y debe visualizar como el conjunto de la
investigacion depende para su éxito.

Esta investigacion se fundamenta primordialmente en conocer la realidad sociocultural
desde la mirada de los actores sociales que la integran, construye y transforman. Igualmente, esta
investigacion segun Taylor y Bogdan debe ser inductiva o casi-inductisvista porque su ruta
metodoldgica se relaciona mas con el descubrimiento y el hallazgo que con la comprobacion o
verificacion.

Por otra parte, este estudio se orienta bajo un disefio de investigacion accion (I-A) porque
permite mejorar las practicas escolares el cual puede ser emprendido por personas, grupos o

comunidades que lleven acabe una actividad colectiva por el bienestar de todos.
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Consiste en una practica reflexiva social en la que interactua la teoria y la practica con el
fin de establecer cambios apropiados en la situacion estudiada y en la que hay distincion entre lo
que se investiga, quien investiga y el proceso de investigacion. Kurt Lewin y corey, la I-A es un
proceso conducido por grupos de maestros en su escuela tendientes a comprender su practica
educativa y transformarla.

De acuerdo con JHON Elliot este método se caracteriza por ser una actividad que tiene
como objetivo modificar la circunstancia de los grupos de comunidades teniendo en cuenta una
concepcion compartida por sus miembros de los valores humanos. En fin, la I-A interpreta “lo

que ocurre” desde el punto de vista de quienes actian e interactiian en la situacion problema.

Hallazgos o conclusiones importantes
Este trabajo nos permite dar las siguientes conclusiones. Permite la modificacion de grupos
con el fin de brindar participacion educativa basadas en técnicas didacticas como herramientas
fortalecedoras.
Se considera como una practica reflexiva social, con el fin de identificar el estado en que se
en centra el estado de las competencias de la escritura y determinar los componentes de la escrita
Se orienta bajo un disefio de accion, este permite mejorar las parcas que pueden ser
emprendidas por personas o grupos. Con el fin de desarrollas diferentes actividades que
fortalezcan el proceso de la escritura
En base a este proyecto se apoyara la investigacion en la ejecucion de la practica,
utilizando herramientas tecnoldgicas como método de motivacion hacia la escritura y lectura ya

que estan son fundamentales para el desarrollo de diferentes actividades educativas.
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Resumen de la investigacion
Cabe decir que como estrategia empleada para mejoramiento de practica en la escritura es
una propuesta investigativa que permite conocer y emplear algunas herramientas de la tecnologia
de la innovacion y la comunicacion TIC como medio que facilita el proceso de escritor educando
al presentar dificultades de creacion de textos.

En cuanto a la ejecucion del proyecto se partira de momentos significativos como el
diagnostico, la reflexion, la accion y una nueva reflexion donde se disefara y aplicaran algunas
técnicas e implementos de recoleccion de informacion.

De igual manera se le implementara estrategias que aumente el fortalecimiento en electo-
escritura desarrolladas en herramientas tecnoldgicas que mejoren las competencias

comunicativas en su investigacion dejando aprendizajes colectivos y significativos.

3.2.2 Titulo de la investigacion

Estudios y consultas para trabajar en la situacion problema de la lectoescritura en los
nifios de la basica primaria
El autor o autores
Margarita Maria Giraldo Yepes
2012
Lugar

Cartagena del Chaira: Centro Educativo Rural Santa Fe del Caguan Sede el Bolivar
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Objetivo General
Corregir el grado de dificultad de la lectoescritura en los estudiantes de la sede el Bolivar,

apropiandonos de las TIC para motivar a los estudiantes y crear el habito de leer.

Objetivos Especificos
e Ensenarles a manejar los computadores y herramientas del sistema para consultas el
tema
e Darle espacio para el aprovechamiento de las tecnologias de informacion y sus
habilidades que crean para actualizar una clase y volverla dindmica
e Impulsar el uso de la tecnologia

e para diferentes actividades de comunicacion y consultas

Metodologia desarrollada
La metodologia manejada fue de consulta y bibliografica con el objetivo de lograr

averiguar una solucién al problema planteado del proyecto de aula TIC.

También es importante tener en cuenta que es un proyecto que tuvo en cuenta la
observacion que tuvieron para poder detectar la problematica de lectoescritura que presentaban
los estudiantes ya que es importante decir que para poder leer se necesita de un grupo de palabras
escritas que formen una palabra concreta o una oracion.

Ademas, se utilizo una metodologia bibliografica donde a través de la seleccion de

averiguacion relacionada con el tema, se indago en libros, catdlogos y consultas por navegacion
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en internet, los cuales permitieron el conocimiento y acercamiento de estos elementos para lograr

trabajarlo y desarrollarlo en las clases de espafiol.

Y como metodologia de consulta también esta relacionado el proyecto porque se
enfrentaron muchos factores que influyen para la correccion del problema en los nifios de la

lectoescritura.

Hallazgos o conclusiones importantes

Este proyecto de aula se realiz6 con el fin de apoyar el mejoramiento de la lectoescritura
en la basica primaria de la sede El bolivar, contando con los equipos de computo donados por el
programa computadores para educar y basandonos en los contenidos digitales, también se conto
con la guia y ayuda de portales educativos, videos y consultas por medio de la navegacion en
internet.

A lo largo de este proceso de la lectoescritura, implica a nivel general la transformacion de
las practicas educativas, contando con la modificacion de capacitacion y guia del docente, y con
la reflexién permanente de las practicas didacticas beneficiando al mejoramiento de la calidad

educativa.

Breve resumen en qué consiste y como se evidencia el aporte de este proyecto a su
investigacion.
El proyecto de aula mencionado se relaciona con dar resultados positivos al problema de
lectoescritura donde se involucre el proceso de talleres y actividades de lectura y escritura

haciendo énfasis en el perfeccionamiento de la dificultad, ademés la manera en que se desarrolla
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este trabajo se involucrd el uso de las tecnologias, navegando por internet y descargando videos

y talleres, ademas ejercicios para el desarrollo del problema.

Teniendo en cuenta lo anterior, es un proyecto de aula muy pertinente el cual tiene muchos
elementos que pueden fortalecer el proyecto que esta en curso.

De este se rescata la importancia de ensefar a los maestros y estudiantes el uso adecuado
del computador ya que de esta manera se puede llevar mas facil el proceso, teniendo en cuenta
que las instituciones también cuentan con los computadores donados por computadores para
educar pero que no se les da el uso adecuado.

Los aportes también en cuanto a las actividades planteadas sobre videos, talleres, ejercicios
son necesarios para complementar el objetivo que se pretende la investigacion.

Las metodologias que se emplearon son sumamente importantes y coherentes para la
buena ejecucion de un buen proyecto. Los maestros ademas debemos ser guias y el apoyo
fundamental para ayudar a superar cualquier dificultad que presenten los estudiantes en

cualquiera de los grados que curse.

3.3 Antecedentes a Nivel local (Municipio del Bagre- Medellin)

3.3.1 Titulo de la investigacion

Las Tic: herramientas motivadoras para la apropiacion de lectoescritura a través de texto.

El autor o autores

Agudelo Galvis Emerson De Jesus
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Martinez Gémez Blanca Aidé
Oliveros Cauisil Ludy Margot

Oliveros Cauisil Maris Yanet

Aifio de publicacion o de realizacion

2012

Lugar

Municipio del Bagre Antioquia Institucion 20 de Julio sede los comodatos.

Objetivo general
Implementar el uso de las TIC como el computador, el internet, medios audiovisuales y
textos literarios en los procesos de ensefianza aprendizaje de lectoescritura mediante
herramientas que favorecen la exploracion, la indagacion, y el conocimiento para fortalecer la
adquisicion de la lengua oral y escrita de los estudiantes del grado tercero G de la educacion

basica primaria de la institucion Educativa 20 de julio sede los comodatos

Objetivos especificos
e Utilizar el computador como herramientas que motivan a los educandos hacia el
proceso de lectoescritura
e Integrar las tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC a través de la
transversalidad en los procesos de lectura y escritura de las diferentes areas del

conocimiento
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e Afianzar el conocimiento de las competencias Lecto -escriturales a través de
programas educativos interactivos y procesadores de texto como Paint, blogs, power

Point, Word, lectura y escritura de textos digitales.

Metodologia desarrollada

La metodologia desarrollada para la ejecucion del proyecto fue el uso del computador y
todo lo que en este se puede hacer teniendo como referente actividades que permiten interactuar
con este siendo la herramienta motivadora para fortalecer el proceso de lectoescritura.

Unas de estas actividades metodoldgicas son.

e La hora diaria del cuento

e Lectura de cuentos en pictogramas

e Escuchar canticuentos

e Observacion de cuentos en el computador

e Visita a paginas web de cuentos e historias interactivas

e Creacion de cuentos a partir de palabras elegidas de otro ya escuchado

e Dibujar y colorear cuentos en Paint

e Escritura de novelas cortas

e Presentaciones en Power Point de cuentos, noticias

e Lectura a vuelo de pgjaro

También se tuvo en cuenta el analisis de las necesidades encontradas, el tipo de poblacion
y la intervencion pedagogica, todo esto con el objetivo de implementar una metodologia acorde a

lo que desea implementar para el mejoramiento de la lectoescritura mediante el uso adecuando

de las TIC.
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Otra metodologia empleada fue la de acompafiamiento preparado por el docente, el cual
hace énfasis en la investigacion de dar solucion al tema desarrollado, donde se puede relucir la
técnica empleada con los estudiantes para fortalecer su proceso ya que con la ayuda de los

computadores se realizan clases con mejor dinamismo.

Hallazgos o conclusiones importantes
El trabajo investigativo desarrollado,

permiti6 elaborar las siguientes conclusiones:

La implementacion de las TIC en el aula para la practica pedagdgica del docente y un
planteamiento de forma de ensefiar y aprender, eso hace indispensable el aprovechamiento de
estas herramientas en el aula de clase.

Los recueros informaticos e intermédiales con los que se cuenta, en la institucion a pesar de
no ser de ultima tecnologia y no estar en buen estado, permiten poner en practica el area de
informatica y acceder de manera trasversal a los procesos de las demads areas del conocimiento.

Los docentes de la institucion muy poco aprovechan el uso de las herramientas TIC, algunas
veces porque sienten temor causado por el analfabetismo digital y en otros casos por la falta de
capacitacion o apatia a este saber.

Facilitar espacios de capacitacion a docentes, padres de familia y estudiantes sobre la
alfabetizacion en tecnologia.

La utilizacion del procesador de texto Word, fue de gran importancia por género motivacion y
creatividad en la realizacion de los trabajos escritos.

Se organiz6 la implementacion de concurso olimpiadas de lectura y escritura los dias sabados
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Los estudiantes del grado 3G de la sede los comodatos, superan las debilidades presentadas en
la comprension y produccion de textos, superaron la omision de letras perfeccionaron la
ortografia, caligrafia y a su vez ampliaron el 1éxico, mejoraron la reacciéon y composicion al

momento de producir un texto manuscrito y digital.

Breve resumen en qué consiste y como se evidencia el aporte de este proyecto a su
investigacion.

El proyecto anteriormente mencionado consiste en la aplicacion de las TIC como
herramienta motivadora para la apropiacion y el fortalecimiento de la lectoescritura en los
estudiantes del grado tercero, teniendo en cuenta que presentan un déficit de lectura y escritura,
no alcanzando las competencias basicas que deben tener para el grado en que estan. El reto es
buscar fortalecer la adquisicion del lenguaje oral y escrito, acercando a los nifios y nifias a todo
tipo de texto y a la apropiacion de las TIC porque son herramientas que motivan y favorecen la
exploracion, indagacion, el conocimiento y las estructuras del desarrollo del pensamiento.

Es un proyecto ademas muy importante porque su herramienta macro es el computador y
este es un dispositivo de trascendencia, pero innovador para los estudiantes ya que en muchas
ocasiones las instituciones los tienen, pero no pueden ser manipulados por los estudiantes o en
otras ocasiones los maestros no los implementan en el desarrollo de sus clases.

La metodologia empleada en este proyecto es muy variada y didactica ya que se basan en
actividades divertidas, pero a la misma ves constructivas y que permiten fortalecer de una u otra
manera el aprendizaje de los estudiantes y ase mismo ensefiar a los maestros que es necesario

implementar la herramienta en las demas areas del conocimiento.
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En este mismo orden de ideas es un proyecto que le aporta mucho conocimiento al que
actualmente esta en construccion sobre la estrategia tecno-didactica para la motivacion de la
lectoescritura en los nifios puesto que aunque los titulos son diferentes , su objetivos y contenidos
apuntan a lo mismo , cuando se habla de una estrategia tecno-didactica, se refiere a la
implementacion de algo que permita el fortaleciendo de la necesidad , es por ella que este
proyecto se enfocara en la practica de objetos digitales de aprendizaje, teniendo presente que su
herramienta principal serd también el computador y con €l se llevara a cabo la interaccion con
programas digitales de aprendizaje como es Word, power point, YouTube, Paint , entre otros mas
que seran aplicados para el desarrollo de actividades.

También es de resaltar la pertinencia de la metodologia empleada en cuando a las
actividades propuestas del otro proyecto ya que son didacticas y muy acordes a lo que se quiere
porque la idea es llegar a los estudiantes con algo novedoso pero que les aporte conocimiento

significativo, por ello se considera que son de gran aporte al proyecto.

3.3.2 Tipo de la investigacion

Competencia lectora de los alumnos de educacion bésica primaria una evolucion en
escuelas publicas de Medellin.
El autor o autores
Octavio Henao Alvarez
Aiio de publicacion o de realizacion
Abril del 2001

Lugar
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Municipio de Medellin Antioquia

Objetivo general

Evaluar y analizar el nivel de competencias lectora que poseen los alumnos de tercer y
cuarto grado de las escuelas publicas de Medellin, proponiendo ademas algunas estrategias
remediales pertinente. La evolucion cubrird las siguientes dimensiones de la conducta lectora:
reconocimiento de la informacion explicita en el texto; capacidad para otorgar una significacion
apropiada a las palabras que conformar el texto; conocimiento de las diversas partes del texto, su
organizacion, y la trama de sus interrelaciones; competencia para emitir juicios sobre la calidad,
validez o adecuacion de la informacion; aptitud para formular preguntas y reaccionar emocional
y racionalmente frente al texto; capacidad inferencial; conceptualizacion y valoracion de la

lectura.

Objetivos especificos.
e Analizar el nivel de competencia de electo-escritura de estudiantes de tercer y cuarto
grado.
e Integrar algunas actividades pedagogicas y didacticas que contribuyan a la institucion
Educativa.
e docentes a formar lectores, entusiastas, creativos, sensibles, reflexivos y criticos.

e Evaluar la conducta lectora en la expresion oral al enunciar en voz alta con cierta

fluidez.
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Metodologia desarrollada

La metodologia empleada para desarrollar este proyecto busca contribuir a la generacion
de planes y acciones que transformen la ensefianza de la lectura en la escuela atreves de
herramientas digitales didacticas que busque fortalecer el aprendizaje significativo como:

e Conocimiento de lectura del texto, sus componentes, ¢ interacciones.

e Esquemas conceptuales previos que posee el lector sobre el contenido de un texto
e Proposito del lector frente a un texto.

e Evaluacion de habilidades para la comprension lectora

e Construccion de textos por medio de la computadora

e Observacion en el computador como métodos investigativos

e Construccion de historietas con dibujos animados.

e Construccion de escritos cortos en Word.

Es de gran importancia tener en cuenta el tipo de poblacidon con quienes se esta

implementando el proyecto ya que es el objetivo principal es de implementar estrategias digitales

y didécticas que ayuden a mejorar el proceso de electro-escritura en nuestros alumnos.

Hallazgos o conclusiones importantes
Partiendo de lo anterior se puede concluir que la implementacion de los recursos

tecnologicos, estos juegan un papel importante en la construccion de textos ya que estos

impulsan motivaciones a la hora de realizar actividades tecno didacticas que dejan ensefianzas y

aprendizajes significativos.
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También es importante reconocer que los instrumentos utilizados para evaluar la
competencia lectora de los alumnos fueron las pruebas del saber pedagdgico donde se miden
habilidades para la comprension lectora que se compone de 16 items orientados a evaluar las
siguientes dimensiones o factores de la comprension como es el reconocimiento de informacion,

dominio 1éxico. manejo estructural, capacidad inferencial y la capacidad critica.

Resumen de la tesis investigada

Esto explica que en gran medida todos estos procesos estan concebidos y orientados al
desarrollo de lecturas mecénicas, donde la investigacion actiia sobre procesos de alfabetizacion
que dinamice la escritura y lectura, donde el lector elabore sentido del texto interactuando con él.
También es de tener en cuenta el andlisis y evaluacion en las competencias que pueden los
alumnos obtener en las instituciones educativas publicas del municipio de Medellin, donde se le
pueden brindar grandes aportes educativos con las utilizacion de estas nuevas metodologias
tecno-didacticas que es lo que buscamos en el campo de la escritura y que pueden ser aplicadas
para el mejoramiento educativo en las distintas areas del saber, mediante multiples actividades
que favorezcan al crecimiento continuo del aprendizaje de los estudiantes donde ellos mismos
sean creadores de sus propios textos, argumentaciones basada en pensamientos criticos para
lograr el objetivo del planteamiento en las utilidades a nivel social econdmico y cultural que se

busca con la implementacion de las estrategias didacticas digitales.
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4. Justificacion

El proposito fundamental de este proyecto, se enfoca en la ejecucion de una estrategia
Tecno-pedagogica, para motivar la escritura ya que es la problematica principalmente perceptible
en los nifios y nifias de las tres instituciones, a partir de actividades articuladas con las nuevas
tecnologias para su desarrollo, como recurso didactico para fortalecer esta habilidad en el grado
tercero.

Esta investigacion se desarrolla porque es importante conservar activo el espiritu lector,
desarrollar habitos de lectura y escritura, para estimular en los estudiantes la imaginacion , un
pensamiento critico y reflexivo, la curiosidad y fortalecer las competencias comunicativas, que
de acuerdo a la idea Campo de pensamiento: de comunicacion, arte y expresion; el lenguaje oral
y el escrito hacen parte del entorno en el que las nifias y los nifios se desenvuelven con su
medio, se apropian del lenguaje a los cuales se les ha dado culturalmente un significado.

Equivalentemente, el proyecto de investigacion conseguira abrir puertas para que no
solamente los educandos se enlacen a la propuesta, sino también para que los docentes
incorporen estas estrategias para promover la escritura dentro del aula mediante el enfoque
constructivista.

La estrategia se llevara a cabo mediante una propuesta de intervencion interactiva, a partir
de las herramientas tecnoldgicas como estrategia de ensefianza y aprendizaje, ajustada al logro de
los objetivos de la obtencion de diferentes tipos de textos, que permita a los estudiantes apreciar,
aprender y aprehender habilidades de escritura principalmente. Siendo una invitacion para
ejercer el derecho de mirarla desde otras perspectivas mejorando asi su proceso de redaccion de

tal manera que sea acorde al grado que se esté cursando.
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De esta manera el proyecto estard mediado desde luego por las nuevas tecnologias,
donde los docentes desplegaran toda su creatividad e imaginacidn, para encontrar las mejores
formas de llevarlas a las tres instituciones y utilizarlas para potenciar el desarrollo de la
escritura y fortalecimiento de las distintas formas de expresion y comunicacion, con el fin de que
los nifios y nifias disfruten de las actividades curriculares, a través del desarrollo de actividades
y dindmicas con medios tecnologicos, en los que las estudiantes investigan, preguntan, juegan,
escriben y despliegan su creatividad de diversas formas.

En las tres instituciones se ha evidenciado la falta de motivacion e interés de los nifios y
nifias en los procesos de escritura, debido a la carencia de estrategias didacticas y motivadoras, la
implementacion de lecturas arancelarias, que no despiertan el interés y adhesion por los procesos
de escritura apartandose de las actividades escolares. Al analizar el documento Leer y escribir en
un mundo cambiante (Ferreiro, pag. 3) .

Calcula que el 20 % de los paises desarrollados del mundo estan diagnosticando el iletrismo
del 80% restante, siendo esta la denominacion de una realidad muy simple: la escolaridad basica
universal no asegura la practica cotidiana de la lectura, ni el gusto por leer, ni mucho menos el
placer por la lectura, porque a pesar de haber asegurado ese minimo de escolaridad basica, no
han producido lectores en sentido pleno.

Por ello se acogeran diferentes herramientas digitales, ya que los estudiantes muestran gran
interés por la tecnologia. Es asi pues que realizaran actividades como la creacion de un correo
electronico, utilizacidon de recursos como lo son, Word, Power Point, juegos didacticos de
mecanografia (Pac Writer) con el fin de que los nifios y nifias identifiquen letras y palabras, y por
supuesto Popplet que se trata de un recurso para los estudiantes de primaria, crear mapas

mentales o conceptuales ayudandoles a organizar las ideas y los temas de forma visual, entre
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otros. Estas herramientas tienen como propdsito la aprehension y el fortalecimiento de la
escritura y por supuesto tiene en cuenta el Aprendizaje Visual, auditivo y kinestésico, teniendo
en cuenta las inteligencias multiples y el aprendizaje diverso, por lo que se convierten en
recursos de gran utilidad para cada una de las tres instituciones, ya que se enfrentaran a la
necesidad de utilizar nuevas herramientas digitales, no para ensefiar lo mismo de una manera
diferente sino para guiar a sus estudiantes hacia una nueva buisqueda y construccion del
conocimiento.

Esta estrategia pedagogica proyecta convertirse en un reto para las tres instituciones y por
supuesto para sus docentes, de brindar a los estudiantes una idea del mundo que favorezca su
desarrollo integral, que mejore su comunicacion verbal, autoexpresion, capacidad escritural y
creatividad.

Esta investigacion se desarrolla para permitir a cada uno de los entes educativos optimizar
estrategias didacticas y pedagdgicas el manejo de las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion en la evolucion de las destrezas comunicativas, como: la lectura y la escritura
primordialmente, intrinsecamente en el marco de los derechos, porque se ha evidenciado que
existen carencias en los avances tecnologicos y la brecha de desigualdad que identifica a los
alumnos.

Cabe resaltar que el presente proyecto es muy importante aplicarlo en escuela Normal
Superior de Fredonia, hogar san José de Medellin y de la institucion educativa Pio XII de San
Pedro de los Milagros ya que los docentes de primaria y los estudiantes no pueden seguir
marginados de esta realidad tecnoldgica. Por esta razon se hace necesario darle utilidad a las
herramientas educativas que han brindado las nuevas tecnologias para fortalecer problematicas

evidentes como es la Lectoescritura y desplegar todas las ideas e innovacién, para encontrar las
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mejores formas de llevarlas a cada una de estas instituciones y utilizarlas para potenciar el

desarrollo integral de los nifios y nifias.

47



5. Objetivos

5.1 Objetivo general.

Fortalecer la escritura mediante la implementacioén de una estrategia tecno-pedagogica en
los nifos y nifias del grado tercero de primaria de la Normal Superior MOR de Fredonia, hogar

San José de Medellin y la institucion educativa pio XII de San Pedro de los Milagros

5.2 objetivos Especificos

e Realizar una prueba diagnostica para determinar el nivel de escritura en los nifios y
nifias de tercero de las tres instituciones mencionadas

e Disefiar una estrategia tecno- pedagogica para fortalecer la escritura en los estudiantes
del grado tercero.

e Implementar la estrategia tecno- pedagogica planteada, para fortalecer los procesos de
escritura.

e Evaluar los resultados de la implementacion de la estrategia tecno-pedagdgica de los

procesos de escritura.
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6. Impacto Social

La presente investigacion tiene un impacto social a nivel educativo muy positivo ya que es
una estrategia que busca articular los procesos escriturales con herramientas tecnologicas,
didacticas que permitan motivar al estudiante a ver la escritura como una necesidad social y
personal. Transformando asi précticas educativas en el quehacer docente a partir de las nuevas
tecnologias que admitan nuevas formas de ensefar y aprender para motivar a los educandos y de
esta manera aumentar el nivel de escritura, que rebose en unos mejores resultados en las
diferentes areas del conocimiento.

Asi mismo hacer que la propuesta tenga un impacto pedagdgico que favorezca tanto los
estudiantes de las tres instituciones, asi como otras mas que se quieran vincular con este proceso,
siendo este novedoso y facil de aplicar.

Es divertido saber que de algo tan sencillo se logren obtener buenos resultados y
utilizando herramientas que toda institucion tiene. Pues para nadie es un secreto que los
estudiantes se sienten motivados con el solo hecho de escribir un texto en Word y no en el
cuaderno, es el simple hecho de explorar cosas nuevas.

Todo lo anterior, desarrollado a partir de las TIC, usadas como estrategia tecno didacticas
que permiten plantear, establecer y organizar actividades, generado procesos de ensefianza-

aprendizaje significativos.
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7. Marco Tedrico

7.1 Referencia legal

7.1.1 Lineamientos curriculares

El Ministerio de Educacion Nacional con el apoyo de la comunidad académica, define una
serie de orientaciones pedagdgicas y conceptuales para afianzar el proceso de fundamentacion y
planeacion de las areas obligatorias definidas por la Ley General de Educacion y en
cumplimiento del articulo 78 de la ley 115 de 1994, tales como:

e Matematicas

e Ciencias Sociales y Competencia Ciudadana

e Ciencias Naturales y Educaciéon Ambiental

e Educacion Artistica

e Educacion Fisica Recreacion y Deporte

e Educacion Tecnoldgica

e (Castellano e Idioma Extranjero

e Educacion Religiosa Etica y Valores

(Educacion, 2014) de acuerdo al ministerios de Educacion, en el proceso de elaboracion
de los Proyectos Educativos Institucionales y sus correspondientes planes de estudio por niveles

(preescolar, basica primaria, basica secundaria y media) y areas, los lineamientos curriculares
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constituyen referentes de apoyo, junto con los aportes que han adquirido las instituciones y sus

docentes a través de su experiencia, formacion e investigacion.

(Nacional, pag. 2) Los lineamientos constituyen puntos de apoyo y de orientacion general
frente al postulado de la Ley que nos invita a entender el curriculo como un conjunto de criterios,
planes de estudio, programas, metodologias y procesos que contribuyen a la formacion integral y

a la construccion de la identidad cultural nacional, regional y local (Articulo 76).

7.1.2 Lineamientos curriculares lengua castellana

Asumimos la educacién como el espacio para poder saber, para ver, para comprender,
para propiciar otras formas de actuar y de formular las relaciones sociales, pues no es posible una
democracia en que la educacion no se legitime en tanto posibilidad de saber.

Uno de los elementos fundamentales, y que atraviesan el proceso educativo es el lenguaje
como motor del pensamiento y como herramienta en la construccion de mundos posibles, de la
Cultura y de la Sociedad.

Con el propdsito de alcanzar esta meta se atienden las orientaciones pedagdgicas de los
lineamientos curriculares en Lengua Castellana y partimos de los estandares basicos de calidad
en lenguaje como orientadores del hablar y el escribir, de la comprension y la interpretacion, la
exploracion de la literatura, la lectura de simbolos y entender como y para qué comunicarse.

Por ello la concrecion cualificadora de lineamientos sera aquella que propicie la

creatividad, el trabajo solidario en los nodos de lenguaje, grupos de investigacion, mesas de

51


http://nododelenguaje.blogspot.com.co/2009/05/lineamientos-curriculares-lengua.html
http://www.seduca.gov.co/index.php/circulares/434-mejoramiento-de-competencias-en-el-area-de-lengua-castellana-circular-010-12-enero-2010

trabajo, equipos de estudio, el incremento de la autonomia y fomenten en la escuela la
investigacion, la innovacion, la critica y la formacion 6ptima de los ciudadanos.
En el documento “Lineamientos curriculares en Lengua Castellana se ha organizado en

cinco capitulos:

1. A manera de diagnéstico: Lenguaje, literatura y educacion

2. Reflexiones sobre la relacion curriculo-Proyecto Educativo Institucional

3. Concepcion de lenguaje

4. Ejes desde los cuales pensar propuestas curriculares

5. Modelos de evaluacion en lenguaje.

7.1.3 Constitucion Politica de Colombia, 1991

Articulo 27. El Estado garantiza las libertades de ensefianza, aprendizaje, investigacion y
catedra.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio publico que tiene una
funcidn social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la técnica, y a los
demas bienes y valores de la cultura. 62

La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la
democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural, cientifico,

tecnologico y para la proteccion del ambiente.
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7.1.4 Ley 1341 de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion

De acuerdo al documento expedido por el ministerio de Tecnologias de la informacion y
Comunicacion.

"Por la cual se definen Principios y conceptos sobre la sociedad de la informacion y la
organizacion de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones -TIC-, se crea la
Agencia Nacional del Espectro y se dictan otras disposiciones"

A partir de esta ley se tiene en cuenta los siguientes articulos para la promocién y utilizacién
de las nuevas tecnologias

Titulo. I-Disposiciones Generales-Capitulo. 1

Articulo 1°. Objeto. La presente ley determina el marco general para la formulacion de las
politicas publicas que regiran el sector de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones, su ordenamiento general, el régimen de competencia, la proteccion al usuario,
asi como lo concerniente a la cobertura, la calidad del servicio, la promocion de la inversion en
el sector y el desarrollo de estas tecnologias, el uso eficiente de las redes y del espectro
radioeléctrico, asi como las potestades del Estado en relacion con la planeacion, la gestion, la
administracion adecuada y eficiente de los recursos, regulacion, control y vigilancia del mismo y
facilitando el libre acceso y sin discriminacion de los habitantes del territorio nacional a la
Sociedad de la Informacion.

Articulo 2°. Principios orientadores. La investigacion, el fomento, la promocion y el
desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones son una politica de Estado
que involucra a todos los sectores y niveles de la administracion publica y de la sociedad, para

contribuir al desarrollo educativo, cultural, econdmico, social y politico ¢ incrementar la
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productividad, la competitividad, el respeto a los Derechos Humanos inherentes y la inclusion
social.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones deben servir al interés general y es
deber del Estado promover su acceso eficiente y en igualdad de oportunidades, a todos los
habitantes del territorio nacional.

Son principios orientadores de la presente ley:

1. Prioridad al acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.

2. Libre competencia.

3. Uso eficiente de la infraestructura y de los recursos escasos.

4. Proteccion de los derechos de los usuarios.

5. Promocidn de la Inversion.

6. Neutralidad Tecnologica.

7. El derecho a la comunicacion, la informacion y la educacion y los servicios basicos de las
TIC.

8. Masificacion del Gobierno en Linea.

Articulo 3°. Sociedad de la informacion y del conocimiento. El Estado reconoce que el
acceso y uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones, el despliegue y uso
eficiente de la infraestructura, el desarrollo de contenidos y aplicaciones, la proteccion a los
usuarios, la formacion de talento humano en estas tecnologias y su caracter transversal, son
pilares para la consolidacion de las sociedades de la informacion y del conocimiento.

Articulo 4°. Intervencion del Estado en el sector de las Tecnologias de la Informacion y

las Comunicaciones. En desarrollo de los principios de intervencion contenidos en la
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Constitucion Politica, el Estado intervendré en el sector las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones para lograr los siguientes fines:

1. Proteger los derechos de los usuarios, velando por la calidad, eficiencia y adecuada
provision de los servicios.

2. Promover el acceso a las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones, teniendo
como fin ultimo el servicio universal.

3. Promover el desarrollo de contenidos y aplicaciones, la prestacion de servicios que usen
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones y la masificacion del Gobierno en Linea.

4. Promover la oferta de mayores capacidades en la conexion, transporte y condiciones de
seguridad del servicio al usuario final, incentivando acciones de prevencion de fraudes en la red.

5. Promover y garantizar la libre y leal competencia y evitar el abuso de la posicion
dominante y las practicas restrictivas de la competencia.

6. Garantizar el despliegue y el uso eficiente de la infraestructura y la igualdad de
oportunidades en el acceso a los recursos escasos, se buscara la expansion, y cobertura para
zonas de dificil acceso, en especial beneficiando a poblaciones vulnerables.

7. Garantizar el uso adecuado del espectro radioeléctrico, asi como la reorganizacion del
mismo, respetando el principio de proteccion a la inversion, asociada al uso del espectro. Los
proveedores de redes y servicios de telecomunicaciones responderan juridica y economicamente
por los dafos causados a las infraestructuras.

8. Promover la ampliacion de la cobertura del servicio.

9. Garantizar la interconexion y la interoperabilidad de las redes de telecomunicaciones, asi

como el acceso a los elementos de las redes e instalaciones esenciales de telecomunicaciones
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necesarios para promover la provision y comercializacion de servicios, contenidos y aplicaciones
que usen Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones.

10. Imponer a los proveedores de redes y servicios de telecomunicaciones obligaciones de
provision de los servicios y uso de su infraestructura, por razones de defensa nacional, atencion y
prevencion de situaciones de emergencia y seguridad publica.

11. Promover la seguridad informética y de redes para desarrollar las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones.

12. Incentivar y promover el desarrollo de la industria de tecnologias de la informacion y las
comunicaciones para contribuir al crecimiento econdmico, la competitividad, la generacion de
empleo y las exportaciones.

13. Propender por la construccion, operacion y mantenimiento de infraestructuras de las
tecnologias de la informacién y las comunicaciones por la proteccion del medio ambiente y la
salud publica.

Titulo. II- Provision De Las Redes Y Servicios Y Acceso A Recursos Escasos

Articulo 10. Habilitacion general. A partir de la vigencia de la presente ley, la provision de
redes y servicios de telecomunicaciones, que es un servicio publico bajo la titularidad del Estado,
se habilita de manera general, y causara una contraprestacion periddica a favor del Fondo de las
Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones. Esta habilitacion comprende, a su vez, la
autorizacion para la instalacion, ampliacion, modificacion, operacion y explotacion de redes de
telecomunicaciones, se suministren o no al publico. La habilitacion a que hace referencia el

presente articulo no incluye el derecho al uso del espectro radioeléctrico.
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Titulo. III-Organizacion Institucional-Capitulo. I Definicion de politica, regulacion,
vigilancia y control de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones

Articulo 18. Funciones del Ministerio de Comunicaciones. El Ministerio de Tecnologias de
la Informacion y las Comunicaciones tendra, ademas de las funciones que determinan la
Constitucion Politica, y la Ley 489 de 1998, las siguientes:

1. Disefiar, adoptar y promover las politicas, planes, programas y proyectos del sector de las
Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones.

Titulo. VI-Régimen De Proteccion Al Usuario.

Articulo 53. Régimen juridico. El régimen juridico de proteccion al usuario, en lo que se
refiere a servicios de comunicaciones, serd el dispuesto en la regulacion que en materia de
proteccion al usuario expida la CRC y en el régimen general de proteccion al consumidor y sus
normas complementarias en lo no previsto en aquella.

En todo caso, es de la esencia de los contratos de prestacion de servicios de comunicaciones el
derecho del usuario a presentar peticiones y/o reclamaciones sobre el servicio ofrecido, y a que
estas sean atendidas y resueltas de manera oportuna, expedita y sustentada. De la misma forma,
el derecho a recibir atencidon de forma eficiente y adecuada en concordancia con los parametros
que defina la CR.

Se reconoceran, al menos, los siguientes derechos a los usuarios:

1. Elegir y cambiar libremente el proveedor y los planes de precios de acuerdo con lo

autorizado por la Comision de Regulacion de Comunicaciones, salvo las condiciones
pactadas libremente en el contrato, las cuales deben ser explicitas, claras y previamente

informadas al usuario.
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2. Recibir de los proveedores, informacion clara, veraz, suficiente y comprobable sobre los
servicios ofrecidos, su consumo, asi como sobre los precios, de manera tal que se permita un
correcto aprovechamiento de los mismos.

Los procesos de lectura y escritura son acciones de gran importancia dentro de la
comunicacion de las personas, ya que permite la adquisicion de conocimiento, la obtencion de
informacion y muchos otros elementos que contribuyen al desarrollo tecnologico que crece dia a
dia.

Es por esto que en el presente proyecto se resalta la importancia de la lectura y
primordialmente la escritura, que se apoya en la Conferencia Internacional “Impacto de las TIC
en Educacion” que resalta la huella de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en
el logro de los aprendizajes significativos. Teniendo en cuenta que en la institucion educativa pio
XII, la Escuela Normal Superior de Fredonia y el Hogar san Jos¢ de Medellin, se utiliza poco
estas herramientas tecnoldgicas para el fortalecimiento de los procesos de lectura y escritura, se
desea implementar el uso de las TIC, para generar desarrollo en cuanto a las habilidades
comunicativas, por ello se abordaran conceptos relacionados con estrategias didacticas y se
investigaran las concepciones concernientes con las Tecnologias de la Informacion y

Comunicacion en la construccion activa del conocimiento.

7.2 Fundamentacion Teorica

7.2.1 Habilidades comunicativas.
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El lenguaje puede constituirse quizds, como una de las herramientas mas poderosas
jamas creadas por el hombre. Desde su invencion, se puede considerar al individuo como

verdaderamente humanos dandonos los fundamentos para comunicarnos.

7.2.1.1. La escritura

La representacion expresiva de la escritura se enfoca en la comprension que tienen las
personas acerca de la manera mas efectiva de comunicarse, a partir de diferentes dimensiones
literales y diversos lenguajes, de acuerdo a la situacion planteada en cualquier contexto.

Por esta razon cabe resaltar las palabras de LURIA, A.R. (1984) donde expresa:

“El lenguaje escrito es el instrumento esencial para los procesos de pensamiento incluyendo,
por una parte, operaciones conscientes con categorias verbales, (...) permitiendo por otra parte
volver a lo ya escrito, garantiza el control consciente sobre las operaciones que se realizan. Todo
esto hace del lenguaje escrito un poderoso instrumento para precisar y elaborar el proceso de
pensamiento” (p.189).

Por ello es necesario hacer de la escritura un modelo de lenguaje esencial y pertinente para
establecer una comunicacion mas acertada en cada uno de los contextos en que nos encontremos,
pues el lenguaje escrito garantiza un pensamiento mas abierto y creativo.

Tolchinsky (2006) atestigua que la escritura, es un proceso colectivamente desarrollado
por las experiencias culturales. A partir de esta representacion, se hace necesario que Estudiantes
dispongan de contextos comunicativos que le permitan una aproximacion a los sistemas de
lectura y escritura, Como sefala esta autora, los nifios y nifias que crecen en un ambiente letrado,

aprendiendo a leer y escribir construyen conocimientos mas consolidados.
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“La palabra escritura tiene diversos significados: un sistema de notacion, un modo de
produccion y un conjunto de estilos discursivos” (Tolchinsky, 2006). Cada uno de ellos, sefiala
esta autora, puede ser analizado desde una perspectiva progresiva, que considera como adquieren
los individuos el sistema de alfabeto usado en su comunidad.

Es, asi pues, que el ser humano ha creado diversas formas para expresarse, que durante la
historia se han multiplicado, brindando estrategias cada vez mas especificas con la finalidad de
manifestarse y que han facilitado el estudio, la deduccion, la solucion de problemas, la
adaptacion a los cambios que acercan a dar un propdsito al mundo.

De acuerdo con el libro con (Magda Inés Medina Manrique, 2009) se expresa lo siguiente:

Referente a la escritura, ésta es concebida como la actividad mediante la cual expresamos
ciertas ideas, conocimientos, pensamientos a través del codigo alfabético. Las perspectivas de la
escritura como proceso consideran que es una habilidad cognitiva compleja que impone al
escritor una serie de demandas simultaneas de contenido, propositos, estructura y operaciones de
alto y bajo nivel (Florez y Cuervo, 2005) que resultan dificiles de enfrentar si no se reconocen o
no se cuenta con las herramientas y procesos necesarios para desarrollarlas. Es por eso que los
escritores novatos o con estrategias ineficientes pueden llegar a estados de angustia, de

frustracion, y con ello a producir textos de baja calidad o a abandonar la tarea (p.35).

7.2.1.2. Procesos de mejora en el aprendizaje del lenguaje escrito

Escribir constituye unos procesos cognitivos, socio-afectivos, lingliisticos y
comunicativos, tanto en la elaboracion previa como en la ejecucion y en la revision. Los

procesos de fortalecimiento de expresion y comprension de la lengua escrita son fundamentales
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para el desarrollo de estrategias metalingliisticas y meta cognitivas necesarias para desarrollar la

competencia comunicativa.

Para comprender como los estudiantes desarrollan la técnica de escritura se tiene en cuenta

las indagaciones de (Echandia, 2009) donde se representan los pasos que los estudiantes van

desarrollando para obtener el componente alfabético de escritura a partir de la investigacion de

(Ferreiro y Teberosky, 2003), quienes constituyen cuatro niveles de escritura.

1.

2.

3.

4.

Nivel presilabico. El nifio(a) escribe grabando signos sin comunicacion inmediata con el
lenguaje. Con el tiempo, comienzan a descubrir que las grafias deben tener
correspondencia con unidades lingiiisticas como las que han visto en los textos impresos
en el mundo adulto. Eso hace que los nifios comiencen a introducir letras, acompanadas
en ocasiones de nimeros y otros signos de uso social, sin control alguno de su tipo o
cantidad.

Nivel silabico. El nifio establece que debe haber una correspondencia entre las letras
escritas y las unidades del lenguaje hablado. En este nivel, los nifios primero establecen la
relacion entre caracteres graficos y los sonidos silabicos.

Nivel silabico—alfabético. Los nifios y las nifias empiezan a descubrir que también la
silaba se puede dividir en sonidos elementales. Empiezan entonces a representar silabas
con algunas grafias y sonidos elementales con otras.

Nivel alfabético. En este nivel, la correspondencia de caracteres con unidades
subsilabicas permite a los nifios redescubrir que hay un sistema de correspondencia entre
las letras escritas y los sonidos de la lengua. Con esto, el nifio descubre el poder
generativo del codigo alfabético para poder crear unidades lingiiisticas escritas a partir de

un conjunto limitado de caracteres o letras.
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7.2.1.3. Lectura

La lectura ha sido una de las habilidades cognitivas que lleva a una principio de
conocimiento continuo, por ello la ensefianza de la lectura es uno de los aprendizajes basicos en
el ser humano, y ha constituido un proceso bastante significativo, es asi pues como durante el
desarrollo de este proceso se hace necesario profundizar sobre la naturaleza de los procesos
implicados en la lectura y escritura, para fortalecer la practica pedagogica, que involucra un
compromiso riguroso en los procesos de aprendizaje y en las experiencias sociales para
fortalecer las competencias cognitivas para la construccion de la lectura, a partir de la
interaccion e indagacion de los significados de este proceso en el entorno social, definiendo la
lectura como un “Juego de adivinanzas psicolingiiisticas” (Goodman, 1996).

Es por ello que el método psicolingiiistico es fundamental para el desarrollo de la lectura
y escritura en el nifio y nifia ya que le permite interpretar lo que desean escribir y leer. Ademas,
desarrolla habilidades muy especificas respecto a la fonologia.

De acuerdo a Saez (1951) se define la lectura como " una actividad instrumental en la cual
no se lee por leer, sino que se lee por algo y para algo. Siempre detras de toda lectura ha de

existir un deseo de conocer, un ansia de penetrar en la intimidad de las cosas..."

Segun este autor para leer con destreza y eficacia es preciso tener preparacion, habilidad,

madurez mental y desarrollo intelectual, ademas de conocer cabalmente las normas y reglas del

lenguaje escrito.
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7.2.1.4. Motivacion frente a la lectura y la escritura

La motivacion frente a la lectura y la escritura constituye el planteamiento y el disefio de
estrategias de aprendizaje en el contexto escolar, indagando sobre nuevas experiencias, para la
mejora de la educacion y el desarrollo de las potencialidades de los estudiantes hacia el éxito en
sus actividades diarias. Por ellos se hace fundamental descubrir nuevas formas de motivacion

hacia la lectura y por ende incentivar a lectura y la escritura.

7.2.2 Estrategias de Aprendizaje.

Para Monereo (2007), las estrategias de aprendizaje son procesos en los que se debe tomar
decisiones en los cuales el alumno adopta y recupera, los conocimientos que requiere para lograr
un objetivo, acorde a las caracteristicas del contexto educativo en el cual se produce la accion.

Es asi pues que las estrategias de ensefianza estan constituidas por procesos de ensefianza y
aprendizaje, por lo que se hace necesario que los docentes se concienticen de su quehacer

pedagogico, en el momento de la aplicacion de estos procesos que sean pertinentes y apropiados.

7.2.3 La tecno pedagogia

El termino tecno pedagogia surge de la necesidad de perfeccionar los procesos de
ensefianza-aprendizaje para garantizar su €xito. Por ello necesariamente, tiene que constituir
diferentes aspectos que convergen en la programacion de intenciones pedagdgicas y en la

generacion de los recursos materiales.
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La Tecno pedagogia constituye una propuesta innovadora que toma como base
fundamental los estilos e intereses de aprendizaje y el desarrollo de competencias, todo esto a
través de la utilizacion de un aula articulada y una positiva comunicacion entre Estudiante-
Estudiante, Estudiante-Profesor, Estudiante-Contenido y Profesor-Profesor; buscando siempre
crear conocimientos.

La migracién hacia una educacion hibrida que concilia lo analogico con el online; modelos
colaborativos de educadores y mayor presencia de tecnologia en las aulas, es lo que Javier
Gonzélez Casado, gerente de Innovacion Educativa de Fundacion Telefonica, define como tecno
pedagogia. Tecnologia, pedagogia y curriculo serian las tres competencias basicas en esta nueva
concepcion. El esfuerzo de cambio compete, segiin Gonzalez Casado, a toda la comunidad, asi
las instituciones deben dejar mas espacio a los profesores para que desarrollen su creatividad; los
docentes deben abandonar el rol de meros transmisores de conocimiento y asumir un cambio
curricular que conlleve una nueva forma de trabajar las unidades didacticas, que potencie la
reflexion, la busqueda de nuevas vias de conocimiento y dejar de pensar que el examen es 1o mas

importante.

Tendencias del disefio tecno pedagogico actual.
(Reiser, 2001), presenta las siguientes tendencias actuales de la tecno pedagogia
— Mejorar resultados y aprendizaje.
— Constructivismo.
— Gestion del conocimiento.
— Apoyo al desempefio.

— Aprendizaje informal.

64


http://www.fundaciontelefonica.com/

— Aprendizaje on line.

— Redes sociales.

— Juegos educativos.

— Ciencias del aprendizaje.

— M-learning.

7.2.4 La Didactica

En la actualidad, se requiere de diversas metodologias para que el aprendizaje sea
significativo, evadiendo la monotonia. Por otra parte, se considera que es valido implementar
tanto el método deductivo como el inductivo, para el fortalecimiento de las habilidades de
analisis y sintesis. A continuacion, se define la didactica desde la ideologia de diferentes autores.

De acuerdo con Civarolo (2008, P.148) la palabra didactica es el Arte que se realiza en el
campo de la practica. U arte que debe ser entendido como un hacer, donde la educacion tiende a
originar la personalizacion del educando, buscando que se desarrolle ese centro interior que
posee para que sea cada vez mas €l mismo y decida mejor de si.

Es asi pues como la didactica solicita que el educador tenga la capacidad de orientar el
proceso educativo y formativo, mas que impartir conocimientos, requiere tener una excelente
disposicion para alcanzar, utilizando diversas estrategias, que los educandos desarrollen y
fortalezcan su personalidad y sus capacidades intelectuales.

Segun Alvarez C (1999, p. 15) denomina la didactica como una ciencia que estudia que
estudia el proceso docente e la educacion enfocado a solucionar la problematica que se le

atribuye a la escuela: la preparacion del hombre para la vida, pero de un modo sistémico y
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eficiente. Ahora bien, el compromiso del establecimiento Educativo es el de realizar
acompafiamiento a los estudiantes e su proceso formativo, que debe estar presidido por los
principios que comprendan a la persona como un ser holistico que debe enfrentarse a diferentes
situaciones del contexto al que se enfrenta.

(JOSE FERNANDEZ HUERTA, 1993) sefiala que didactica tiene como objetivo las
medidas y decisiones normativas que conducen al aprendizaje, debido a la al apoyo de los

métodos de ensenanza.

Gonzalez (2007, p. 43) expresa que cualquier maestro puede tener una gran informacion
intelectualista, teorica, doctrinal, a través de los libros, mas solo sera maestro el que interprete,
elabore y practique dichos conocimientos pedagdgicos que son los que hacen y forman al

verdadero maestro.

En la didactica existe lo que se llama el contrato de aprendizaje cuando los alumnos y el
docente de manera clara intercambian sus opiniones, exponen sus necesidades e intereses,
comparten sus proyectos y resuelven la manera de realizar el proceso de ensefianza-aprendizaje y
lo exponen de manera oral o escrita. de acuerdo (VINASCO, 2011) Para que el contrato de
aprendizaje se lleve a cabo debe haber:

1. Consentimiento mutuo.
2. Aceptaciodn positiva del estudiante, en tanto que es quien mejor se conoce y quien en
definitiva realiza la actividad de aprender.

3. Negociacion de los diferentes partes.
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4. Compromiso reciproco entre el profesor y el estudiante de cumplir el contrato. En general
se trata de una metodologia de ensefianza-aprendizaje “personalizada” que permite dirigir el
trabajo independiente o presencial del estudiante promoviendo su autonomia y su capacidad de
aprender.

De acuerdo a Anderson y Sampson, (1996), existen beneficios o conocimientos para utilizar
contratos didacticos o de aprendizaje:

- Relevancia. Cuando los estudiantes han identificados sus propias necesidades, los contratos
identifican las necesidades/intereses de los estudiantes.

- Autonomia. Los contratos de aprendizaje permiten una considerable libertad para elegir qué
aprender y como aprenderlo.

- Estructura. Proporciona un esquema formal conocido y compartido por profesores y
estudiantes para estructurar las actividades de aprendizaje. Al mismo tiempo proporcionan un
alto grado de flexibilidad.

- Equidad. Facilitan el acceso a los contextos y la equidad dentro de los cursos. Ademas, son
muy utiles con asignaturas basadas en competencias y en practicas, cuando los alumnos trabajan

de manera autonoma, como medio de combinar o sustituir las clases presenciales.

7.2.4.1. Didactica del leguaje

De acuerdo a (Fingermann, 2011) la didactica del lenguaje tiene como objetivo comprobar

en el contexto de la practica, las teorias mas pertinentes para que los estudiantes aprendan su

lengua de origen; la afinen y la puedan utilizar de una manera amplia. Se encarga entonces de
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elegir el modo mas adecuado de aprender a leer y escribir, de manera que la persona pueda
comunicarse de la manera mas eficaz en los diferentes contextos.

De acuerdo con (Renau, 1996) es importante promover Yy asistir procesos encaminados al
desarrollo de la autonomia en la utilizacion del lenguaje verbal, como ruta de comunicacion y
representacion de la realidad, presume la cimentacion acompafiada de conocimientos,
intervenida por un intercambio verbal que permita el establecimiento actividades en el salon de
clases, la reciprocidad de opiniones, ideas y el desarrollo de “ la actividad en el aula, examinada
en términos globales, debe regirse por un modelo de ensefianza no transmisivo acorde con un
modelo de aprendizaje compartido que permita explorar, reconocer, formular hipotesis, buscar
informacion, reestructurar el conocimiento, mediante aproximaciones sucesivas al saber y
elaborar estrategias de almacenamiento y comunicacion del conocimiento adquirido”.

El maestro debe establecer un ambiente que permita el intercambio verbal, que facilite la
formulacion de preguntas y al analisis y que abran las puertas a otros interrogantes. Una permuta
verbal enfocada a intervenir pedagogicamente, debe permitir el analisis, como la observacion,
comparacion, secuenciacion, la elaboracion de planes de accidon desarrollando actividades y
utilizando recursos, tiempo, compromisos académicos, etc.

De acuerdo a Lomas, Osoro y Tuson (1992) suponer que la finalidad basica de la
ensefnanza lingiiistica, se considera tener como referencia fundamental la nocién de competencia
comunicativa del aprendiz, comprendida como el conjunto de procesos y conocimientos
lingiiisticos, sociolingiiisticos, estratégicos y discursivos que se ponen en contacto para entender
disertaciones apropiadas al contexto de comunicacion y al grado de formalizacion, puntean que
la el propdsito trascendental de la ensenanza y aprendizaje de la lengua materna es el desarrollo

de las habilidades comprensivas, expresiva y meta comunicativas del estudiante.
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Teniendo en cuenta lo anterior se puede decir que es obligacion de la escuela orientarse al
perfeccionamiento de la utilizacion del lenguaje como recurso de representacion y comunicacion
y aportar desde el aula de clase a la apropiacion de las capacidades comunicativas tales como

(hablar, escuchar, leer y escribir) en la vida de cada.

7.2.4.2. Estrategias didacticas

De acuerdo a Diaz, Barriga (2002, p. 141), las estrategias didacticas son didacticas son
beneficios que se le dan al alumno para permitirle una compresion eficaz en cuanto a la nueva
informacion. Estas estrategias estan planeadas por el docente, que se puedan acomodar en
diferentes contextos o situaciones y son desarrolladas por los alumnos de acuerdo con la tarea
propuesta, convirtiéndose en procesos significativos que aportan al aprendizaje, evaluando los
logros obtenidos y corrigiendo los errores que puedan presentarse.

De acuerdo a Schmeck (1988); Schunk (1991) “las estrategias de aprendizaje son
secuencias de procedimientos o planes orientados hacia la consecucion de metas de aprendizaje,
mientras que los procedimientos especificos dentro de esa secuencia se denominan tacticas de
aprendizaje. En este caso, las estrategias serian procedimientos de nivel superior que incluirian
diferentes tacticas o técnicas de aprendizaje”. Las estrategias de aprendizaje son una guia para

lograr los objetivos propuestos en un proceso de aprendizaje.

7.2.4.3. Estrategias de ensefianza
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El concepto de estrategia de ensefianza se puede especificar como los medios,
procedimientos o recursos utilizados por los educadores para obtener aprendizajes significativos
en sus estudiantes. Es fundamental que la utilizacion de diversas estrategias de ensefianza
permita a los docentes alcanzar un proceso de aprendizaje, participativo, activo, vivencial y
cooperativo.

Cabe resaltar que las estrategias de ensefianza deben de utilizarse con determinada
intension, y por ende deben de estar articuladas con los propositos de aprendizaje, asi como con
las competencias a desarrollar y fortalecer.

El docente puede emplear una serie de estrategias de ensefianza que faciliten el aprendizaje
significativo de los alumnos. Estas estrategias deben ser implementadas como apoyos en textos
académicos, asi como en la dindmica de la ensefnanza, ocurrida en la clase, ya que de esto
dependera su efectividad.

Las trascendentales estrategias de ensefianza se mencionaran a continuacion.

e Objetivos o propositos del aprendizaje
e Resumenes

e Organizadores previos

e Mapas conceptuales

e [lustraciones

e Organizadores previos

e Analogias

e Preguntas intercaladas

e Pistas tipograficas y discursivas

e Uso de estructuras textuales
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El maestro debe estar en constante busqueda de innovacion y evolucion del conocimiento,
examinado las metodologias ya desarrolladas y empleando de una manera diferente las nuevas
tecnologias que se convierten en el recurso mas importante del siglo XXI1. Descubriendo como
satisfacer las necesidades y dejando huellas positivas en cuanto al aprendizaje.

Asi como lo menciona Gonzales, O (2003) para que el profesor pueda hacer mejor su trabajo
debe ponerse a reflexionar no solo en su desempeiio como docente si no como aprende el alumno,
en cuales son los procesos internos que lo llevan a aprender en forma significativa y en que
puede hacer para propiciar este aprendizaje.

En este mismo orden de ideas, lo que se busca es mejorar las estrategias de ensefianza y
que sea el maestro quien se centre en las necesidades educativas que presenta el estudiante,
detectando etilos de aprendizajes que den bases para estructurar actividades que se ajusten a las
necesidades presentadas, buscando siempre ser aplicadas con herramientas didacticas que

faciliten el aprendizaje tanto individual como colectivo.

7.2.4.4. Estilos de aprendizaje Vark

Fleming (2006) consigui6 identificar, a partir de la observacion en el contexto educativo,
que algunos docentes no conseguian transmitir la informacion significativamente, por ello sus
estudiantes no podian recibirla de una manera adecuada.

Buscando asi un mejoramiento continuo en la educacion y que de una u otra manera se
logre satisfacer las necesidades de los estudiantes, de tal forma que experimenten y practiquen

con diferentes maneras de aprender lo que se llama también estilos de aprendizaje.
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VARK es una propuesta que sefala el medio natural mediante el cual el estudiante prefiere
aprender: visual, auditivo, lectura/escritura y kinestésico (Fleming, 2006). El estilo visual esta
orientado a representar las palabras mediante graficas, diagramas y representaciones simbolicas;
en el estilo auditivo prevalece la preferencia por la informacion hablada, narrada; el estilo
lectura/escritura se inclina hacia la preferencia de informacion presentada a través de palabras
impresas; finalmente el kinestésico, se relaciona con la experiencia y la utilidad practica o
simulada. También se considera la preferencia multimodal que se caracteriza por la flexibilidad
de utilizacion de los cuatro estilos de aprendizaje VARK (es conveniente sefialar que dentro de
cada persona estan presentes los cuatro estilos de aprendizaje y su utilizacion varia de acuerdo a
su preferencia).

Es relevante tener en cuenta que estos cuatro estilos de aprendizaje permiten de manera
significativa interactuar con el estudiante de distintas formas, ajustado asi cada una a las
necesidades que se requieran, pues es importante analizar las debilidades y fortalezas que
presentan los estudiantes para poder acomodar a su forma de aprender.

Por lo anterior planteado se hace necesario conocer ¢ interpretar de una manera precisa y
organizada la tabla que presenta las diferentes estrategias de aprendizaje sugeridas para cada
estilo de VARK, convirtiéndose esta en una herramienta fundamental para fortalecer el proceso
de escritura en los nifios, buscando el mejor estilo para llegar a ellos y que se sientan satisfechos
con lo aprendido.

En la siguiente tabla se presentan las estrategias de ensefianza-aprendizaje sugeridas para cada

estilo (Lozano 2001)
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[lustracion 11. Estilos De Ensefianza Aprendizaje, Segun Armando Lozano
Fuente: extraido
de:https://riuma.uma.es/xmlui/bitstream/handle/10630/8328/Estilos%20de%20ensen%CC%83anza%20y%20aprend
izaje.pdf?sequence=6

7.2.5. TIC en el desarrollo del conocimiento

Las Tic son un elemento fundamental que se convierte en el soporte de los planes
curriculares y en un componente eficaz para para fortalecer la igualdad, extension de
oportunidades en el contexto educativo y la democratizacion del saber (MEN, 2013). la funciéon
que deben desplegar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, es la de promover y
beneficiar la calidad de la practica educativa.

De acuerdo con el (MEN, 2007). La ensefianza que se oriente en usar las Tecnologias
como recursos, también puede propiciar una cimentacion critica del conocimiento, enfocandose
en el dialogo y el debate, ya que desde el contexto educativo originan, espacios para la
democracia y la construccion ciudadana, incitando y estimulando el lenguaje desde la primera
infancia. Es a partir del lenguaje, expresado desde la lectura, la escritura, la oralidad y la

simbologia, que se explora y se conoce la propia voz y la del otro, se socializa y se edifica
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sentido de la cultura, siendo todos estos aspectos los propositos fundamentales del proceso de
ensefianza y de aprendizaje.

Dentro de sus metas educativas para el 2021 La OEI (2007) proyecta, que incorporacion
de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacion en el contexto Educativo sigan
propiciando mayores oportunidades para fortalecer los procesos de Habilidades Comunicativas
de Lectura y Escritura a partir de las TIC, sin embargo no es suficiente con otorgar a los
colegios y escuelas computadores, pues el conocimiento de las TIC debe ir mas alla,
involucrando a los docentes, estudiantes y familias para generar cambios desde la tecnologia en

las comunidades Educativas.
7.2.5.1. Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion

Castells (1998) sittia las TIC como el conjunto de tecnologias perfeccionadas en el campo
de las telecomunicaciones, la television, la radio, la microelectronica, la optoelectronica la
informatica y su conjunto elementos y aplicaciones, asi mismo Cabero (2000) el cual despliega

las diversas funciones y utilidades de las TIC en el contexto educativo
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Ilustracion 12. Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, Segtiin Cabrero
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De acuerdo con cabrero (2000). Se usa, el termino NT “Nuevas Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion” al describir a diversas herramientas técnicas tales como el
computados, la realidad virtual y las redes que giran en torno a la informatica, las
telecomunicaciones y los audiovisuales de forma interactiva. Este autor plantea ademas la
importancia de distinguir entre nuevas tecnologias (video e informatica) y tecnologias avanzadas;
término acufiado por diversos autores para diferenciar las realmente nuevas (multimedias,

television por cable y satélite, CD-ROM, hipertextos, entre otros.)

7.2.6. Software Educativo

El software educativo es considerado a todo programa digital planteado para ser utilizados
como herramienta didactica. Estos programas radican procesos de ensefianza y de aprendizaje,
buscando suplir los intereses y necesidades del estudiante. (Pere Marqués, 1996).

Ahora bien, se puede incluir en esta significacion a todos los programas que han sido
disefiados con propdsitos didacticos. Esto se debe a los cotidianos programas de Ensefianza
Asistida por el Ordenador (EAO), los (programas basados en los modelos conductistas de la
ensefanza), y también los programas empiricos de Ensefianza Inteligente Asistida por Ordenador
(ETIAO).estos ultimos, usando métodos propios del campo de los sistemas Expertos y de la
Inteligencia Artificial, intentan repetir la labor tutorial individualizada que desarrollan los
docentes y despliegan modelos de representacion del saber concordancia con los procesos

cognitivos que desarrollan los estudiantes, (Pere Marqués, 1996),
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METODOLOGIA DE PERE MARQUES [3]

Esta orientada a software educativos y se divide an

Ilustracion 13. Metodologia Para La Elaboracion De Software Educativo.
Fuente: Peré Marqués, Metodologia Para La Elaboracion De Software Educativo. Guia de Uso Metodologico De
disefio. Estel, Barcelona 1995.

7.2.6.1. Caracteristicas del software educativo
Segun (Pere,2000) las 5 caracteristicas que distinguen a un software Educativo son:
¢ Finalidad Didactica: Son desarrollados con un fin pedagégico y en funcién de unos
objetivos de ensefianza.
e Uso del ordenador: No necesita mayor explicacion, cabe resaltar que el software es
para ser explorado a través del ordenador.
e Interaccion: Incitan la aportacion del estudiante y la permuta de informacion entre el
estudiante y el ordenador.
¢ Individualizacion del trabajo: Le facilita al estudiante trabajar de manera
independiente, a partir de su propio ritmo de aprendizaje.
e Facilidad de uso: Los saberes requeridos para la utilizacion de estos programas son
minimos. El estudiante o usuario, solamente debe seguir las instrucciones que el

programa le ofrece tanto para acceder al programa, como para navegar en él.
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7.2.6.2. Clasificacion del software educativo

Segun (Marqués), se puede clasificar el software educativo atendiendo a su estructura y a

su concepcion del aprendizaje:

Programas tutoriales: Son programas que en mayor o menor medida dirigen, tutorizan, el
trabajo de los alumnos. Pretenden que, a partir de unas informaciones y mediante la realizacion
de ciertas actividades previstas de antemano, los estudiantes pongan en juego determinadas
capacidades y aprendan o refuercen unos conocimientos y/o habilidades. Cuando se limitan a
proponer ejercicios de refuerzo sin proporcionar explicaciones conceptuales previas se
denominan programas tutoriales de ejercitacion, como es el caso de los programas de preguntas
(drill & practice, test) y de los programas de adiestramiento psicomotor, que desarrollan la
coordinacion neuromotriz en actividades relacionadas con el dibujo, la escritura y otras
habilidades psicomotrices.

A partir de la estructura de su algoritmo, se distinguen cuatro categorias:
e Programas lineales

e Programas ramificados

e Entornos tutoriales

e Sistemas tutoriales expertos

Bases de datos: Proporcionan unos datos organizados, en un entorno estético, segin
determinados criterios, y facilitan su exploracion y consulta selectiva.

Las bases de datos pueden tener una estructura jerarquica (si existen unos elementos

subordinantes de los que dependen otros subordinados, como los organigramas), relacional (si
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estan organizadas mediante unas fichas o registros con una misma estructura y rango) o
documental (si utiliza descriptores y su finalidad es almacenar grandes volimenes de
informacion documental: revistas, periddicos, etc.). En cualquier caso, segun la forma de acceder
a la informacion se pueden distinguir dos tipos:

- Bases de datos convencionales. Tienen la informacion almacenada en ficheros, mapas o
graficos, que el usuario puede recorrer segun su criterio para recopilar informacion.

- Bases de datos tipo sistema experto. Son bases de datos muy especializadas que recopilan
toda la informacion existente de un tema concreto y ademads asesoran al usuario cuando accede
buscando determinadas respuestas.

Simuladores: Presentan un modelo o entorno dindmico (generalmente a través de graficos
0 animaciones interactivas) y facilitan su exploracién y modificacion a los alumnos, que pueden
realizar aprendizajes inductivos o deductivos mediante la observacion y la manipulacion de la
estructura subyacente; de esta manera pueden descubrir los elementos del modelo, sus
interrelaciones, y pueden tomar decisiones y adquirir experiencia directa delante de unas
situaciones que frecuentemente resultarian dificilmente accesibles a la realidad (control de una
central nuclear, contraccion del tiempo, pilotaje de un avion).

- Modelos fisico-matematicos: Presentan de manera numérica o grafica una realidad que tiene
unas leyes representadas por un sistema de ecuaciones deterministas. transmision de informacion
a los alumnos, que después podran repasar el tema interactuando con el programa.

- Entornos sociales: Presentan una realidad regida por unas leyes no del todo deterministas.
Se incluyen aqui los juegos de estrategia y de aventura, que exigen una estrategia cambiante a lo

largo del tiempo.
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Constructores: Son programas que tienen un entorno programable. Facilitan a los usuarios
unos elementos simples con los cuales pueden construir elementos mas complejos o entornos. Se
pueden distinguir dos tipos de constructores:

- Constructores especificos: Ponen a disposicion de los estudiantes una serie de mecanismos
de actuacién (generalmente en forma de Ordenes especificas) que les permiten llevar a cabo
operaciones de un cierto grado de complejidad mediante la construccion de determinados
entornos, modelos o estructuras, y de esta manera avanzan en el conocimiento de una disciplina
o entorno especifico.

- Lenguajes de programacion: como LOGO, PASCAL, BASIC..., que ofrecen unos
"laboratorios simbdlicos" en los que se pueden construir un nimero ilimitado de entornos. Aqui
los alumnos se convierten en profesores del ordenador.

Programas: Son programas que proporcionan un entorno instrumental con el cual se facilita la
realizacion de ciertos trabajos generales de tratamiento de la informacién: escribir, organizar,
calcular, dibujar, transmitir y captar datos. Los programas mas utilizados de este grupo son:

- Procesadores de textos. Son programas que, con la ayuda de una impresora, convierten el
ordenador en una fabulosa maquina de escribir.

- Gestores de bases de datos. Sirven para generar potentes sistemas de archivo ya que
permiten almacenar informacion de manera organizada y posteriormente recuperarla y
modificarla.

- Hojas de célculo. Son programas que convierten el ordenador en una versatil y rapida
calculadora programable, facilitando la realizacion de actividades que requieran efectuar muchos

calculos matematicos.

79



- Editores graficos. Se emplean desde un punto de vista instrumental para realizar dibujos,
portadas para los trabajos, murales, anuncios, etc. Ademas, constituyen un recurso idoneo para
desarrollar parte del curriculo de Educacion Artistica: dibujo, composicion artistica, uso del color,
etc.

- Programas de comunicaciones. Son programas que permiten que ordenadores lejanos (si
disponen de modem) se comuniquen entre si a través de las lineas telefonicas y puedan enviarse
mensajes y graficos, programas... Desde una perspectiva educativa estos sistemas abren un gran
abanico de actividades posibles para los alumnos, por ejemplo: o Comunicarse con otros
compafieros e intercambiarse informaciones.

- Programas de experimentacion asistida. A través de variados instrumentos y convertidores
analogico-digitales, recogen datos sobre el comportamiento de las variables que inciden en
determinados fendmenos.

- Lenguajes y sistemas de autor. Son programas que facilitan la elaboracion de programas
tutoriales a los profesores que no disponen de grandes conocimientos informaticos.

El Software educativo segun la UNESCO (2010) es un instrumento de gestion del saber que
permite la comunicacion integral. El software cumple un papel fundamental en la adquisicion del
conocimiento, pues fortalece las oportunidades de aprendizaje, proporciona la permuta de

informacion cientifica y aumenta el acceso a contenidos lingiiistica y socialmente diversos.

La funcion del software en el contexto educativo se identifica por ser un componente de

apoyo en el proceso de ensenanza- aprendizaje y un componente didactico que plantea espacios

educativos basados en los intereses y necesidades de los estudiantes.
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Lo anterior requiere que durante su desarrollo se debe tener en cuenta tanto los aspectos
técnicos como los aspectos de aprendizaje aspectos técnicos sino también aspectos de
aprendizaje. Por lo tanto, el docente concentra su quehacer pedagogico en la identificacion de las
necesidades de sus alumnos y en la ejecucion de soluciones a partir de las tecnologias de la

informacion.

Tabla 1.
Evaluacion de Software Educativo, scratch, Segun Pere Marquez Graells.
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FICHA DE CATALOGACION Y EVALUACION DE SOFTWARE EDUCATIVO

Pere Marqués Graells, Actualizado 2012

Titulo del Programa ( Version, idiomas

Scratch

Autor/es (+ e-mail)

Mitchel Resnick

Editorial (+ afio, lugar, pagina web)

Media Lab Del Mit, 18 de mayo, 2007. Massachusetts,

Estados Unidos.

Tematica (area, materia)

Puede ser utilizado en diferentes areas y materias.

Breve descripcion

Scratch facilita el aprendizaje autdbnomo, abre las puertas
del conocimiento hacia un mundo de programacion. Dado que
el manejo de la aplicacion es tan sencillo, ademas de que
cuenta con una interfaz grafica llamativa y simple, permitg

que sea utilizado por nifios, jovenes y adultos

Requisitos técnicos (hardware y software)

Pantalla: 800 x 480 o mayor, miles o millones de colores
(16- bits o superior) Sistema Operativo: Windows 2000 o
posterior, Mac OS X 10.4 o posterior, Ubuntu 9,04 a 10,04,
para otras versiones de Linux. Almacenamiento: al menos 120
megabytes de espacio libre para instalar Scratch. CPU y 14
memoria: La mayoria de las computadoras tienen memoria
suficiente para ejecutar Scratch, pero los equipos mas
antiguos pueden ejecutar Scratch lentamente. Sonido / Video;
Reproduccion de sonido requiere altavoces (o auriculares), y

el registro requiere un microfono. Muchos portatiles tienen
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altavoces y microfonos construidos adentro Scratch 1.4 puede

utilizar un cable USB o camara integrada (opcional).

Valores que potencia o presenta

Potencia valores como la creatividad, el pensamiento

critico, valores de respeto, compromiso y superacion.

Destinatarios (caracteristicas, edad, etapa educativa)

Nifos de 7 hasta 12 afios

Objetivos educativos que pretende

Permite a los estudiantes introducirse en el mundo de la
programacion informatica, de una forma clara, sencilla e
interactiva. Se trata de una herramienta basada en piezas
encajables. Con esta aplicacion, es posible que los mas nifios
y nifias vayan, no s6lo asimilando conceptos relacionados con
los ordenadores, sino que, a su vez, van aprendiendo Y
adquiriendo habilidades importantes que les seran utiles para
cualquier ambito educativo o asignatura. Scratch permitg
desarrollar objetivos de construccion, creatividad, motivacion,

trabajo en equipo, entre otros.

Contenidos que se tratan (hechos, conceptos, Juegos, animaciones, simulaciones, producciones
procedimientos, actitudes) . ... artisticas
TIPOLOGIA: (Subrayar lo mas adecuado) Tutorial: ya que pueda ser usado con facilidad.

EJERCITACION-TUTORIAL-BASE DE DATOS-
LIBRO-SIMULADOR-JUEGOCONSTRUCTOR-
HERRAMIENTA

Observaciones:

También permite el simulador de juegos y es un programa
de constante construccion. Scratch le permite al nifio usar la
imaginacion, la motivacion y las ganas de aprender a construi

historias, tiene un lenguaje sencillo de usar, por eso desde la
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escuela puede ser usado sin ningtin problema.

USOS POSIBLES: ENTRENAR - INSTRUIR -

INFORMAR MOTIVAR EXPLORAR

EXPERIMENTAR - EXPRESARSE COMUNICARSE

- ENTRETENER - EVALUAR - PROCESAR DATOS

Observaciones:

Permite crear personajes y objetos capaces de realizaj
diversas acciones, desde moverse, cambiar de posicion
cambiar de disfraz e inclusive pueden llegar a hablar, todo
mediante la imaginacion que se emplea para crearlo, se
pueden también publicar para que las demas personas puedan|
tener acceso a ¢l. Por lo que permite entrenar, instruir,
motivar, explorar, expresarse, evaluar y procesar datos, ya que
Scratch es un programa que sirve para interactuar con los

estudiantes sin ningin problema por su facilidad de uso.

ENFOQUE PEDAGOGICO: CONDUCTISTA

COGNITIVISTA - CONSTRUCTIVISTA - NINGUNO

El enfoque pedagdgico es el constructivista, ya que l¢

permite al estudiante construir sus propios conocimientos,

Observaciones: puesto que de algo aprendido el estudiante puede desarrollar
nuevos conocimientos, ya que Scratch permite que los
estudiantes se motiven y deseen continuar aprendiendo.

DOCUMENTACION: MANUAL - GUiA| Manual-Guia
DIDACTICA - MANUAL ON-LINE - GUIA| Alta, ya que permite de una forma facil experimentar,

DIDACTICA ONLINE - OTROS -NINGUNA

entretenerse, motivarse y hasta construir.

ASPECTOS FUNCIONALES (valorar

EXCELENTE, ALTA, CORRECTA o0 BAJA)

Alta ya que permite de una forma facil experimentar,

entretenerse, motivarse y hasta construir.

UTILIDAD Eficacia (facilita el logro de los objetivos
que pretende) Facilidad de uso e instalacion

(entorno amable) Versatilidad (ajustable,

e Eficacia

Scratch permite lograr los objetivos que el docente y el
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modificable, niveles de dificultad, evaluacion, informes)

estudiante se propongan desarrollar, este programa es muy

noble y permite trabajar en el de forma facil.

e Facilidad de uso e instalacion
Scratch es un programa que se instala facil y rapido en

cualquier ordenador.

e Versatilidad
Scratch es un programa que lo pueden usar estudiantes
desde
segundo grado hasta estudiantes ya mas grandes, entonces
dependiendo del estudiante asi sera la dificultad con la que se

trabaje y esto lo permite el programa.

Calidad del entorno audiovisual (pantallas...) v/

Calidad en los contenidos (texto, audiovisuales) v/

Navegacion e interaccion v/

Originalidad y uso de tecnologia avanzadav/

ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS Calidad

del entorno audiovisual (pantallas...)

Calidad del entorno audiovisual (pantallas...) v/
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Calidad en los contenidos (texto, audiovisuales)

Navegacion e interaccion

Originalidad y uso de tecnologia avanzada

Calidad en los contenidos (texto, audiovisuales)

Scratch es un programa de multiples graficos y colores por

lo que la calidad del entorno es bastante buena.

Navegacion e interaccion.

Scratch permite navegar por el programa e interactuar de

una manera fécil y rdpida.

ASPECTOS PEDAGOGICOS Capacidad de

motivacion

Adecuacion a los usuarios (contenidos, actividades,
entorno comunicacion)

Potencialidad de los recursos didacticos (actividades,
organizadores, preguntas, tutorizacion...)

Fomento de iniciativa y autoaprendizaje

Enfoque pedagdgico actual

Documentacion (SI TIENE)

Capacidad de motivacion ¥

Adecuacion a los wusuarios (contenidos, actividades,

entorno comunicacion) V

Potencialidad de los recursos didacticos (actividades,

organizadores, preguntas, tutorizacion...) V

Fomento de iniciativa y autoaprendizaje \

Enfoque pedagdgico actual V

Este software educativo le permite al estudiante
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desarrollar habilidades segin sean las actividades
contenidos que el docente asi requiera para el aprendizaje del
mismo.

Scratch es un programa que le permite al estudiante
realizar diferentes actividades, para lograr el desarrollo del

objetivo.

ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN SUS
ACTIVIDADES: (marcar uno o varios) CONTROL
PSICOMOTRIZ MEMORIZACION /EVOCACION
COMPRENSION / INTERPRETACION|
COMPARACION / RELACION (orden, clases...)
ANALISIS / SINTESIS CALCULO,
RAZONAMIENTO (deductivo, inductivo, critico)
PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION
RESOLUCION DE PROBLEMAS EXPRESION
(verbal, escrita, grafica...)/ CREAR EXPLORACION
EXPERIMENTACION REFLEXION

METACOGNITIVA

Observaciones:

Interpretacion

Comparacion

Relacion (orden, clases...)

Analisis

Sintesis

Calculo

razonamiento (deductivo, inductivo, critico)

Pensamiento divergente

Imaginacion

Resolucion de problemas
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Expresion (verbal, escrita, grafica...) Crear

Exploracion

Experimentacion

Reflexién metacognitiva

Observaciones:

Scratch es un programa en el que los estudiantes deben|
hacer un esfuerzo metacognitivo muy variado, ya que es un
programa que les permite crear historias, pero para poderlas
crear deben analizar, pensar, resolver problemas,
experimentar, deben tener pensamiento divergente, en fin, es
un programa en donde necesita el nifio hacer un esfuerzo
grande para lograr el objetivo. Si bien es de facil uso y de
lenguaje sencillo a la hora de crear una historia propia hay

que esforzarse mucho para lograrlo.

Ventajas que comporta respecto a otros medios .

Es un programa gratuito, consintiendo a los contextos
educativos, integrarlo sin limitarse por los precios de licencia.
Permite al docente promover en los estudiantes un

pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de un
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instrumento creativo y motivante.

Es apto para ser usado en todas las areas del conocimiento
inclusive articulandolas, lo cual posibilita un proceso de
ensefianza- aprendizaje transversal.

Permite ensefiar diferentes tematicas de manera creativa
facilitando que el estudiante se motive y se envuelva en

desafios y oportunidades para aprender.

Problemas e inconvenientes mas destacados .

Es importante resaltar que los archivos constituidos,
fundamentalmente los que involucran diversos elementos, son

muy pesados, lo que genera menor rapidez.

A destacar... .

Hay que destacar que es un programa gratuito que se puede
descargar de internet.

Scratch es un entorno y lenguaje de programacion que
permite la creacion de animaciones, historias, juegos

actividades interactivas multimedia de forma muy intuitiva.

IMPRESION PERSONAL. me ha gustado: lo

recomendaria:

Scratch es una excelente herramienta, ya que es facil de
trabajar y se recomienda a otras personas, ya que le facilita al
docente desarrollar en los estudiantes un pensamiento
creativo, critico y reflexivo, a través de una herramienta

atractiva y motivante.

NOMBRE DE LA PERSONA EVALUADORA Y

FECHA:

Laura Daniela Arango Berrio

Claudia Milena Rios Sanchez
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Delys Diaz Betin

Nota: Evaluacion de Software Educativo

Tabla 2.

Evaluacion de Software Educativo, Power Point, segun Pere Marquez Graells.

FICHA DE CATALOGACION Y EVALUACION DE SOFTWARE EDUCATIVO POWER POINT

Pere Marqués Graells, Actualizado 2012

Titulo del Programa ( Version, idiomas

Power Point 2010

Autor/es (+ e-mail)

Bob Gaskins

Editorial (+ afio, lugar, pagina web)

Forethought califonia, 1987, 12 de mayo 2010

Tematica (area, materia)

Puede ser utilizado en diferentes areas y materias.

Breve descripcion

Se trata de un software que permite realizar presentaciones
a través de diapositivas. El programa contempla la posibilidad

de utilizar texto, imagenes, musica y animaciones.

Requisitos técnicos (hardware y software)

(PowerPoint 14.0) llego con una nueva interfaz de usuario
y capacidad grafica graficas mejoradas para facilitar el
trabajo.

Amplia el soporte para formatos de video AVI, MPG vy
SWF, e incorpora la funcionalidad que permite generar
automaticamente un video, en formato WMV, basandose en
las diapositivas de la presentacion.

Valores que potencia o presenta

Potencia valores como de creatividad, de pensamiento

critico, valores de respeto, compromiso y superacion.
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Destinatarios (caracteristicas, edad, etapa educativa)

Todas las edades

Objetivos educativos que pretende

Genera materiales educativos, posibilita la presentacion
representacion de la informacion, permite la creacion de
juegos, actividades y herramientas educativas e interactivas

para los estudiantes.

Contenidos que se tratan (hechos, conceptos| Juegos, animaciones, presentaciones.
procedimientos, actitudes). ...
TIPOLOGIA: (Subrayar lo mas adecuado)

EJERCITACION-TUTORIAL-BASE DE DATOS-
LIBRO-SIMULADOR-JUEGOCONSTRUCTOR-
HERRAMIENTA

Observaciones:

Permite al estudiante usar la imaginacion, la motivacion y

las ganas de aprender de crear de construir.

USOS POSIBLES: ENTRENAR - INSTRUIR -

INFORMAR MOTIVAR EXPLORAR

EXPERIMENTAR - EXPRESARSE COMUNICARSE

- ENTRETENER - EVALUAR - PROCESAR DATOS

Observaciones:

Permite crear, entrenar, instruir, motivar, explorar,

expresarse, evaluar y procesar datos, adecuar, ejercitarse,

interrelacion e integracion armonica.

ENFOQUE PEDAGOGICO: CONDUCTISTA -

El enfoque pedagdgico es el constructivista, ya que l¢

COGNITIVISTA - CONSTRUCTIVISTA - NINGUNOpermite al estudiante crear y construir sus propios
Observaciones: conocimientos.
DOCUMENTACION: MANUAL - GUIA Manual-Guia
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DIDACTICA MANUAL ON-LINE GUIA

DIDACTICA ONLINE - OTROS —-NINGUNA.

ASPECTOS FUNCIONALES (valorar

EXCELENTE, ALTA, CORRECTA o0 BAJA)

Alta ya que permite de una forma facil experimentar,

entretenerse, motivarse y hasta construir.

UTILIDAD Eficacia (facilita el logro de los objetivos

que pretende) Facilidad de uso e instalacion

(entorno amable) Versatilidad (ajustable,

modificable, niveles de dificultad, evaluacion, informes)

e Eficacia
Power point permite lograr los objetivos que el docente

el estudiante se propongan desarrollar, este programa es muy]

noble y permite trabajar en el de forma facil.

e Facilidad de uso

Es un programa que facilita su uso a cualquier persona

Versatilidad

Scratch es un programa que lo pueden usar estudiantes
desde segundo grado hasta personas adultas, entonces
dependiendo del estudiante asi serd la dificultad con la que se

trabaje y esto lo permite el programa.

Calidad del entorno audiovisual (pantallas...) v/
Calidad en los contenidos (texto, audiovisuales) v/
Navegacion e interaccion v/

Originalidad y uso de tecnologia avanzadav’

ASPECTOS TECNICOS Y ESTETICOS Calidad

Calidad del entorno audiovisual (pantallas...) v/
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del entorno audiovisual (pantallas...)

Calidad en los contenidos (texto, audiovisuales)

Navegacion e interaccion

Originalidad y uso de tecnologia avanzada

Calidad en los contenidos (texto, audiovisuales)

Power point es un programa de bastantes graficos Yy
muchos colores por lo que la calidad del entorno es bastante
buena.

Navegacion e interaccion.

Permite navegar por el programa e interactuar de und

manera facil y rapida.

ASPECTOS PEDAGOGICOS Capacidad de

motivacion

Adecuacion a los usuarios (contenidos, actividades,

entorno comunicacion)
Potencialidad de los recursos didacticos (actividades,

organizadores, preguntas, tutorizacion...)
Fomento de iniciativa y autoaprendizaje
Enfoque pedagégico actual

Documentacion (SI TIENE)

Capacidad de motivacion ¥

Adecuacion a los usuarios (contenidos, actividades,
entorno comunicacion) Y
Potencialidad de los recursos didacticos (actividades,
organizadores, preguntas, tutorizacion...) ¥
Fomento de iniciativa y autoaprendizaje \
Enfoque pedagdgico actual V
Este software educativo le permite al estudiante desarrollaf
habilidades segiin sean las actividades y contenidos que el
docente asi requiera para el aprendizaje del mismo.
Power point, es un programa que le permite al estudiante

realizar diferentes actividades, para lograr el desarrollo del

objetivo.

ESFUERZO COGNITIVO QUE EXIGEN SUS

ACTIVIDADES: (marcar uno o varios) CONTROL
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PSICOMOTRIZ MEMORIZACION /EVOCACION

COMPRENSION / INTERPRETACION
COMPARACION / RELACION (orden, clases...)
SINTESIS CALCULO

ANALISIS /

RAZONAMIENTO (deductivo, inductivo, critico)
PENSAMIENTO DIVERGENTE / IMAGINACION
RESOLUCION DE PROBLEMAS EXPRESION
(verbal, escrita, grafica...) / CREAR EXPLORACION
EXPERIMENTACION REFLEXION

METACOGNITIVA

Observaciones:

Interpretacion

Comparacion

Relacion (orden, clases...)

Analisis

Sintesis

Célculo

razonamiento (deductivo, inductivo, critico)
Pensamiento divergente

Imaginacion

Resolucion de problemas

Expresion (verbal, escrita, grafica...) Crear
Exploracion

Experimentacion

Reflexion metacognitiva

Observaciones:

Power Point, es un programa en el que los nifios y nifiag
deben hacer un esfuerzo metacognitivo muy variado, ya que
es un programa que les permite crear, sin embargo
para lograr crear deben analizar, experimentar, deben tener
pensamiento divergente, en fin es un programa en donde
necesita el nifio hacer un esfuerzo grande para lograr el
objetivo. Si bien es de facil uso y de lenguaje sencillo a 14

hora de crear una historia propia hay que esforzarse mucho

para lograrlo.

Ventajas que comporta respecto a otros medios .

Es un programa gratuito, consintiendo a los contextos

educativos, integrarlo sin limitarse por los precios de licencia.
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Permite al docente promover en los estudiantes un
pensamiento critico, reflexivo y creativo, a partir de un
instrumento creativo y motivante.

Es apto para ser usado en todas las areas del conocimiento
inclusive articulandolas, lo cual posibilita un proceso de
ensefianza- aprendizaje transversal.

Permite ensefiar diferentes tematicas de manera creativa
facilitando que el estudiante se motive y se envuelva en

desafios y oportunidades para aprender.

Problemas e inconvenientes mas destacados .

Los archivos generados, que son bastante pesados, no

permite que el programa no responda con la rapidez deseada.

A destacar... .

Hay que destacar que es un programa gratuito que se

maneja con facilidad.

IMPRESION PERSONAL. me ha gustado: lo

recomendaria:

Si ha gustado Power Point, ya que es bastante facil de
trabajar, por ello es recomendable a otras personas, pues le
facilita al docente desarrollar en los estudiantes un
pensamiento creativo, critico y reflexivo, a través de una

herramienta atractiva y motivante.

NOMBRE DE LA PERSONA EVALUADORA Y

FECHA:

Laura Daniela Arango Berrio
Claudia Milena Rios Sanchez

Delys Diaz Betin

Nota: Evaluacion de Software Educativo
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8. Diseiio Metodologico

8.1 Tipo de investigacion

El tipo de investigacion que se llevara a cabo en el presente proyecto es la investigacion-
accion, pues es una metodologia orientada a la practica y es una propuesta del autor Kurt
Lewinya en 1946 como una estrategia que permite desarrollar a los investigadores un analisis
participativo, a partir del cual los participantes se convierten en protagonistas del desarrollo y
construccion del conocimiento de la realidad .

En este sentido se rescata también la propuesta de investigacion - accion de
(Esteban,2003) quien expresa que la finalidad esencial de la investigacion no es la acumulacion
de conocimientos sobre la ensefanza o la comprension de la realidad educativa, sino,
fundamentalmente, otorgar informacion que oriente la toma de decisiones.

En este mismo orden de ideas el autor (Esteban,2003) también hace énfasis en que el
proceso de investigacion — accion caracteristica por su caracter ciclico y flexibilidad en cuatro
etapas fundamentales:

e Clarificar y diagnosticar una situacion problematica para la practica.

e Formular estrategias de accion para resolver el problema.

e Poner en practica y evaluar las estrategias de accion y diagnoéstico de la situacion.
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e El resultado orientado a una aclaracion y diagnostico de la situacion problematica.
llevandose a un espiral donde el resultado sea de reflexion y accion.

Con la anterior expuesto se permite hacer relevancia en cada uno de los objetivos que se
enmarcan en el proyecto porque si bien es cierto son la guia para el desempefio del mismo y lo
que se aplicara en el desarrollo del disefio metodoldgico como parte fundamental para hacer un
buen analisis de la situacion problemita planteada. Teniendo en cuenta que la investigacion —
accion orienta principalmente sobre el rumbo y las acciones que durante la practica se identifican
como pertinentes y aplicables a la trasformacion de procesos de ensefianza aprendizaje en cada

uno de los estudiantes, buscando asi tener un mejoramiento continuo en la educacion.

8.2 Enfoque de la investigacion

Se elige para la investigacion el enfoque cualitativo (con analisis cuantitativo) porque en
este se puede utilizar la variedad de instrumentos que permiten recolectar informacion mediante
entrevistas, imagenes, observaciones, historias de vida, describiendo asi las rutinas y las
situaciones problematicas planteadas, asi mismo, la posibilidad de saber e interactuar mas con las
condiciones de vida de los participantes. Para la ejecucion de esto se tiene en cuenta las palabras
de Sampieri (2010), el cual dice que este enfoque es naturalista porque” estudia a los objetos y
seres vivos en sus contextos y ambientes naturales” lo que permite hacer un analisis del contexto
de tal forma que las posibles hipdtesis puedan dar respuesta que fortalezcan la situacion

problematica.
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Ilustracion 14. Fases Del Proyecto, Segiin Samper.

La investigacion se desarrolla teniendo en cuenta el proceso cualitativo plantado por Sampieri

(2010) el cual costa de las siguientes fases.

Fase 1
Idea
Esta fase se lleva a cabo en el proceso investigativo teniendo en cuenta lo observado y

analizado dentro de un contexto especifico; en este caso en los grados terceros de las
instituciones: Normal superior Mariano Ospina Rodriguez (Fredonia), Hogares San José
(Medellin) y la institucion educativa Pio XII de (San Pedro de los milagros), donde la debilidad
detectada es el proceso de escritura y la apatia que sienten los estudiantes de transcribir. Debido
a esto surgio la idea de crear estrategias tecno-pedagogicas que fortalezca el proceso de escritura.

Fase 2

Planteamiento del problema
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En esta fase se presenta la pregunta de investigacion que es la guia que orienta el proceso
investigativo, teniendo presente el contexto, analisis y descripcion del problema como tal.

Por lo anterior la pregunta es: ;Como la implementacion de una estrategia tecno-
pedagogica fortalece la escritura en los nifios y nifias del grado tercero de primaria de la Normal
superior Mariano Ospina Rodriguez (Fredonia), Hogares San José (Medellin) y la institucion

educativa Pio XII de (San Pedro de los milagros)?

Fase 3
Inmersion inicial en el campo
Fase oportuna para hacer un andlisis diagndstico mediante encuestas aplicadas a
estudiantes luego de hacer las observaciones pertinentes que determinen el nivel de escritura en
el que se encuentren los estudiantes del grado tercero. Asi mismo generar posibles hipdtesis para

fortalecer el disefio de la estrategia tecno-pedagogica que fortalecera el proceso de escritura.

Fase 4
Concepcion del disefio del estudio
Espacio para poder definir el tipo y enfoque de la investigacion, en este caso es una
investigacion accion con un enfoque cualitativo con énfasis en lo (cuantitativo) orientado a la
practica educativa propiciando ambientes sociales y éticos que fortalecen y transforman la
realidad educativa, dando la oportunidad de tener una nueva mirada frente a los procesos

académicos que se dan dentro del aula.
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Es por ello que se aplicara una estrategia tecno- pedagogica que contribuya de diferentes
maneras el proceso de escritura, logrando motivar a los estudiantes cada dia y buscando que
construyan un aprendizaje significativo. Esto se logra con el apoyo de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion que permiten la interaccion con programas didacticos y de texto,
juegos académicos, software educativo, imagenes todo orientado a las necesidades y ritmos de

aprendizaje que presente el estudiante.

Fase 5
Definiciéon de la muestra inicial del estudio y el acceso a esta.

Esta fase debe contar con una poblacion de muestra para luego poder iniciar con las
observaciones y la aplicacion de instrumentos logrando asi un acercamiento y analisis a las
posibles estrategias que pueden ser aplicadas para fortalecer en este caso el proceso de escritura.

En este caso la poblacion seleccionada son los grados terceros de las instituciones Normal
superior Mariano Ospina Rodriguez (Fredonia), Hogares San José (Medellin) y la institucion
educativa Pio XII de (San Pedro de los milagros) tomando como muestra un total de 50

estudiantes en general de las tres instituciones.

Fase 6
Recoleccion de datos
En esta fase se plantean los instrumentos que dan respuesta a las necesidades que tienen
los estudiantes en cuanto al proceso de escritura y permiten orientar las estrategias que seran

aplicadas.
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Para el desarrollo del proyecto se hace recoleccion de datos iniciales por medio de
encuestas a los estudiantes y asi conocer sus fortalezas y debilidades en cuanto a la escritura,
seguidamente se pasa a encuestar a los maestros y padres de familia ya que estos son los
protagonistas importantes en el aprendizaje del estudiante, pues el maestro guia, ensefa y facilita
diferentes estilos de aprendizaje pero son los padres de familia quien en casa deben reforzar los
conocimientos adquiridos en la escuela , es asi que de manera conjunta se obtienen buenos
aprendizajes significativos y se logra avanzar en los procesos de ensefianza aprendizaje.

Durante la ejecucion del proyecto también se aplicaran, encuestas, actividades y
evaluaciones para mirar el avance que se ha tenido con la estrategia aplicada. Y finalmente el

final de este también se hard una evaluacioén que determine los resultados obtenidos.

Fase 7
Analisis de los datos
Fase que brinda la oportunidad para interpretar los datos obtenidos mediante graficos de
analisis, descripciones de los analisis encontrados ya que estos son los que aportan posibles
soluciones y evaluar la pertinencia de la estrategia tecno-pedagogica aplicada. Finalmente se
hace una tabulacion de todos los resultados obtenidos, asignado un porcentaje a cada item de los
instrumentos aplicados, los que deben presentar toda su importancia en la fase 6 y asi de manera

mancomunada sacar el proceso investigativo adelante y con resultados positivos.

Fase &

Interpretacion de resultados

101



Teniendo en cuenta el analisis de la informacion recolectada mediante el proceso de las
fases anteriores se puede saber si la propuesta investigativa tuvo un impacto positivo o negativo,
y en caso tal los aspectos a mejorar que se tendran en cuenta para mejorar y ser aplicada a otros

estudiantes que estén en otros grados y que la requieran.

Fase 9
Elaboracion del reporte de resultados

Este reporte de resultados se hace teniendo en cuenta los resultados obtenidos de las fases
anteriores y de esta manera describir y argumentar el alcance que tuvo la estrategia tecno-
didactica aplicada.

Siendo esta una investigacion cualitativa, busca interpretar lo que se va captando
activamente y lo que se analiza al finalizar el proyecto de investigacion, es una fase que permite
ademas contar las experiencias obtenidas y nuevos conocimientos adquiridos durante el proceso;
dando la oportunidad de valuar la ejecucion, resultados junto con los estudiantes, maestros y los
ismos padres de familia.

Nota: queda pendiente el informe de reporte de resultados, este se anexa cuando se tengan los

resultados y conclusiones finales.

8.3 Poblacion y Muestra

8.3.1 Poblacion

La poblacion es un conjunto de sujetos de la misma cultura, condicionada por el estudio.

De acuerdo a Tamayo y Tamayo, (1997,p 114), “la poblacion se precisa como la complecion del
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fenomeno a estudiar en el cual las unidades de poblacion tiene una posee una particularidad
comun la cual se estudia y da origen a los datos de investigacion.

Este proyecto sera implementado en Las instituciones educativas Escuela normal superior
Mario Ospina Rodriguez ubicada en la zona urbana del municipio de Fredonia, el Hogar san José
bachillerato ubicado en la comuna ocho Barrio Villa Hermosa de Medellin Antioquia y la
institucion educativa Pio XII ubicada en la zona urbana del Municipio de San Pedro de los
Milagros. La poblacion esta conformada por un universo de 150 estudiantes entre los 8 y 9 afios

de edad que conforman los grados terceros de primaria de las tres instituciones.

8.3.2 Muestra

La muestra es la que puede decretar la problematica, pues es capaz de crear los datos con
los que se determinan las los errores dentro del proceso. Tamayo, T. Y, Tamayo, M (1997 p.38),
afirma que la muestra es el conjunto de individuos que se extrae de la poblacion, para estudiar
un fenémeno estadistico.

Los grupos piloto que se han tomado para desarrollar la propuesta investigativa cuentan
con 50 estudiantes sus edades estan entre los ocho y nueve afos de estratos 1,2 y 3 En general la
poblacion pertenece a las Institucion Educativas Normal Superior Mariano Ospina la cual se
encuentra ubicada en la zona urbana del municipio de Fredonia, la institucion cuenta con dos
sedes, una de ellas atienden todos los niveles de preescolar, basica primaria y sexto y una
segunda que atiende estudiantes de basica secundaria a partir de séptimo grado, educacion
media y el programa de formacién complementaria. La institucion educativa posee un entorno

fisico muy amplio para atender aproximadamente 1100 estudiantes en los tres niveles de
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educacion formal y superior. La Institucion educativa Liceo Pio Xll, que se encuentra ubicada
en la zona urbana del Municipio de San Pedro de los Milagros, que cuenta con dos sedes, una de
ellas atiende todos los niveles de preescolar y basica primaria y una segunda que atiende
estudiantes de basica secundaria, y educacion media. La institucion educativa posee un entorno
fisico muy amplio para albergar aproximadamente 1200 estudiantes de los tres niveles de
educacion formal. Y por ultimo El Hogar San José, que se encuentra ubicado en la comuna
ocho del barrio villa hermosa los angeles cerca del parque Obrero, Boston, es una obra de la
arquidiocesis de Medellin, dirigida por monsefior Manuel Armando Santamaria Ortiz y
administrada por Maria Cristina Gonzalez Delgado, el hogar san José bachillerato posee un
entorno fisico muy amplio para albergar y atender aproximadamente 210 nifias entre grados

preescolar, once (11) y diez (10) universitarias en diversas disciplina.

8.4 Descripcion Del Método De La Investigacion

La Investigacion Cualitativa explora la realidad en su contexto, pretendiendo determinar
los fendémenos segun con las definiciones que tienen para los sujetos participantes.

Segun (GOMEZ, FLORES, & EDUARDO. (1996). La investigacion cualitativa en sus
diferentes modalidades: investigacion participativa, investigacion de campo, participacion
etnografica, estudio de casos, etc., “tienen como caracteristica comun referirse a sucesos
complejos que tratan de ser descritos en su totalidad, en su medio natural. No hay
consecuentemente, una abstraccion de propiedades o variables para analizarlas mediante técnicas

estadisticas apropiadas para su descripcion y la determinacion de correlaciones.
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(GOMEZ, FLORES, & EDUARDO. (1996). Afirman que los investigadores cualitativos
estudian la realidad en su contexto natural, tal como sucede, intentando sacar sentido de, o
interpretar, los fendmenos de acuerdo con los significados que tienen para las personas
implicadas. La investigacion cualitativa implica la utilizacion y recogida de una gran variedad
de materiales que describen la rutina y las situaciones problematicas y los significados en la vida
de las personas.

La investigacion cualitativa no es tarea que se asocie a un momento dado en el desarrollo
del estudio. Mas bien, resulta el fruto de todo el trabajo de investigacion. En ocasiones el
problema de investigacion se define, en toda su extension, solo tras haber completado uno o
varios ciclos de preguntas, respuestas y analisis de esas respuestas. Al investigador cualitativo
le pedimos que ofrezca, no una explicacion parcial a un problema como el modo que presenta un
determinado conjunto de variables condicién la forma en que se nos muestra otro conjunto de
variables— sino una comprension global del mismo. (GOMEZ, FLORES, & EDUARDO. (1996).

Teniendo en cuenta lo anterior se disefiara una estrategia tecno-didactica encaminada a
fortalecer los procesos de escritura, siendo entonces la tiltima etapa de este proyecto el analisis
de los resultados tras la aplicacion de la estrategia, evidenciando su aplicabilidad y la motivacion
de los estudiantes al utilizar nuevas herramientas tecnolégicas como medio para afianzar

procesos de escritura.

8.4.1 Disefio De La Estrategia Tecno- Pedagodgica

8.4.1.1 Estrategia de aprendizaje

105



Segun Ronald, F (2010) “son los procedimientos que realiza el estudiante de manera
consiente y deliberada para aprender: es decir, emplea técnicas de estudio y reconoce el uso de
habilidades cognitivas para potenciar sus destrezas ante una tarea escolar, dichos procedimientos
son exclusivos y unicos del estudiante ya que cada persona posee una experiencia distinta ante la
vida”.

Nombre: Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del
grado tercero.

Contexto: La estrategia fue aplicada en tres instituciones: Normal Superior MOR de Fredonia,
hogar San Jos¢ de Medellin y la institucion educativa pio XII de San Pedro de los Milagros.

Tema: la escritura.

Problematica: Teniendo en cuenta lo observado en los resultados de las pruebas escritas
realizadas por las maestras, aplicadas meses anteriores, hay preocupacion por las problematicas
escriturales que presentan los estudiantes ya que los estudiantes no tienen el nivel alcanzado de
escritura que se debe tener en el grado tercero de primaria, pues todo es un proceso a seguir, unas
competencias a cumplir y teniendo en cuenta esto es necesario intervenir con estrategias que
fortalezcan el proceso de escritura.

Por este motivo se decide intervenir con la propuesta de Ferreiro E. y Teberosky A. (2003)
en las que se representan los pasos que los nifios y las nifias van desarrollando para descubrir
para obtener el componente alfabético de escritura en sus cuatro niveles, es importante retomar
actividades pertinentes que aporten al fortalecimiento de la escritura en los estudiantes del grado
tercero.

Por otra parte, hay que tener en cuenta que los estudiantes que se escogieron como muestra,

presentan cierta dificultad para escribir y no estan en el nivel de escritura que deberian estar
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(nivel alfabético) es por ello la necesidad de construir actividades en diferentes programas
digitales y fisicos acordes a los cuatro niveles de la escritura como lo es Nivel pre sildbico, Nivel
silabico, Nivel silabico—alfabético, Nivel alfabético.
Grado: Tercero de primaria
Temporalizacion: 6 meses
Responsables: Claudia Milena Rios Sanchez, Daniela Arango Berrio, Delis Diaz Betin,
Maestras del area de lengua castellana y tecnologia e informatica.
Asignatura: lengua castellana y tecnologia e informatica.
Objetivo 1
Que todos los estudiantes se motiven con el desarrollo de las actividades de los cuatro
niveles de la escritura.
Estrategia 1
Priorizar los ejercicios que presenten mas dificultad en su ejecucion para ser analizados y
aplicarlos de nuevo para comparar sus resultados.
Objetivo 2
Que los docentes de las tres instituciones adecuen sus actividades en programas didacticos
digitales para continuar fortaleciendo el proceso de escritura y por ende mejorar los resultados de

las actividades propuestas por las diferentes materias.

Estrategia 2
Es importante que los maestros actualicen los planes y programas de estudio para que
articulen los temas y actividades mediante la implementacién de herramientas tecnologicas.

Objetivo 3
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Continuar con la implementacion de la estrategia en las tres instituciones para lograr
obtener aprendizajes significativos y duraderos en cuanto a la escritura.
Estrategia 3
Los docentes evaltan los resultados de las actividades aplicadas tanto al inicio de la
ejecucion de la estrategia como al finalizar.
Secuencia Logica de Actividades
Momento de inicio
e Actividad ludica de motivacion
e Explicacion y proposito de la actividad que se va a aplicar
Momento de desarrollo
e Proposito de la actividad que se va aplicar
e Ejemplos previos
e Explicacion y acompafiamiento constante en la ejecucion de ella
e Incentivar la atencion
Momento de cierre
e Revisar la actividad
e Reconocimiento de felicitacion
e Motivacidn para mejorar
e Proponer otros recursos y actividades
Recursos y Medios
e Visuales: (Computadores, proyectores)
e Auditivos:(Reproductores)

e Impresos:(Fotocopias)
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e Multisensoriales: (Maestros, estudiantes)

e Tecnologicos: (Programas digitales, software educativo, Juegos interactivos)

Técnicas E Instrumentos De Evaluacion

Tabla 3.
Técnicas E Instrumentos De Evaluacion
TECNICAS INSTRUMENTOS
Observacion Calificaciones
cuadernos
Encuesta Encuesta a estudiantes
Actividades Practicas Escritas

Nota: Técnicas e Instrumentos (Elaboracion Propia).

Observaciones
Con el desarrollo de la estrategia se observa que fue viable porque se logré motivar a los
estudiantes en cuanto a los procesos de escritura, ademas es notable el avance en cuanto a los
niveles de escritura, por eso es importante que los maestros continuen aplicando cada una de las

actividades que contiene la estrategia.

8.4.2 Técnicas de Recoleccion y Organizacion de la Informacion
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La recoleccion de datos utiliza diferentes técnicas y herramientas que se pueden usar por
el investigador para implementar los sistemas de informacion, que se emplean en un momento en
especifico, con el fin de buscar informacion que serd que sera pertinente en una investigacion en
comun.

La presente investigacion consigna como principal técnica de recoleccion de datos, la
aplicacion de encuestas los estudiantes del grado tercero de las instituciones educativas Normal

Superior Mariano Ospina, Lico Pio Xll y el Hogar San José.

8.4.1.1 La Encuesta

De acuerdo con (Gallardo & Moreno, 1999, p. 80) la encuesta es una técnica predestinada
a adquirir informacioén principal, a través de un porcentaje caracteristico de sujetos de una
poblacion, para planear sus resultados sobre la poblacion total.

Durante el desarrollo del proyecto se ejecutaran dos encuestas, la primera como proceso
diagndstico para identificar habitos de escritura de los estudiantes, y la segunda es la que
brindara la informacion necesaria para generar el juicio de valor sobre la ejecucion del proyecto

y el grado de aceptacion por parte de los estudiantes frente a esta propuesta.

8.4.1.2 instrumentos

ENCUESTA INICIAL DIRIGIDA A ESTUDIANTES
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Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del
grado tercero.
Propésito: Identificar practicas de escritura de los estudiantes de tercero de primaria, y
herramientas que llevan a cabo para realizar dicho proceso.
Grado: Tercero
Seccién: Primaria

Nombre:

En la siguiente encuesta deberas leer con atencion cada una de las preguntas y marcar con una

x las casillas en blanco, la repuesta que consideres satisfactoria.

1. (Cual de las siguientes actividades prefieres realizar en tu tiempo libre?
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Leer y escribir

Navegar e Internet

2. ;Cudl es tu materia favorita?

Tecnologia

Espaiiol

Matematicas

Ciencias

Educacion fisica

Educacion artistica

Sociales

Ingles

Etica y valores

Religion

3. (En tu hogar te ayudan con las tareas?
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Siempre

Casi siempre

4. ;Te gusta escribir?

Siempre

Casi siempre

1. (Qué es lo que mas te gusta escribir?

5
§ 1%

Canciones

Ao A
IR ST SR - S

[
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cviakaley guesen el VLU

T AT

_——
Poesia

N O L

Ideas propias

6. (Qué sientes cuando escribes?
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Alegria

Angustia

Cansancio

Aburrimiento

7. (Cuando estas en casa, en que momentos escribes?

8. (Utilizas el computador para escribir textos?

Tiempo Libre

Mainana

Tarde

Noche

Siempre

Casi siempre

A veces

9. (Qué herramientas te resultan mas faciles para escribir?
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Diccionario

No Sabe

10. ;Te gusta la manera como te ensefian tus maestros?
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11. ;Qué te dicen los maestros cuando escribes?

Que se lee facilmente

Que se entiende lo que

escribo

Que estoy mejorando

Que no se entiende lo que

escribo

DIAGNOSTICO ENCUESTA INICIAL

Practicas de escritura de los estudiantes de tercero de primaria, y herramientas que llevan a
cabo para realizar dicho proceso.

Pregunta 1
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(Cual de las siguientes actividades prefieres realizar en tu tiempo libre?

Tabla 4.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 1.

Juga
r 16
Hacer
deporte 7
5
Nota: Resultados . de Encuesta Inicial.
Pintar
4
1. ¢Cual de k
SRR Leer y escribir
8
10
Grafica 1. Navegar e Internet Interpretacion De
Resultados, Encuesta Inicial- Pregunta 1.
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A partir del grafico se observa que los estudiantes prefieren jugar arrojando un 32%, mientras

que a los procesos de lectura y escritura no les llama la atencion. Ya que la escritura no es
llamativa, no tiene sentido para los estudiantes, como ellos mismos dicen “no nos llama la

atencion”, porque su ensefianza se ha convertido en un fin en si mismo.

Pregunta 2

(Cual es tu materia favorita?

Tabla 5.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 2.

Tecnologia 8
Espaiiol 3
Matematicas 5
Educacion fisica 11
Educacion artistica 8
Sociales 3
Ingles 5

Etica y valores 4
Religion 3

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.
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2. ;Cual es tu materia favorita?

= asfE

@ Tecnclogia

@ E=paiol

@ Matematicas
Educacion Fisica

@ Educaciin Artizlica

@ Sociases

@ Ingis

@ Etica y Valores

@ Religon

Grdfica 2. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial-Pregunta 2.

De acuerdo al grafico, se evidencia que los estudiantes prefieren el area de educacion fisica
con un porcentaje de 20%, tecnologia e informatica con un 16%, educacion artistica arrojando un

18%, mientras que las areas de espafiol, religion y sociales presentan un porcentaje menor.

Pregunta 3
(En tu hogar te ayudan con las tareas?

Tabla 6.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 3.

Siempre Casi siempre A veces

16 17 15 2

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.
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3. ;En tu hogar te ayudan con las tareas?

@ Siempre

@ Casi Siempre
0 Aveces

@ Nunca

Grafica 3. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial-Pregunta 3.

En la gréfica se observa que los padres de familia y/o acudientes colaboran a sus hijos e hijas
en sus tareas académicas arrojando un resultado del 36%, mientras que el 4% manifiesta que no
recibe colaboracion en sus hogares, ya que sus padres trabajan siendo esta la causa mas

destacada por los estudiantes.
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Pregunta 4

(Te gusta escribir?

Tabla 7
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 4.

Siempre Casi siempre A veces Nunca
14 15 18 3
Nota: Resultados de Encuesta Inicial.
4. ;Te gusta escribir?

@ Siempre

@ Casi Ssempre

@ Aveces

@ Nunca

Grafica 4. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial-Pregunta 4.

De acuerdo a la grafica se evidencia que un 38 % de los encuestados responde que a veces,

contra un 28% que elige la opcidn siempre y casi siempre, notandose falta de interés y gusto por
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escribir. Se observa que a los estudiantes no les gusta escribir cuando son obligados a realizar

esta practica comunicativa.

Pregunta 5

(Qué es lo que mas te gusta escribir?

Tabla 8.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 5.

[ e R

TN P T U S S
P TR p——
SN R R S
s
5 =

Canciones Poesia Ideas propias

Cuentos

22 15 5 8

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.

5. ;Qué es lo que mas te gusta escribir?

@ Cuenios

@ Canciones

@ PFoesias

@ Ideas Propias

Grafica 5. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial- Pregunta 5.
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La muestra seleccionada se inclina mas por escribir canciones con un porcentaje del 44%,
mientras que poesia no son de su interés evidencidndose con un porcentaje del 10% de los

encuestados.

Pregunta 6
6. (Qué sientes cuando escribes?

Tabla 9.

Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 6.

Alegria Angustia Cansancio Aburrimiento

17 9 18 6

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.
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6. ;Que sientes cuando escribes?

& Alegria

@ Angusna

B Cansantio
@ abummeento

Grdfica 6. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial- Pregunta 6.

Un 36% de los encuestados respondid que sientes cansancio al escribir, mientras que el
34% manifiesta alegria, el 18% manifiesta angustia ya que presentan dificultades tales como las
habilidades motrices, el problema de la letra y la ortografia y el 12% manifiesta aburrimiento

pues no encuentran motivacion al escribir.

Pregunta 7
7. (Cuando estas en casa, en que momentos escribes?

Tabla 10.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 7.

Tiempo Libre 20
Mainana 11
Tarde 13
Noche 6

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.
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7. ;Cuando estas en casa, en gue momentos escribes?

@ Tiempo Libra
@ Manana

@ Tarde

@ Noche

Grafica 7. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial- Pregunta 7.

A esta pregunta manifiesta un 40 % de los encuestados que escriben durante su tiempo libre,
el 26% lo hace en la tarde, el 22% escribe en la mafiana, mientras el 12% lo hace en la noche. De

acuerdo a su tiempo libre.

Pregunta 8

8. (Utilizas el computador para escribir textos?

Tabla 11.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 8.

A veces

Siempre Casi siempre

11 15 19 5

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.
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8. ;Utilizas el computador para escribir textos?.

50 respuestas

@ Siempr=

@ Casi Siempre
0 Aveces

@ Nunca

Grdfica 8. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial- Pregunta 8.

De acuerdo a esta grafica se interpreta que el 40% de los estudiantes encuestados a veces
utilizan el computador para escribir mientras el 10% nunca lo utiliza, ya que no posee esta

herramienta tecnoldgica en sus hogares.

Pregunta 9

9. (Qué herramientas te resultan mas féciles para escribir?

Tabla 12.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 9.

11

Computador
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14

18

No Sabe

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.

9. ;Qué herramientas te resultan mas faciles para escribir?.

30 respuesias

@ Computador

@ Lioro da Laclura
@ Diccionario

@ Mo sabe

Grdfica 9. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial- Pregunta 10.
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La herramienta con la que mas se les facilita practicarla escritura, es el diccionario siendo esta
opcion elegida por el 34 % de los estudiantes participantes, mientras el 14 % manifiesta que no
sabe. Muchos estudiantes manifiestan que no utilizan ninguna herramienta porque en sus hogares
no les ayudan, lo que dificulta el proceso de escritura.

Pregunta 10

10. ;Te gusta la manera como te ensefian tus maestros?

Tabla 13.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 10.

SI No

33 17

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.
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10. ;Te gusta la manera como te ensefan tus maestros?.

Grdfica 10. Interpretacion de Resultados, Encuesta Inicial-Pregunta 10.

Segun los resultados arrojados para esta pregunta el 66% de los estudiantes manifiestan
que si les gusta como les ensefian sus maestros, mientras que el 34% manifiesta que no les gusta.
Ya que algunos docentes desarrollan unos procesos de ensefianza y aprendizaje tradicionales,
negéandose a la posibilidad de innovar en el aula de clase. Los estudiantes describen la
motivacion de los maestros como un elemento clave de la experiencia docente haciendo las

clases mas productivas y agradables.

Pregunta 11

11. ;Qué te dicen los maestros cuando escribes?
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Tabla 14.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 11.

Que se lee facilmente 12

Que se entiende lo que 11
escribo

Que estoy mejorando 13

Que no se entiende lo 14

que escribo

Nota: Resultados de Encuesta Inicial.

ol respUesta

11. ;Qué te dicen los maestros cuando escribes?.

@ Que =e lee facimenis

@ Que se entiznee o que escnbo

@ Cue estoy mejprando

@ CQue no se enfiende lo gue escrba

Grafica 11. Interpretacion de Resultados, Encuesta Inicial-Pregunta 11.
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Los resultados para esta pregunta arrojan que para un 28 % de los encuestados, los
maestros les han manifestado que no se entiende lo que escriben, mientras que para el 26% les
han expresado que han mejorado. Por ello es importante mencionar que el maestro debe ser un
facilitador de la construccion de conocimiento para promover la autonomia y la habilidad para
desempefiarse en un contexto. Por eso, la formacién de maestros tiene que apuntar a su
creatividad, a su flexibilidad, a su capacidad de elegir y de seleccionar lo que es pertinente.

En conclusion se puede expresar escribir no es una de las practicas preferidas por los
estudiantes ya que eligen dedicarse a otras actividades como por ejemplo jugar, navegar por
internet, ver TV , generando deficiencias en el proceso académico, aunque en su mayoria les
gusta escribir algo, inclinandose mas por cuentos y canciones, haciéndolo en su tiempo libre,
ademads utilizan herramientas que les ayuda en su proceso de escritura principalmente el
diccionario, libros de lectura con ayuda de sus padres y/o acudientes.

Los estudiantes encuestados manifiestan que se sienten cansados al escribir expresan el
poco uso de herramientas tecnoldgicas como el computador para el desarrollo de las actividades
relacionadas a la escritura, ademas sefialan que practican principalmente la escritura en medio
fisico, ya que los medios digitales los usan mas para navegar por internet, comprobandose
entonces que no se cuenta con una estrategia que haga uso de las tecnologias de forma tal que
atrapen al estudiante y lo motiven a desarrollar actividades de escritura en forma digital, por lo
que se les hace mas dificil y poco entretenido llevarlas a cabo en este medio. Por ello es
importante fomentar las actividades atractivas a partir de la tecnologia, en las cuales, de manera
indirecta, el estudiante tenga que recurrir a la escritura para poder participar de ellas. Poco a poco
los niflos y nifias se daran cuenta de la importancia del uso de la escritura y dejara de adoptar una

actitud hostil ante ella. De esta forma, descubrira el placer de la escritura.
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B

ACTIVIDAD INICIAL NIVEL PRESILABICO DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del

grado tercero.

Proposito: Fomentar el desarrollo de las competencias comunicativas en estudiantes del

grado tercero de primaria mediante el mejoramiento del nivel de escritura presilabico, a través de

actividades tecno-pedagogicas

Grado: Tercero

Seccion: Primaria

Se disefia una serie de actividades del nivel presildbico, con un grado mas de dificultad para
poder obtener el crecimiento de los estudiantes, con el fin de que los estudiantes resuelvan una

serie de actividades que afiancen y fortalezcan las habilidades de escritura.
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ACTIVIDADES NIVEL PRESILABICO #1
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ACTIVIDAD #1

Escribe en el recuadro ;cuantas Silabas tiene cada palabra?

Flor

Montana

Oso

Zorro

Gallina

Granjero



Diagnostico

Resultado Inicial Resultado Final

Escribe en el recuadro i cuantas Eccribe en al recuadro

Silabas tiene cada palabra? icuantas Silabas tiene cada

o 1 respuesta |:IEI|EI|:I'.=I?
correctade 6 0 et
alabras BO%
25% . - g s pasins 729 correcta de 6
palabras
0% correctas de 6 0%
palabras B 2 respuestas
20%
1a%s 3 respuestas 60% correctas de 6
16%  16% correctas de 6 palabras
palabras 50% 3 respuestas
e [ ] il Sl correctas de B
correctas de 6 A05% bk
palabras p
0% @B 7T B 5 respuestas 309 4 respuestas
correctas de 6 correctas de B
palabras 20% 1% palabras
5% 8 — — - B 6 respuestas 5 respuestas
correctas de 6 10% 'Wﬁﬂa— correctas de 6
palabras B} | palabras
0% - 0% ==

Grdfica 12. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 1.
Interpretacion Inicial
De acuerdo a la grafica se puede observar que el 22% de los estudiantes tuvieron 5 respuestas
correctas de 6 palabras, el 20% tuvieron la totalidad de respuestas correctas, el 18% tuvieron 4
respuestas correctas, el 16% tuvieron de 3 y 1 respuestas correctas, mientras que el 8% tuvieron

2 respuestas correctas de 6 palabras.

Analisis Inicial
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Se evidencia que los estudiantes no tienen claridad frente a la division de las silabas, por lo
que es importante fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje de las silabas para potenciar

el proceso de escritura.

Tabla 15.
Resultados de Actividad Presilabico.

Escribe en el recuadro ; cuintas Silabas tiene cada palabra?

Opciones Cantidad Porcentaje
1 respuesta correcta de 6 palabras 3 16% MUESTRA 50
|2 respuestas correctas de 6 palabras 4 8%
3 respuestas correctas de 6 palabras 8 16%
4 respuestas correctas de 6 palabras 9 18%
5 respuestas correctas de 6 palabras 11 22%
6 respuastas correctas de 6 palabras 10 20%
100%

Nota: Actividad Presilabico.

Interpretacion Final

De acuerdo a la grafica se puede observar que 72% tuvieron la totalidad de respuestas
correctas, el 14% de los estudiantes tuvieron 5 respuestas correctas de 6 palabras, el 6% tuvieron
4 respuestas correctas, el 4% tuvieron 3 respuestas correctas y el 2% tuvieron 1 y 2 respuestas

correctas de 6 palabras.
Analisis Final

Se evidencia gran avance en los estudiantes frente a la division de las silabas, debido al

trabajo que se ha desarrollado con ellos a partir de las herramientas tecnologicas.
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Tabla 16.
Resultados de Actividad Presilabico.

Escribe en el recuvadro ; cuintas Silabas tiene coda palabra?

Opciones Cantidad Porcentaje
1 respuesta correcta de 6 palabras 1 2% MUESTRA 50
2 respuestas correctas de 6 palabras 1 2%
3 respuestas correctas de 6 palabras 2 4%
4 respuestas correctas de 6 palabras 3 6%
5 respuestas correctas de 6 palabras 7 14%
6 respuestas correctas de 6 palabras 36 2%
100%
Nota: Actividad Presilabico.
ACTIVIDAD #2

Escribe en los recuadros en blanco de cada dibujo sus nombres correspondientes
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Resultado Inicial

Diagnostico

Resultado Final
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| 25%

Escribe en los recuadros en
blanco de cada dibujo sus
nombres correspondientes

B 1 nombre correcto de|
A dibujos

B 2 nombres correctos

249 de Sdibujos

20%

B 2 nombres correctos
de Sdibujos

| 15%

—1 &% B 4 nombres correctos
de 9dibujos

5 nombres correctos

| 10% -

5%

0% -

de 9 dibujos

B & nombres correctos
de Sdibujos

B 7 nombres correctos
de 9dibujos

B nombres correctos
de 9dibujos

B 9 nombres correctos
de 9dibujos

6%

5%

40%

35

205

Escribe en los recuadros en
blanco de cada dibujo sus
nombres correspondientes

B 1 nombre correcto

de 9dibujos

B 2 nombres
correctosde
Adibujos

3 nombres
correctosde 9

48% dibujos

B 4 nombres
correctosde 9
dibujos

— M 5 nombres

correctosde 9
dibujos
_ M & nombres

correctosde 9
dibujos
B 7 nombres

correctosde 9
dibujos

8 nombres
correctosde 9
dibujos

9 nombres
correctosde 9
dibujos

Grdfica 13. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 1.

Interpretacion Inicial

Con un total de 50 estudiantes participantes de la actividad el 24% escribieron 7 nombres

correctos de nueve dibujos, el 18% escribieron correctamente la totalidad de los nombres por

cada dibujo, el 14% de los estudiantes escribieron correctamente 5 nombres de 9 dibujos, el 12%

escribieron correctamente 8 nombres de 9 dibujos, el 10% escribieron correctamente 6 nombres,

el 8% escribieron correctamente 2 nombres de 9 dibujos el 6 % 3 nombres correctos y el 4% 1y

4 nombres correctos de 9 dibujos.

Analisis Inicial
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De acuerdo a los resultados se evidencia un nivel de escritura regular ya que muchos de los
estudiantes no escribieron de manera correcta, por ello es fundamental continuar desarrollando
actividades que potencien estas competencias lingiiisticas.

Tabla 17.
Resultados de Actividad Presilabico.

Ezscribe am los recuadros en blancs de coda dibujo sus mombres correspondientes

Opciones Cartidasd oo Lanjues

1 mombre cormecto de 3 dibujos 2 a%e RLESTRA iy
2 nombras corractos da Sdibujos 4 2%
i nombras correctos de 9 dibujos 3 &%
a4 nombres correctos de 9 dibujos 2 ATE
5 nombres correctos de 9 dibujos 7 14%
& nombras correctos dae 9 dibujos 5 LOFe
7 nombras carrectos de 9 dibujos 12 A5G
H nombres corresctos cle 9 rinhuj-r_n. [} 125
S nombres correctos de @ dibujos o 189
L0

Nota: Actividad Presilabico.

Interpretacion Final

Con un total de 50 estudiantes participantes de la actividad el 48% escribieron
correctamente la totalidad de los nombres por cada dibujo, el 16% escribieron 8 nombres
correctos de nueve dibujos, , el 10% de los estudiantes escribieron correctamente 7 nombres de
9 dibujos, el 8% escribieron correctamente 6 nombres de 9 dibujos, el 6% escribieron
correctamente 5 nombres, el 4% escribieron correctamente 2 y 4 nombres de 9 dibujos el 2 %

escribieron 1 y 3 nombres correctos de 9 dibujos.

Analisis Final
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De acuerdo a los resultados se evidencia un nivel de escritura regular ya que muchos de los

estudiantes no escribieron de manera correcta, por ello es fundamental continuar desarrollando

actividades que potencien estas competencias lingiiisticas.

Tabla 18.

Resultados de Actividad Presilabico.

Escribe en los recuadroes en blaonoe de coda dibujo sus nrombres correspomdientes

Opclonos

11 nombre conrecto de 9 dibujos
12 nombres comectos de 3dibujos
|3 nombres cormectos de 9 dibujos
|4 nombres comectos de 3 dibujos
|5 nombres correctos da 9 dibujas
|6 nombres comactos de 9 dibujos
7 nombres cormectos de 3 dibujos
& nombres correctos de 9 dibujos
|9 nombres correctos de 9 dibujos

Nota: Actividad Presilabico.

Cantldad Porcantafoe
2%
A%
2%
A%
5%
B

10%
165
AT
100%

E'immhw-u--u--

ACTIVIDAD #3

FMLIESTRA

Une con una linea las palabras que comienzan con la misma silaba

Tortuga

Perro

Carro

Vaca

50

Pelota

Casa

Vaso

Toro
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Resultado

Inicial

Une con una linea las palabras que
comienzan con la misma silaba

80%
B8%

0%

&0

50%

40%

30%

20%

16525
10%
10% +—5% I
0%

une 1 pareja de
palabras de 4
parejas

W une 2 parejas de
palabras de 4
parejas

U une 3 parejas de
palabras de 4
parejas

M une 4 parejas de
palabras de 4
parejas

Diagnéstico

Resultado Final

Une con una linea las palabras que
comienzan con la misma silaba

O0%
82%
B0%
une 1 pareja de
70% palabras de 4
parejas
60% ¥ une 2 parejas de
palabras de 4
50% parejas
B une 3 parejas de
40% palabras de 4
parejas
30%
B une 4 parejas de
20% palabraz de 4
parejas
B%
10% 6% .
0% - .

Grdfica 14. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 1.

Interpretacion Inicial

De acuerdo a la grafica la mayoria de estudiantes con un 68% realiza la actividad de manera

correcta, mientras que el 16%, 10% y el 6% no realizan la actividad en su totalidad.

Analisis Inicial
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La mayoria de estudiantes realiza la actividad correctamente, lo que demuestra que los
relacionan correctamente las palabras que comienzan con la misma silaba.

Tabla 19.
Resultados de Actividad Presilabico.

Une con una linea las palﬁﬁms gue comienzan con la misma silaba
_ Opciones Cantidad  Opciones
une 1 pareja de palabras de 4 parejas 3 6% MUESTRA 50
| une 2 pareja de palabras de 4 parejas 5 10%
|une 3 pareja de palabras de 4 parejas 8 16%
une 4 pareja de palabras de 4 parejas # 68%
100%

Nota: Actividad Presilabico.

Interpretacion

De acuerdo a la grafica la mayoria de estudiantes con un 82% realiza la actividad de manera
correcta, mientras que el 8%, 6% y el 4% no realizan la actividad en su totalidad.

Andlisis

La mayoria de estudiantes realiza la actividad correctamente, lo que demuestra que relacionan
correctamente las palabras que comienzan con la misma silaba.

Tabla 20.
Resultados de Actividad Presilabico.

Une con una linea las palabras que comienzan con la misma silaba

_ Opciones Cantidad = Opciones
iune 1 pareja de palabras de 4 parejas 3 6% MUESTRA 50
une 2 parejas de palabras de 4 parejas 2 4%
une 3 parejas de palabras de 4 parejas 4 8%
une 4 parejas de palabras de 4 parejas 41 82%
50 100%

Nota: Actividad Presilabico.
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ACTIVIDAD #4

Lee el siguiente cuento

El mas fuerte

Publicado por: Paty Cuentacuentos
Habia una vez un nifio llamado Luis que cada vez que estaba en el recreo de su escuela, trataba de
maltratar a sus demas compaiieros. Cada dia la mama recibia quejas y notas en un cuaderno, enviadas por
la tutora de Luis.

La madre de Luis no sabia qué hacer en realidad, pues ella trabajaba todos los dias y llegaba a casa
muy agotada con la esperanza de recibir alguna alegria de su amado hijo. Pero no siempre era asi, lo cual
la entristecia mucho.

Una manana Luis vino a casa con el ojo morado, provoco una pelea en la escuela para demostrar que
era muy fuerte y en realidad no lo era, era abusivo porque creia que eso le daba superioridad. En la
direccion del colegio le hicieron entender a Luis y a su madre, que no saber controlar sus impulsos en
realidad lo hacia débil como persona. Este nifio aprendid en casa, de sus hermanos mayores.

Después de una larga conversacion el nifio entendi6 lo suficiente para empezar a dar cambios. Lo
bueno de todo es siempre reconocer nuestras faltas para luego aceptar la ayuda necesaria. Su madre,
empezo6 a llegar mas temprano a casa y los fines de semana Luis practicaba siempre un deporte favorito

como la natacién o el futbol, controlaba cada vez su enojo e hizo buenos compaifieros de juego.
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llustracion 15. cuento " El Mas Fuerte"
Fuente: Extraido de: https://xn--cuentoscortosparanios-ubc.org/el-mas-fuerte/

1. Con relacion al cuento responde las siguientes preguntas:

1. (De qué trata el cuento?

2. (Por qué peleaba Juan?

3. (Que aprendizaje te deja el cuento?
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Diagnéstico

Resultado Inicial

Resultado Final

Respuestas a las preguntas Respuestas a las preguntas
referentes al cuento " El mas referentes al cuento " El mas
fuerte" 1!
W Responde las fuerte
“a% preguntas Responde las
B0% coherentemente- | 90% preguntas
escribe bien 805 7E% coherentemente-
508 ortograficamente, escribe bien
42% posee huena 709 14— ortograficamente,
409% - redaccidan 508 —— posee !:J’uena
redaccion
30% - W No respondelas | 20 ) B Mo responde las
preguntas 40% —+— preguntas
20% - coherentemente- coherentemente-
30% T —
no posee buena no posee buena
i ortografia- no 20% —— ortografia- no
posee un buen posee un buen
: 1086 —— : -
nivel de nivel de redaccion
0% - redaccidn o -

Grdfica 15. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 1.

Interpretacion
A partir de la grafica se evidencia que el 58% no responde las preguntas coherentemente,

mientras que el 42% responde coherentemente.

Analisis
Se evidencia dificultades por parte de los estudiantes frente a la escritura ya no escriben
coherentemente, falencias ortograficas, dislexia, etc. lo cual implica continuar fortaleciendo las

competencias lingliisticas.
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Tabla 21.
Resultados de Actividad Presilabico.

Respueshas o bas preguntos referentes ol coento * El mis fuerte”
Opciones (antidad ~ Povcentaje
IRespond las preguntas coherenemante- estribe bien ortograficamente, poses buena rediccidn oo MUESTRA )
Mo responde las preguntas coherentemente-no posee buend orografia: no posee un bue nivel de radaccidn N/
| N

Nota: Actividad Presilabico.

Interpretacion
A partir de la gréafica se evidencia que el 78% responde las preguntas coherentemente,

mientras que el 22% no responde coherentemente.

Analisis
Se evidencia gran avance por parte de los estudiantes frente a la escritura escribiendo
coherentemente, mejorando la ortografia, lo cual demuestra que se han dado procesos de

ensefanza aprendizaje positivos y significativos a partir de las herramientas tecnolédgicas.

Tabla 22.
Resultados de Actividad Presilabico.

Respueshas o bas preguntos referentes ol coento * El mis fuerte”
Opciones (antidad ~ Povcentaje
IRespond las preguntas coherenemante- estribe bien ortograficamente, poses buena rediccidn oo MUESTRA )
INo responde as preguntas conerentemente-no posee buena ortngrafia- 0 posee un buen nivel e redacrin N/
LI

Nota: Actividad Presilabico.

147



iMuchos éxitos |

q\‘

e

g
<
)

’&

-—

5 e

N,

/

e

llustracion 16. Carita Feliz.
Fuente: Extraido de: http://reyquirarezas.blogspot.com.co/2012/01/10-caritas-felices.html

Inicial

En conclusion, se evidencian falencias de los estudiantes frente a la escritura, sin embargo, los
nifios y nifias se muestran activos y motivados, frente a esta actividad lo que facilita el
fortalecimiento de las habilidades lingiiisticas.

Final

En conclusion, se puede decir, que durante el desarrollo de eta actividad los estudiantes se
mostraron activos y participativos evidenciando un avance notable y significativo frente a la
actividad inicial y la actividad final, lo cual refleja fortalecimiento en cuanto a la escritura y

especificamente el nivel presilabico.
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B

ACTIVIDAD INICIAL NIVEL PRESILABICO DIRIGIDA A ESTUDIANTES

Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del

grado tercero.

Proposito: Fomentar el desarrollo de las competencias comunicativas en estudiantes del

grado tercero de primaria mediante el mejoramiento del nivel de escritura presilabico, a través de

actividades tecno-pedagogicas

Grado: Tercero
Seccion: Primaria
Se disefia un cuestionario del nivel presilabico en el programa free quizmaker, con el fin de

que los estudiantes resuelvan una serie de preguntas que afiancen y fortalezcan las habilidades de

escritura.
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CUESTIONARID NIVEL PRESILABICO

Blani slide - >

CUESTIONARIO NIVEL PRESILABICO

Instrucciones:

En el siguiente cuestionario deberds leer cada
pregunta avanzando del recuadro (Siguiente) y
elegir la respuesta que consideres correcta, si
deseas devolverte a la pregunta anterior para

ted with Free QuizMaker by 277 iSpring

Anterior Siguente | | Exit Review

Ilustracion 17. Pantallazo De Cuestionario, Nivel Presilabico.
Fuente: Elaboracion Propia, programa Quizmaker.

CUESTIONARIO MIVEL PRESILABICO

Question 1 of 8 - 4| » | PontVale: 10

respende dando clic en verdaders o false de acuerda a tu opinidn

*Sinonimo de Regalo es Obsequio: ‘ E %

Verdadero

+ with Free QuizMaker by 3% ISpring

Anterior Siguente Enviar toda

Tlustracion 18. Pantallazo De Cuestionario, Nivel Presilabico.
Fuente: Elaboracion Propia, programa Quizmaker.
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Diagnostico

Resultado Inicial Resultado Final
Sindnimo de regalo es Sindnimo de regalo es
Obsequio: ocbsequio:
S6% 20%
G495 TO%%
5425 TO%
S52% ——— B0%s
S0%
5034 | E— MW verdader verdadero
s . Falso 0% 0% B Falso
45%% =
A5%5 . 20
- . B o i
A295 0%

Grdfica 16. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 2.

Interpretacion Inicial
De acuerdo a la grafica se evidencia que el 46% de los estudiantes consideran que sindbnimos

de regalo es obsequio, mientras el 54% consideran que es falso.

Andlisis Inicial

Se puede observar que, aunque la mayoria de estudiantes responden correctamente, el nimero
de estudiantes que marca la respuesta incorrecta también es elevado, lo que demuestra que hay
desconocimiento frente al tema de los sindnimos que hacen parte del nivel presilabico, por ello
es importante reforzar este tema, ya que permite a los nifios y nifias comprender que hay

diferentes palabras que significan lo mismo y que la escritura de ellas es también distinta.
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Tabla 23
Resultados de Actividad Presilabico.

Opciones  Cantidad Porcentaje

Sinonimo de regalo es obsequio:

Verdadero 23 46% MUESTRA
Falso 27 54%
100%

30

Nota: Actividad Presilabica.

Interpretacion Final

De acuerdo a la grafica se evidencia que el 70% de los estudiantes consideran que sindnimos

de regalo es obsequio, mientras el 30% consideran que es falso.

Analisis Final

Se puede observar un notable mejoramiento frente a la actividad inicial, lo que demuestra un

gran avance de los estudiantes en cuanto habilidades basicas de escritura que habian quedado

como vacios en su desarrollo y que estaban causando dificultades en su desempefio académico

actual.

Tabla 24.
Resultados de Actividad Presilabico.

Sinonimo de regalo es obsequio:
Opciones Cantidad  Porcentaje

Verdadero 35 70% MUESTRA
Falso 15 30%
100%

50

Nota: Actividad Presilabica.
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CUESTIONARIO NIVEL PRESILABICO

Questicn 2 of & - | | 4| Pontvaue 10

« Antonimo de seco es:

@ Limpio

a Aspero

M.qjadu

Antarior Siguanta

Responds danda ¢lic en |s opcion que considerss comesta { podeas sxcoger sola | apeidn)

Create with Free QuizMakes by 3% iSpring

Enviar todo

Tlustracion 19. Pantallazo De Cuestionario, Nivel Presilabico.
Fuente: Elaboracion Propia, programa Quizmaker.

Diagnéstico
Resultado inicial Resultado final
Antonimo de seco es: Amtonimo de seco es:
BO%% [t 1 =05 S
0% FO%
0%
A0%
M Limpio 502 M Limpio
309 258 M Aspero a05s M Aspero
M Mojado W mMojado
e, | 18% 209
20% TH5
109 - 129
10%%
0% - 0% -

Grafica 17. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 2.

Interpretacion Inicial

A partir de la grafica se observa que el 56% de los estudiantes responden correctamente,

frente a un 26% y 18% que marcan respuestas diferentes e incorrectas
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Analisis Inicial

Se evidencias que la mayoria de los nifios responden correctamente, sin embargo, hay una
cantidad notable de estudiantes que responden de manera incorrecta lo que demuestra que ain
hay desconocimiento frente al tema de los antdnimos, generandose dificultades en el proceso de

escritura especificamente del nivel presilabico.

Tabla 25.
Resultados de Actividad Presilabico.

Antonimo de seco es:
Opciones Cantidad Porcentaje
Limpio 13 26% MUESTRA 50
Aspero 9 18%
Mojado 28 56%

Nota: Actividad Presilabica.

Interpretacion Final

A partir de la grafica se observa que el 74% de los estudiantes responden correctamente,
frente a un 12% y 14% que marcan respuestas diferentes e incorrectas

Analisis Final

Se evidencia que la mayoria de los nifios y nifias responden correctamente, lo que demuestra

avances frente a la identificacion de antébnimos que hacen parte de las competencias de escritura.
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Tabla 26.

Resultados de Actividad Presilabico.

. Antonimo de seco es:
 Opciones Cantidad Porcentaje
Limpio 7 14%
Aspero 6 12%
Mojado 37 74%

50 100%

MUESTRA

50

Nota: Actividad Presilabica.

Tlustracion 20. Pantallazo De Cuestionario, Nivel Presilabico.

GUESTIONARIO NIVEL PRESILABICO

uestion 3 of B - 4| » | PontValue: 10

* Dice el sefior pato que aplaudas
con los zapatos.

La anterior frase es:

Respande danda elic en Ia opeion que considercs correern ( podras eacoger solo | epeidn)

2 Chiste
Rima
| trabalenguas
reated with Free QuizMaker by 3% iSpring
f
Anterior ! Siguente

Enviar todo

Fuente: Elaboracion Propia, programa Quizmaker.

Diagnostico

Resultado Inicial

Resultado Final
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Dice el sefior pato que aplaudas
con los zapatos
50%
44%
45% 4%
40% —
35% —
0% 41— Chiste
259 | B Rima
208 1— ¥ Trabalenguas
14%
15% +—
10% — ﬁq —
5% 1— H—“—
0%

Dice el sefior pato que aplaudas

90%

con los zapatos

]

B80%

0%

60%
50%

Chiste

M Rima

4%
30%

W Trabalenguas

20%
10% -

G

Bl

0%

Grdfica 18. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 2.

Interpretacion Inicial

Segun la grafica el 44% de los estudiantes afirma que se trata de una rima, el 42% dice que es

un chiste y el 14% expresa que es un trabalenguas.

Analisis Inicial

Claramente se puede observar el desconocimiento de los estudiantes frente a lo que es rima

pues, aunque es mayor el porcentaje que dio una respuesta asertiva, también hubo un porcentaje

similar que dio una respuesta incorrecta lo que significa los vacios que existen a la expresion

lingiiistica.
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Tabla 27.
Resultados de Actividad Presilabico.

Dice el seiior pato que aplauvudas con los zapatos
Opciones Cantidad Porcentaje
Chiste 21 42% MUESTRA 50
Rima 22 44%
| Trabalenguas 7 14%
100%

Nota: Actividad Presilabica.

Interpretacion Final
Seglin la grafica el 82% de los estudiantes afirma que se trata de una rima, el 12% dice que es

un chiste y el 6% expresa que es un trabalenguas.

Andlisis Final
Los estudiantes demostraron grandes avances pues se evidencia u porcentaje mayor de

respuestas positivas lo que demuestra que fortalecimiento en las competencias lingiiisticas.

Tabla 28.
Resultados de Actividad Presilabico.
Dice el seiior pato que aplaudas con los zapatos
Opciones Cantidad Porcentaje
Chiste 6 12% MUESTRA 50
Rima 41 82%
Trabalenguas 3 6%
50 100%

Nota: Actividad Presilabica.
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CUESTIONARIO NIVEL PRESILABICO

| question 4 ofa =3 | 4| » | point vale: 10

s Sindnimo de linda es:
apciones)

Hermosa
0 Triste

Fea

Created with Eree QuizMaker by J,'_' iSpring

Responde dando clic en lus opeiones que consideres corrcetas { padras cseo

4]

s 2 ‘

Anterior |

Siguente

Enviar todo

Ilustracion 21. Pantallazo de Cuestionario, Nivel Presilabico.
Fuente: Elaboracion Propia, programa Quizmaker.

Diagnostico
Resultado Inicial Resultado Final
Sinonimo de linda es: Sindnimo de linda es:
B0% 100%
o0%;
P8 20% <
W Bonita- | W Bonita-
40% Herrmosa T Herrmosa
B Triste Zinam B Triste
3I0% 50% —
B Fea A40% M Fea
0% 0% —
1038 20% —
10% —
0% o%s -

Grafica 19. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 2.

Interpretacion Inicial
De acuerdo al grafico el 50% de los estudiantes dieron una respuesta asertiva, frente al 8% y

42% que tuvieron una respuesta incorrecta.
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Analisis Inicial
Un porcentaje mayor de los estudiantes da una respuesta asertiva, sin embargo, es necesario
continuar potenciando en los estudiantes los procesos de escritura ya que se evidencia

desconocimiento por otra parte notable de estudiantes.

Tabla 29.
Resultados de Actividad Presilabico.

Sinonimo de linda es:

Opciones Cantidad Porcentaje
Bonita-Hermosa 25 50% MUESTRA 50
Triste 4 8%
Fea 21 42%
100%

Nota: Actividad Presilabica.

Interpretacion Final
De acuerdo al grafico el 86% de los estudiantes dieron una respuesta asertiva, frente al 2% y

12% que tuvieron una respuesta incorrecta.

Analisis Final

Frente a las respuestas de la actividad inicial es notable el avance que han tenido los

estudiantes pues han aprendido a identificar Los cambios semanticos operados en algunas
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Tabla 30

Resultados de Actividad Presilabico.

Sindnimo de linda es:

;E)pciones Cantidad Porcentaje
'Bonita-Hermosa 43 86% MUESTRA 50
Triste 1 2%
|Fea 12%
100%

Nota: Actividad Presilabica.

CUESTIONARIO NIVEL PRESILABICO

[ uestian s ore ~ | [2]*] eonuvaue o
« ;Antonimo de Feliz es Alegre 7 (N} ‘
p dends clic en o false de acuerdo a tu opinisn. \_/ |

! Falsa

) Verdadero

Created with Free QuizMaker by 2'< iSpring

Ilustracidén 22. Pantallazo De Cuestionario, Nivel Presilabico.

Anterior | Siguente Enviar todo

Fuente: Elaboracion Propia, programa Quizmaker.

160



Diagnéstico

Resultado Inicial Resultado Final
. . i -
Ehmnouiino: dea ol g Aagral iAntonimo de Feliz es Alegre?
50% 5635 i .
50% aa5s FO0%
B80%
A40%
50%
s | M Falso B Falso
™ verdadero 40% B vedadero
20% 4 0%
20%
10%
10%
Qs YV 0%

Grafica 20. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 2.
Interpretacion.

Con un total de estudiantes participantes tan solo el 44% de los estudiantes responden

correctamente, mientras que un 56% responde de manera incorrecta.

Analisis
Siendo tan alta la cifra de estudiantes que desconoce que es un antonimo, demuestra la falta

de competencias lingiiisticas que poseen los estudiantes, lo que dificulta los procesos académicos.

Tabla 31
Resultados de Actividad Presilabico.

. ¢: Antonimo de Feliz es Alegre?

\Opciones  Cantidad  Porcentaje

Falso 2 44% MUESTRA 50
f‘u’erdadern 28 56%

| 100%
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Nota: Actividad Presilabica.

Interpretacion
Con un total de estudiantes participantes tan solo el 76% de los estudiantes responden

correctamente, mientras que un 24% responde de manera incorrecta.

Analisis
Siendo tan alta la cifra de estudiantes que acertaron, demuestra el avance que han tenido

frente a las competencias lingiiisticas, lo que fortalece los procesos académicos.

Tabla 32.
Resultados de Actividad Presilabico.

¢ Antonimo de Feliz es Alegre?
(Opciones  Cantidad  Porcentaje

Falso 38 76% MUESTRA 50 |
Verdadero 12 24%
50 100%

Nota: Actividad Presilabica.

6.
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CUESTIONARIC NIVEL PRESILABICD

| Qusstion & of 8 [« | | < > Point Vlis: 16

*ADIVINANIA
Sal al campo por las noches
i me quieres conocer,
a0y sefor de grandes ojod,
eara seria ¥ gran saber.

Risponde dandu elic en la apeion gue consideres cormeeta { podras escoper solo | opeidng

-g Caonaja

ﬁ Buho
N -

|. Antertor | Siguente

Created with Free QuizMaker by 3% Spring

Enviar todo

Tlustracion 23. Pantallazo Cuestionario, Nivel Presilabico.
Fuente: Elaboracion Propia, programa Quizmaker.

Diagnéstico
Resultado Inicial Resultado Final
ADIVINANZA ADIVINANZA
45% 42% 20% 5%
40%
60%
35%
30%
30% - B Conejo % B Conejo
I58; - B Buho 40% 8 Buho
m
20, | 18% Sapo s W Sapo
¥ Caballo B Caballo
153 -
10% 205 1624
10% -
S 108
K ] 108%
0% - oy 1 — I

Grafica 21. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Presilabico 2.

Interpretacion Inicial
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Siendo un total de estudiantes participantes de la actividad, el 42% de los estudiantes

respondieron correctamente, frente a un 30%,18% y 10% que respondieron erroneamente.

Analisis Inicial

Aunque el porcentaje mayor de estudiantes marcaron la respuesta correcta, es evidente que
también existe un porcentaje notable de estudiantes que respondieron de manera incorrecta, por
lo cual es importante fortalecer en los nifios y nifias del grado tercero la exploracion, el
descubrimiento, la innovacion y su creatividad e imaginacion.

Tabla 33
Resultados de Actividad Presilabico.

ADIVINANIA: Sal al campo por las noches si me quieres conocer. soy sefior de grandes ojos. cara seria y gran saber)

Opciones  Cantidad  Porcentaje

Conejo 9 18% MUESTRA 50
Buho i | 4%

Sapo 15 30%

Caballo 5 10%

100%

Nota: Actividad Presilabica.

Interpretacion Final
Siendo un total de estudiantes participantes de la actividad, el 66% de los estudiantes

respondieron correctamente, frente a un 16%,10% y 8% que respondieron erroneamente.

Analisis Final
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Los estudiantes han demostrado que son capaces de explorar, descubrir € innovar su
creatividad e imaginacion e iniciarse adecuadamente en el proceso de escritura a partir de las
adivinanzas.

Tabla 34.
Resultados de Actividad Presilabico.

ADIVINANZIA: Sal ol campo por las noches si me quieres conocer, soy sefor de grandes ojos, cura seria y gran saber

Opciones  Cantidad Porcentaje

Congjo 4 % MUESTRA 50
Buhe 3 6%
Sapo B 16%
Caballo 5 10%
0 100%

Nota: Actividad Presilabica.

Conclusidon

Inicial
En conclusion, lo estudiantes presentan dificultades en cuanto al nivel silabico, por ello es
fundamental fortalecer su capacidad de andlisis y comprension para fortalecer los procesos de

escritura y por lo tanto afianzar las competencias lingiiisticas.

Final

En conclusion, con los resultados obtenidos frente a la actividad inicial y la actividad final se
observa grandes avances de los estudiantes frente al nivel silabico donde se plantean varias
preguntas a partir de un cuestionario que se desarrolla por un total de 50% estudiantes que se

mostraron motivados al realizar la actividad ya que suponia utilizar una herramienta tecnologica
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lo que genero aprendizajes mds significativos y el fortalecimiento de las habilidades lingiiisticas

que potencian la escritura.
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ACTIVIDAD INICIAL NIVEL SILABICO DIRIGIDA A ESTUDIANTES
Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del
grado tercero.

Proposito: Fomentar el desarrollo del nivel al sildbico, a través de la comprension de las
reglas de las silabas, utilizando un software educativo.

Grado: Tercero

Seccion: Primaria

Se disefia un software educativo del nivel sildbico con el fin de que los estudiantes resuelvan

una serie de preguntas acerca de las reglas de las silabas, con el fin de que afiancen las

habilidades de escritura.
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[NIVEL SILABICO Il |

por danietaarangs (NG compardo)

Presiona la tecla A
o B segun la
respuesta correcta

Tlustracion 24. Pantallazo software educativo, Nivel Silabico.
Fuente: Extraido de: https://scratch.mit.edu/projects/181404713/

a1 |NIWVEL SILABICO ~ »
B o danetasrango (no compartedo) “

ACUal crees que as

Acicrtos EERD | la respussta
Emores 00 correcta’?
s -
A: MAIZ ¢ » B: MAIZ

Tlustracion 25. Pantallazo Software Educativo, Nivel Sildbico.
Fuente: Extraido de: https://scratch.mit.edu/projects/181404713/
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Diagnéstico

Resultado Inicial Resultado Final
éCusl crees que es |a ¢Cual creesque es la
F
ERE RIS I respuesta correcta?
90% 82% |o0% - o
o | 80%
70% - —
il o i |[6%%
50% - A-MAE. | g | A. MAIZ
B B. MAIZ
40% - 40% | mB. MA[Z
BT 30%
L | 205 | 18%
10% l10% |
0% - | 0% -

Grafica 22. . Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico.

Interpretacion Inicial
De acuerdo al grafico se evidencia que el 52% de los estudiantes responden de manera

incorrecta y el 48% responden de manera correcta.

Analisis Inicial
Se evidencia falencias en cuanto a las reglas de las silabas, ya que la mayoria de estudiantes
respondidé de manera incorrecta, por lo tanto, debe afianzarse atin mas este tema ya que perjudica

el proceso de la escritura.

Tabla 35.
Resultados de Actividad Silabico.
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¢ Cuil crees que es la respuesta correcta?
Opciones Cantidad  Porcentaje

A. MAIZ 26 52%
B. MAIZ 24 48%
100%

MUESTRA

50

Nota: Actividad Silabica.

Interpretacion Final

De acuerdo al grafico se evidencia que el 82% de los estudiantes responden de manera

correcta y el 18% responden de manera incorrecta.

Analisis Final

Se evidencia avances por parte de los estudiantes lo que significa que fortalecieron su

capacidad de analisis y han comprendido la tematica.

Tabla 36.
Resultados de Actividad Silabico.

: Cuil crees que es la respuesta correcta?
Opciones Cantidad  Porcentaje

A. MAIZ 9 18%
B. MAIZ a1 82%
100%

MUESTRA

50

Nota: Actividad Silabica.
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g [NIVEL SILABICO

Li=  por dansaarangs (no compsrtic)

iCual crees que #5

la respuesta
correcta?

Tlustracion 26. Pantallazo De Software, Nivel Silabico.
Fuente: Extraido de: https://scratch.mit.edu/projects/181404713/

Diagnostico

Resultado Inicial

Resultado Final

56%

éCual crees que es larespuesta
correcta?

54%

54%

52%

50%

W A Tarantula

® B.Tarantula

48%
46% -

44%

42% -

46%

o0%
B0%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

éCual crees qgue es la respuesta
correcta?

B86%

0 A.Tarantula

B B. Tarantula

14%

Grafica 23. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico.
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Interpretacion Inicial
Con una muestra de 50 estudiantes se evidencia que el 54% responde de manera correcta,

mientras que el 46% lo hace de manera incorrecta.

Analisis Inicial

Se evidencia que un porcentaje mayor de estudiantes, responde de manera correcta, sin
embargo, un porcentaje similar responde de manera incorrecta, lo que significa que se debe
fortalecer y ampliar el tema de las reglas de las silabas.

Tabla 37.
Resultados de Actividad Silabico.

: Cuil crees que es la respuesta correcta?
Opciones Cantidad  Porcentaje
A. Tarantula 27 54% MUESTRA 50
B. Tarantula 23 46%
100%

Nota: Actividad Silébica.

Interpretacion Final
Con una muestra de 50 estudiantes se evidencia que el 86% responde de manera correcta,

mientras que el 14% lo hace de manera incorrecta.

Analisis Final
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Se evidencia que un porcentaje mayor de estudiantes, responde de manera correcta, lo que
demuestra un gran avance en los estudiantes, fortaleciendo de esta manera las habilidades
lingiiisticas, principalmente de escritura.

Tabla 38.
Resultados de Actividad Silabico.

]:aCu:il crees que es la respuesta correcta?
|
| Opciones Cantidad  Porcentaje

A. Tarantula 43 86% MUESTRA 50
B.Tarantdla 7 14%
100%

Nota: Actividad Silabica.

et |[WIVEL SILABICO
= [ [
L2 por danelaarango ino comparido) .

£Cual crees gque es
la respuesta

Tlustracion 27. Pantallazo De Software, Nivel Silabico.
Fuente: Extraido de: https://scratch.mit.edu/projects/181404713/

Diagnostico
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Resultado Inicial

¢Cual crees que es la

respuesta correcta?

5B%
60%%

50% +——
4255

A Comeria

30% — M B.Comeria

20% +— -

10% T

0% -

90%

Resultado Final

i Cual crees que es la respuesta
correcta?

80%

B A Comeria
M B. Comeria

Grafica 24. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico.

Interpretacion Inicial

A partir del grafico se evidencia que el 58% de estudiantes responde de manera incorrecta,

mientras que el 42% responde de manera correcta.

Analisis Inicial

Se evidencia que los estudiantes al igual que en las preguntas anteriores no tienen claridad

frente a las reglas de las silabas por lo cual se debe reforzar el tema, para potenciar las

habilidades lingiiisticas, especificamente la escritura.

Tabla 39.
Resultados de Actividad Silabico.

i Cuil crees que es la respuesta correcta?
Opciones Cantidad Porcentaje
A. Comeria 29 S58%
B. Comeria 21 a42%
100%

MUESTRA S50

Nota: Actividad Silabica.
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Interpretacion Final

A partir del gréafico se evidencia que el 80% de estudiantes responde de manera correcta,

mientras que el 20% responde de manera incorrecta.

Analisis Final

Los estudiantes avanzaron positivamente ya que identifican la acentuacion grafica de las

palabras lo que facilita los procesos de escritura.

Tabla 40.
Resultados de Actividad Silabico.

Opciones Cantidad  Porcentaje

¢ Cudl crees que es la respuesta correcta?

A. Comeria 10 20% MUESTRA
B. Comeria 40 80%
100%
Nota: Actividad Sildbica.
4.
- [NIEL SILABICO Y

por ganielasrango (No compartoo)

LCual crees que as
la respuesta

Tlustracion 28, Pantallazo De Software, Nivel Silabico.
Fuente: Extraido de: https://scratch.mit.edu/projects/181404713/
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Resultado Inicial

Diagnostico

éCudl crees que es |a respuesta
correcta?

60%

50%

50%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Grdfica 25. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico.

Interpretacion Inicial

A Baul
B.Badl

90%

0%
602
50%
40%
30%
0%
10%

0%

Resultado Final

iCual crees que es larespuesta

correcta?

498

16%

M A Baul
B. Badl

Con una muestra de 50 estudiantes se observa que el 50% respondieron de manera correcta,

mientras el otro 50% respondieron de manera incorrecta.

Analisis Inicial

Los estudiantes demuestran falencias en cuanto al analisis y comprension de las reglas de las

silabas demostrandolo en esta actividad, por ello se debe fortalecer los procesos de ensefianza

aprendizaje de esta tematica que fortalece el proceso de escritura.
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Tabla 41.
Resultados de Actividad Silabico.

¢ Cual crees que es la respuesta correcta?
Opciones  Cantidad  Porcentaje

A. Baul 25 50% MUESTRA 50
B. Baul 25 50%
100%

Nota: Actividad Silabica.

Interpretacion Final

Con una muestra de 50 estudiantes se observa que el 84% respondieron de manera correcta,

mientras el otro 16% respondieron de manera incorrecta.

Analisis Final

Los estudiantes demuestran avances en el nivel silabico, fortaleciendo el proceso de esc

ritura.

Tabla 42.
Resultados de Actividad Silabico.

¢ Cuil crees que es la respuesta correcta?
Opciones Cantidad  Porcentaje

A. Baul 8 16% MUESTRA 50
B. Baul 42 84%
100%

Nota: Actividad Silabica.
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el [MIVEL SILABICO
¥ LA

PO danielaarango (s n&hpﬂfﬂdﬂ]

&Cudl crees que es
Ia respuesta

Tlustracion 29.Pantallazo De Software, Nivel Silabico.
Fuente: Extraido de: https://scratch.mit.edu/projects/181404713/

Diagnostico
Resultado Inicial Resultado Final
éCual crees que es la respuesta £ Cual crees que es la respuesta
correcta? correcta?
B60% 263% 0%
78%
B0%
50%
14% s
40% - B0%
B & Enfriamelo 0% B A. Enfriamelo
B B. Enfriameld 0% B B Enfriameld
20%% - 30% T
20%
10%
10%
0% - 0% -

Grafica 26. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico.
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Interpretacion

De acuerdo al grafico se evidencia que el 56% de los estudiantes responden de manera

correcta, mientras que el 44% responde de manera incorrecta.

Analisis

Se evidencia que los estudiantes fortalecer las reglas de las silabas para poder avanzar en su

proceso de escritura y por ende académico.

Tabla 43.
Resultados de Actividad Silabico.

¢ Cuil crees que es la respuesta correcta?

Opciones Cantidad  Porcentaje

A. Enfriamelo 28 56%

B. Enfriamelo 22 44%
100%

MUESTRA

20

Nota: Actividad Silabica.

Interpretacion

De acuerdo al grafico se evidencia que el 78% de los estudiantes responden de manera

correcta, mientras que el 22% responde de manera incorrecta.

Analisis

Se evidencia que los estudiantes fortalecer las reglas de las silabas para poder avanzar atin

mas en su proceso de escritura y por ende académico.

Tabla 44.
Resultados de Actividad Silabico.
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:Cuil crees que es la respuesta correcta?
Opciones Cantidad  Porcentaje
A. Enfriamelo 39 78% MUESTRA 30
B. Enfriameld 11 22%
100%

Nota: Actividad Silabica.

e | MMNEL SILABICD
- S ~ -

e por darmsisarango (no compaErtico)

Tlustracion 30. Pantallazo de Software Educativo, Nivel Silabico.
Fuente: Extraido de: https://scratch.mit.edu/projects/181404713/

Conclusion

Inicial

En conclusion, se evidencia falencias en cuanto a las reglas de las silabas, lo que dificulta el

proceso de escritura, por lo tanto, es importante fortalecer este tema, con el fin de que los

estudiantes avancen en su proceso lingiiistico positivamente y puedan crecer académicamente.

Final
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En conclusion, se evidencia un avance notable en cuanto al nivel silabico, lo que fortalece
las competencias lingiiisticas, por lo tanto, es importante continuar fortaleciendo los procesos de

escritura en cuanto a las reglas de la silaba especificamente la acentuacion grafica de las palabras.
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ACTIVIDAD INICIAL NIVEL SILABICO ALFABETICO (SILABITAS) DIRIGIDA A
ESTUDIANTES
Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del
grado tercero.

Proposito: implementar un software educativo con actividades del nivel silabico alfabético,
para los estudiantes del grado tercero, con el fin de mejorar los niveles de escritura aprendiendo
de manera didéctica e interactiva.

Grado: Tercero

Seccion: Primaria

Se disefia un software educativo del nivel sildbico alfabético con el fin de que los estudiantes

resuelvan una serie de actividades que afiancen las habilidades de escritura.
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BIENVENIDOS A
SILABITAS

Tlustracion 31. Pantallazo Software Educativo, Nivel Sildbico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Tlustracion 32. Pantallazo Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Diagnéstico

Resultado Inicial Resultado Final
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Ty oomoplete Iy poiaboaBr ol 1. complete la palabraBi ci ——— ta
TO3
100% 5438
50%: 90
BO%
S0%:
FO%
A40%e a) cle 6025 W o) Cle
W bkl =l
e = 50%a W b) kle
A08%
2025 J0O2a
20%
oz 10% 63
0% 0% -
Grafica 27. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Sildbico-Alfabético.
Interpretacion

De acuerdo a la gréafica se evidencia que la el 52% de los estudiantes responden correctamente

y el 48% responden de manera incorrecta.

Andlisis
Se observa que el mayor porcentaje de estudiantes responde adecuadamente, sin embargo, el
porcentaje de estudiantes que respondi6é de manera incorrecta también es bastante notable,

evidenciandose falencias de parte de los nifios y nifias frente a la escritura.

Tabla 45.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.
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7. Completa el texto con las palabras correspondientes a los dibujos.
texto correcto 26 52% MUESTRA 30|
texto incorrecto pl! 48%
100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion
De acuerdo a la grafica se evidencia que la el 94% de los estudiantes responden correctamente

y el 6% responden de manera incorrecta.

Analisis
Se observa el avance de los estudiantes frente a la actividad inicial, lo cual fortalece aiin mas
los procesos de ensenanza-aprendizaje.

Tabla 46
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

1. complete la palabra Bi ¢ ----- ta |

Opciones  Cantidad  Porcentaje MUESTRA 50 |
a) Cle 47 94% l
b) kle 3 6% |
50 100% |

Nota: Actividad Silabica Alfabética.
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Tlustracion 33. Pantallazo Software Educativo, Nivel Sildbico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Diagnostico

Resultado Inicial Resultado Final
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2. Complete la palabra Ga — na
2. Complete la palabra
Ga -—— na
0% S58%
100%
5095 Q0%
B80%
40%5 70%
MWa) yi 60% Walyi
302 W b) i 50% m b) Il
40%
0%
30%
10%% Z20%
el R
0% 0%

Grafica 28. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 1.

Interpretacion Inicial
Con un porcentaje de 50 estudiantes participantes de la actividad se evidencia que el 58% de
los estudiantes responde correctamente, mientras que el 42% responde incorrectamente.
Andlisis Final
Aunque es mayor la cantidad de estudiantes que responden correctamente es evidente que
muchos estudiantes poseen dificultades en cuanto a la ortografia lo cual dificulta los procesos

escriturales.
Interpretacion Final
Con un porcentaje de 50 estudiantes participantes de la actividad, se evidencia que el 88% de

los estudiantes responde correctamente, mientras que el 12% responde incorrectamente.

Analisis Final

Nota: Actividad Silabica.
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Se generan grandes avances por parte de los estudiantes, ya que estos tienen en cuenta las

reglas ortograficas, lo cual fortalece las habilidades lingiiisticas, especificamente de escritura.

Tabla 47.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

2. Complete la palabra Ga --- na
iﬂpciunes Cantidad Porcentaje

la) yi 6 12% MUESTRA
b) Il a4 88%
100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

v )

[Ellle la res puesta correcta de g tewed

cuerdo 3 la Innagen :.

4mm = 4

Tlustracion 34. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Diagnostico
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Resultado Inicial Resultado Final

3. elijalarespuesta correctade

2 3. elija la respuesta correcta de
acuerdo a laimagen

acuerdo a la imagen

o0% e 1208

i 100%

T0%

60% e B0% ' a) fresco
i B b) freno 60% - - - yfenn
A0% W ) fresa W c)fresa

30% 40% o —

20% 16% i B

10% —

0% — B

Grafica 29. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 1.

Interpretacion

De acuerdo a la grafica se evidencia que el 82% de los estudiantes respondieron
correctamente, mientras que el 16 y 2 % de los estudiantes respondieron incorrectamente.

Andlisis

Se observa que los estudiantes relacionan bien iméagenes con palabras siendo un gran avance

para el fortalecimiento de la escritura.

Tabla 48.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.
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3. elija la respuesta correcta de acuerdo a la imagen
Opciones Cantidad  Porcentaje

a) fresco 8 16% MUESTRA 50
b} freno 1 2%
c) fresa 41 82%

100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion
De acuerdo a la gréafica se evidencia que el 98% de los estudiantes respondieron

correctamente, mientras que el 2 % de los estudiantes respondieron incorrectamente.

Andlisis
Se observa que los estudiantes relacionan bien las imagenes con palabras siendo un gran
avance para el fortalecimiento de la escritura.

Tabla 49.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

_ 3. elija la respuesta correcta de acuerdo a la imagen
{Opciones  Cantidad  Porcentaje

|a) fresco 1 2% MUESTRA 50
{b) freno 0 0%
ic) fresa 49 98%

100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

4)
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Elije la respuesta correcta de a
fugrdoalaimasgen

.

Ilustracion 35. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Diagnostico
Resultado Inicial Resultado Final
4) elija la respuesta correcta de 4) elija la respuesta correcta de
acuerdo a la imagen acuerdo a la imagen
100%
50% 45% Gl
45%; B0%
40% S T0%
35% 60% M a) Caza
a9 W) Caza i By
255 W b)casa soss W ) caca
205 18% B c) caca
153 30%
10% 20%
5% 10% ——.
0% Qop | W @000 0 B 0 ee—

Grafica 30. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 1.

Interpretacion Inicial
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Con una muestra de 50 estudiantes se evidencia que el 46% de los estudiantes respondieron

correctamente, mientras que el 36% y el 18% respondieron de manera incorrecta.

Analisis Inicial
Se evidencia que, aunque el mayor porcentaje de estudiantes que responden correctamente
otro porcentaje notable de estudiantes responde incorrectamente, evidencidndose que no aun falta

comprension en la escritura de las palabras.

Tabla 50.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

1) elija la respuesta correcta de acuerdo a la imagen
Opciones  Cantidad Porcentaje

a) Caza 13 36% MUESTRA S0
b) casa 23 46%
c) caca 9 18%

100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion Final

Con una muestra de 50 estudiantes se evidencia que el 88% de los estudiantes respondieron
correctamente, mientras que el 10% y el 2% respondieron de manera incorrecta.

Analisis Final

Los estudiantes evidencian avances frente a la actividad inicial, ya que responden

adecuadamente, lo que demuestra evolucion en los procesos de escritura.
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Tabla 51.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

4) elija la respuesta correcta de acuerdo a la imagen

Opciones Cantidad  Porcentaje
a) Caza 5 10% MUESTRA 50
b) casa R 88%
t) caca 1 2%
100%

Nota: Actividad Sildbica Alfabética.

sCualde lax siguientes frazes exta
ardenada de la manera correcta®

b Hifa sus jumueies uega [loan

juera [l nfacon sus g ueies

[ nifa | vega con sus  ugueres

Tlustracion 36. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Sildbico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.
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Diagnéstico

Resultado Inicial Resultado Final
5. éCual de las siguientes frases esta i A
5. (Cual de las siguientes frases esta
ordenada de la manera correcta? =
ordenada de la manera correcta?
90%
60%
S4%% B209%
M a) Mifio sus
50% M a) Mifio sus FO0% . ) :
. . juguetes juega EI|
A42% juguetes juega E|
B80% — con
A0%5 con
- . o
M b) juegaEl nifo 50% b) juegEf L o
Ccon sus juguetes comsus Jiguetes
0% a09%
[ | El nifio j
W c) El nifio juega 3095 -— c) nm_ojuega
20%5 ; con sus juguetes
con sus juguetes
20%
109
455 10%
0% - 0% -

Grafica 31. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 1.

Interpretacion Inicial
Se evidencia a partir del grafico que el 54% de los estudiantes responde correctamente, frente

al 42% y el 4% que responden de manera incorrecta.

Analisis Inicial
Se observa que un porcentaje mayor responde correctamente, sin embargo, el porcentaje que
responde de manera incorrecta es bastante notable, por ello es importante fortalecer la 16gica

gramatical con el fin de fortalecer los procesos de escritura.
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Tabla 52.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

5. i Cuil de las s'i'gui”entei frases esta ordenada de la manera correcta?

| Opciones Cantidad Porcentaje
;_a; Nifio sus juguetes juega El con 2 4% MUESTRA 50 |
|b) juega El nific con sus juguetes 21 42%
Qr,:| El nifio juega con sus juguetes 27 54%
100%

Nota: Actividad Sildbica Alfabética.

Interpretacion Final
Se evidencia a partir del grafico que el 82% de los estudiantes responde correctamente, frente

al16% y el 2% que responden de manera incorrecta.

Andlisis Final
Se observa un gran avance por parte de los estudiantes, evidencidndose el fortalecimiento en

la 16gica gramatical, mejorando los procesos de escritura.

Tabla 53.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

5. .:_C.u:a-xlunij.e las siguient.es.fruse: esta urtjemdﬁ de la manera mrre.&.u‘?.‘

;ﬂprinnes Cantidad Porcentaje :
{a) Nifio sus juguetes juega El con 1 2% MUESTRA 50 |
:b] juega El nino con sus juguetes 8 16%
[c} El nino juega con sus juguetes 41 82%

50 1{]4_3%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.
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Conclusion

Inicial

En Conclusion, se evidencia que los estudiantes realizan las actividades con gran motivacion
sin embargo también es evidente que existen multiples problematicas que afectan la escritura, en
un porcentaje notable de los estudiantes con los cuales es importante continuar trabajando para

suplir estas necesidades y dificultades que afectan su rendimiento académico.

Final

En conclusion los estudiantes mostraron motivacion frente al desarrollo del software
educativo y revelaron grandes avances con relacion al nivel silabico-alfabético, ya que
potenciaron reglas ortograficas, la l16gica gramatical, determinando la manera adecuada en la que
se forman las palabras y oraciones lo que fortalece sin lugar a dudas las habilidades lingiiisticas
y por ende los procesos de escritura dando solucion a las problematicas académicas que se

enmarcan en estos procesos gramaticales.
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ACTIVIDAD INICIAL NIVEL SILABICO ALFABETICO DIRIGIDA A
ESTUDIANTES
Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del
grado tercero.

Propdésito: Fortalecer en los estudiantes del grado Tercero d, conocimientos y habilidades
para la comprension de la escritura utilizando las TIC como mediador.

Grado: Tercero

Seccion: Primaria
Se disefia un software educativo del nivel silabico alfabético llamado quiere ser millonario

con el fin de que los estudiantes resuelvan una serie de preguntas que afiancen y fortalezcan las

habilidades de escritura.
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Tlustracion 37. Pantallazo Software Educativo, Nivel Sildbico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

0= I walsh sz gue - =l-eas G o e e

Tlustracion 38. Pantallazo Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.
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Diagnéstico

Resultado Inicial

1. i Qué son las silabas?

W =2} Eslz letrao
conjunto de letras

E0% que se pronuncan en
509 cada golpe de voz.
0% 4 B b) Palabras que
indican cuzlidad
A%
] B ¢} 5on las palabras
i 24% que indican una
acdan
209
10% B d)5onlas
10% - consonantes
0% -

Resultado Final

1. iQué son las silabas?

W =) Eslaistrao
conjunto de letras

Que 58 pronuncian en
c2ds golpe devoz.

M b} Palabras que

indican cualidad

B c) Son las palabras
que indican una
sCoon

® d} 5on las
consonantes

Grafica 32. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 2.

Interpretacion Inicial

Con un total de 50 estudiantes participantes de la actividad se evidencia que el 50% de

estudiantes responden correctamente, mientras que el 24%, el 16% y el 10% de los estudiantes

responden de manera incorrecta.

Analisis Inicial

Se evidencia que la mayoria de estudiantes responden de manera correcta, sin embargo, se

encuentra otro porcentaje alto de estudiantes que no tienen claridad frente al concepto de silabas,

lo que dificulta el desarrollo de las actividades.
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Tabla 54.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

(Lue son las siobas?

Opcion Canitidad Porcenta)
| a) Es la lefra o conjunto de letras que se pronuncian en cada golpa de voz, ] 50% MUESTRA 50
b} Palabras gue indican cualidad 12 4%
c} 5on s palabras que Indican una accidn 8 16%
d) 5on las consonantes 5 10%
100%

Nota: Actividad Sildbica Alfabética.

Interpretacion Final
Con un total de 50 estudiantes participantes de la actividad se evidencia que el 76% de
estudiantes responden correctamente, mientras que el 12%, el 10% y el 2% de los estudiantes

responden de manera incorrecta.

Andlisis Final
Se evidencia avance en los estudiantes pues la mayoria de estudiantes responden de manera
correcta, sin embargo, se encuentra otro porcentaje alto de estudiantes que no tienen claridad

frente al concepto de silabas, lo que dificulta el desarrollo de las actividades.

Tabla 55.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.
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1 Gue son las silabas?

WO IOanES Canthdad Parcentaj
|a) E= la letra o conjunto de |atras que s& pronuncian en cada golpe de wol. 38 TE% MUESTRA
bj Palabras gue indican cualidad 5 1%
¢} Son las palabras que indican una aocion B 1%
dj Son fas consonantes 1 %
50 100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

i “Patinap —~ =i
c - o

Tlustracion 39. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Sildbico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Diagnostico

Resultado Inicial Resultado Final

201

50



2. {Que palabra se conforma
con las silabas ti Panes?

M 3) nestiPa
B b) Patines

! ¢} Patinaje

B d) Panesti

S0

2.¢{Que palabra se conforma con
las silabas ti Pa nes?

8%

7%

0%

50%

M 3) nestiPa

B b) Patines

40%

W c) Patinaje

3%

B d) Panesti

20%

1%

U%_

Griafica 33. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 2.

Interpretacion Inicial

De acuerdo a la grafica se evidencia que el 78% de los estudiantes responden de manera

correcta, mientras que el 14%,6%y el 2% responden de manera incorrecta.

Analisis Inicial

El mayor porcentaje de estudiantes respondi6 correctamente demostrando un buen nivel

silabico alfabético, sin embargo, se debe seguir fortaleciendo las competencias lingiiisticas.

Tabla 56.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.
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: Gue palabra se conforma con las silabas 1 Pa nes?
Dpciones  Cantidad  Porcentaje

{a) nestiPa 1 2% MUESTRA 0
b] Patines 39 78%
it} Patinaje 7 14%
d) Panesti 3 6%
1005

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion Final
De acuerdo a la grafica se evidencia que el 82% de los estudiantes responden de manera

correcta, mientras que el 14% y el 4% responden de manera incorrecta.

Analisis Final
El mayor porcentaje de estudiantes respondi6 correctamente demostrando un buen nivel
silabico alfabético, evidencidndose un gran avance que fortalece el proceso de escritura.

Tabla 57.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

; Que palabra se conforma con las silubas K Pa nes?

:I.'IF-LiUI'lC": Cantidad Porcentaje
la) nestiPa 0 0% MUESTRA 50
b} Patines 4 82%
i) Patinaje 7 14%
|} Panesti 2 4%
50 100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.
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=1aba noz permite conformar una palabra con esa otra
slaba, Tam?.

Tlustracion 40. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Diagnostico

Resultado Inicial Resultado Final
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3. éQueé silaba nos permite

conformar una palabra con esta
otra silaba, Tam?.

66%

0%

60%

50%

40%

30%

0%

18%

10% -

0% -

10%
6%
1 -

3

B ajpa
B blbe
W cbor
B dbo

3. iQue silaba nos permite
conformar una palabra con esta
otra silaba, Tam?

100%

B80%

B10%

40%

20%

0%

B

alpa
M b)be
clbor
W d)bo

Grdfica 34. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 2.

Interpretacion Inicial

Se evidencia que el 66% responde de manera correcta, mientras que el 18%, 10%, 6%

marcaron la respuesta incorrecta.

Analis

1s Inicial

Se evidencian que la mayoria de los estudiantes responden correctamente lo que demuestra

que existe un nivel silabico alfabético bueno.
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Tabla 58.

Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

Opciones
a)pa
b)be
cjbor

djbo

1. : Gué sllaba nos permite conformar una palabra con esta otra stlaba, Tam?,

Cantidad  Porcentaje

10%

3 6%
33 BE%
9 18%
100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion Final

Se evidencia que el 90% responde de manera correcta, mientras que el 10% marcaron la

respuesta incorrecta.

Analisis Final

Se evidencian gran avance frente a la actividad inicial, lo que demuestra que existe un nivel

silabico alfabético bueno.

Tabla 59.

Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

Dpciones
a)pa
bjbe
cibor
d)bo

1. { Quz silaba nos permite conformar una palabra con esta ofra silaba. Tam?,
Cantidad Porcentaje

0%
0%
90%
10%
100%

gkﬂgﬁﬁ

Nota: Actividad Sildbica Alfabética.
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70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

0%

Ilustracion 41. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Diagnostico
Resultado Inicial
4, iComo se escribe la frase
correctamente?
100%
62% .
B 3) La mama
L= b
abraza a su nena —
il b) Mama abraza
Jikl nenalaasu B0% -+
c) La abraza
il 22% mama a su nena 40% T
4% — :
B d) La mama a su
e = nena laabraza HHa
2%

Resultado Final

4, iComo e escribe la frase

correctamente?

0% -

- B

a) La mama
abraza a su nena

M b) Mama abraza
nena La a su

Bc)laabrazs
mama a su nena

Wd)la mamaasu
nena la abraza

Grafica 35. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 2.
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Interpretacion
Con una muestra de 50 estudiantes que participaron de la actividad, se observa que el 62%
respondieron de manera correcta, frente a un 22%, 14% y 2% que respondieron de manera

incorrecta.

Andlisis
Los estudiantes demuestran coherencia en la escritura de las oraciones, lo que fortalece el
proceso de escritura, sin embargo, es importante continuar fortaleciendo estos niveles de

escritura.

Tabla 60.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

4. { Como se escribe la frase correctamente?
Opciones Cantidad  Porcentaje

a) La mama abraza a sunena 31 62% MUESTRA 50
b) Mama abraza nena La asu I %
;cﬁ La abraza mama a su nena 7 14%
id) La mama a sunena la abraza n 22%
100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion
Con una muestra de 50 estudiantes que participaron de la actividad, se observa que el 86%
respondieron de manera correcta, frente a un 10% y el % 4que respondieron de manera

incorrecta.
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Andlisis
Los estudiantes demuestran gran avance frente a la actividad inicial pues se evidencia

coherencia en la escritura de las oraciones, lo que fortalece el proceso de escritura.

Tabla 61.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

1. : Como se escribe la frase correcdamente?

Opciones Cantidad Porcentaje
|a) La mama abraza a su nena 43 B6% MUESTRA 50
|b) Mama abraza nena La a su 0 0%
|c) La abraza mama a su nena 2 4%
d) La mama a su nena la abraza 5 10%
50 100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Tlustracion 42. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Sildbico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.
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Resultado Inicial

Diagnéstico

Resultado Final

50%

A40%

30%

20%

10%

0%

5. Que letras faltan para completar

una Palabra o e o

449
24%
18%
14%

FalMlp
bIDcCj

Wc)Cnd

MdiCnj

Grafica 36. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 2.

Interpretacion Inicial

5. Que letras faltan para
completar una Palabra

O e o0
100%
TB%
B80%
Wa)Mlp
60% BhiDcj
BmciCnd
40%
WmdiCnj
172%
20% 5% P
0% .| . .

De acuerdo al grafico se evidencia que el 44% responde de manera correcta, mientras que el

24%, 18%,14% marcan la respuesta correcta.

Analisis Inicial

Se observa u la mayoria de estudiantes identifican las letras faltantes para conformar una

palabra lo que demuestra que han mejorado su capacidad de analisis.
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Tabla 62.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

. Que letras f=1|1.;|1 para completar una P.'1I.!.1;r.1 o e o0
|[Opciones  Cantidad Porcentaje
ajMlip 9 18% MUESTRA 50
_b] Dcj 7 14%
c)Cnd 12 24%
diCnj 22 44%
100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion Final
De acuerdo al grafico se evidencia que el 78% responde de manera correcta, mientras que el

12%, 6%,4% marcan la respuesta correcta.

Andlisis Final
Se observa un avance notorio ya que la mayoria de estudiantes identifican las letras faltantes

para conformar una palabra lo que demuestra que han mejorado su capacidad de andlisis.

Tabla 63.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

Opciones Cantidad .P‘urcentdjn—_-
ajmlip 3 6% MUESTRA .50_
b)Dcj 2 4%
cjCnd 6 12%
idyCnj 39 78%
50 100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.
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¢lamo se ardena la palabra mrrectamente

Ilustracion 43. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Interpretacion Inicial
El 66% de los estudiantes respondieron correctamente, mientras que el 26% y el 4%

respondieron de manera incorrecta.

Analisis Final

Los estudiantes demuestran un nivel bueno frente al nivel silabico alfabético, especificamente

el ordenamiento de palabras lo que facilita la comprension de la escritura.
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Tabla 64.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

6. ¢ Como se ordena la palabra correctamente ironecnerot?

5lf‘Jplri::ln:ma Cantidad Porcentaje
a)Rinoceronte 33 66% MUESTRA 50
b)eronceronte 2 4%
c)teronteceon 2 4%
d)Rinoceteron 13 26%
100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion Final

El 92% de los estudiantes respondieron correctamente, mientras que el 8% respondieron de
manera incorrecta.

Analisis Final

Los estudiantes demuestran un nivel excelente frente al nivel silabico alfabético,
especificamente el ordenamiento de palabras lo que facilita la comprension de la escritura.

Tabla 65.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

6. ¢ Como se ordena la palabra correctamente ironecnerot? |

[Opciones Cantidad Porcentaje
{@)Rinoceronte 46 92% MUESTRA 50
Eb}erunceronte o 0%
[c)teronteceon 1] 0%
[d}Rinoceteron 4 B%
50 100%

Nota: Actividad Silabica Alfabética.
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Tlustracion 44. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Silabico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Resultado Final

7. Completa la frase

cu,cu,cu cantaba la:
B3

W a) Senora

M b) Rana

M c) Caballera

d) Marinero
18%

L7

Diagnostico
Resultado Inicial
7. Completa la frase
cu,cu,cu cantaba la:

45% T 80%

70%

60%

a) Sefora

M b) Rana S

M c) Caballero 40%s

15% — =5 T d) Marinero 30%

10% +— S 20%
5% = 10% -
0% 0% -

Gradfica 37. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Silabico-Alfabético 2.
Interpretacion

A partir de la gréafica se observa que el 40% de los estudiantes completan la frase de manera

correcta, mientras que el 36%, el 14% y el 2% completan la frase de manera correcta.
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Andlisis
La mayoria de estudiantes completan la frase de manera correcta, evidenciandose la

motivacion que tienen frente al fortalecimiento de la escritura.

Tabla 66.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

7. Completa la frase ou.cu.cu cantaba la

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Sefora 18 36% MUESTRA 50
b) Rana 20 40%
c) Caballero 7 14%:
d) Marinero 5 10%%
100%6

Nota: Actividad Silabica Alfabética.

Interpretacion
A partir de la gréafica se observa que el 76% de los estudiantes completan la frase de manera

correcta, mientras que el 18%, el 4% y el 2% completan la frase de manera correcta.

Analisis

La mayoria de estudiantes completan la frase de manera correcta, evidencidndose la

motivacion que tienen frente al fortalecimiento de la escritura.
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Tabla 67.
Resultados de Actividad Silabico Alfabético.

7. Completa la frase ocu.ocu.cu cantaba la

Opciones Cantidad Porcentaje
a) Sefiora 9 18% MUESTRA
b)) Rana 38 7e%
|c) Caballero pr_J 4%
Id) Marinero i 296
50 10026

Nota: Actividad Silabica Alfabética

iFelicidades hasllegadao hasta el final, continua
preparandotel

Tlustracion 45. Pantallazo De Software Educativo, Nivel Sildbico Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia, Power Point.

Conclusion

Inicial
En conclusion, los estudiantes en general se mostraron motivados frente a la actividad y se

evidencio gran avance ya que fueron positivos los resultados, sin embargo, es importante
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continuar potenciando las competencias de escritura, ya que se observa las falencias de algunos

estudiantes a los cuales se les dificulta estas competencias.

Final
Los estudiantes mostraron grandes avances y expresaron motivacion y alegria por el
desarrollo de la actividad lo que genero aprendizaje significativos y fortalecimiento para trabajar

la escritura, lo cual fue muy satisfactorio.
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ACTIVIDAD NIVEL ALFABETICO DIRIGIDA A ESTUDIANTES
Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del

grado tercero.

Propdésito: Fomentar en los estudiantes del grado Tercero de primaria la habilidad para

escribir textos breves y oraciones mediante la interpretacion de imagenes, utilizando el programa

PowerPoint y Word como herramienta de estudio.

Grado: Tercero

Seccion: Primaria
Lugar: Escuela Normal Superior M.O.R, Hogares San José, Institucion Educativa Pio XII
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ACTIVIDAD NIVEL ALFABETICO #2

B

ACTIVIDAD ALFABETICA PARA
UDIANTES DEL GRADO TERCERO

\\

NW\Y&

B
Saguie clgned | o
>

OY FUMOSI AL PaRcE-

FUIMOS AL PARQUE

&(

Tlustracion 46. Pantallazo De Actividad, Nivel Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia.

=
Bl

‘ DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD
'“ Con lia palabtas Gee 88 dan an el dibug, o ) bexio breve Gt & Gueds & I
A

h'"‘ magen

P

\

Z

Ilustracion 47. Pantallazo De Actividad, Nivel Alfabético.

Fuente: Elaboracion Propia.

-
; ESCRIBIR EL TEXTO
\',—* Utilizando esta diapositiva, escribe el texto que

Y ’/f describa la imagen anterior
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Ilustracion 48. Pantallazo De Actividad, Nivel Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia.

Hlustracion 49. Pantallazo De Actividad, Nivel Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia.

Gk Ia

ESCRIBIR EL TEXTO

iba el texto agui gue describa

la imagen anterior.

Hlustracion 50. Pantallazo De Actividad, Nivel Alfabético.
Fuente: Elaboracion Propia.

Diagnostico

Resultado Inicial

Resultado Final

60%

S0%%

e

Con las palabras que se te dan en
cada dibujo , formule un texto
breve que le quede a la imagen

® Estudiantes que utilizaron las 2

imdgenes con las B palabras
para bos dos textos

m Estisdiantes gue utilizaron solio
wna imagen v las 5 primeras

| 50%

BO%

TO%

Con las palabras que se te dan en
cada dibujo , formule un texto
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Grdfica 38. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Alfabético 1.

Interpretacion y andlisis Inicial

Teniendo en cuenta la grafica se puede evidenciar que la actividad fue aplicada a 50
estudiantes de donde se deduce que el 50% de ellos utilizaron 2 imagenes con 8§ palabras para
escribir los dos textos, esto se debe a la buena interpretacion que le dieron a las imagenes y a las
palabras, pero que a un hay poca interpretacion en algunos.

Con un 30% se resalta los estudiantes que solo utilizaron 1 imagen y las 5 primeras palabras
para los dos textos, esto quiere decir que existe dificultad en algunos para observar, interpretar,
asociar y escribir textos, lo que da pie para profundizar en ello con la aplicacion de mas
actividades de nivel alfabético.

Se tiene el 16% de estudiantes que solo utilizaron 3 y 4 palabras de las dos imagenes para
escribir los textos, por lo tanto, es un resultado que desmotiva en su momento pero que es una
ficha clave para continuar fortaleciendo el proceso de escritura.

Finalmente, el 4% de los estudiantes presentan dificultades para interpretar las imagenes y
escribir los dos textos. También bajo el nivel donde los estudiantes que solo utilizan 3 y 4
palabras de las dos imagenes para los textos, esto también es una gran ventaja porque es

evidencia que se sigue mejorando en el proceso.
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Tabla 68.
Resultados de Actividad Alfabética.

Con las palabras que se te dan en cada dibujo , formule un texto breve que le quede a la imagen
Opclones Cantidad  Porcentaje
Estudiantes que utilizaron las 2 imagenes con las & palabras para los dos textos ] 50% MUESTRA 30
Estudiantes que wtilizaron sobo una imagen y las 3 primeras palabras para el texto B 16%
Estudiantes que utilizaron tres y cuatro palabras de las dos imagenes para &l tevto 15 %
Estudiantes que presentaron dificultad para escribir los textos e interpretar las imagenas | a%
100%

Nota: Actividad Alfabética

En cuanto a esta actividad se puede concluir que aun se presentan falencias en los estudiantes
frente a la escritura, evidenciandose falta de comprension, atencion y andlisis, factores que

dificultan el desarrollo y fortalecimiento de los procesos lingiiisticos.

Interpretacion y Andlisis Final

Con estos resultados vemos como los estudiantes han mejorado notablemente en la
interpretacion y escritura de textos.

Con un 70% tenemos los estudiantes que utilizaron 2 imégenes con las ocho palabras para los
dos textos, mejorando en un 25% aspecto relevante para tener en cuenta y continuar con la
motivacion hacia la escritura.

Disminuyo el nimero de estudiantes que utilizaron solo una imagen y las 5 primeras palabras
para el texto lo que quiere decir que se mejord el proceso de escritura, observacion e
interpretacion.

Finalmente tenemos un 0% de estudiantes que presentan dificultad para escribir los dos textos,

lo que concluye que todos han comprendido notablemente la dindmica de la actividad.
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Tabla 69.
Resultados de Actividad Alfabética.

Con las palabras que se te dan en cada dibujo , formule un texto breve que le quede o lo imagen

Opciones Cantidad ~ Porcentaje
Estudiantes que utilizaron las 2 imagenes con las 8 palabras para los dos textos £V 0%
Estudiantes que utilizaron solo una imagen y las 3 primeras palabras para el texto L 10%
Estudiantes que utilizaron tres y cuatro palabras de las dos imdgenes para el texto 10 Nk
Estudiantes que prasentaron dificultad para escribir los textos e interpretar las imdgenes 0 0%
100%

MUESTRA

50

Nota: Actividad Alfabética

En sintesis, es importante resaltar el avance de los estudiantes durante la etapa final de esta

actividad, pues se evidencia comprension y un nivel superior en cuanto al analisis y los procesos

de escritura, lo que facilita el fortalecimiento del proceso gramatical.

ACTIVIDAD INICIAL NIVEL ALFABETICO DIRIGIDA A ESTUDIANTES
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Estrategia tecno-pedagogica para el fortalecimiento de la escritura en los nifios del

grado tercero

Propoésito: Fomentar en los estudiantes del grado Tercero de primaria la habilidad para
escribir textos breves y oraciones mediante la interpretacion de imagenes, utilizando el programa

PowerPoint y Word como herramienta de estudio.

Grado: Tercero
Seccion: Primaria

Lugar: Escuela Normal Superior M.O.R, Hogares San José, Institucion Educativa Pio XII

ACTIVIDAD NIVEL ALFABETICO # 1

Descripcion de la actividad
LAS ORACIONES

Escribe lo que imagines que esta ocurriendo en cada dibujo
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Diagnostico

Resultado Inicial Resultado Final
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Actividad #1

Actividad #1

0% ! _ MEstudiantes que es Chart e B
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2% . b 2% |
| B Estudiantes quz soig
escribieron custro oracianes
0% = de acuers & s dleuios. =1
! B Estudiantes que no escibieron
13% las oraciones agordes al dbujo| |3 1
10% | B Extudiantes que no eseriberae| [ 30%
e manera correcta
%+ - B, —
% -

]
%
_I._“._

B Estusiantes que esoibleron s
siefe oracioees a0orss 3 ke
1

I Estusisntesque sk sstrizizron
[uatm oraciones de suenios
s dibujos

B Estusiantes sue n 2srbieran
s oraiones acondesal disun

B Estusisntes sue na esrhbieren
12 mEnem QTR

Grdfica 39. Interpretacion De Resultados, Encuesta Inicial Y Final- Nivel Alfabético 2.

Tabla 70.
Resultados de Actividad Alfabética.

Actividad ¢ 1
Opionies Cantidad  Porcentaje
Estudiantes que escribieron las siete oraciones acordes s |os dibujos. 1 5%
Estudiantes gue solo escribiaron cuatro oraciones de acuerde a los dibujos. ] 16%
Estudiantes que no escribieron las oraciones acordes al dibujo 12 M
Estudiantes gue no escribieron de manera cormecta 17 %
100%

MUESTRA

Nota: Actividad Alfabética.

Interpretacion y Analisis Inicial
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Analizando la grafica anterior se puede concluir que la actividad fue aplicada a 50 estudiantes,
donde el 26% de ellos escribieron las 7 oraciones de manera correcta y acordes a las imagenes
dadas, el 16 % solo escribieron 4 oraciones, pues se evidencio lentitud en el proceso de escribir ,
el 24% no escribieron las oraciones acordes al dibujo y manifestaron que no sabian que escribir ,
que no entendian y finalmente el 34% de ellos no escribieron de manera correcta, observando en

ellos grandes dificultades en cuanto la escritura, observacion, ortografia falta de motivacion .

En conclusion, es importante continuar fortaleciendo en los estudiantes los procesos de
escritura de andlisis y observacion ya que se evidencia falencias en los estudiantes en cuanto a

estos procesos que afectan los procesos lingiiisticos y por lo tanto académicos.

Tabla 71.
Resultados de Actividad Alfabética.
Actividad = 1
Opciones Cantidad  Porcentaje
Estudiantes que escribieron las siete oraciones acordesa los dibujos. 30 6% MUESTRA S0
Estudiantes que solo escribieron cuatro oraciones de acuerdo a los dibujos. 10 20%
Estudiantes que no escribieron las oraciones acordes al dibujo 7 14%
Estudiantes que mo escribieron de manera comecta 3 6%
100%

Nota: Actividad Alfabética
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Interpretacion y Andlisis Final

Es evidente que la aplicacion de la actividad por segunda vez a arrojado resultados bastante
positivos porque analizdndolo con el anterior se tiene que de un 26% aumentaron a un 60% de
estudiantes que escribieron las 7 oraciones teniendo en cuenta el dibujo que se les daba, esto
significa que la actividad es significativa permitiéndoles desarrollar la imaginacion, la
observacion y la agilidad en la escritura.

Por otra parte, son actividades sencillas de aplicar y que motiva por lo que su solucion se hace
en el programa Word, el cual les permite la interaccion con el programa y escribir en otra cosa
que no sea el cuaderno o el tablero. De esta misma manera se disminuye el grado de dificultad
presentado al inicio para su desarrollo y este si es una buena noticia porque cada vez se esta
cumpliendo el objetivo que tiene la actividad.

En conclusion, se evidencia un notable mejoramiento por parte de los estudiantes, en cuanto a
la interpretacion de imagenes y la escritura, lo que permite desarrollar procesos académicos y

lingiiisticos significativos y el avance cognitivo de los estudiantes.
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DIAGNOSTICO ENCUESTA FINAL ESTUDIANTES

Préacticas de escritura de los estudiantes de tercero de primaria, y herramientas que llevan a
cabo para realizar dicho proceso.
Pregunta 1
(Cual de las siguientes actividades prefieres realizar en tu tiempo libre?

Tabla 72.
Resultados de Encuesta final, Pregunta 1.

Jugar
11

Hacer
deporte 8

10

Leer y escribir
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12

Navegar en Internet

Nota: Encuesta Final.

¢Cuadl de las siguientes actividades
prefieres realizar en tu tiempo libre?

B Jugar

B Hacer Deporte
M Pintar

' B Leer y escribir

M ver TV

B Navegar en Internet

Grafica 40. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 1.
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Con una muestra de 50 estudiantes encuestados se evidencia mayor porcentaje de

preferencia frente a navegar en internet con un 24%, jugar con un 22% y leer y escribir con un

20%, mientras que un porcentaje menor de estudiantes prefieren hacer deporte con un 16%,

pintar con un 10% y ver tv con un 8%. Lo que demuestra gran avance frente a los procesos de

escritura y el uso de la tecnologia.

Pregunta 2

(Cual es tu materia favorita?

Tabla 73.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 2.

Tecnologia
Espafiol
Matematicas
Educacion fisica
Educacion artistica
Sociales
Ingles
Etica y valores
Religion

Nota: Encuesta Final.

13

10
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é Cual es tu materia favorita?

4%
455
_ B Tecnologia
4% \ W Espafiol

B Matematicas

W Educacion Fisica
B Educacion Artistica
W Sociales

W Inglés
W Etica y Valores

| Religion

Grdfica 41. Grafica 42. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 2.
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A partir del grafico se observa que el mayor porcentaje de estudiantes prefieren el area de
tecnologia e informatica con un 26%, el area de espafiol con un 20% y el area de educacion fisica
con un 18%, mientras que un porcentaje menor de estudiantes prefieren las areas de educacion,
artistica con un 10%, matematicas con un 8%, ética y valores con un 6%, sociales, religion e
inglés con un 4%. Con esta informacion se puede decir que las actividades aplicadas potenciaron
la motivacion de los estudiantes frente a las competencias lingiiisticas, especificamente la

escritura que se desarrolla y se fortalece a partir de la tecnologia.

2. éCual es tu materia favorita?

4%
6% ,

M Tecnologia
M Espafiiol
B Matematicas
% Educacidn Fisica
M Educacion Artistica
M Sociales
Inglés
Eticay Valores

Religion

Grafica 43. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 2.

Pregunta 3

(En tu hogar te ayudan con las tareas?
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Tabla 74.
Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 3.

A veces

Casi siempre

Siempre
15 18 13 4

Nota: Encuesta Final.

¢En tu hogar te ayudan con las
tareas?
B%
J.I-*"/*_ﬁ%"'*-,} B Siempre
"-%Wﬂ;\ B Casi Siempre
'.: . ;,':"—"' M A veces
v B Munca

Grdfica 44. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 3.

Se puede observar que un porcentaje mayor de estudiantes expresan que casi siempre les
ayudan con sus tareas en sus hogares, el 30% afirma que siempre, mientras que el 26% dice que
a veces y el 8% expresa que nunca. Por lo cual e evidencia mayor compromiso de los padres

frente a la encuesta inicial.

Pregunta 4
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(Te gusta escribir?

Tabla 75.

Resultados de Encuesta Inicial, Pregunta 1

Siempre Casi siempre

19 22 7 2

Nota: Encuesta Final.

éTe gusta escribir?
4%

B Siempre
B Casi siempre
W A veces

H Nunca

Grdfica 45. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 4.
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De acuerdo a la grafica se evidencia que al mayor porcentaje de estudiantes les gusta

escribir, casi siempre con un 44%, a otro porcentaje alto les gusta escribir siempre con un 38%,

mientras que a un porcentaje menor a veces les gusta escribir con un 14% y a un 4% no les gusta

escribir. Lo que demuestra la motivacion que ha aumentado notablemente en los estudiantes,

frente a la escritura, lo cual es muy satisfactorio, pues se evidencia el avance académico.

Pregunta 5

(Qué es lo que mas te gusta escribir?

Tabla 76.
Resultados de Encuesta Final, Pregunta 1.

Canciones

Cuentos

19 21

Nota: Encuesta Final.

A B A BT
Lo b B ey

[ P .

ST S ,l.*};_(-;-. e 2
s R o -

= .

—

Ideas propias

Poesia

238



é¢Qué es lo que mas te gusta escribir?

M Cuentos
B Canciones
¥ Poesia

M Ideas Propias

Grafica 46. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 5.

Con una muestra de 50 estudiantes encuestados se evidencia que a un porcentaje mayor de
estudiantes les gusta escribir canciones y a un 38% cuentos y a un porcentaje menor de
estudiantes les gusta escribir ideas propias con un 12% y poesia con un 8%. De acuerdo a esta
informacion es importante implementar actividades que les guste a los estudiantes para fortalecer

los procesos de escritura.

Pregunta 6

6. (Qué sientes cuando escribes?

Tabla 77.
Resultados de Encuesta Final, Pregunta 6.

Alegria Angustia Cansancio Aburrimiento
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28 7 8 7

Nota: Encuesta Final.

6. ¢ Qué sientes cuando escribes?

W Alegria
B Angustia
W Cansancio

B Aburrimiento

Grafica 47. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 6.

A partir de la grafica se observa que el 56% de los estudiantes sienten alegria al escribir,
frente al 16% que sienten cansancio, y el 14% que sienten aburrimiento y angustia. Con esta
informacion se puede concluir que los estudiantes se motivados al escribir, frente a la encuesta
inicial, lo cual implica un gran avance. sin embargo, es importante continuar planteando
estrategias para que la totalidad de estudiantes se sientan alegres y estimulados frente a los
procesos lingiiisticos.

Pregunta 7
7. (Cuando estas en casa, en que momentos escribes?

Tabla 78.
Resultados de Encuesta Final, Pregunta 7.
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Tiempo Libre 25

Mainana 6
Tarde 10
Noche 9

Nota: Encuesta Final.

7. éCuando estas en casa, en que
momentos escribes?

B Tiempo Libre
== B Manana

-illl -y
{ b M Tarde
"\m . i
A =
e Moche
Vﬂf?‘
1%

Grafica 48. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 7.

De acuerdo al grafico se puede observar que la mayor parte de los estudiantes escriben en
sus tiempos libres con un 50%, mientras que un porcentaje menos escriben en la tarde con un
20%, en la noche con un 18% y en la manana con un 12%, lo que evidencia que los estudiantes

dedican tiempo a la escritura.

Pregunta 8
8. (Utilizas el computador para escribir textos?
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Tabla 79.
Resultados de Encuesta Final, Pregunta 1.

Siempre Casi siempre

23 12 7 8

Nota: Encuesta Final.
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8. éUtilizas el computador para
escribir textos?

B Siempre
W Casisiempre
H A veces

B Nunca

Grafica 49. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 8.

Con una muestra de 50 estudiantes encuestados, el 46% manifiesta que siempre utilizan el
computador para escribir textos, el 24% expresa que casi siempre lo utilizan, mientras el 16%
nunca lo utilizan y el 14% a veces lo utilizan, evidencidndose un avance notable frente al uso de
computador para realizar los procesos de escritura, sin embargo, es importante seguir
potenciando en los estudiantes el uso de la tecnologia para fortalecer las competencias

lingiiisticas.

Pregunta 9

9. (Qué herramientas te resultan mas féciles para escribir?
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Tabla 80.
Resultados de Encuesta Final, Pregunta 9.

Diccionario

“®
s

No Sabe

Nota: Encuesta Final.

27

12
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9. éQué herramientas te resultan mas
faciles para escribir?

B Computador
B Libro de lecktura
& Diccionario

B Mo sabe

Grafica 50. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 9.

A partir de la gréafica se puede observar que el mayor porcentaje de estudiantes le resulta
facil utilizar el computador para escribir, con un 54% y los libros de lectura con un 24%,
mientras que, con un porcentaje menor, los estudiantes expresan que les resulta mas facil utilizar
el diccionario para escribir, con un 14% y el 8% de los estudiantes expresan que no saben. Lo
que demuestra que se esta logrando el objetivo con la implementacion de la tecnologia para
mejor las competencias lingiiisticas, sin embargo, es fundamental no bajar la guardia frente a la
problematica de escritura que existen en las tres instituciones para continuar avanzando en los

procesos académicos.

Pregunta 10

10. ;Te gusta la manera como te ensefian tus maestros?
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Tabla 81.
Resultados de Encuesta Final, Pregunta 10.

SI No

37 13

Nota: Encuesta Final.

10. éTe gusta la manera como te
ensefian tus maestros?

W Si
W Mo

Gridfica 51. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 10.

El 74% de los estudiantes manifestaron que les gusta la manera como le ensefan sus

maestros, mientras que el 26% manifiesta que no les gusta, lo cual evidencia el mejoramiento de

los estudiantes frente a los procesos de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 11

11. ;Qué te dicen los maestros cuando escribes?

Tabla 82.
Resultados de Encuesta Final, Pregunta 11.

Que se lee facilmente 9

Que se entiende lo que 14
escribo

Que estoy mejorando 19

Que no se entiende lo que 8
escribo

Nota: Encuesta Final.
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11. éiQué te dicen los maestros
cuando escribes?

B Que se lee facilmente

B CQue =e entiende lo que
escribo

Que estoy mejorando

B Cue no se entiende lo
que escribo

Grdfica 52. Interpretacion De Resultados, Encuesta Final- Pregunta 11.

Con una muestra de 50 estudiantes encuestados el 38% manifiesta que los docentes les
dicen que estan mejorando, el 28% expresan que sus maestros les dicen que se entiende lo que
escriben, mientras que el 18% expresan que sus docentes les dicen que no se entiende y el 16%
manifiestan, que sus maestros les dicen que se lee facilmente lo que escriben. Por lo cual se
evidencia un notable mejoramiento en los procesos de escritura con relacion a la encuesta inicial
se evidenciaban mas falencias.

En conclusion se puede decir que los estudiantes avanzaron satisfactoriamente, con
relacion a la encuesta inicial donde los nifios expresaban poco gusto por escribir, con la encuesta
final se puede observar como los estudiantes se muestran mayormente motivados frente a este
proceso lingiiistico , ya que se han implementado actividades realizadas a partir de las
herramientas tecnologicas lo que lleva a los nifios y nifias del grado tercero a participar

positivamente y por lo tanto mejorar la escritura, es fundamental no bajar la guardia y continuar
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fortaleciendo estos procesos, presentando a los estudiantes actividades motivadoras que

fortalezcan ademads sus procesos académicos.
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9. Componente Etico

El presente proyecto parte de la necesidad de la implementacion de estrategias Tecno-
didacticas para el fortalecimiento de la en estudiantes del grado tercero de la I.LE. Normal
Superior Mariano Ospina, El Hogar San José y la L.LE. Liceo Pio XII Estas tres instituciones
tuvieron la oportunidad de realizar actividades estructuradas entorno al tema que ocupa esta
investigacion, todo esto apoyado y sustentado a partir de varias teorias acerca de la problematica
de la presente investigacion, respaldados por diversos autores que dan aportes fundamentales
sobre las categorias desarrolladas y se implementaron diferentes instrumentos para la
recoleccion de la informacion, siendo objetiva y clara, teniendo en cuenta los intereses y
necesidades de la poblacion identificada y que permitiera conocer la pertinencia de la estrategia
implementada y los beneficios que esta aporta. Estos instrumentos de recoleccion de datos
estuvieron respaldados por los directivos de las tres Instituciones Educativas en las cuales se
desarroll6 este proyecto

El presente proyecto no presento ningun riesgo lograndose desarrollar cada una de las
propuestas de acuerdo a lo planeado durante el desarrollo de las clases y actividades pedagodgicas,

gracias al compromiso y disposicion de todos los participantes involucrados.
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Tabla 83
Cronograma De Actividades

10. Cronograma
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11. Presupuesto

Tabla 84.
Presupuesto para el Desarrollo del Proyecto Investigativo

CATEGORIAS DE CANTIDADES

GASTOS POR TIEMPO DEL

PROYECTO DE INV.

RESPONSABLES

1° Personal (3 ) 60horasx12000$c/u
x3=
2.160.000
2° Equipos(3) portatiles sencillos
1.100.0008 x 3=
3.300.0008
3° Servicio de Internet ~ 1hora = 1500$
(50h) 50horas
x1500x3=225.000%
4° licencia de software  150.0008 x

Claudia Milena
Rios

Daniela Arango
Berrio

Delis Diaz Betin

Claudia Milena
Rios

Daniela Arango
Berrio

Delis Diaz Betin

Claudia Milena
Rios

Daniela Arango
Berrio

Delis Diaz Betin

Claudia Milena



3=450.000% Rios
Daniela Arango
Berrio
Delis Diaz Betin
5° Materiales(papeleri ~ Resma tamafio carta  Claudia Milena
a) Tinta Rios
50.0008 Daniela Arango
Berrio
Delis Diaz Betin
6° Desplazamiento 400.0008 x3= Claudia Milena
Transporte trabajo 1.200.000% Rios
del proyecto y Daniela Arango
asesorias Berrio
Delis Diaz Betin

TOTAL 7.385.000%

Nota: Presupuesto.
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12. Resultados y Analisis

12.1 Hallazgos

» Con la aplicacion de la encuesta diagnostica la cual tenia como objetivo detectar los
intereses y necesidades de los estudiantes sobre la escritura se detecta en ellos un
porcentaje alto en falencias y desmotivacion por ella.

» Posterior a la aplicacion de la encuesta inicial se continua con la aplicacion de las
actividades acordes a los cuatro niveles de escritura (presilabico, sildbico, pre sildbico y
alfabético) segun Ferreiro y Teberosky, observando en ellos apatia y miedo por
enfrentarse a una nueva metodologia atreves de los medios digitales y por eso sentian
gusto por otras materias y otras actividades.

» Al implementar cada una de las actividades por nivel y en programas didacticos
diferentes se inicia en los estudiantes la motivacion por el proceso de escritura, logrando
en ellos un interés mas a fin por el tema.

» El proponer este tipo de actividades en medios digitales donde los estudiantes pueden
crear, observar, escuchar, seguir instrucciones, se logra descubrir en ellos la apatia y el
gusto que tienen por los programas digitales.

» Los estudiantes presentan solicitud para que los lleven de manera mas a menudo a la sala
de sistemas para desarrollar actividades atreves de los computadores ya que es una
herramienta que les llama mucho la atenciéon porque se salen del comun que es el
cuaderno y el lapiz.

» Al finalizar el proceso de la estrategia se evidencia un avance significativo en cuanto a la

escritura, no desconociendo que hay estudiantes que presentan apatia por ella.
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» Los administrativos de las instituciones educativas estan dispuestas a fortalecer las salas
de sistemas con el objetivo de que los maestros y los estudiantes desarrollen actividades e
implementen estrategias utilizando los medios digitales ya que esto proporciona un
mejoramiento continuo en el aprendizaje.

» Los diferentes programas en que fue presentada la estrategia fue de mucho agrado para
los estudiantes ya que son programas variados, de facil acceso y donde se pueden

implementar actividades de manera divertida.

12.2 CONCLUSIONES

» Se evidencia que la interaccion con los medios digitales y demdas herramientas
tecnologicas permiten espacios de construccion de aprendizaje en el campo educativo,
modificando asi la forma de como se aprende y se ensefa

» El desarrollo de las actividades relacionadas con la estrategia tecno pedagogica, no solo
permiti6é fortalecer el proceso de escritura, si no también interactuar con programas
digitales y herramientas tecnologicas

» Al comparar los instrumentos de la encuesta inicial con la final, se evidencia que los
estudiantes se motivaron para mejorar el proceso de escritura

» El impacto con los programas digitales y herramientas tecnoldgicas tuvieron
trascendencia significativa en los estudiantes ya que se notd la motivacion para el
desarrollo de las actividades planteadas sobre la escritura

» En su mayoria consideraron que las actividades aportaron a su crecimiento
permitiéndoles crear, innovar, explorar e interactuar con herramientas nuevas, lo que les

resulto entretenido y significativo
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» La estrategia como valor agregado no deberia solo ser usada en el area de lengua
castellana, si no también implementada y configurada en la aplicacion de las actividades
de las demas areas del conocimiento convirtiéndola asi en una herramienta util

» El tener en cuenta los cuatro niveles de la escritura propuestos por Ferreiro y Teberosky,
facilito un buen disefo y desarrollo de las actividades

» Es evidente que el cambio de paradigmas y formas de abordar contenidos es un gran paso
para la transformacion de la practica educativa tradicional, logrando obtener aprendizajes
propios y significativos

» La forma de la presentacion de la estrategia fue agradable y facil de usar porque no todas
las actividades son disefiadas en programas digitales lo que hace que no siempre se
necesita del internet para su ejecucion

» Fue importante aprovechar las herramientas tecnologicas aplicables al campo educativo
para el fortalecimiento del desarrollo de actividades

» Con la aplicacion de las actividades Iniciales y Finales, se logréo hacer un anélisis

comparativo en el avance de los resultados los cuales fueron positivos.

12.3 Recomendaciones

» Compartir la estrategia implementada sobre la escritura a los maestros de las tres
instituciones y asi lograr tansversalizar con todas las 4reas del saber
» Motivar a los maestros para que se involucren en el uso de las herramientas tecnologicas

y programas digitales
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Continuar fortaleciendo la pagina web con actividades que apoyen y motiven el proceso
de escritura

Consultar sobre mas actividades que puedan apoyar el proceso de escritura y asi lograr
que las actividades fortalezcan el nivel alfabético en el cual deben estar

Ayudar a los docentes de la institucion para crear un cronograma que permita hacer uso
del tiempo y espacio con las que cuenta la institucion y asi construir de manera conjunta
saberes aplicables en los estudiantes.

Es importante que los directivos de la institucion gestionen la posibilidad de la conexion a
internet ya que esta dificultad ha estropeado la aplicacion de algunas actividades de la
estrategia.

Capacitar a los docentes de la institucion sobre el manejo del TIC y asi las puedan

implementar en las clases.
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