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Resumen

Esta investigacion se centra en fortalecer los procesos de ensefianza en Tecnologia e Informatica
mediante la metodologia de Aula Invertida, dirigida al quinto grado del Colegio Nuestra Sefiora
de Fatima en Onzaga, Santander. En la era contemporanea, la educacion se enfrenta a un desafio
fundamental: la integracion efectiva de la tecnologia en los procesos de ensefanza. En este
contexto, surge la pregunta de investigacion que guiara nuestro estudio: ;Como podemos fortalecer
los procesos de ensefianza en el area de Tecnologia e Informadtica, especificamente en el quinto
grado de primaria del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima en Onzaga, Santander, mediante la
aplicacion de la metodologia de Aula Invertida? La metodologia cualitativa de investigacion-
accion se aplica con observacion participante y entrevistas semi-estructuradas. La poblacion de
estudio comprende 13 estudiantes, principalmente de estrato 1 y origen rural, con acceso a la
tecnologia. Los resultados revelan que estrategias pedagdgicas como Aula Invertida, Aprendizaje
Significativo, Actividades Grupales y Evaluacion mejoran la experiencia educativa. Aula Invertida
fomenta la autonomia estudiantil, convirtiendo el tiempo en clase en participacion activa. El
Aprendizaje Significativo refuerza la comprension y aplicacién de conceptos. Las Actividades
Grupales promueven habilidades sociales y emocionales. La Evaluacidon continua y formativa es
esencial para el progreso y la retroalimentacion. En conclusion, se identificaron las metodologias
actuales en Tecnologia e Informatica, destacando la efectividad del Aula Invertida. Los estudiantes

respondieron positivamente, participando activamente y demostrando mayor compromiso.

Palabras clave: Aula invertida, TIC, tecnologia, informatica, practica docente.



Abstract

This research focuses on strengthening teaching processes in Technology and Informatics through
the Flipped Classroom methodology, targeting the fifth grade at Colegio Nuestra Sefiora de Fatima
in Onzaga, Santander. In the contemporary era, education faces a fundamental challenge: the
effective integration of technology into teaching processes. In this context, the research question
guiding our study emerges: How can we enhance educational processes in the field of Technology
and Informatics, specifically in the fifth grade of primary school at Colegio Nuestra Sefiora de
Fatima in Onzaga, Santander, through the application of the Flipped Classroom methodology? The
qualitative research-action methodology is applied with participant observation and semi-
structured interviews. The study population comprises 13 students, mainly from stratum 1 and
rural backgrounds, with access to technology. Results reveal that pedagogical strategies such as
the Flipped Classroom, Meaningful Learning, Group Activities, and Evaluation enhance the
educational experience. The Flipped Classroom fosters student autonomy, turning class time into
active participation. Meaningful Learning reinforces the understanding and application of
concepts. Group Activities promote social and emotional skills. Continuous and formative
Evaluation is essential for progress and feedback. In conclusion, current methodologies in
Technology and Informatics were identified, highlighting the effectiveness of the Flipped
Classroom. Students responded positively, actively participating, and demonstrating increased

commitment.

Keywords: Flipped classroom, ICT (Information and Communication Technology), technology,

informatics, teaching practice.



1. Introduccién

En la era contemporanea, la educacion se enfrenta a un desafio fundamental: la integracion
efectiva de la tecnologia en los procesos de ensefianza. En este contexto, surge la pregunta de
investigacion que guiara nuestro estudio: ;Cémo podemos fortalecer los procesos de ensefianza en
el area de Tecnologia e Informatica, especificamente en el quinto grado de primaria del Colegio
Nuestra Sefiora de Fatima en Onzaga, Santander, mediante la aplicacion de la metodologia de Aula
Invertida? La necesidad de abordar esta pregunta se fundamenta en la constatacion de obstaculos
y areas de mejora en la ensefianza de la tecnologia e informatica, como revela el planteamiento del
problema. Los antecedentes, tanto a nivel internacional como nacional y local, respaldan la
relevancia de esta investigacion en un entorno educativo cada vez mads orientado hacia las
tecnologias de la informacion.

El proyecto, justificado en el apartado correspondiente, no solo busca adaptar las practicas
educativas a la actualidad tecnoldgica, sino que aspira a impactar socialmente transformando la
experiencia de aprendizaje en el ambito local. Este viaje de investigacion se apoya en un sélido
marco tedrico, se desarrolla mediante una metodologia cualitativa, y tiene como horizonte la
presentacion de resultados, conclusiones y recomendaciones que contribuyan a la evolucion de la
ensefanza de la tecnologia e informatica. En definitiva, este estudio no solo aspira a fortalecer
procesos educativos, sino a sentar las bases para practicas pedagdgicas mas eficaces y adaptativas
en un entorno digital en constante evolucion.

En el constante dinamismo de la educacion, la integracion efectiva de la tecnologia se
presenta como un desafio y una oportunidad. En este contexto, la presente investigacion se adentra

en la pregunta fundamental: ;Como fortalecer los procesos de ensefianza del 4rea de Tecnologia e



Informatica, especificamente a través de la metodologia de Aula Invertida? Este estudio se focaliza
en el quinto grado de primaria en el Colegio Nuestra Sefiora de Fatima en Onzaga, Santander.

El planteamiento del problema, detallado en la seccion II, guia nuestra indagacion hacia la
identificacion de obstaculos y areas de mejora en la ensenanza de la tecnologia e informatica. En
el apartado III, exploraremos antecedentes a nivel internacional, nacional y local, brindando un
contexto enriquecedor para nuestra investigacion.

La justificacion del proyecto, detallada en el apartado IV, se funda en la necesidad de
adaptar las practicas educativas a las demandas cambiantes del entorno tecnologico. La seccion V
establece los objetivos y metas de nuestra investigacion, mientras que en el apartado VI se destaca
el impacto social deseado, no solo en la implementacion de dispositivos, sino en la transformacion
de la ensefanza de la tecnologia e informatica.

El marco tedrico, desglosado en el apartado VII, aborda las categorias clave de
investigacion: el aula invertida, la ensefianza de la tecnologia e informatica, y la practica docente.
La metodologia, presentada en el apartado VIII, adopta un enfoque cualitativo, enfatizando la
comprension profunda sobre los datos sin medicion numérica.

Finalmente, el apartado IX revela los resultados derivados de la intervencion pedagogica,
acompafiados de recomendaciones y conclusiones que orientan el camino hacia una ensefianza mas
efectiva y adaptativa en el area de tecnologia e informatica. Este estudio no solo busca fortalecer
procesos educativos, sino también contribuir al enriquecimiento de estrategias pedagogicas en el

contexto digital actual.



2. Planteamiento del problema

2.1 Pregunta de Investigacion

(Coémo fortalecer los procesos de ensefianza del rea de Tecnologia e Informatica, mediante
la metodologia de Aula Invertida en el grado Quinto del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima del

municipio de Onzaga, Santander?

2.2 Descripcion del Problema

El municipio de Onzaga esta ubicado al suroriente del departamento de Santander,
Colombia y forma parte de la provincia Guanentina. En dicho municipio se encuentra ubicado el
Colegio Nuestra Sefiora de Fatima, es importante recalcar que es el unico establecimiento urbano
que ofrece el servicio educativo completo, pero el problema en la institucion educativa es la
pérdida significativa de tiempo de clase en diferentes asignaturas debido a actividades
extracurriculares o eventos que no estan incluidos en el calendario escolar. Esta situacion genera
interrupciones en el proceso de ensefianza y aprendizaje, y dificulta la cobertura adecuada de los
contenidos programaticos. Ademas, los docentes se mantienen en la metodologia tradicional, lo
que no facilita cursar los contenidos programados para los dias que aparecen imprevistos y que
interrumpen el calendario escolar.

Ante este problema, se propone aplicar la metodologia del aula invertida (flipped
classroom) como una posible solucion. Esta metodologia consiste en invertir la dindmica

tradicional de ensefianza, permitiendo a los estudiantes acceder a los contenidos antes de la clase



y trabajar en ellos de manera autdbnoma en su propio tiempo y ritmo. De esta manera, se optimiza
el tiempo presencial en el aula, ya que se puede utilizar para abordar dudas, realizar actividades
practicas y promover la interaccion entre estudiantes y docentes.

Dado el enfoque de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), que "consiste
en preparar a estudiantes, ciudadanos y trabajadores para que sean capaces de comprender las
nuevas tecnologias y puedan asi apoyar el desarrollo social y mejorar la productividad econémica"
(Unesco, 2019), actualmente, el area de Tecnologia e Informatica se percibe como altamente
relevante para la educacion en general. La experiencia del covid-19 nos demostrd la importancia
de esta area en la educacion actual. A pesar de que el area de Tecnologia e Informéatica goza de
gran importancia, su enfoque hacia las TIC ha dirigido su objetivo hacia la informéatica como la
aplicacion de medios ofimaticos en el aprendizaje del estudiante.

Esta problematica ha persistido durante un tiempo considerable, donde se evidencia que la
ensefianza de la tecnologia, en la mayoria de las ocasiones, se lleva a cabo desde la teoria, con
lecturas y talleres que no amplian su aplicabilidad ni aprovechan las diversas herramientas que hoy
nos ofrecen las tecnologias educativas, como se estipula en las orientaciones curriculares del
Ministerio de Educacion Nacional.

Por esta razon, se identifica la necesidad de investigar: ;Como fortalecer los procesos de
ensefanza del area de Tecnologia e Informatica mediante el Aula Invertida en el grado quinto del
Colegio Nuestra Senora de Fatima? Esto permitira mejorar el proceso de ensefanza, reflejado en
la calidad de la educacion. Este estudio se desarrolla en el Colegio Nuestra Sefiora de Fatima,

donde en su gran mayoria de docentes no han logrado incorporar de manera natural y eficaz las



herramientas tecnoldgicas al dia-dia en la ensefianza del area de tecnologia e informética, pues
debido a la diversidad de actividades que el colegio programa, los estudiantes pierden muchas
clases dejando de lado muchos temas quizas de los mas importantes que los estudiantes debieran
conocer; por tanto, la magnitud del fendémeno exige una revision y cambio en la metodologia para
mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

En este contexto, exploraremos con mayor profundidad las causas y los efectos mediante
la implementacion del arbol de problemas, el cual se constituye como una herramienta esencial en

la toma de decisiones y la formulacion de soluciones efectivas.

2.3 Arbol de Problemas

El arbol de problemas expuesto en la figura 1, es una herramienta util para identificar la
problematica y reconocer los desafios en la implementacion de la metodologia de Aula Invertida
en la ensefianza de Tecnologia e Informatica. Entre las causas identificadas incluyen la falta de
habilidades digitales de los docentes, recursos limitados, comprension inadecuada de los
contenidos, desmotivacion y desigualdades en el nivel de conocimientos de los estudiantes. Estas
causas resultan en efectos como actividades extracurriculares frecuentes, bajo aprendizaje,
desmotivacion, interrupcion del plan de estudios, retraso educativo, desorden, bajos resultados en
pruebas estandarizadas y falta de opciones pedagogicas efectivas. Este analisis nos ayuda, en un
nivel general, a comprender el problema de investigacion y emprender el presente estudio en
perspectiva del fortalecimiento de la ensefianza de la Tecnologia e Informatica con la metodologia

de Aula Invertida.



Figura 1. Arbol de Problemas.
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Fuente: elaboracion propia.

Finalmente, el andlisis del arbol de problemas proporciona una base solida para nuestra

investigacion y nos permite incorporar al desarrollo de nuestra practica pedagogica y educativa
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estrategias, recursos y mecanismos para mejorar los procesos de ensehanza en el area de
Tecnologia e Informatica, para este caso en particular por medio de la metodologia de Aula

Invertida.

2.4 Descripcion del Escenario

Municipio de Onzaga:

Onzaga es un municipio ubicado en el suroriente del departamento de Santander,
Colombia. Limita con los municipios de Molagavita, Covarachia, Susacén, Tipacoque, Soata,

Tutasa, Belén, Coromoro y San Joaquin.

Figura 2. Ubicacién de Onzaga y Santander en el departamento, pais y continente.
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Nota. Fuente: Academic (2011). Diccionario y Enciclopedia Onzaga. Socha Patifio (2010). Blog
Provincias de Santander.



https://es-academic.com/dic.nsf/eswiki/875346
https://es.wikipedia.org/wiki/Santander

El municipio de Onzaga cuenta con una poblacion de alrededor de 5.000 habitantes, y su
economia se basa principalmente en la agricultura y la ganaderia. Los cultivos mas importantes
son el café, el maiz y las frutas, y la ganaderia se enfoca en la produccion de leche y carne.

Onzaga, al igual que otros municipios en Santander, cuenta con una economia basada en la
agricultura y la ganaderia. Ademas del café, el maiz y las frutas, también se produce cacao, tabaco
y frijoles. La ganaderia es otra actividad econémica importante, con la produccion de leche y carne.

En el Patrimonio histérico se destaca su majestuosa iglesia, templo de la parroquia
Inmaculada Concepcion. Alberga ademéas una imagen de la crucifixion que data de la época
colonial, llamada Sefior de los Milagros de Onzaga; la cual fue declarada Santuario en el afio 2016
denominada asi por ser este el patrono de la poblacion y por atribuirsele segun la fe local
numerosos milagros a sus creyentes.

En resumen, Onzaga es un municipio que forma parte del departamento de Santander, una
region reconocida por su belleza natural, su produccion agricola y su patrimonio cultural. Onzaga
destaca por su produccion de café y frutas, asi como por su iglesia histérica y su hermoso paisaje
montafnoso.

En presente municipio se encuentra la
institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora de
Fatima, estd ubicado en Onzaga, Santander,
Colombia, es una Institucion de caracter oficial o

publica que ofrece educacién en los diferentes

niveles desde preescolar hasta bachillerato. Esta

Institucion la integran 5 sedes:



Figura 3. Sedes Colegio Nuestra Sefiora de Fatima.
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scuela Urbana Manuela Beltran  |4e B4sica Primaria.

Tercero, Cuarto y Quinto de

Escuela Urbana Camilo Forero Reyes™ Basica Primaria.

3 Sedes Urbana%<
Sexto, Séptimo, Octavo,

Colegio Nuestra Sefiora de Fatima Noveno de Basica Secundaria

Décimo y Undécimo de
Media VVocacional

Direccién: Carrera 2 # 2 — 26.

N

Fuente: elaboracion propia.

La sede principal, Colegio Nuestra Sefiora de Fatima, tiene una poblacion escolar de 321
estudiantes, los cuales en un 40% vienen de la parte rural con un total de 20 docentes. Es una
Institucion de caracter oficial, mixta, calendario A, ubicada en el municipio de Onzaga
(Santander), y ofrece los niveles preescolar, basica y media técnica agropecuaria. EI modelo
pedagdgico de la Institucion en su mayoria es tradicional, ya que cada profesor busca alternativas
de acuerdo a las individualidades de los estudiantes.

El PEI, o Proyecto Educativo Institucional, es un documento que establece la identidad,
misidn, vision, objetivos y estrategias de una institucion educativa. Es un plan integral que guia la

direccién y gestion de la institucion, definiendo su propdsito educativo, los valores y principios



que la sustentan, asi como las metas y acciones a seguir para cumplir con sus objetivos. El PEI es
un marco de referencia que orienta la toma de decisiones y el desarrollo de programas y actividades
pedagdgicas, curriculares, administrativas y comunitarias de la institucion educativa, con el fin de
asegurar una formacion integral y de calidad para los estudiantes.

El Proyecto Educativo Institucional (PEI), en la consigna como filosofia la identificacion
de una comunidad, se identifica como una comunidad nacida para servir en un ambiente de
sencillez y generosidad. La formacion orientada hasta el 2010 por el carisma Vicentino se traduce
aun en la vivencia de la solidaridad, la comunitariedad que ayudan a la promocion humana (PEl,
2011, p.11).

En relacion con la visién institucional, plasmada en el PEI, el Colegio Nuestra Sefiora de
Fatima de Onzaga, en el término de 5 afios (2020-2025) ser& una empresa educativa de alta calidad,
que ofrece la posibilidad de la formacion de un ser holistico, un ciudadano integral, con
pensamiento de alto orden que lo lleve a aportarle positivamente al desarrollo del Municipio,
Departamento y Pais en los ambitos social, politico, econdmico, cultural, ecoldgico, familiar, en
ciencia y tecnologia y sera modelo de eficiencia y transparencia (PEI, 2011, p.11).

Finalmente, la Institucién Colegio Nuestra sefiora de Fatima de Onzaga, tiene como
proposito de misién para alcanzar la vision: formar personas integrales que vivencian los valores
humanos, dispuestos al cambio e innovadores, con sentido de pertenencia y compromiso en el
progreso personal y de su comunidad, competentes para los retos del hoy, basados en los principios
y valores de: La Verdad, La Vida, El Respeto, La Responsabilidad, Transparencia y Eficiencia,
para lo cual se utilizaran los siguientes medios: El Respeto, La comunicacion asertiva y oportuna,

La autoridad, La ética, La moral y el liderazgo (PEI, 2011, p.12).



3. Antecedentes

El aula invertida o Flipped Classroom es una metodologia activa de ensefianza cuyo
principal objetivo es que el alumno asuma un rol mucho mas activo en su proceso de aprendizaje
que el que venia ocupando tradicionalmente. Para efectos de desarrollo de la presente investigacion
contamos con una indagacién de antecedentes en el marco: internacional, nacional y local los

cuales se desarrollan a continuacion.

3.1 Antecedentes Internacionales

Se realiza una busqueda con el fin verificar si se han hecho estudios sobre la misma
tematica y cdmo estas me pueden ayudar en mi investigacion. Teniendo como base el interés de

investigacion en el campo internacional se destacan los siguientes antecedentes:

Figura 4. Antecedentes Internacionales.
JE—
Titulo de la Investigacién

1. Influencia del aula invertida en el rendimiento académico: una revision sistematica
2. El aula invertida en el aprendizaje de los estudiantes: revision sistemética
3. Ventajas reales en la aplicacion del método de Aula Invertida-Flipped Classroom
4. Modelo andragogico aula invertida en la asignatura “Histotecnologia III. Universidad de
Carabobo. Valencia, Venezuela
5. Titulo de la investigacion: Blended learning a través del modelo de aula invertida: experiencias
de préacticas en el nivel superior
6. Rendimiento académico y satisfaccion de los estudiantes universitarios hacia el método flipped
classroom
7. La aplicacion del aula invertida como propuesta metodoldgica en el aprendizaje de matematica
8. El "aula invertida" como metodologia activa para fomentar la centralidad en el estudiante como
protagonista de su aprendizaje
9. Andlisis comparativo de los perfiles motivacionales y el Estado de Flow entre una metodologia
tradicional y la metodologia Flipped Classroom en estudiantes de Educacion Fisica.
10. Influencia del aula invertida en la formacion cientifica inicial de Maestros/as: beneficios en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, actitudes y expectativas hacia las ciencias
11. Propuesta de Modelo Tecnolégico de Flipped Classroom (T-FIliC) en Educacion Superior
12. Creacion de contenidos y flipped learning: un binomio necesario para la educacion del nuevo
milenio
13. El aula invertida como recurso didactico en el contexto costarricense: estudio de caso sobre su
implementacion en una institucién educativa de secundaria
14. Uso del modelo de aprendizaje invertido en un bachillerato publico
15. Clase invertida para el desarrollo de la competencia: uso de la tecnologia en estudiantes de
preparatoria

Fuente: Elaboracion propia.
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Durante el rastreo investigativo a nivel internacional, se seleccionaron 15 trabajos que
ofrecen perspectivas valiosas sobre el tema en cuestidn. El primero de ellos fue elaborado por los
autores Hinojo Lucena et al. (2019) en Espafia, realizaron una investigacion sobre la Influencia del
aula invertida en el rendimiento académico. Esta investigacion revisa estudios previos para
evaluar los efectos del modelo de ensefianza "aula invertida" en el rendimiento académico de los
estudiantes. Los resultados sugieren que el modelo puede mejorar el rendimiento, motivaciéon y
compromiso de los estudiantes, pero también se identificaron desafios en su implementacion. En
general, el proyecto destaca la importancia de una implementacion adecuada y planificada para
maximizar los beneficios del modelo. Entre los resultados obtenidos destaca varios ambitos de
conocimiento, el empleo del disefio cuasi experimental con grupo control y experimental y
medidas pretext y pos test y el test como instrumento de recogida de datos.

Este trabajo aporta a la investigacién ya que confirman distintos beneficios al implementar
el aula invertida en el aprendizaje del estudiante frente a los que siguen un método tradicional.

Seguidamente, Cabrera Larreategui et al. (2021) desarrollaron en el Perti una investigacion
acerca del aula invertida en el aprendizaje de los estudiantes. El objetivo de esta investigacion fue
analizar el aporte tedrico de autores de algunos articulos cientificos relacionados con el aula
invertida y el aprendizaje de los estudiantes. El disefio metodoldgico fue cuantitativo de tipo
descriptivo, con disefio cuasi experimental.

Asi mismo, Fidalgo-Blanco et al. (2020) llevaron a cabo en Espafia un trabajo de
investigacion sobre las ventajas reales en la aplicacion del método de Aula Invertida-Flipped
Classroom. EI objetivo es dar a conocer el impacto de la aplicacion del método de Aula Invertida,

tanto en los resultados académicos como en la forma de actuar del alumnado. Se utilizé la



metodologia activa la cual busca involucrar activamente al estudiante en su propio proceso de
aprendizaje.

El enfoque del aula invertida en la ensefianza de tecnologia e informatica revoluciona el
aprendizaje al trasladar la adquisicion de conocimientos fuera del aula y centrarse en la aplicacion
practica durante las clases. Este método no solo potencia la comprension profunda de conceptos
tecnoldgicos, sino que también fomenta el desarrollo de habilidades practicas esenciales. Al
permitir que los estudiantes exploren activamente las herramientas digitales y resuelvan problemas
en tiempo real, el aula invertida se convierte en un catalizador para el pensamiento critico y la
creatividad, preparando a los estudiantes para enfrentar los desafios tecnoldgicos del siglo XXI.

Igualmente, Nufiez & Merchor (2020), en Venezuela llevaron a cabo un trabajo de
investigacion sobre el modelo andragdgico de aula invertida sobre la ensefianza de una asignatura
especifica que se adapta a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes adultos. Este modelo
educativo busca colocar al estudiante en el centro del proceso de aprendizaje y fomentar su
autonomia y responsabilidad en el mismo. Los resultados obtenidos muestran que el modelo de
aula invertida andrag6gica mejor significativamente el aprendizaje de los estudiantes adultos, ya
que les permite trabajar de manera mas auténoma y a su propio ritmo, ademas de fomentar el
didlogo y la reflexion critica.

El aporte que este antecedente hace a la investigacion, es el permitir conocer que el modelo
de aula invertida con enfogue andragdgico puede ser una estrategia efectiva para mejorar el
aprendizaje de los estudiantes adultos, mejorando la posibilidad de adquisicion de conocimiento y
el desarrollo de competencias y habilidades.

También, Moran (2022) desarrollé en Argentina una investigacion sobre Blended learning

a través del modelo de aula invertida: experiencias de practicas en el nivel superior, donde analiza



la implementacioén del modelo de aula invertida con la enseflanza combinada. La configuracion
didactica del blended learning bajo el modelo de Aula Invertida, ofrece una propuesta de disefio
de la ensefianza que integra los diversos espacios formativos respetando las mejores cualidades de
cada entorno. El disefio metodoldgico que se utilizé fue la investigacion cualitativa.

Se concluye que este modelo puede mejorar significativamente el aprendizaje de los
estudiantes, permitiéndoles trabajar de manera mas autéonoma y a su propio ritmo, y fomentando
la interaccion y colaboracion en el aula.

Este trabajo aporta a la investigacion significativamente, ya que demuestra que la
implementacion del modelo de aula invertida en combinacién con el Blended learning puede ser
una estrategia efectiva para mejorar el aprendizaje de los estudiantes en el nivel superior.

Por otra parte, Espada et al, (2020) Ilevaron a cabo en Espafia una investigacion sobre el
Rendimiento académico y satisfaccion de los estudiantes universitarios hacia el método flipped
classroom o Aula invertida, examina el impacto del modelo de aula invertida en el rendimiento
académico y la satisfaccion de los estudiantes universitarios. El objetivo buscado en esta
investigacion fue analizar el rendimiento académico, la percepcion y la satisfaccion de la
experiencia educativa con éste método. Se utilizé el método mixto en el que a través de técnicas
cuantitativas y cualitativas se evalud y se analizd en los estudiantes la satisfaccion y percepcion
desde lo cuasi-experimental. Los resultados indican que ¢l modelo de aula invertida tiene un
impacto positivo en el rendimiento académico de los estudiantes y que los estudiantes estan
altamente satisfechos con el modelo, reportando una mayor motivacién y compromiso con su
aprendizaje. Se destacan las ventajas del modelo de aula invertida, como la personalizacion del

aprendizaje y el aumento de la interaccion y la colaboracion entre los estudiantes y los profesores.



El aporte de esta investigacion demuestra que la implementacion del modelo de aula
invertida en la educacion superior puede ser una estrategia efectiva para mejorar el rendimiento
académico y la satisfaccion de los estudiantes.

Del mismo modo, Guerrero Salazar et al, (2018) realizaron en Ecuador la aplicacién del
aula invertida como propuesta metodoldgica en el aprendizaje de las matematicas. El objetivo de
la investigacion fue realizar un experimento pedagdgico con un grupo de control y otro de muestra
para corroborar la validez del método de aula invertida. Se emplearon métodos matematicos-
estadisticos para la tabulacion de los resultados de la encuesta, reflejados en los gréaficos y el
calculo porcentual.

El aporte de este proyecto a la investigacion es que el uso de herramientas tecnoldgicas
mediadas por la metodologia de aula invertida motiva el aprendizaje de los estudiantes, debido a
la inmersién generacional y es una herramienta esencial para el docente, ya que se convierte en
una oportunidad para mejorar su practica docente.

Ademas, Dominguez Rodriguez & Palomares Ruiz (2020) desarrollaron en Espafia la
investigacion sobre el "aula invertida" como metodologia activa para fomentar la centralidad en el
estudiante como protagonista de su aprendizaje. El objetivo general de este estudio ha sido realizar
un pilotaje en la asignatura Tendencias Contemporéneas de la Educacion el Grado de Maestro de
Educacion Primaria de la Universidad de Castilla-La Mancha y evaluar el grado de satisfaccion
del alumnado sobre la metodologia empleada. Se encontrd que el modelo de aula invertida permite
a los estudiantes asumir un papel activo en su propio proceso de aprendizaje, fomenta su
participacion y motivacion, y mejora su rendimiento academico. Ademas, el modelo de aula
invertida permite al profesorado adaptar su ensefianza a las necesidades individuales de los

estudiantes y a los diferentes ritmos de aprendizaje, considerandose como una metodologia basada



en la pedagogia activa. A fin de cumplir los objetivos del presente trabajo se planted un estudio
cuantitativo, no experimental, descriptivo, donde la poblacion fue el alumnado de Grado de
Maestro. El Instrumento de recoleccion de datos fue el cuestionario que se distribuy6 de forma
online.

El aporte a la investigacion es que los resultados obtenidos demuestran que los estudiantes
prefieren participar en clase a través de la realizacién de trabajos activos y grupales que una clase
tradicional lo cual es conveniente para justificar el aula invertida y nuevas metodologias en el aula
de clase.

Asi mismo, Cuenca Ruano et al (2021) en Espafia llevaron a cabo un andlisis comparativo
de los perfiles motivacionales y el Estado de Flow entre una metodologia tradicional y la
metodologia Flipped Classroom en estudiantes de Educacion Fisica. El objetivo de este trabajo
fue comparar la motivacion y el estado de Flow entre la estrategia metodoldgica Flipped
Classroom y una metodologia tradicional. Para esta investigacion, se llevo a cabo un disefio cuasi-
experimental, con seleccidn de la muestra no probabilistica e intencional y con un grupo de control
no equivalente.

Se encontrd que los estudiantes que participaron en la metodologia Flipped Classroom
presentaron perfiles motivacionales méas altos y una mayor frecuencia en el estado de flow, en
comparacién con los estudiantes que participaron en la metodologia tradicional. El disefio de la
metodologia fue cuasiexperimental con estudio de disefio cuasiexperimental, con seleccion de la
muestra no probabilistica e intencional. 103 alumnos universitarios participaron en el estudio,
divididos en un grupo experimental (Flipped Classroom) y un grupo control (metodologia

tradicional). Los resultados de la investigacion hacen ver que esta metodologia es la llamada a



poner en practica en los procesos educativos, principalmente en los referentes a los de ensefianza
y aprendizaje relacionados con el quehacer en el campo de la Tecnologia e Informatica.

Igualmente, Ros & Rodriguez (2021), adelantaron en Espafia una investigacién que
buscaba analizar la influencia de la metodologia del aula invertida en la formacion cientifica de
los maestros/as, evaluando los beneficios en el proceso de ensefianza y aprendizaje, asi como en
sus actitudes y expectativas hacia las ciencias. El estudio compar6 la metodologia del aula
invertida con la tradicional para identificar si hay diferencias en el aprendizaje y la actitud hacia
las ciencias considerando como objetivo, contribuir al desarrollo de nuevas metodologias para
mejorar la formacion cientifica de los maestros/as en la educacion primaria y secundaria.

Esta investigacion representa una contribucion significativa al nivel de comprension
conceptual al maximizar la utilidad de las clases enfocadas en las dificultades de los estudiantes.
Se ha observado una mejora sustancial en la actitud de los estudiantes, un aumento notable en la
participacion, cambios en los roles tradicionales, mayor interactividad en las clases y un
incremento en la confianza del estudiantado. Para una comprension mas detallada, se procederé a
ampliar la informacion proporcionada en el documento mencionado.

Por otra parte, Basso-Aranguiz et al. (2018), desarrollaron en Chile la propuesta
denominada: Modelo Tecnoldgico de Flipped Classroom (T-FIiC) en Educacion Superior. Este
trabajo se desarroll6 con metodologia activa. Proponiendo un modelo tecnoldgico llamado T-FIiC
para aplicar el enfoque pedagogico de Flipped Classroom en la educacion superior. EI T-FIiC
utiliza herramientas digitales y un sistema de seguimiento y evaluacion para mejorar la calidad de
la educacion, fomentar la participacion de los estudiantes y el aprendizaje activo. El objetivo
principal del proyecto es mejorar la calidad de la educacion superior a través de la implementacion

del T-FIiC en diferentes disciplinas académicas. El modelo propuesto tiene como objetivo mejorar



la participacion y el compromiso de los estudiantes, asi como fomentar el aprendizaje activo y el
desarrollo de habilidades criticas y analiticas con metodologia activa. El objetivo de esta propuesta
fue entregar un soporte tecnolégico para facilitar la implementacion de Flipped Classroom, a partir
de la utilizacion de las herramientas gratuitas de Google, las cuales, dado su uso masivo,
permitirian replicar este modelo en cualquier area disciplinar en educacién superior y en distintos
contextos educativos.

El aporte a la investigacion es el soporte tecnoldgico para facilitar la implementacion de
Flipped Classroom, a partir de las herramientas gratuitas de google, es un campo prometedor y
altamente relevante en el contexto educativo actual. Esta propuesta representa una oportunidad
significativa para mejorar la ensefianza y el aprendizaje con aula invertida, ya que aprovecha las
amplias capacidades tecnoldgicas en el ambito educativo.

Por otra parte, los autores Lopez Belmonte et al., (2019), hicieron en Espafia un proyecto
el cual llevo por titulo: Creacidn de contenidos y flipped learning: un binomio necesario para la
educacion del nuevo milenio. Dicho proyecto se enfoc6 en la relacion entre la creacion de
contenidos personalizados y el enfoque pedag6gico de Flipped Learning en la educacion del nuevo
milenio. El proyecto destaca la importancia de crear contenidos adaptados a las necesidades de los
estudiantes y como esto puede mejorar el aprendizaje activo y participativo. El objetivo del
proyecto es demostrar la necesidad de este binomio para mejorar la calidad de la educacién, el cual
fue mediado por la creacion de contenidos personalizados y su relacion con el enfoque de Flipped
Learning en la educacion del nuevo milenio, considerando que este binomio puede mejorar la
calidad de la educacion y fomentar el aprendizaje activo y participativo. Disefio de tipo descriptivo

y correlacional, focalizado en un método de investigacion de naturaleza cuantitativa.



Este antecedente aporta a esta investigacion una visién global de la formacion docente en
materia tecnoldgica y su incidencia en las decisiones pedagdgica, puesto que buscd demostrar la
sinergia entre la personalizacién de contenidos y el enfoque del Flipped Learning como un medio
para impulsar la calidad de la educacion. El enfoque descriptivo y correlacional respaldado por
datos cuantitativos brinda un marco sélido para evaluar esta relacion, mientras que el contexto de
formacion docente en tecnologia aporta una perspectiva valiosa sobre las implicaciones practicas
de estas innovaciones en el ambito educativo actual.

Del mismo modo, Araya-Moya, et al., (2022) en Costa Rica se desarrollo la investigaron
sobre el aula invertida como recurso didactico en el contexto costarricense: estudio de caso sobre
su implementacion en una institucion educativa de secundaria. EI proyecto de investigacion estudia
la implementacion del enfoque pedagdgico de Flipped Classroom en una institucion educativa de
secundaria en Costa Rica. El estudio de caso examina la efectividad de Flipped Classroom como
recurso didactico en el contexto costarricense, incluyendo la percepcion de los estudiantes y
profesores sobre la efectividad del enfoque y los desafios encontrados. El objetivo del proyecto es
evaluar como la implementacion de Flipped Classroom afecta la motivacion y el rendimiento
académico de los estudiantes en Costa Rica. La eficacia y la efectividad de Flipped Classroom
como una herramienta didactica es esencial para enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje
en el contexto costarricense, y su influencia en la motivacion y el rendimiento académico de los
estudiantes es un aspecto crucial a considerar. Este estudio, que adopta un enfoque cualitativo, se
plantea como una investigacion exploratoria que emplea entrevistas semiestructuradas para
adentrarse en este tema.

El aporte de este antecedente denota que el conocimiento no siempre es aceptado bajo este

modelo por la cultura facilista de los estudiantes, sin embargo, depende de la implementacion de



estrategias por parte del docente para conducir al estudiante a que viva la experiencia y terminara
aceptando las tareas previas a la clase presencial una vez que se dé cuenta de que este proceso lo

lleva a mejores resultados.

Ademas, Martinez-Olvera & Esquivel-Gamez (2018) en Meéxico desarrollaron la
investigacion sobre el uso del modelo de aprendizaje invertido en un bachillerato publico,
considerando que el modelo de aprendizaje invertido es un enfoque en el que los estudiantes
estudian los contenidos en casa mediante el uso de materiales de aprendizaje (videos, lecturas,
audios) y luego trabajan en proyectos y actividades en el aula con el apoyo del profesor. Ademas,
el proyecto busca determinar si el modelo de aprendizaje invertido es una estrategia viable y
efectiva para mejorar la calidad de la educacion y fomentar el aprendizaje activo y participativo.
El proyecto se desarrolla desde un enfoque cuantitativo con disefio cuasi-experimental de pre-
prueba y post-prueba con grupo de control y experimental, auxilidndose de manera secundaria por

una encuesta, cuyos resultados son integrados en la interpretacion.

La contribucion de este antecedente a la investigacion es destacar la importancia del orden
y control en un entorno educativo, especialmente en el contexto de un aula invertida, donde el
acceso a una plataforma tecnolégica se convierte en un recurso esencial. Esto subraya como la
implementacion efectiva de la metodologia de aula invertida requiere una gestion cuidadosa de los
recursos digitales y una estructura bien planificada en el entorno de aprendizaje.

Asi mismo, Flores, et al., (2015) en México llevaron a cabo la investigacion sobre la clase
invertida para el desarrollo de la competencia: uso de la tecnologia en estudiantes de preparatoria.
El proyecto de investigacion evalia como el uso de la tecnologia en la clase invertida puede ayudar
a los estudiantes de preparatoria a desarrollar la competencia. El objetivo es determinar si la clase

invertida con el uso de la tecnologia es una estrategia efectiva para mejorar la calidad de la



educacion y desarrollar habilidades cognitivas, sociales y emocionales en los estudiantes de
preparatoria. El proyecto también analiza la percepcion de los estudiantes y profesores sobre el
enfoque de la clase invertida y el uso de la tecnologia en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
El tipo de estudio fueta de investigacidn-accion que se centra en la solucidn de problemas practicos
y en la mejora de la practica a través de la reflexion y la accion.

Esta investigacion me aporta, ya que los resultados son favorables utilizando la tecnologia
en la clase invertida, desarrollando en los estudiantes la competencia incluyendo habilidades
cognitivas, habilidades sociales, emocionales y habilidades para la vida.

Los estudios internacionales seleccionados en este analisis aportan valiosos conocimientos
sobre la implementacion del modelo de aula invertida y su impacto en la calidad de la educacion.
En conclusion, se destacan a continuacion  contribuciones generales de estos proyectos de
investigacion:

Hinojo Lucena et al. (2019) resaltan la importancia de una implementacion adecuada del
aula invertida para maximizar sus beneficios, como la mejora del rendimiento, motivacion y
compromiso de los estudiantes. Esto subraya la necesidad de un enfoque planificado y cuidadoso
al adoptar esta metodologia.

Cabrera Larreategui et al. (2021) contribuyen al analizar una variedad de trabajos
relacionados, proporcionando una vision mas completa de las investigaciones publicadas entre
2018 y 2021 sobre aula invertida.

Fidalgo-Blanco et al. (2020) destacan las ventajas reales de la metodologia de aula
invertida en los resultados académicos y en el comportamiento de los estudiantes, promoviendo

un enfoque activo en el proceso de aprendizaje.



Nufiez Rodriguez & Merchor Manaure (2020) aportan la evidencia de que el aula invertida
con enfoque andragdgico es efectiva para mejorar el aprendizaje de los estudiantes adultos, al
fomentar su autonomia y responsabilidad en el proceso educativo.

Moréan (2022) destaca la efectividad de la ensefianza combinada bajo el modelo de aula
invertida, que permite la integracion de diversos espacios formativos y promueve un aprendizaje
maés autébnomo y colaborativo en el nivel superior.

Espada et al. (2020) demuestran que el modelo de aula invertida puede tener un impacto
positivo en el rendimiento académico de los estudiantes universitarios, al mismo tiempo que
aumenta su satisfaccion, motivacion y compromiso con el aprendizaje.

Guerrero Salazar et al. (2018) confirman que la metodologia de aula invertida, cuando se
utiliza de manera efectiva y mediada por herramientas tecnoldgicas, motiva el aprendizaje de los
estudiantes y brinda oportunidades para mejorar la practica docente.

Dominguez Rodriguez & Palomares Ruiz (2020) resaltan la preferencia de los estudiantes
por clases més interactivas y participativas, lo que respalda la justificacion del aula invertida y
nuevas metodologias en el aula.

Cuenca Ruano et al. (2021) evidencian que la metodologia de aula invertida genera perfiles
motivacionales mas altos y una mayor frecuencia en el estado de flujo en comparacién con una
metodologia tradicional, lo que respalda su uso como estrategia efectiva.

Ros & Rodriguez Laguna (2021) demuestran que el aula invertida mejora la comprension
conceptual y la actitud de los estudiantes hacia las ciencias, al permitir una mayor participacion,
interaccion y clases mas interactivas.

Basso-Aranguiz et al. (2018) proponen un modelo tecnolégico llamado T-FIiC que utiliza

herramientas digitales y un sistema de seguimiento y evaluacion para mejorar la calidad de la



educacion a través de la implementacion de Flipped Classroom en diferentes disciplinas
académicas.

Lépez Belmonte, et al. (2019) destacan la importancia de la creacién de contenidos
personalizados en combinacion con el enfoque del Flipped Learning para mejorar la calidad de la
educacion, subrayando la necesidad de un enfoque descriptivo y correlacional respaldado por datos
cuantitativos.

Araya-Moya, et al. (2022) enfatizan la importancia de la implementacion de estrategias
efectivas por parte de los docentes para que los estudiantes acepten el modelo de aula invertida,
especialmente en culturas educativas que pueden resistirse al cambio.

Martinez-Olvera & Esquivel-Gamez (2018) resaltan la necesidad de un orden y control
efectivos en un entorno educativo de aula invertida y coémo el acceso a una plataforma tecnoldgica
es fundamental para el éxito de esta metodologia.

Flores, et al. (2015) demuestran que el uso de tecnologia en el aula invertida puede
fomentar habilidades cognitivas, sociales y emocionales en los estudiantes, lo que respalda su
eficacia en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Estos estudios respaldan la efectividad del aula invertida en diversos contextos educativos
y subrayan su potencial para mejorar la calidad de la educacion, el compromiso de los estudiantes
y el rendimiento académico. Ademas, resaltan la importancia de la tecnologia y la personalizacion
de contenidos en la implementacion exitosa de esta metodologia, asi como la necesidad de un
enfoque pedagogico estratégico para maximizar sus beneficios. Estos hallazgos son esenciales para

el avance de la educacion en el siglo XXI.



3.2 Antecedentes Nacionales

Se realiza una busqueda con el fin verificar si se han hecho estudios sobre la misma
tematica y como estas me pueden ayudar en mi investigacion. A la base de la busqueda en el

ambito nacional se destacan los siguientes antecedentes:

Figura 5. Antecedentes Nacionales.

Titulo de la Investigacion
1. Limites y alcances del aula invertida como estrategia didactica. Analisis Documental
2. Propuesta para la ensefianza del contenido teméatico HTML basico con el método Flipped

Classroom o aula invertida en el grado undécimo de la Institucién Educativa Rural Granjas
Infantiles

3. Aula Aumentada y Aula Invertida, Los Nuevos Retos en Educacion Superior Universitaria

4. Recurso Educativo Digital SANMAR con metodologia de Aula Invertida, para mejorar la
comprension lectora inferencial de los estudiantes del grado tercero de una Institucion Educativa
Oficial de Valledupar

—= 5. ConTIC aprendi: aula invertida como modelo para promover el pensamiento critico en
estudiantes de grado noveno del colegio Antonio Garcia. I.E.D

6. Aula invertida, una estrategia que incide en el logro de aprendizaje

7. El aula invertida como estrategia pedagodgica para desarrollar competencias matematicas en la
formacion inicial de docentes

8. Primera experiencia de aula invertida en la Universidad de La Salle: principio de Cavalieri

9. Disefio de una propuesta didéctica para la ensefianza de sistema de dos ecuaciones lineales con
dos incognitas utilizando el método “Flipped Classroom” o aula invertida. Estudio de caso en el
grado noveno de la Institucion Educativa Guadalupe del municipio de Medellin.

10. Flipped Classroom: Aula Invertida en la Formacion de Psic6logos
Fuente: elaboracion propia.

Antecedentes Nacionales

A continuacion, se despliega el desarrollo de los antecedentes a nivel nacional. Durante el
rastreo investigativo, se identificaron 10 trabajos que ofrecen una perspectiva detallada sobre la
temaética en el contexto nacional. Estos estudios proporcionan una vision profunda de los desafios
y avances en la materia dentro del &mbito nacional, sirviendo como pilares fundamentales para el
marco teorico de la presente investigacion. El primero de ellos fue elaborado por el autor Jaimes
Sarmiento (2020) realizado en Bogota el cual tratd de un anélisis documental sobre los limites y
alcances del aula invertida como estrategia didactica. EI proyecto de investigacion realiza un

analisis documental para evaluar los limites y alcances del aula invertida como estrategia didactica;



bajo el objetivo de examinar las perspectivas tedricas sobre la implementacion del aula invertida
en diferentes contextos educativos y evaluar sus efectos en el aprendizaje de los estudiantes. El
proyecto también analiza los posibles limites y desafios que pueden surgir durante su
implementacion y ofrece recomendaciones para mejorar su efectividad en el proceso de ensefianza
y aprendizaje. La investigacion es de caracter exploratoria, empledndose como instrumento de
recoleccion de datos el Resumen Analitico en Educacion (RAE). El enfoque de esta investigacion
es de orden cualitativo y cuantitativo.

Este antecedente aporta a la investigacion, mediante la mayor comprension sobre estas
cuatro categorias identificadas como aula invertida como estrategia didactica; aula invertida y su
uso en plataformas virtuales; Ambiente de aprendizaje en el aula invertida y aula invertida como
estrategia de pedagogia activa.

Asi mismo, Gamboa Metaute (2020) en Colombia, desarroll6 el proyecto de investigacion
donde propone la implementacion del método Flipped Classroom o aula invertida en la ensefianza
de HTML basico en el grado undécimo de la Institucion Educativa Rural Granjas Infantiles. El
objetivo es evaluar la efectividad de este método en el aprendizaje de los estudiantes y
proporcionar una propuesta educativa para mejorar la calidad de la ensefianza de HTML baésico.
Como metodologia utiliz6 la investigacion-accion, empleandose para “transformar los
comportamientos Yy actitudes de los individuos y grupos sociales, con la finalidad de asegurar la
integracion al orden social.

Esta investigacion aporta a este trabajo la consolidacion de una guia de diez clases bajo el
método de aula invertida tradicional, la cual servira para docentes y estudiantes de dicha institucion

y beneficiara en la optimizacion del tiempo, competencias en tecnologia e informatica y autonomia



de los estudiantes de grado undécimo. Dichas guias se convierten en antecedente e insumo para el
despliegue metodoldgico de la presente investigacion.

Igualmente, Chuquimbalqui-Maslucan (2021) en Chia, Colombia, trabajé el proyecto
denominado Aula Aumentada y Aula Invertida, Los Nuevos Retos en Educacion Superior
Universitaria donde el aula aumentada y aula invertida en cualquier nivel educativo es inminente
que requiere la implementacion de actividades académicas en un sistema de gestion del aprendizaje
(Moodle, Chamilo, Teams, Google Classroom o Canvas). Este proyecto de investigacion busco
evaluar el impacto de las metodologias de ensefianza innovadoras del aula aumentada y el aula
invertida en la educacion superior universitaria. Bajo el desarrollo de la investigacion se realiz6
un estudio de caso para evaluar su efectividad en el aprendizaje de los estudiantes, la percepcion
de los profesores y los desafios y oportunidades que surgen durante su implementacion. La
metodologia utilizada fue la Descriptivo, explicativo y no experimental. Se concluye que aula
aumentada y aula invertida, asi como conectivismo y ubicuidad, son los nuevos retos en educacion
universitaria que requiere uso y aplicacién adecuada en la formacion de nuevos profesionales que
exige el mundo global.

En perspectiva de lo anterior, el aporte que realiza al desarrollo de la investigacion se
encausa en la evidencia que presenta cuando se menciona que la tecnologia es un aliado en la
empresa, en el negocio y en la labor docente, lo cual requiere adaptacion a los avances cientificos
y tecnoldgicos de forma permanente. Ademas, el confirmar que el aula invertida representa una
excelente alternativa para mejorar el proceso ensefianza y aprendizaje. Se concluye que aula
aumentada y aula invertida, asi como conectivismo y ubicuidad son los nuevos retos en educacion,

ya que permiten de forma activa e interactiva el aprendizaje de los estudiantes.



También, Castilla Garcia & Perafan Quintero (2021) en Valledupar, Colombia realizaron
una investigacion para buscar mejorar la comprension lectora inferencial de los estudiantes de
tercer grado de una institucion educativa en Valledupar, utilizando el recurso educativo digital
SANMAR vy la metodologia de aula invertida. Se realiz6 un estudio de caso para evaluar su
efectividad, asi como también se evaluaron las percepciones de los estudiantes y docentes sobre el
uso de la tecnologia en el aprendizaje. Modelo (IAP). Investigacion Accidén Participativa. Las
técnicas de recoleccion de datos utilizadas fueron: prueba escrita Pre-test y Post-Test, también, se
aplicd una entrevista a los docentes. Proceso reflexivo y critico que busca transformar una realidad.

Durante la aplicacion del RED SANMAR se utiliz6 la técnica de la observacion.

Esta investigacion aporta al trabajo la recomendacion de que la prueba diagnostica es un
aspecto muy importante a nivel metodologico en una investigacion y que la validacion por expertos
garantiza la confiabilidad. Ademas, que un diagndstico bien hecho es el punto de partida para el
diseno de la metodologia. De igual forma, aporta en la vinculacion de elementos de la pedagogia

activa en los recursos educativos digitales como posibilidad de transformacion del acto educativo.

Por otra parte, Cano Rodriguez & Gonzalez Guzman (2016) en Bogota, Colombia, hicieron
el proyecto de investigacion "ConTIC aprendi”, el cual se enfoca en la implementacion del modelo
de aula invertida en un grupo de estudiantes de grado noveno en el Colegio Antonio Garcia, con
el fin de promover el desarrollo del pensamiento critico mediante el uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC). El estudio busco explorar la efectividad del modelo en la
mejora del desempefio academico de los estudiantes y su capacidad para pensar de manera critica
sobre diferentes temas. Ademas, se realizaron encuestas para evaluar la percepcion de los

estudiantes y docentes sobre el uso de la tecnologia en el aprendizaje. El disefio metodoldgico



utilizado fue el enfoque cualitativo con metodologia de etnografia educativa, utilizando técnicas

de observacidn participante, entrevista a profundidad y grupo focal.

El aporte a la presente investigacion, nos brinda la oportunidad de comprender la
produccion de conocimiento tanto en su forma escrita como verbal, lo que a su vez fomenta la
autonomia y gestion del aprendizaje tanto a nivel individual como en interaccion entre los

estudiantes.

Del mismo modo, Garzén & Ibafiez (2020), realizaron en Bogotd un proyecto de
investigacion sobre "El Aula invertida, una estrategia que incide en el logro de aprendizaje”, el
cual buscaba analizar el impacto del modelo de aula invertida en el aprendizaje de los estudiantes.
Se llevo a cabo en una institucion educativa de secundaria, utilizando un enfoque cuantitativo y un
disefio cuasiexperimental. Los resultados indicaron que el uso del modelo de aula invertida tuvo
un impacto positivo en el logro de aprendizaje de los estudiantes, mejorando su desempefio

académico y su motivacion por aprender.

En el aporte a esta investigacion, amplia la comprension al sefialar que las actividades de
la leccidn en casa y las tareas en el aula constituyen un conjunto de acciones planificadas, siendo
mutuamente dependientes. Ademas, se ofrece una descripcién mas detallada de la metodologia del

aula invertida.

Ademas, Hernandez Suérez & Velasquez Luna (2016) en Cucuta, Colombia, realizaron un
proyecto de investigacion que examina el uso del aula invertida como una estrategia pedagogica
para desarrollar competencias matematicas en la formacion inicial de docentes. Se llevo a cabo,
mediante los estandares dados por el Ministerio de Educacion Nacional de Colombia y se utilizd
una metodologia mixta para analizar el impacto del uso del aula invertida en el aprendizaje de los

estudiantes y en su desarrollo de competencias matematicas. El tipo de investigacion que se utilizo



fue la investigacién accién por que permite mejorar las practicas educativas desarrollando
conocimientos propositivos y transformadores, mediante un proceso de interaccion con los
docentes en formacion y asi se desarrollé la estrategia del aula invertida. Los resultados sugieren
que el aula invertida puede ser una estrategia efectiva para fomentar la participacion activa de los
estudiantes y mejorar sus habilidades en matematicas.

El aporte se centra en la consideracion del aula invertida como una pedagogia activa, la
cual integra una estructura como unos requerimientos tanto curriculares, pedagdgicos Yy
tecnoldgicos con la ventaja de apoyar a los estudiantes segin sus formas de aprender, tiempo y

ritmo, permitiendo la ubicuidad en el aprendizaje del mismo.

Asi mismo, Ibafiez Lara & Mufoz Villate (2019) llevaron a cabo en Bogoté, Colombia una
investigacion sobre la Primera experiencia de aula invertida en la Universidad de La Salle:
principio de Cavalieri. Este proyecto de investigacion se enfocé en la aplicacion de la metodologia
de aula invertida en un curso de matemaéticas en esta Universidad. El objetivo principal fue evaluar
la efectividad de esta estrategia pedagdgica en la comprension del principio de Cavalieri por parte
de los estudiantes. En este caso puntual, la formula del area de una elipse. Los resultados obtenidos
indicaron que la implementacion del aula invertida logré mejorar significativamente el aprendizaje
de los estudiantes en este tema matematico. Los resultados indican que los estudiantes tuvieron
una mejor comprension y retencion del principio de Cavalieri con la implementaciéon de la
estrategia de aula invertida en comparacion con el método tradicional de ensefianza. Enfoque de

investigacion que se empleara es de tipo cuasiexperimental.

Este trabajo representa un punto de partida fundamental para la investigacion, ya que la
aplicacion del enfogque de aula invertida no solo mejora la comprension y la interpretacion de los

conceptos relacionados con las herramientas y actividades a ser implementadas en etapas



posteriores, sino que también sienta las bases esenciales para un enfoque mas efectivo y completo
en la investigacion. El conocimiento adquirido a través de este estudio inicial proporciona una

solida base sobre la cual construir y profundizar en las investigaciones subsiguientes.

Igualmente, Mosquera Cucalon (2014) en Medellin, Colombia disefié una propuesta
didactica para la ensefianza del sistema de dos ecuaciones lineales con dos incdgnitas utilizando el
método “Flipped Classroom” o aula invertida. Para este trabajo, se pretendi6 utilizar el método
Flipped Classroom o aula invertida, como estrategia que propicie el aprendizaje significativo del
sistema de ecuaciones lineales con dos incognitas, en los estudiantes del grado noveno de la
Institucion Educativa Guadalupe del municipio de Medellin, usando las TIC como herramienta
principal, dando solucion a los problemas de ausentismo escolar, falta de tiempo, diferencia de
ritmos de aprendizaje. Esto se hizo mediante el uso de videos previamente disefiados por el
docente, los cuales, los estudiantes podran observar las veces que sea necesario para revisar
contenido teorico o procedimental; las tareas se haran en el tiempo de clase para que el docente
pueda modelar el conocimiento, de esta forma, también se propicio el aprendizaje colaborativo o
trabajo por proyectos. Para lo anterior se inici6 con una prueba diagndstica.

Esta investigacion aporta al trabajo, en cuanto a las habilidades que propician el
aprendizaje significativo, usando las TIC como herramienta principal. Ademas, se evidencia que
el aula invertida brinda una posibilidad de mejora ante la problematica relacionada con el
ausentismo escolar, baja intensidad horaria y diferencia de ritmos de aprendizaje. Considerando
que, para la puesta en marcha de este método, es necesario una triada en la que se involucren el

estudiante, el docente y el padre de familia.

También, Rincon & Castilla (2018) en Bogota, Colombia realizaron un trabajo de

investigacion sobre el Flipped Classroom: Aula Invertida en la Formacién de Psicologos. El



estudio investigativo tiene como finalidad presentar los resultados de una investigacion cuyo
objetivo principal fue la aplicacion del Padlet como herramienta de aprendizaje, a través del aula
invertida en el curso de psicologia educativa de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios. La
metodologia utilizada en el estudio es el enfoque cualitativo sociocritico. Esta experiencia
evidencio que el Flipped Classroom, aula invertida, potencializa las competencias lecto-escritoras
e informacionales de los estudiantes; que, aplicada en la formacion de psicélogos, permite en éstos
la actualizacion de contenido, el desarrollo de pensamiento critico y el interés de la formacion
continua; ademas fortalece los conocimientos pedagdgicos, de contenido y tecnoldgicos en los
docentes. También nos llevo a la reflexion de como superar la brecha digital existente tanto en el
acceso como en su uso.

Esta investigacion me aporta el conocimiento de que el aula invertida potencializa las
competencias lecto-escritoras e informacionales de los estudiantes, con la aplicacion del Padlet
como herramienta de aprendizaje colaborativo, bajo la estrategia de la metodologia de Aula
Invertida.

Cada una de estas investigaciones evidencian valiosos aportes sobre la efectividad y
dinamizacion del aula invertida en diferentes contextos educativos en Colombia, entre los cuales
se destaca:

Jaimes Sarmiento (2020) realiz6 un analisis documental sobre los limites y alcances del
aula invertida como estrategia didactica, con el objetivo de evaluar sus perspectivas tedricas y
efectos en el aprendizaje.

Gamboa Metaute (2020) propuso la implementacion del método Flipped Classroom en la

ensefianza de HTML bésico, generando una guia de clases para mejorar la calidad de la ensefianza.



Chuquimbalqui-Maslucéan (2021) evalu6 las metodologias de ensefianza innovadoras del
aula aumentada y el aula invertida en la educacion superior universitaria, resaltando el papel de la
tecnologia en la formacidn de nuevos profesionales.

Castilla Garcia & Perafan Quintero (2021) mejoraron la comprension lectora inferencial
de estudiantes de tercer grado mediante el uso del aula invertida y el recurso educativo digital
SANMAR.

Cano Rodriguez & Gonzalez Guzman (2016) se enfocaron en la implementacion del
modelo de aula invertida para promover el desarrollo del pensamiento critico en estudiantes de
grado noveno.

Garzon & Ibafiez (2020), analizaron el impacto del modelo de aula invertida en el logro de
aprendizaje de estudiantes de secundaria, destacando su influencia positiva en el desempefio
académico.

Hernandez Suarez & Velasquez Luna (2016) examinaron el uso del aula invertida para
desarrollar competencias matematicas en la formacién de docentes, enfocandose en la
participacion activa de los estudiantes.

Ibafiez Lara & Mufioz Villate (2019) evaluaron la efectividad de la estrategia de aula
invertida en la comprensién del principio de Cavalieri por parte de los estudiantes, demostrando
mejoras significativas.

Mosquera Cucalon (2014) disefié una propuesta didactica para la ensefianza de ecuaciones
lineales con dos incognitas utilizando el aula invertida, destacando su potencial para el aprendizaje

significativo.



Rincon & Castilla (2018) aplicaron el Padlet como herramienta de aprendizaje a través del
aula invertida en la formacion de psic6logos, resaltando la importancia de las competencias y la

superacién de la brecha digital.

3.3 Antecedentes Locales

Se lleva a cabo una investigacién con el proposito de evidenciar la existencia de estudios
relacionados con la misma temética y determinar su utilidad para la investigacion. En el ambito

local, se identifican los siguientes antecedentes como resultado de la busqueda:

Figura 6. Antecedentes Locales.

Titulo de la Investigacion

1. El aula invertida mediante el uso de las TIC, TAC y TEP en el aprendizaje de ciencias
econdmicas en la educacion superior

2. El Aula Invertida Como Estrategia Educomunicativa Ambiental en la Educacion Media

3. Impacto de las préacticas docentes asociadas al aprendizaje invertido en el rendimiento
académico de los alumnos.

4. Estrategias para Favorecer el Aprovechamiento de la Metodologia de Aprendizaje Aula
Invertida” en los Estudiantes de Sexto Semestre en la Asignatura ELE del Programa LCI
de la UCC, Seccional Bucaramanga

—

Fuente: Elaboracion propia.

Antecedentes
Locales
A

A continuacion, se despliega el desarrollo de los antecedentes locales. Durante el rastreo
investigativo se seleccionaron cuatro trabajos de investigacion:

El primero de ellos fue elaborado por el autor Espitia Gonzalez (2020) en Bucaramanga,
Santander, quien desarrolld la investigacion sobre el aula invertida mediante el uso de las TIC,
TAC y TEP en el aprendizaje de ciencias economicas en la educacion superior. Este proyecto de
investigacion se enfoca en el uso de la metodologia de aula invertida y herramientas tecnolégicas

(TIC, TAC y TEP) para mejorar el aprendizaje de las ciencias econémicas en la educacién



superior. El objetivo principal es promover un aprendizaje mas activo, participativo y autbnomo
por parte de los estudiantes. Se espera que esta metodologia contribuya a desarrollar habilidades
como la investigacion, el analisis critico y la resolucion de problemas en los estudiantes, donde se
aplico dicha estrategia de aula invertida para afianzar la relacion sector educativo y productivo,
creando en los estudiantes mayor apropiacion del conocimiento, cultura de autoformacion, siendo
la calidad educativa el problema a atender dada la emergencia del COVID -19. EI método de
investigacion es descriptivo y el enfoque es mixto. Este trabajo de campo tiene 4 fases:

recopilacion, procesamiento, andlisis y presentacion de resultados.

El aporte a esta investigacion es mejorar el dinamismo de las clases incluyendo el uso de
diferentes herramientas tecnoldgicas para que partiendo de la teoria se llegue a la ejecucion de
casos practicos. Considerando que, los procesos de ensefianza del area de Tecnologia ¢ informatica
mediante la metodologia Aula Invertida propician el aprendizaje significativo y mejoran la

autonomia del estudiante y en consecuencia la motivacion de cada uno de ellos.

También, Mantilla Diaz (2021) en Bucaramanga, Santander realiz una investigacion sobre
el Aula Invertida como estrategia edu-comunicativa ambiental en la educacion media. El estudio
se enfoca en la alta dependencia de las TIC por los jovenes y la importancia de abordar el tema del
aula invertida como estrategia educativa para aprovechar la informacion técnica y cientifica
disponible en linea. Se llevd a cabo un estudio piloto con estudiantes de grado séptimo de una
institucion educativa para apropiar positivamente la dependencia de los jovenes de las TIC en
temas ambientales y para fomentar la indagacion autonoma de contenidos fuera del aula. Se
destaca la importancia de incluir estrategias que permitan a los estudiantes aprovechar los recursos
digitales en su formacion académica y desarrollo personal. El estudio se realizo bajo el enfoque

mixto, cualitativo - cuantitativo y, de tipo descriptivo.



Esta investigacion no solo proporciona herramientas practicas para los educadores, sino
que también resalta la capacidad de los estudiantes para sacar el maximo provecho de los recursos
en linea. Estos hallazgos son relevantes en un contexto educativo en constante evolucion y
subrayan la importancia de preparar a los estudiantes para el aprendizaje autonomo y el
pensamiento critico en la era digital.

Incluso en este rastreo se encontrd a Duran Portela (2016) Bucaramanga, Santander, quien
investigd sobre el impacto de las précticas docentes asociadas al aprendizaje invertido en el
rendimiento académico de los alumnos. La investigacion titulada “Impacto de las practicas
docentes asociadas al aprendizaje invertido en el rendimiento académico de los alumnos™ se llevo
a cabo en la Institucion Educativa La Tigrera del Municipio de Alvarado, ubicado en el
Departamento del Tolima Colombia. Se realizo bajo el enfoque cuantitativo, con un disefio cuasi-
experimental, donde se aplicaron instrumentos tales como los test (antes y después de la
implementacion de la metodologia), para determinar la manera como las practicas docentes
asociadas al aprendizaje invertido tenian efecto en el rendimiento académico de los alumnos. Los
resultados de este estudio conducen a responder la pregunta de investigacion ;De qué manera las
diferentes practicas docentes asociadas al aprendizaje invertido impactan en el rendimiento
académico de los alumnos de los grados de la educacion media en el drea de tecnologia e
informatica?

Segun el objetivo de este estudio, la investigacion aporta al tema del aula invertida al
examinar el impacto de las practicas docentes asociadas al aprendizaje invertido en el rendimiento
académico de los estudiantes. Proporciona informacion relevante sobre como estas practicas
afectan a los estudiantes en el area de tecnologia e informatica en la educacion media. Por lo tanto,
esta investigacion puede ser de interés, ya que brinda datos sobre su efectividad en un contexto

educativo especifico.



Por otra parte, Martinez Castillo & Murcia Sdnchez (2022) en Bucaramanga, Santander,
realizaron un estudio sobre las estrategias para favorecer el aprovechamiento de la metodologia de
aprendizaje aula invertida, en los estudiantes de sexto semestre en la asignatura ELE del programa
LCI de la UCC, seccional Bucaramanga. La presente investigacion tuvo como objetivo principal
el uso de estrategias implementadas por los alumnos con el fin de favorecer el aprovechamiento
optimo de su tiempo, dejando a un lado el modelo de educacion tradicional e implementando la
metodologia de aula invertida junto con las herramientas TIC en la nueva modalidad de educacion
virtual. Para la recoleccion de datos de dicha investigacion fue necesario emplear métodos
empiricos y técnicas tales como: la encuesta, la observacion, el anélisis documental y la entrevista.
Los resultados de los instrumentos anteriormente mencionados llevaron a la creacion de una
secuencia didactica. Se pudo inferir que, aunque los estudiantes no conocian de fondo esta
metodologia, estaban de acuerdo con su implementacion pues se sentian seres activos,
responsables, autonomos y protagonistas de su propio proceso de aprendizaje.

Este estudio aporta significativamente a la investigacion, ya que revela que, a pesar de que
los estudiantes no tenian un profundo conocimiento de la metodologia del aula invertida, estaban
a favor de su implementacion. Esto se debid a que se sentian seres activos, responsables,
auténomos y protagonistas de su propio proceso de aprendizaje en un entorno de educacién virtual,
donde utilizaron herramientas TIC. Los métodos empiricos y técnicas como encuestas,
observaciones y entrevistas proporcionaron informacion valiosa sobre la percepcion y experiencia
de los estudiantes con esta metodologia. Ademas, los resultados de la investigacion condujeron a
la creacion de una secuencia didactica, que puede servir como referencia o guia para futuras

implementaciones de aula invertida, destacando asi los beneficios potenciales de esta metodologia.



4. Justificacion

La presente investigacion surge de la necesidad apremiante de transformar el proceso de
ensefianza y aprendizaje en el area de tecnologia e informatica, con el claro propésito de beneficiar
tanto a los docentes como a los estudiantes del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima. La meta es
identificar las necesidades de los docentes en relacion a los procesos de ensefianza y desarrollar
estrategias innovadoras que se ajusten a las demandas de la era actual, con un enfoque especial en
la metodologia del "Flipped Classroom" (Aula invertida).

La relevancia de esta metodologia radica en su capacidad para revolucionar el aprendizaje.
En casa, los estudiantes tienen la oportunidad de explorar y asimilar el material de manera
autonoma, tomando apuntes y realizando actividades previas. Esto les permite llegar a la escuela
con estudio previo de los objetos de estudio para resolver dudas, participar en actividades practicas
y reforzar sus conocimientos. EIl "Flipped Classroom™ puede integrar el aprendizaje basado en
proyectos y la colaboracion entre estudiantes, creando un entorno de aprendizaje dinamico y
altamente motivador. Esto es crucial para mantener a los estudiantes comprometidos y atentos,
adaptandose a sus diferentes formas de aprender y permitiéndoles avanzar a su propio ritmo.

Para los docentes, esta metodologia implica una transformacion en la planificacion y
entrega de contenidos, requiriendo la digitalizacion y sistematizacion de materiales de ensefianza.
Sin embargo, esta transicion puede ser desafiante sin la formacion adecuada en herramientas
digitales (Largo-Taborda, Lopez-Ramirez et al., 2022). Por lo tanto, esta investigacion también
busca proporcionar a los educadores las habilidades necesarias para aprovechar plenamente las
nuevas tecnologias en los procesos de ensefianza.

La pertinencia de esta investigacion se manifiesta a nivel disciplinario y cientifico, ya que
aborda cuestiones relacionadas con el area de tecnologia e informatica. Ademas, tiene un impacto

socioeducativo al abordar una problematica real en el proceso de ensefianza y aprendizaje y



proponer soluciones practicas. Desde una perspectiva institucional, este estudio involucra
activamente a la comunidad educativa del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima, promoviendo la
colaboracion y el desarrollo conjunto.

La metodologia del Flipped Classroom (Aula Invertida) no es una novedad, pero su
adopcion se ha expandido en todo el mundo desde su creacion en 2007 por Aaron Sams y Jonathan
Bergmann. Por lo tanto, esta investigacion busca llenar un vacio importante en la formacion y
capacitacion de docentes en el uso efectivo de esta metodologia, proporcionando una base sélida

para su implementacion en el entorno educativo actual.

Finalmente, con la implementacion del presente proyecto de investigacion se espera que la
metodologia del aula invertida en el contexto del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima,
especificamente en el area de tecnologia e informatica, nos lleve a observar una mejora
significativa en la atencion, participacion, aceptacion y compromiso de los estudiantes, lo que
evidenciara la eficacia de esta estrategia educativa. La metodologia no solo optimizara el uso del
tiempo en el aula, sino que también fomentara la autonomia de los estudiantes, lo cual es esencial,

especialmente en situaciones de interrupciones en el calendario escolar.

Ademas, se destacara el papel fundamental de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en la educacién, evidenciando el potencial de la metodologia del aula
invertida para transformar los procesos de ensefianza y aprendizaje (Largo-Taborda, Zuluaga-
Giraldo et al., 2022; Parra-Bernal et al., 2022; Jimenez et al., 2023). La investigacion también
enfatizara la necesidad de centrarse en la aplicabilidad de herramientas tecnoldgicas en el area de
Tecnologia e Informatica, preparando a los estudiantes para el mundo real y mejorando su

aprendizaje, participacion activa, comprension y motivacion.



5. Objetivos

5.1 Objetivo General
Fortalecer los procesos de ensefianza del area de tecnologia e informatica mediante la
metodologia de Aula Invertida en el grado quinto primaria del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima

de Onzaga, Santander.

5.2 Objetivos Especificos
» ldentificar las metodologias de ensefianza utilizadas en el area de Tecnologia e Informatica

por los profesores de la Institucion Educativa Colegio Nuestra Sefiora de Fatima.

» Disefar una propuesta de integracion del Aula Invertida en los procesos de ensefianza del
area de Tecnologia e Informatica del grado quinto primaria de la Institucién Educativa
Colegio Nuestra Sefiora de Fatima.

» Implementar la propuesta de integracion del Aula Invertida en los procesos de ensefianza
del area de Tecnologia e Informatica del grado quinto primaria de la Institucion Educativa
Colegio Nuestra Sefiora de Fatima.

» Reflexionar sobre la implementacién de la propuesta de integracion del Aula Invertida para
el fortalecimiento de los procesos de ensefianza del area de Tecnologia e Informatica del

grado quinto primaria de la Institucion Educativa Colegio Nuestra Sefiora de Fatima.



6. Impacto Social

La investigacion propuesta tiene el potencial de generar un impacto social y educativo
significativo en el municipio de Onzaga. Este impacto no se limita simplemente a la incorporacion
de dispositivos tecnoldgicos, sino que se centra en el despliegue del area de tecnologia e
informatica como una oportunidad de aprendizaje a través de nuevas y efectivas metodologias de
ensefianza. A continuacién, se detalla como esta investigacion puede influir positivamente en
diversos aspectos:

Aprendizaje de los Estudiantes: La adopcion de nuevas metodologias de ensefianza,
como el "Flipped Classroom™ (Aula Invertida), promete mejorar significativamente el proceso de
aprendizaje de los estudiantes. Al permitirles explorar y asimilar el material de manera autonoma
en casa, los estudiantes llegan a la escuela méas preparados para participar activamente en
actividades practicas y resolucion de problemas. Esto no solo impulsa su competencia tecnologica,
sino que también les ayuda a desarrollar habilidades de pensamiento critico, investigacion y
metacognicion (Lépez Trujillo et al., 2021).

Mejoramiento de las Practicas de los Docentes: Los docentes se beneficiaran al adoptar
metodologias innovadoras que fomenten la participacion activa de los estudiantes. Esto requerira
una planificacion anticipada y digitalizacion de los contenidos, lo que a su vez mejorara la
organizacion y eficacia de las clases. Los profesores tendran oportunidades para interactuar
individualmente con los estudiantes y se convertiran en facilitadores del aprendizaje, promoviendo
un enfoque mas centrado en el estudiante (Giraldo-Gomez et al., 2020).

Dinamizacion de la Institucion Educativa: La incorporacion de nuevas metodologias de

ensefianza y el uso efectivo de la tecnologia, permitiran la dinamizacion de nuevos entornos



educativos en la institucién (Gutierrez-Giraldo et al., 2023). La comunidad educativa se
beneficiara al tener acceso tanto a recursos digitales, como metodologias activas innovadoras que
enriquecen el proceso de ensefianza y aprendizaje. Esto también puede aumentar la colaboracion
entre profesores y estudiantes, creando un ambiente de aprendizaje mas dinamico y flexible
(Duque-Cardona & Largo-Taborda, 2021).

Impacto en la Innovacién a Nivel Municipal: A medida que la institucion educativa
adopte las nuevas metodologias y tecnologias, servira como un referente de innovacion en el
municipio de Onzaga. Esto puede inspirar a otras instituciones a seguir el ejemplo, fomentando un
enfoque més moderno y eficiente en la educacion. EI municipio en su conjunto se beneficiara al
promover procesos de innovacion en el ambito educativo, desde la incursion de nuevas
metodologias que permitan tanto la preparacion de los estudiantes para el futuro digital, como el
desarrollo de competencias y habilidades en el marco de los procesos de aprendizaje.

Impacto Ambiental Positivo: La transicion hacia la comunicacion digital en el proceso
educativo y de manera directa en los procesos de ensefianza y aprendizaje, conlleva a un impacto
ambiental positivo, al reducir la necesidad de utilizar papel y otros recursos fisicos. Esto
contribuira a la conservacion del medio ambiente al minimizar el desperdicio de recursos naturales

(Largo-Taborda, Gutierrez-Giraldo et al., 2022).



7. Marco Teodrico

El presente proyecto de investigacion se enmarca en un contexto legal y tedrico sélido que
respalda la propuesta de fortalecer los procesos de ensefianza del area de Tecnologia e Informatica
a través de la metodologia del Aula Invertida. En esta introduccion, se destacan las principales
referencias legales, como la Constitucion Politica de Colombia y la Ley General de Educacion
(Ley 115 de 1994), que establecen los fundamentos legales de la educacion en el pais. Ademas, se
enfatiza la importancia de las Orientaciones curriculares de tecnologia e informatica, que
proporciona directrices curriculares especificas para el area de Tecnologia e Informatica en la
educacion basica y media.

Por otro lado, se aborda la fundamentacion teorica que sustenta la metodologia del Aula
Invertida, asi como la relevancia del area de Tecnologia e Informaética en la formacion de los
estudiantes. La combinacion de estos elementos crea un marco tedrico sélido que respalda la

investigacion y su objetivo de mejorar la calidad de la ensefianza en este campo.

7.1 Referencia Legal

Para entender el entorno normativo y estratégico de la investigacion sobre el Aula Invertida
en tecnologia e informatica en Colombia, es necesario examinar la Constitucion Politica y la Ley
General de Educacion, que regulan la educacion en el pais. Estos marcos legales subrayan la
importancia de la educacion como un derecho fundamental y un servicio publico con una funcién
social, incluyendo el area de tecnologia e informatica.

Ademas, el Ministerio de Educacion ha elaborado las "Orientaciones Curriculares™ para la

Tecnologia e Informatica en la Educacion Bésica y Media. Estos documentos promueven la



integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la ensefianza,
estableciendo objetivos de aprendizaje y competencias. Por Gltimo, el Plan Nacional Decenal de
Educacién 2016-2026 presenta desafios estratégicos para mejorar la educacion en el pais. En
conjunto, estos elementos crean el contexto normativo y estratégico para la investigacion del Aula

Invertida en tecnologia e informética del presente estudio:

7.1.1 Constitucion Politica de Colombia
La Constitucién Politica de Colombia no menciona especificamente el area de tecnologia

e informatica. Sin embargo, el articulo 67 establece que la educacion es un derecho fundamental
y un servicio publico que tiene una funcion social. Ademas, define y desarrolla la organizacion y
prestacion de la educacion formal en todos los niveles desde preescolar hasta la educacion media,
no formal e informal dirigida a nifios y jovenes en edad escolar, y a toda la poblacion
independientemente de su edad y limitaciones fisicas y psiquicas y o0 con capacidades
excepcionales

Ademas, la Constitucion en su articulo 70, nos garantiza el deber de promover y fomentar
el acceso a la cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la
educacion permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas

del proceso de creacion de la identidad nacional.

7.1.2. Ley General de Educacion, Ley 115 de 1994
La Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994) es la norma que regula la educacion en

Colombia y establece los lineamientos curriculares para todas las areas, incluyendo la tecnologia
e informatica como area obligatoria y fundamental. Esta ley establece que la educacion debe

formar a los estudiantes en el conocimiento cientifico, tecnoldgico, artistico y cultural, y que debe



promover la formacion en valores, el desarrollo de habilidades y destrezas y la capacidad critica y
reflexiva.

La educacidn es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social, basado
en una concepcion integral de la personalidad del ser humano, de su dignidad, de sus
derechos y de sus deberes. Los servicios educativos incluyen un conjunto de normas
legales, planes de estudio, niveles y grados de educacién, educacion no formal, educacion
formal, instituciones educativas, instituciones sociales (estatales o privadas) con
funciones educativas, culturales y recreativas, humanas, técnicas, los recursos
metodoldgicos, materiales, administrativos y financieros se articulan en los procesos y
estructuras para el logro de los objetivos educativos (Ley General de Educacion 1994,

Art. 1).

En su Articulo 5 nos define los fines de la educacion de conformidad con el articulo 67 de

la Constitucion Politica: la educacion se desarrollara atendiendo a 13 fines, dentro de los cuales y
para efectos del tema a investigar podemos centrarnos en los siguientes: 1, 3,5, 7, 11y 13.

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le

imponen los derechos de los demés y el orden juridico, dentro de un proceso de

formacion integral, fisica. Psiquica, intelectual, moral, espiritual, social, afectiva,

ética, civica, y demas valores humanos.

3. La formacion para facilitar la participacion de todos en las decisiones que les

afecten en la vida economica, politica, administrativa y cultural de la nacion.

5. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas

avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos mediante la

apropiacién de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.



7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la
cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica en sus
diferentes manifestaciones.

11. La formacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos
y habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

13. La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar, la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del
pais y le permita al educando ingresar al sector productivo. (Ley General de

Educacion 1994, pp. 11-14).

En el Articulo 23 y 31. ordena las areas de conocimiento y capacitacion requeridas e
indispensables que deben impartirse de acuerdo con el curriculo y los programas educativos
institucionales para lograr los objetivos educativos y dentro de este grupo de areas obligatorias y

fundamentales, encontramos el &rea de Tecnologia e informética (p. 22).

7.1.3. Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e informatica en Educacion

Bésica y Media, (2022)

El Ministerio de Educacion de Colombia ha elaborado las Orientaciones Curriculares para
el area de Tecnologia e Informatica en la Educacién Basica y Media, documentos que establecen
los objetivos de aprendizaje y las competencias que los estudiantes deben adquirir en esta area.

Las Orientaciones Curriculares brindan lineamientos generales para la ensefianza, con un

enfoque en la integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) en el



proceso educativo, buscando que los estudiantes desarrollen habilidades y competencias para
utilizar las TIC de manera efectiva y responsable en su vida académica y cotidiana.

Por su parte, las Orientaciones Curriculares se enfocan en los objetivos especificos de
aprendizaje y competencias para cada nivel escolar, estableciendo los temas, contenidos,
habilidades y competencias relacionadas con la programacion, la informatica, la tecnologia y la
comunicacion que los estudiantes deben desarrollar.

El texto anterior destaca la importancia de las Orientaciones Curriculares para la
Tecnologia e Informatica en la Educacion Basica y Media en Colombia, elaboradas por el
Ministerio de Educacion. Se destaca que este documento se centra en la integracion de las TIC en
el proceso educativo, promoviendo habilidades y competencias para su uso efectivo y responsable.
Las "Orientaciones Curriculares” se enfocan en objetivos especificos de aprendizaje y
competencias por nivel escolar, abarcando temas como programacion, informatica, tecnologia y
comunicacion. Este documento es fundamental como base legal para fortalecer la ensefianza en
Tecnologia e Informatica, y es relevante en el contexto de la investigacion sobre la metodologia
del Aula Invertida en esta area, que las Orientaciones Curriculares la definen como: Esta estrategia
se fundamenta en el modelo de aprendizaje invertido, basado en la teoria socio constructivista y el
aprendizaje mediante interaccion social, situado y experiencial. Se busca intercambiar los roles del
docente, la nifia, nifio o adolescente y los contenidos, pasando los espacios de ensefianza directa
hacia espacios individuales y los espacios de tareas, ejercicios de aplicacion a espacios colectivos

de socializacion y ensefianza (Martinez-Olvera y Esquivel-Gamez, 2018, como se citdé en



Orientaciones Curriculares para la tecnologia e informatica en la educacion basica y media, 2022,

p.92).

7.1.4. Plan Nacional Decenal de Educacién

Es una politica publica en Colombia que busca guiar el desarrollo educativo del pais
durante los préximos 10 afios.

El Plan Nacional Decenal de Educacion 2016-2026 es una propuesta para que el sector

educativo se convierta en un motor que impulse el desarrollo econémico y la

transformacion social. La naturaleza orientadora de este documento lo convierte en un faro

gue guia las estrategias, planes y politicas educativas durante la proxima década (MEN

2017, p.10).

En el Plan Nacional Decenal de Educacion 2016-2026, se plantean retos estratégicos
importantes para mejorar la educacion en Colombia. Estos desafios se centran en definir
claramente el derecho a la educacion, crear un sistema educativo que funcione de manera conjunta
y con la participacion de todos, establecer directrices flexibles y adecuadas en el curriculo, y
disefiar politicas para la formacion de los docentes.

El Plan Nacional Decenal de Educacion en Colombia aporta significativamente a la
educacioén en tecnologia al promover habilidades tecnoldgicas entre los estudiantes y enfatizar la
integracion de la tecnologia en el curriculo escolar. Esto prepara a los estudiantes para un futuro
digital y cierra la brecha tecnoldgica, asegurando que estén listos para los desafios y oportunidades

de la era digital.



7.2. Fundamentacion Tebrica

Para esta investigacion se tendran en cuenta tres categorias fundamentales que son:

Figura 7. Categorias fundamentales.
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Fuente: Elaboracion propia.

En la educacion contemporanea, el enfoque del aula invertida, conocido como Flipped
Classroom, ha transformado la forma en que los estudiantes aprenden y los docentes ensefian. Este
método, que se enfoca en la autonomia del estudiante y el aprendizaje activo, se ha combinado con
la ensefianza de Tecnologia e Informatica en Colombia, promoviendo un enfoque centrado en el
estudiante y preparandolos para los desafios tecnolégicos del siglo XXI.

A continuacion, se exponen las bases tedricas mas relevantes a la base de los tedricos de

acuerdo con las siguientes categorias:

o Aula Invertida
o Area de Tecnologia e Informatica y

o Ensefanza del area de Tecnologia e Informatica desde el aula invertida



7.2.1. Aula invertida

El aula invertida o Flipped Classroom segun Berenguer (2016):

[...] es un método de ensefianza cuyo principal objetivo es que el alumno asuma un rol
mucho mas activo en su proceso de aprendizaje que el que venia ocupando
tradicionalmente. A grandes rasgos consiste en que el alumno estudie los conceptos
tedricos por si mismo a traves de diversas herramientas que el docente pone a su alcance,
principalmente videos o podcasts grabados por su profesor o por otras personas, y el tiempo
de clase se aproveche para resolver dudas relacionadas con el material proporcionado,
realizar practicas y abrir foros de discusion sobre cuestiones controvertidas. Teniendo en
cuenta que nuestros alumnos se han convertido en lo que podemos denominar «e-
alumnos», esto es, personas que dentro y fuera de las aulas emplean las nuevas tecnologias
como herramientas de aprendizaje, y que en la era digital en la que vivimos es

relativamente sencilla la grabacion y edicion de materiales educativos (p. 1).

El modelo de Aula Invertida o Flipped Classroom en inglés, es un enfoque pedagdgico en
el que los estudiantes aprenden los conceptos tedricos en casa, a través de materiales multimedia
y actividades interactivas, y luego aplican ese conocimiento en la clase presencial a través de
discusiones, actividades practicas y proyectos colaborativos.

El Aula Invertida se basa en la idea de que los estudiantes aprenden mejor cuando estan
activamente involucrados en el proceso de aprendizaje y tienen la oportunidad de aplicar el
conocimiento en situaciones reales. Al mover la ensefianza de la teoria fuera del aula, los maestros
pueden dedicar mas tiempo a la interaccién y la colaboracidn con los estudiantes en el aula, lo que
puede mejorar la comprension y retencion del material.

Los maestros que utilizan el modelo de Aula Invertida suelen proporcionar a los estudiantes

acceso a videos explicativos, lecturas y otros recursos en linea antes de la clase, para que puedan



prepararse para la discusion y las actividades en el aula. En la clase presencial, el maestro puede
hacer preguntas, discutir conceptos y proporcionar apoyo individualizado a los estudiantes
mientras trabajan en proyectos o tareas practicas.

En este sentido, el "aula invertida"- "aula volteada™ - "aula inversa" o "Flipped Classroom™
es una estrategia didactica, caracterizada por un método de ensefianza que ha cambiado el modelo
tradicional de aprendizaje, aporta mayor énfasis a la practica, pero que aun no tiene una definicion
uniforme. A continuacion, Quiroga, A (2014), la define como:

[...] un enfoque pedagdgico en el que la instruccion directa mueve desde un espacio de

aprendizaje colectivo a un espacio de aprendizaje individual al estudiante, y el espacio de

aprendizaje colectivo resultante, se transforma en un ambiente de aprendizaje dinamico e

interactivo, donde el docente guia a los estudiantes a medida que €l aplica los conceptos y

participa creativamente en el tema (p.1).

Esta metodologia se fundamenta en los enfoques educativos vigentes en la actualidad y
estan basados en las teorias de:

Piaget y el aprendizaje colaborativo, Vygotsky y la Zona de desarrollo préximo, David A.
Kolb y la Teoria del aprendizaje experiencial.

Los fundamentos tedricos que ellos manejan buscan que los estudiantes resuelvan
problemas, trabajen en equipo, participen en entornos colaborativos y utilicen instrumentos
tecnoldgicos.

De esta manera, la pedagogia activa de Aula Invertida busca cambiar la forma en que los
estudiantes aprenden y los maestros ensefian, fomentando una mayor interaccion y colaboracion
en el aula y permitiendo a los estudiantes que aprendan a su propio ritmo fuera del aula.

En el marco de la vinculacion de la presente pedagogia al aula de clase, se considera

que dichas estrategias se desarrollan en tres momentos:



1. Antes de la ensefianza directa se plantean las intencionalidades, recursos y actividades
gue son objeto de estudio por parte de las y los estudiantes en espacios de trabajo autbnomo
como la casa.

2. Durante la ensefianza directa, en clase, se establece un tiempo para resolver dudas, se
revisan y aseguran conceptos, se complementan actividades colaborativas, entre otras
C0sas.

3. Después de la ensefianza directa se utilizan documentos adicionales y se profundiza en
la aplicacion de conceptos, se resuelven tareas, talleres, etc., practicas en que se evidencia
el aprendizaje, generalmente ello sucede durante el tiempo de clase de modo que, tanto
estudiante como docente pueden ir verificando lo aprendido. Guia 30 (2008, como se citd
en las Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e Informatica en la Educacion

Bésica y Media, 2022, p.92)

La estrategia de ensefianza descrita anteriormente, es una forma efectiva de lograr un
aprendizaje mas significativo y participativo por parte de los estudiantes (Parra-Bernal & Agudelo-
Marin, 2022). La combinacion de actividades autonomas, ensefianza directa y profundizacion en
la aplicacién de conceptos, permite una mayor comprension, retencion de la informacion y
aprendizaje por parte de los estudiantes. Ademas, el proceso de evaluacion y seguimiento constante
de los estudiantes ayuda al docente a adaptar su ensefianza a las necesidades y ritmos de
aprendizaje de cada uno de ellos. En conclusién, esta estrategia puede contribuir a mejorar los
resultados académicos y la satisfaccion de estudiantes y docentes con el proceso de ensefianza y

aprendizaje.



7.2.2. Area de Tecnologia e Informatica

El area de Tecnologia e informatica esta respaldada por la Ley General de Educacién, Ley
115 de 1994, estableciendo en sus articulos 23 y 31 a la Tecnologia e Informatica como area
fundamental y obligatoria del curriculo en los establecimientos educativos colombianos.

Es una disciplina de caracter escolar, el area de Tecnologia e Informaética contribuye a la
formacion de nifias, nifios y adolescentes en el desarrollo de sus competencias para,
principalmente, estudiar, reflexionar y comprender la naturaleza, evolucion e implicaciones ético-
politicas de la Tecnologia y la Informatica en la vida cotidiana; asi como para resolver problemas,
necesidades y deseos de orden tecnolégico asociados a la mejora de la calidad de vida de las
personas y demas especies que habitan el planeta, procurando la conservacion de un mundo
sustentable y sostenible para las generaciones actuales y futuras.

En el Colegio Nuestra Sefiora de Fatima, lugar donde se desarrolla el proyecto, se maneja
como objetivo general del area de Tecnologia e Informatica: fomentar en los estudiantes la
creatividad, la iniciativa, el andlisis y demés capacidades fisicas y/o mentales que les permitan
acceder, utilizar, evaluar y transformar artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos mediante la
resolucién de problemas y propuestas que vinculen el conocimiento general a los contextos en que
se desarrollan las actividades humanas y asi de esta forma afrontar los avances en tecnologia,
presentes y futuros.

De otro lado, en la guia 30, del ministerio de educacion nacional colombiano nos da
orientaciones generales para la educacion en Tecnologia: Ser competente en tecnologia, jUna
necesidad para el desarrollo!, y en su nueva version: Orientaciones Curriculares para el Area de
Tecnologia e Informaética en la Educacion Basica y Media (2022) nos dice: como actividad

humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades individuales y sociales,



transformando el entorno y la naturaleza, mediante la utilizacién racional, critica y creativa de

recursos y conocimientos. Segun afirma el National Research Council:
[...] la mayoria de la gente suele asociar la tecnologia simplemente con artefactos como
computadores y software, aviones, pesticidas, plantas de tratamiento de agua, pildoras
anticonceptivas y hornos microondas, por mencionar unos pocos ejemplos. Sin embargo,
la tecnologia es mucho méas que sus productos tangibles. Otros aspectos igualmente
importantes son el conocimiento y los procesos necesarios para crear y operar €sos
productos, tales como la ingenieria del saber como y el disefio, la experticia de la
manufactura y las diversas habilidades técnicas.
La tecnologia incluye, tanto los artefactos tangibles del entorno artificial disefiados por los
humanos e intangibles como las organizaciones o los programas de computador. También
involucra a las personas, la infraestructura y los procesos requeridos para disefar,
manufacturar, operar y reparar los artefactos. National Research Council, (2002, como se

citd en Guia 30: Ser competente en tecnologia, jUna necesidad para el desarrollo!, 2008,

p.5).

La ensefianza del area de Tecnologia e Informética puede ser muy variada dependiendo del
nivel escolar, de los objetivos de aprendizaje y de los recursos disponibles. A continuacion, se

presentan algunas recomendaciones generales para ensefiar esta area:

e Establecer objetivos de aprendizaje claros que sean medibles y alineados con el plan de
estudios.
e Utilizar herramientas tecnoldgicas, como simuladores y software educativo, para que los

estudiantes apliquen los conceptos tedricos.



e Fomentar la colaboracién y el trabajo en equipo, ya que la tecnologia e informatica a
menudo requieren proyectos grupales.

e Promover la creatividad y la innovacion para que los estudiantes desarrollen soluciones
creativas y novedosas.

e Evaluar de manera integral, considerando tanto los conocimientos tedricos como las
habilidades practicas, utilizando diversos métodos de evaluacion como proyectos practicos

y presentaciones.

La ensefianza del area de Tecnologia e Informaética debe estar enfocada en fomentar la
aplicacion practica de los conceptos teoricos, el trabajo en equipo, la creatividad y la innovacion,

utilizando herramientas y recursos tecnolégicos y evaluando de manera integral.

7.2.3. Ensefianza del area de tecnologia e Informatica desde el aula invertida
Aunque el area de la tecnologia y la informatica es a la vez el principal medio para ofrecer

la ensefianza con metodologia aula invertida, Pino Prieto, et al., (2016), definen esta metodologia
como:
[...] una de las técnicas de ensefianza y aprendizaje con mayor proyeccién de futuro. Se
relaciona con los conceptos ensefiados y aprendidos (Lessons Learned) y ensefianza semi-
presencial (Blending learning). El estudiante debe haber estudiado previamente la materia,

y lo hace por medio de materiales disponibles en linea (p. 45).

Para ampliar la comprension de como se ensefia con esta nueva metodologia, se

debe tener presente los cambios pedagogicos como lo podemos ver en la Tabla 1.



Tabla 1. Cambios pedagogicos apoyados por el modelo Flipped Classroom o Aula Invertida.

Categoria Modelo Tradicional Cambios y propuestas del modelo Flipped
Classroom o Aula Invertida
Rol del docente Ensefiar Guiar, acompafiar, aprender con y de los alumnos,
facilitar
Rol del discente Aprender Aprender de manera autbnoma y colaborativa
Taxonomiade  Adquisiciony profundizacion ~ Creacion de conocimiento (ademas de los dos
Bloom de conocimiento anteriores)
Aprendizaje Competencias: conocimientos (saber), aptitudes
basado Conocimientos (saber) (saber hacer), actitudes (ser)
bésicamente en:
Materia Disciplinar Interdisciplinar
Centrado en el Docente Alumno
Aprendizaje Individual Auténomo y colaborativo
Antes: preparacion, planificacion, creacion de los
Antes: preparacion, seleccion materiales
Fases de la clase de materiales Durante: acompafiamiento, guia, discusion,
del docente Durante: exposicion, provocacion, incentivacion, etc.
explicacién Después: coevaluacion, revision
Después: evaluacién final En todas las fases: evaluacion continuada,
coevaluacion
Antes: sin tareas, los Antes: asimilacion de los contenidos tedricos de
conceptos se asimilan en clase manera autbnoma
Fases de la clase Durante: Tomar apuntes, Durante: resolucion de dudas, creacion
del estudiante seguimiento compartida de conocimiento
Después: memorizacion de los Después: revision, autoevaluacion
contenidos
Motivacion, Docente: activo Docente y discentes interactivos y proactivos.
esfuerzo, papel Discente: pasivo no Necesariamente motivados
necesariamente motivado
Agrupacion y Grupal Flexible, preferentemente con pequefios grupos de
atencion trabajo. Permite la atencion a la diversidad

Fuente: Tomado de Llovet, et al., (2018).

En esta tabla podemos destacar como este enfoque puede promover la participacion activa
de los estudiantes, fomentar la autonomia y la responsabilidad en el proceso de aprendizaje, y
facilitar la colaboracion y la construccion colectiva del conocimiento. Ademas, se puede resaltar

como el papel del docente se transforma en un facilitador del aprendizaje, brindando orientacién



y apoyo, en lugar de ser el proveedor principal de informacion (Ruiz-Torres et al., 2018; Giraldo-
Goémez et al., 2021).

Lo anterior implica una planificacién cuidadosa y una gestion efectiva del tiempo. Es
importante asegurarnos de que los estudiantes tengan acceso a los recursos en linea antes de la
clase y que estén preparados para participar en el proceso.

En consecuencia, para ensefiar el area de tecnologia e informatica utilizando la metodologia
de aula invertida se sugiere implementar algunas de las siguientes ideas de acuerdo con los temas
del plan de area a ensefar:

e Crear videos y recursos de aprendizaje en linea

e Asignar la revision de los recursos antes de la clase
e Realizar actividades practicas en el aula

e Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo

e Proporcionar retroalimentacion formativa

e Evaluar el aprendizaje de los estudiantes

En linea de desarrollo, las Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e
Informaética en la Educacién Basica y Media (2022) en Colombia, establecen una serie de objetos
de estudio que se deben ensefiar en los diferentes niveles educativos. Estos niveles educativos estan
organizados por grupos de grados que responden a la estructura vigente en el sistema educativo
colombiano, asi:

¢+ De Primero a Tercero
% De Cuarto a Quinto

% De Sexto a Séptimo

+ De Octavo a Noveno y

«» De Décimo a Undécimo



La organizacion por grupos de grados escolares en el curriculo del Area de Tecnologia e
Informaética en la Educacion Basica y Media en Colombia se debe a la necesidad de asegurar una
secuencia logica y coherente de contenidos, desarrollar habilidades progresivas, contextualizar y
potenciar los temas a la edad de los estudiantes, y cumplir con el marco legal y normativo
establecido.

Estos temas varian segun el grado escolar y el nivel educativo, teniendo en cuenta los cuatro
componentes curriculares del area de Tecnologia e Informatica, los cuales son:

% Naturaleza y evolucidn de la tecnologia.
% Apropiacion y uso de la tecnologia.

%+ Solucion de problemas con tecnologia.
%+ Tecnologia y sociedad.

Es importante tener en cuenta que los planes de estudio pueden variar segun la institucion
educativa y las necesidades especificas de los estudiantes, por lo que se recomienda consultar los
lineamientos curriculares oficiales y adaptarlos a las circunstancias locales y al nivel educativo de
los estudiantes. La integracion de grados y componentes en el desarrollo curricular del area de
Tecnologia e Informatica en la educacidn brinda a los estudiantes una experiencia de aprendizaje
holistica y progresiva. Esta estructura curricular busca no solo transmitir conocimientos, sino
también fomentar una comprension profunda y continua de los conceptos y habilidades
tecnoldgicas a lo largo de su educaciéon. Ademas, la vinculacion de los componentes curriculares
promueve un enfoque interdisciplinario que permite a los estudiantes entender la tecnologia en su
contexto real y aplicarla de manera efectiva en situaciones de la vida cotidiana. Esta vision
integrada fortalece la formacion tecnoldgica de los estudiantes, preparandolos para afrontar los

desafios de la sociedad del conocimiento.



8. Disefio Metodoldgico

Se refiere al conjunto de técnicas y métodos que un investigador utiliza para llevar a cabo
un experimento o un proyecto de investigacion. Asi mismo, puede entenderse como el conjunto
de métodos y procedimientos que se emplean para recolectar y analizar datos sobre las variables
especificas relacionadas con el problema de investigacion.

Para Palella & Martin (2006), “el disefio de la investigacion se refiere a la estrategia que
adopta el investigador para responder al problema, dificultad o inconveniente planteado en el
estudio”, es decir, “Para fines didacticos se clasifican en disefio experimental, disefio no
experimental y disefio bibliografico” (p.95).

El presente proyecto de investigacion, el cual pretende fortalecer los procesos de ensefianza
del area de tecnologia e informatica mediante la metodologia de Aula Invertida en el grado quinto
primaria del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima de Onzaga, Santander, se desarrolla desde los

siguientes planteamientos metodologicos:

8.1 Enfoque

El enfoque utilizado para la investigacion es cualitativo, en donde predominan los datos
sin medicion numérica.

El enfoque cualitativo en la investigacion es una metodologia que se utiliza para estudiar
fendmenos sociales y humanos desde una perspectiva holistica, centrandose en la interpretacion y
el significado atribuido por las personas a sus experiencias. Se caracteriza por ser exploratorio,
basado en la interaccion con los participantes, con un analisis inductivo de los datos, considerando

el contexto y la subjetividad, utilizando un muestreo intencional, y buscando la autenticidad,



aplicabilidad, estabilidad y la confirmacion en términos de validacion y confiabilidad. La
interpretacion y teorizacion son elementos centrales en este enfoque.

Segun Hernandez, Fernandez y Baptista (2010), "el enfoque cualitativo utiliza la
recoleccion de datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en
el proceso de interpretacion” (p.7).

Es asi que la presente investigacion se realiza teniendo en cuenta las experiencias,
costumbres y vivencias en el proceso mediante la observacion directa para poder identificar el
problema, ademas, de un cuestionario con preguntas abiertas, como entrevista a los docentes del
area de Tecnologia e Informatica del Colegio Nuestra Sefiora de Fatima, la cual permitird
determinar las principales metodologias utilizadas en el &rea, de tal manera, que se permite plantear

una estrategia de ensefianza centrada en la pedagogia activa del aula invertida.

8.2 Poblacién y Muestra

La poblacion de estudio para esta investigacion fueron los estudiantes de 5° primaria
designada por decisidn razonada en funcién de sus caracteristicas escogida ademas por su paso de
educacién bésica primaria a bésica secundaria, que necesitaran de la competencia digital para
facilitar su proceso de aprendizaje en secundaria.

La investigacion se desarroll6 con estudiantes de basica Primaria, concretamente con el
grupo 5°, integrado por 13 estudiantes, como poblacion estudio, de los cuales 9 son nifios y 4 nifias
del Colegio Nuestra sefiora de Fatima, institucion educativa de caracter oficial que presta los
servicios de educacién basica, primaria, basica segundaria y media Técnica en jornada Unica.
Actualmente atiende 210 estudiantes entre secundaria y media y 91 entre preescolar y primaria. La

mayoria de la poblacidn pertenece a estrato 1. Igualmente, la mayoria procede de la parte rural, de



familias nucleares en su mayoria, con nivel de educacién bajo, algunos en condiciones precarias,

pero con acceso a la tecnologia.

8.3 Tipo de Investigacion

El tipo de investigacion privilegiado es el de investigacion-accion educativa que segun
Nieto Campos (2016), la investigacion-accién es un proceso que los docentes pueden emplear para
construir o reconstruir su conocimiento pedagdgico. Este proceso implica una mentalidad
autocritica que permite descubrir debilidades pedagdgicas y orientar la mejora educativa.

Teniendo en cuenta a Suérez (2002, como se cit6 en Nieto, 2016) “Es una forma de
estudiar, de explorar una situacion social, en este caso educativa, con la finalidad de mejorarla, en
la que se implican como indagadores los implicados en la realidad investigada” (p.6). Desde el
punto de vista Latorre (2007, como se citd en Nieto, 2016) “La investigacion-accién puede
considerarse como un término genérico que hace referencia a una amplia gama de estrategias
realizadas para mejorar el sistema educativo y social” (p.6).

De esta manera, la investigacién-accion se caracteriza por ser participativa y construida
sobre la practica, buscando mejorarla a través de la conversion directa y con la participacion de
todos los implicados en su propia practica. Ademas, requiere la colaboracion de todos los
involucrados en todas las etapas del proceso y participa en el analisis critico de situaciones.

La investigacion-accion sigue el modelo espiral de ciclos sucesivos. Por lo tanto, esta
metodologia se utiliza para abordar problemas sociales especificos que afectan a un grupo
determinado de personas, ya sea una comunidad, una asociacion, una escuela o una empresa.

Las diferentes fases del proceso de investigacion-accion, destacan la identificacion del

problema (observacion), la planificacion, la accion y la reflexion como etapas clave. Se menciona



la importancia de analizar la situacion inicial, formar un grupo de trabajo, establecer objetivos,
elaborar un plan de accion y reflexionar sobre los resultados obtenidos. También se destaca que la
investigacidn-accion es un modelo apropiado para mejorar la calidad de la ensefianza y promover
el desarrollo profesional del docente como investigador reflexivo en constante formacion (Rincon

1997, como se citd en Nieto 2016). A continuacion, se ilustran las fases de la investigacion-accion:

Figura 8. Ciclos sucesivos de investigacion-accion educativa.

Identificacion
del problema
(Observacion)

Reflexion Planificacion

Fuente: adaptado de Nieto (2016).

La investigacion-accion educativa es un proceso dinamico que se inicia con la
identificacion del problema mediante observaciones detalladas. En esta primera fase, se lleva a
cabo una minuciosa observacion del entorno educativo para identificar desafios y oportunidades
de mejora. Posteriormente, se procede a la planificacion, donde se delinean estrategias y acciones

especificas para abordar el problema identificado.
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La fase de accidn implica la implementacion de las estrategias planificadas en el contexto
educativo. Durante esta etapa, los educadores aplican intervenciones y recopilan datos relevantes
para evaluar el impacto de las acciones emprendidas. Es un periodo activo donde se busca generar
cambios positivos y medibles en el proceso educativo.

La reflexién es una parte integral de cada fase. Después de la implementacion de acciones,
se lleva a cabo una reflexion profunda sobre los resultados obtenidos. Los educadores evaltan
criticamente el proceso, identifican lecciones aprendidas y ajustan su enfoque segln sea necesario.
Esta fase de reflexion alimenta el ciclo continuo de la investigacion-accion, permitiendo una
mejora constante en la practica educativa. En resumen, la investigacion-accion educativa se
caracteriza por la identificacion, la planificacion, la accion y la reflexion, proporcionando un

marco efectivo para la mejora continua en el &mbito educativo.

8.4. Técnicas de recoleccion y organizacion de la informaciéon

En el contexto de esta investigacion, las técnicas de recoleccion y organizacion de
informacion desempefiaron un papel fundamental para obtener una comprension profunda y
precisa de los datos. Para lograrlo, se recurrio a la observacion y la entrevista, ésta Gltima a través
de preguntas abiertas. Estas técnicas, ampliamente reconocidas por su eficacia en la obtencion de
datos cualitativos y cuantitativos, permitieron capturar informacion valiosa de manera directa y

ordenada.

8.4.1. Observacion
La observacion es una técnica valiosa en la investigacion cualitativa, ya que permite al

investigador observar directamente el comportamiento y las interacciones de los sujetos en su



entorno natural. A través de la observacion, se pueden capturar detalles y matices que a menudo

no se obtienen mediante otros métodos (Sampieri et al, 2013).

En el proyecto de investigacion, se utiliz6 la observacion como técnica fundamental. Esta
estrategia permitio capturar detalles y aspectos que resultarian dificiles de obtener a través de otros
métodos. Asi, la observacion desempefié un papel muy importante en la recopilacién de datos para
la investigacion cualitativa, enriqueciendo la comprension de esta investigacion de manera
significativa, considerando que los procesos de observacion del despliegue de la estrategia de la
vinculacion del aula invertida en las clases de tecnologia e informatica se registraron en el diario

pedagogico.

8.4.2. Entrevista (Semi estructurada)

La entrevista en el contexto de la investigacion es generalmente una conversacion
estructurada o semiestructurada entre un investigador y un participante con el objetivo de recopilar
informacion, datos o perspectivas relacionadas con el tema de estudio. La entrevista puede ser una
técnica poderosa para obtener datos cualitativos y obtener informacion en profundidad
directamente de las personas entrevistadas. La entrevista semi estructurada combina preguntas
guia con flexibilidad y se utiliza en investigaciones cualitativas para obtener informacion en
profundidad y explorar las perspectivas de los participantes.

La entrevista se utiliz6 como una herramienta para recopilar informacion directamente de
los profesores del area de Tecnologia e Informatica. Durante la entrevista se plantearon preguntas
semiestructuradas para explorar sus experiencias y opiniones sobre la ensefianza del area, asi como
para identificar los problemas existentes y las metodologias utilizadas. Esta informacién

recopilada a través de la entrevista se utilizé para fundamentar y orientar el desarrollo del proyecto



de investigacion con el objetivo de mejorar la ensefianza en Tecnologia e Informatica a través de

la metodologia de Aula Invertida en la institucion educativa Colegio Nuestra Sefiora de Fatima.

8.4.3. Diarios Pedagogicos

El diario pedagogico es una herramienta fundamental en el campo de la educacion. Se trata
de un registro personal y reflexivo que el docente mantiene a lo largo del tiempo para documentar
su practica educativa y mejorar su desempefio. El diario pedagdgico es una especie de bitacora
donde los profesores registran sus experiencias, observaciones, reflexiones y analisis sobre la
ensefianza y el aprendizaje (Tinoco-Giraldo & Zuluaga Giraldo, 2019).

Es una herramienta esencial para el desarrollo profesional de los docentes, ya que permite
reflexionar sobre la practica, mejorar la ensefianza y tomar decisiones informadas. La
interpretacion del diario pedagdgico es crucial para aprovechar al maximo la informacién que
contiene y convertirla en mejoras concretas en el aula.

Para Largo-Taborda, Lépez Lopez et al., (2022), el uso de los diarios pedagdgicos me
permitié reflexionar de manera continua sobre mi practica docente, identificar areas de mejora en
la ensefianza y tomar decisiones informadas. A través de la interpretacion de los diarios
pedagogicos, se pudo aprovechar al maximo la valiosa informacién que contenian y convertirla en
mejoras concretas en mis clases de tecnologia e informatica, como se puede ver a través de las
interpretaciones de los diarios pedagogicos donde se realizd el proceso de reflexion de la

implementacion del proyecto.



9. Resultados y Hallazgos

A continuacion, se presentan para cada una de las fases de la investigacion-accion
educativa, los resultados con base en los instrumentos seleccionados, en ese sentido, se consideran

aquellos aspectos que fueron fundantes para alcanzar el objetivo general de la investigacion:

9.1. Identificacion del problema (observacion)

En la fase de identificacion del problema se debe hacer un andlisis de la situacion inicial
teniendo en cuenta el entorno y los participantes. Paralelamente a este analisis, se constituye el
grupo de trabajo y se analiza cudl es la posicion de los sujetos implicados en la investigacion ante
este problema: conocimientos y experiencias previas, intereses y actitudes (Nieto 2016, p.7).

Para llevar a cabo dicho proceso se pretende identificar los problemas de ensefianza y las
metodologias utilizadas en el area de Tecnologia e Informética por los profesores de la Institucion,
con el fin de conocer la situacion inicial, considerando el entorno y los participantes y establecer

la posicion, para ello se utilizara una entrevista, que a continuacion se describe:

FORMATO DE ENTREVISTA
A PROFESORES ENCARGADOS DEL AREA DE TECNOLOGIA E INFORMATICA
DEL COLEGIO NUESTRA SENORA DE FATIMA DE ONZAGA, SANTANDER

Identificacion del entrevistador: Mi nombre es Carlos Julian Archila Garavito, estudiante de la
Licenciatura en Tecnologia e Informatica de la Universidad Catolica de Manizales.
Proposito de la entrevista: identificar los problemas de ensefianza y las metodologias utilizadas
en el area de Tecnologia e Informética con el marco del proyecto de investigacion que tiene como
objetivo general: Fortalecer los procesos de ensefianza del &rea de tecnologia e informatica
mediante la metodologia de Aula Invertida en el Colegio Nuestra Sefiora de Fatima de Onzaga,
Santander.

e ;Qué dificultades identifica usted en el proceso de ensefianza y aprendizaje en el area de

tecnologia e informatica?



e ;Que metodologia de ensefianza utilizas en tus clases de Tecnologia e Informética?
e Como planificas tus clases de Tecnologia e Informética?

e Qué estrategias 0 metodologias utilizas para asegurarte de que los estudiantes comprendan
los conceptos y habilidades tecnolégicas?

e ;Qué recursos o materiales utilizas para apoyar la ensefianza de Tecnologia e Informatica?
¢Cdémo los incorporas en tus lecciones?

e ;Como involucras a los estudiantes en actividades practicas o proyectos practicos
relacionados con la Tecnologia e Informatica?

e ;Como fomentas la participacién activa y el aprendizaje practico?

e ;Cuales son algunas de las herramientas o aplicaciones que utilizas y como las integras en
tus lecciones?

e (Qué hace cuando el tiempo de la clase planeada es utilizado para otras actividades?
¢Avanza con la programacion o se devuelve para cumplir con el tema?

e Como evaluas el progreso y el aprendizaje de los estudiantes en el area de Tecnologia e
Informatica?

e COmo adaptas tus metodologias de ensefianza para satisfacer las necesidades de
diversidad de tus estudiantes en el &rea de Tecnologia e Informética?

e (Has participado o cada cudnto participas en capacitaciones o desarrollo profesional

relacionado con la ensefianza de la Tecnologia e Informatica?

En perspectiva de lo anterior, se presenta la figura 9 con base en los resultados que arrojo
laimplementacion de la entrevista, en ese sentido, se reconocen las diferentes categorias y se ponen
en relacion aquellos aspectos que reconocen la practica del docente en virtud de su quehacer
pedagdgico. Las categorias mencionadas revelan un entramado coherente y progresivo para la
ensefianza del area de Tecnologia e Informatica, donde la integracién de tecnologias actia como
nucleo central. Este proceso educativo se inicia con el desarrollo de un sélido saber disciplinar,
fundamentado en conocimientos especializados adquiridos a través de estudios académicos y

experiencia profesional.



Figura 9. Plano Gnoseologico de la entrevista.

La incorporacion de herramientas y recursos
tecnologicos en el proceso de ensefianza vy
aprendizaje para mejorar la efectividad educativa.

Integracion de
Tecnologias

l

Saber
disciplinar

Conocimiento y habilidades

necesarios para ensefiar y El conjunto de contenidos, objetivos de

El arte v la cienciade la ensefianza, que . . . .
se enfoca en la planificacion, ejecucién y L S ouiar a los estudiantes de r aprendizaje v actividades educativas
Didactica Curriculo disefiadas para guiar el proceso de ensefilanza

evaluacion de procesos de aprendizaje. manera efectiva enuna
disciplina o campo de v aprendizaje en un programao curso.

i estudio especifico. ‘

Programas de aprendizaje disefiados para . . e
mejorar las habilidades y conocimientos PLAN O r El‘ elnfoque ° COnJlI!.n.TO de me‘ro?os y tecnicas
N ™ N Cursos ., Metodolog]_a utilizados para facilitar 1a ensefianza v el
de los docentes en dreas especificas_con el anrendizaje de un tema o drea
objetivo de mejorar su prictica educativa. GN 0 SE 0 L 0 Gl C 0 P ! i
N l ; E} PTOCEISo de medur }'1 ) MéEtodos v enfoques pedagdgicos disefiados para
La preparacion v el desarrollode Forma(_‘,]_on valorar e lprf:greso ¥e EStIateg]_aS pal’a abordar las necesidades de una amplia gama de
habilidades y conocimientos necesarios a.prend1zaj ede los - - estudiantes, incluyendo aguellos con diferentes
para ser un educador efectivo. Docente estudiantes, generalmente a la diversidad estilos de ap:rendi'zaj e, habilidades y antecedentes.

través de pruebas, exdmenes
v otros instrumentos.

Ewvaluacion

La evaluacién que se realiza Por revision de La medicién del progresode los
analizando el trabajo v las actividades Por pregunta En jomada estudiantes durante una sesion de

realizadas por los estudiantes. actividades aprendizaje especifica.

Un méetodo de evaluacion que se
basa enla calificacion de las
respuestas de los estudiantes a
preguntas especificas.

Fuente: elaboracion propia.



La eficacia de la ensefianza se potencia mediante el entendimiento profundo de la didactica,
que proporciona las herramientas tedricas y practicas para la planificacion y ejecucion de
estrategias pedagdgicas especificas para la tecnologia e informatica.

La constante actualizacion de habilidades se logra a través de cursos y formacion docente,
garantizando que los educadores estén equipados para abordar los desafios en evolucion del
entorno educativo.

El curriculo establece la direccion y coherencia del aprendizaje, mientras que la
metodologia guia la implementacion efectiva de los conceptos. La inclusion de estrategias para la
diversidad asegura la adaptabilidad y equidad en el proceso educativo.

Finalmente, la evaluacidn, realizada mediante revisiones de actividades, preguntas y
jornadas especificas, cierra el ciclo, proporcionando una vision completa del progreso y logros de
los estudiantes.

En conjunto, estas categorias forman un marco integral que destaca la importancia de la
integracion de tecnologias en armonia con un conocimiento disciplinar solido, practicas
pedagdgicas efectivas y una evaluacion reflexiva para la ensefianza exitosa de Tecnologia e

Informatica.

9.2. Planificacion

En fase de planificacion se debe presentar la estructura y las normas de funcionamiento del
grupo de investigacion, identificar los objetivos, elaborar el plan de accion, definir las relaciones
del grupo de investigacion con el resto de las personas implicadas y describir como se van a
controlar las mejoras generadas por la investigacion. (Nieto, 2016).

En este caso se diseflard una propuesta a través de una estructura y normas de
funcionamiento para la integracion del Aula Invertida como plan de accion en los procesos de
ensefianza del area de Tecnologia e Informética para el grado quinto primaria, con el fin de
fortalecer los procesos para un mejor aprendizaje. En las tablas 2, 3, 4 y 5 se presenta el modelo

de planeacion de clase utilizando la metodologia de aula invertida.



Tabla 2. Planeacion de Clase con Metodologia Aula Invertida 1. La Energia.

INSTITUCION EDUCATIVA
COLEGIO NUESTRA SENORA DE FATIMA

SEDE B
GRADO HORA FECHA
QUINTO (5°) 10:30 — 11:30 AM
NOMBRE PROFESOR AREA O ASIGNATURA:
CARLOS JULIAN ARCHILA GARAVITO TECNOLOGIA E INFORMATICA
OBJETIVO:

Los estudiantes seran capaces de relacionar e identificar los diferentes procesos tecnolégicos que le han permitido
a las empresas innovar y transformar los distintos recursos, tanto artificiales como naturales, en beneficio del pais,
verificando la calidad de los procesos involucrados en algunos de los distintos campos de la industria y el
conocimiento, sus ventajas y desventajas y la factibilidad de aplicarlos a su vida diaria y en posibles proyectos.
TEMA SUBTEMAS
La Energia ¢Qué es la energia?
Tipos de energia
Energias renovables y no renovables
Procesos para la transformacion de la energia.
Objetivos de aprendizaje del tema:

e Comprender los conceptos basicos de la energia y sus diferentes formas y/o tipo de energia
e ldentificar las fuentes de energia renovable y no renovable.
e Reconocer la importancia de la energia en la vida cotidiana y en la sociedad.
e Fomentar una actitud responsable y sostenible en el uso de la energia.
INDICADOR DE ESTRATEGIAS DE
LOGRO / SECUENCIA DIDACTICA EVALUACION
DESEMPENOS
ANTES DE LA CLASE
Identifica las e Define los objetivos de aprendizaje sobre la Lista de Cotejo
diferentes fuentes y energia
tipos de energia para e Preparacion metodoldgica y conceptual de los
explicar como se siguientes objetos de estudio: Herramientas
trasforman. > ¢Qué es laenergia? colaborativas
PROFESOR > Tiposy formas energia (Padlet)
» Energias renovables y no renovables
e Selecciona y crea los recursos y textos
Argumenta sobre los * Solicitar a los estudiantes para que vean los Testy
posibles efectos del videos ylreahcen las lecturas _ cuestionarios en
uso de la tecnologia e Planeacion de actividades y materiales linea (Quizizz)

en otros campos de
la industria y el
conocimiento, para
predecir sus
avances.

Actividad 1

e Resuelven un test de saberes previos en cada
una de sus casas 0 biblioteca
Actividad 2

e Investigan sobre el tema de la energia,
utilizando los siguientes recursos:

ALUMNOS e Video 1y 2: Laenergia - Tipos de energia -
- Energias renovables y no renovables
Utiliza las TIC para o 1: https://www.youtube.com/watch?v=NAPAMIpGB-s
representar o 2: https://www.youtube.com/watch?v=4eEri5RivV8
productos, artefactos Actividad 3
0 procesos e Leer el texto propuesto por el profesor

tecnoldgicos.


https://www.youtube.com/watch?v=NAPAMIpGB-s
https://www.youtube.com/watch?v=4eEri5RivV8

EN EL AULA

Participa con sus e Discute sobre ;Qué es la energia? Energias
compafieros en la renovables y no renovables. Procesos para la
definicion de roles y transformacion de la energia. Diferentes formas
responsabilidades 0 tipos de energia y la importancia de la energia
para el desarrollo de en la vida cotidiana y en la sociedad.
proyectos en PROFESOR e Resuelve las dudas e identifica las dificultades
tecnologfa. de aprendizaje y comprension de la actividad

propuesta para la casa

e Retroalimenta los nuevos conceptos

e Adapta la exposicion segun los resultados de los
cuestionarios de saberes previos

e Presenta recursos educativos adicionales para
reforzar los conceptos aprendidos y promueve la
participacion activa de los estudiantes

e Completan las actividades

¢ Realizan el trabajo individual y trabajo
colaborativo

e Tienen un aprendizaje activo

e Resuelven un cuestionario en linea

ALUMNOS

e Guia y supervisa el trabajo de los alumnos
individual y en grupo
PROFESOR » Revisa los conceptos y prestar ayuda de forma
mas individualizada (atencion a la diversidad)
e Evalla el proceso

DESPUES DE LA CLASE
e Ofrece explicaciones y recursos adicionales
PROFESOR e Anima a profundizar en los aprendizajes
¢ Revisa los trabajos de los alumnos

o Utilizan las herramientas de trabajo
ALUMNOS colaborativo como el Padlet
¢ Aplican los conocimientos y recomendaciones
dados por el profesor

Documentos. Recursos Pedagdgicos y Materiales:
Tablero, marcadores, Dispositivos con acceso a internet para la investigacion en linea (computadoras, tablets,
televisor, etc.).
Material de escritura y papel o cuadernos para tomar notas durante la discusion en clase.
Recursos audiovisuales como videos, presentaciones, y articulos sobre el tema de la energia, adaptados a la edad
de los estudiantes.
Acceso a un procesador de texto para la actividad préctica en grupos durante la clase.
Rubrica de evaluacion para evaluar la participacion y desempefio.
Videos, lecturas, paginas web, aplicaciones educativas, guias de trabajo, talleres, ensayos.
¢Qué es la energia? - Tipos de energia para nifios - Energias renovables y no renovables
https://www.youtube.com/watch?v=NAPAMIpGB-s
Las energias renovables - Tipos de energia para nifios
https://www.youtube.com/watch?v=4eEri5RivV8
La Energia se Transforma
https://www.youtube.com/watch?v=CIBChfQ6BBA

Bibliografia:

Fuentes de apoyo para docentes y estudiantes

Libros, paginas web, etc.

Aplicaciones: YouTube, Padlet, Kahoot!, Google Forms, Quizizz

Fuente: elaboracion propia.


https://www.youtube.com/watch?v=NAPAMIpGB-s
https://www.youtube.com/watch?v=4eEri5RivV8
https://www.youtube.com/watch?v=CIBChfQ6BBA

Tabla 3. Planeacion de Clase con Metodologia Aula Invertida 2. Aplicaciones Ofimaticas.

INSTITUCION EDUCATIVA
COLEGIO NUESTRA SENORA DE FATIMA

SEDE B
GRADO HORA FECHA
QUINTO (5°) 10:30 — 11:30 AM 00-00-000
NOMBRE PROFESOR AREA O ASIGNATURA:
CARLOS JULIAN ARCHILA GARAVITO TECNOLOGIA E INFORMATICA
OBJETIVO:

Los estudiantes seran capaces de relacionar e identificar los diferentes procesos tecnoldgicos que le han permitido
a las empresas innovar y transformar los distintos recursos, tanto artificiales como naturales, en beneficio del pais,
verificando la calidad de los procesos involucrados en algunos de los distintos campos de la industria y el
conocimiento, sus ventajas y desventajas Y la factibilidad de aplicarlos a su vida diaria y en posibles proyectos.
TEMAS SUBTEMAS
Aplicaciones Ofimaticas Aplicaciones ofiméticas. Procesadores de texto.
Creacién de un documento con titulo, parrafos,
listas, imagenes y formato bésico.
Objetivos de aprendizaje del tema:

Familiarizarse con las funciones basicas de un procesador de texto.

e Aprender a crear, editar y dar formato a documentos de texto.
e Desarrollar habilidades de escritura y edicidn de texto en un entorno digital.
e Mejorar la capacidad de trabajo en equipo y colaboracién en la creacion de documentos.
INDICADOR DE ESTRATEGIAS
LOGRO/ SECUENCIA DIDACTICA DE
DESEMPENOS EVALUACION
ANTES DE LA CLASE
o Define los objetivos de aprendizaje sobre: Lista de Cotejo
Identifica las > Aplicaciones ofiméticas
diferentes fuentes y » Procesadores de texto. Herramientas
tipos de energia para > %?fuiglonéggggsdﬁgé?ﬁmg. enes y formato colaborativas
explicar cémo se PROFESOR g basico. P ’ » 1Mag y (Padlet)
trasforman. e Selecciona y crea los recursos y textos sobre el tema
de procesadores de texto, incluyendo videos, TeSt y
tutoriales o articulos educativos. cuestionarios en
e Encarga a los estudiantes para que vean los videos, linea (Quizizz)
Argumenta sobre los lecturas e investiguen sobre las funciones basicas
posibles efectos del e Prepara las actividades
uso de la tecnologia
en otros campos de e Resuelven un test de saberes previos en cada una de
la industria y el sus casas o biblioteca
conocimiento, para e Investigan sobre el tema de la energia en casa,

utilizando los recursos seleccionados por el

predecir sus avances. X
profesor. Se les pide que tomen notas y preparen

ALUMNOS preguntas para la discusion en clase.
e Ver 2 videos sobre: ¢ Qué es la ofimatica y para qué
o sirve? Y Aplicaciones ofimaticas
Utiliza las TIC para e Leer el texto propuesto por el profesor
representar e Completar un cuestionario online.
productos, artefactos
0 procesos EN EL AULA
tecnoldgicos. e Discute sobre las herramientas ofimaticas,
Procesadores de texto.
PROFESOR e Creacion de un documento.

e Titulo, pérrafos, listas, imagenes y formato bésico.

e Resuelve las dudas e identifica las dificultades de
aprendizaje y comprension de la actividad
propuesta para la casa



o Retroalimenta los nuevos conceptos

Participa con sus e Adapta la exposicion segun los resultados de los
compafieros en la PROFESOR cuestionarios de saberes previos
definicién de roles y e Presenta recursos educativos adicionales para
responsabilidades reforzar los conceptos aprendidos y promueve la
para el desarrollo de participacion activa de los estudiantes
proyectos en

e Completan las actividades

¢ Realizan el trabajo individual y préactico creando un
documento con titulo, parrafos, listas, imagenes y
formato bésico.

e Los grupos presentan sus documentos y comparten
con la clase cdmo utilizaron las funciones del

ALUMNOS procesador de texto para crear y dar formato a sus
documentos.

o El profesor y los alumnos de clase brindan
retroalimentacion constructiva sobre los
documentos elaborados y la presentacion de los
resultados.

e Tienen un aprendizaje activo

e Resuelven un cuestionario en linea

tecnologia.

e Guiay supervisa el trabajo de los alumnos
individual y en grupo
PROFESOR o Revisa los conceptos y prestar ayuda de forma mas
individualizada
e Evalla el proceso

DESPUES DE LA CLASE
o Ofrece explicaciones y recursos adicionales
PROFESOR * Animaa profundizar en los aprendizajes
e Revisa los trabajos de los alumnos

o Utilizan las herramientas de trabajo colaborativo
como el Padlet
¢ Aplican los conocimientos y recomendaciones
dados por el profesor
Documentos. Recursos Pedagdgicos y Materiales:
Tablero, marcadores, Dispositivos con acceso a internet para la investigacion en linea (computadoras, tablets, televisor, etc.).
Material de escritura y papel o cuadernos para tomar notas durante la discusion en clase.
Recursos audiovisuales como videos, presentaciones, y articulos sobre el tema de la energia, adaptados a la edad de los
estudiantes.
Acceso a un procesador de texto para la actividad practica en grupos durante la clase.
Plantilla de documento de texto para la actividad préctica en grupos, con secciones para crear un documento con titulo,
parrafos, listas, imagenes y formato bésico.
Rubrica de evaluacidn para evaluar la participacion y desempefio.
Videos, lecturas, paginas web, aplicaciones educativas, guias de trabajo, talleres, ensayos.
Que es la ofimatica y para qué sirve
https://www.youtube.com/watch?v=cNU5NEcrzsw
Aplicaciones ofimaticas
https://www.youtube.com/watch?v=A8iY mKHtglk
Introduccién Aplicaciones Ofimaticas
https://www.youtube.com/watch?v=0dPOvVt-AQM
Herramientas Ofimatica - Capacitacion TIC basico
https://www.youtube.com/watch?v=x91JiQQZmI8

ALUMNOS

Bibliografia:

Fuentes de apoyo para docentes y estudiantes

Libros, paginas web, etc.

Aplicaciones: YouTube, Padlet, Kahoot!, Google Forms, Quizizz

Fuente: elaboracion propia.



https://www.youtube.com/watch?v=cNU5NEcrzsw
https://www.youtube.com/watch?v=A8iYmKHtgIk
https://www.youtube.com/watch?v=OdP0vVt-AQM
https://www.youtube.com/watch?v=x9lJiQQZmI8

Tabla 4. Planeacion de Clase con Metodologia Aula Invertida 3. Artefactos y Herramientas.

INSTITUCION EDUCATIVA
COLEGIO NUESTRA SENORA DE FATIMA

SEDE B
GRADO HORA FECHA
QUINTO (5°) 10:30 - 11:30 AM 00-00-000

NOMBRE PROFESOR
CARLOS JULIAN ARCHILA GARAVITO
OBJETIVO:
Los estudiantes seran capaces de relacionar e identificar los diferentes procesos tecnologicos que le han permitido
a las empresas innovar y transformar los distintos recursos, tanto artificiales como naturales, en beneficio del pais,
verificando la calidad de los procesos involucrados en algunos de los distintos campos de la industria y el

AREA O ASIGNATURA:
TECNOLOGIA E INFORMATICA

conocimiento, sus ventajas y desventajas y la factibilidad de aplicarlos a su vida diaria y en posibles proyectos.

TEMAS

Artefactos y herramientas usados en las labores

del campo

Objetivos de aprendizaje del tema:

SUBTEMAS
¢Qué es un Artefacto?
¢Qué es una Herramienta?
Tipos de herramientas
Herramientas usadas en las labores del campo.
Como se utilizan y para qué sirven

o ldentificar los artefactos y herramientas utilizados en las labores del campo.
e Comprender como se utilizan los artefactos y herramientas en las diferentes labores del campo.
o Valorar la importancia de los artefactos y herramientas en la agricultura y la vida cotidiana.

INDICADOR DE
LOGRO /
DESEMPERNOS

Reconoce los
criterios de calidad,
cuidado y buen uso

en artefactos o
productos
tecnoldgicos para
aplicarlos en su
diario vivir.

PROFESOR

Utiliza las TIC y los
medios de
comunicacién como
fuentes de
informacidn para
sustentar sus ideas.

ALUMNOS

PROFESOR

ESTRATEGIAS
SECUENCIA DIDACTICA DE
EVALUACION
ANTES DE LA CLASE
¢ Define los objetivos de aprendizaje sobre los
Avrtefactos y herramientas usados en las labores del
campo
»  ¢Qué es un Artefacto?
»  ¢Qué es una Herramienta?
»  Tipos de herramientas
»  Herramientas usadas en las labores del campo.

Lista de Cotejo

Herramientas
colaborativas

> Como se utilizan y para qué sirven (Padlet)
e Selecciona y crea los recursos y textos
e Encarga a los estudiantes para que vean los videos y
lecturas Testy

cuestionarios en
linea (Quizizz)

e Prepara las actividades

e Resuelven un test de saberes previos en cada una de
sus casas

e Ver 2 videos sobre: Las herramientas

e Ver 1 video sobre tipo de huertas

o Leer el texto propuesto por el profesor

e Completar un cuestionario online.

EN EL AULA
e Resuelve las dudas e identifica dificultades del
aprendizaje y comprension de la actividad propuesta
para la casa
e Retroalimenta los nuevos conceptos
e Adapta la exposicion segun los resultados de los
cuestionarios de saberes previos



Trabaja en equipo e Completan las actividades

para analizar ¢ Realizan el trabajo individual y trabajo colaborativo en
artefactos que ALUMNOS  Ppadlet S
rESpondan a Ias e Tienen un apl’endlzaje activo
necesidades del e Resuelven un cuestionario en linea
entorno, . . . AT
involucrando e Guiay supervisa el trabajo de los alumnos individual y
t PROFESOR , ool
compqne_n es e Revisa los conceptos y presta ayuda de forma mas
tecnologicos. individualizada
e EvalUa el proceso
Valora los bienes y DESPUES DE LA CLASE
servicios que se o Ofrece explicaciones y recursos adicionales impresos
ofrecen en su PROFESOR e Anima a profundizar en los aprendizajes
comunidad para velar e Revisa los trabajos de los alumnos
por su cuidado y - _ _ _
buen uso e Utilizan las herramientas de trabajo colaborativo como

ALUMNOS el Padlet
o Aplican los conocimientos y recomendaciones dados

por el profesor
Documentos. Recursos Pedagdgicos y Materiales:

Tablero, marcadores, Dispositivos con acceso a internet para la investigacion en linea (computadoras, tablets,
televisor, etc.).

Material de escritura y papel o cuadernos para tomar notas durante la discusion en clase.

Recursos audiovisuales como videos, presentaciones, y articulos sobre el tema: Artefacto. Herramienta. Uso en
las labores del campo. Cdmo se utilizan y para qué sirven.

Acceso a un procesador de texto para la actividad practica en grupos durante la clase.

Rubrica de evaluacion para evaluar la participacion y desempefio.

Videos, lecturas, paginas web, aplicaciones educativas, guias de trabajo, talleres, ensayos.

Herramientas basicas para huerta y jardin

https://www.youtube.com/watch?v=SWwJeJhW-A8

Herramientas para el huerto ecologico permacultural y el no labrado
https://www.youtube.com/watch?v=vxdapzB8luk

Tipos de huertos

https://www.youtube.com/watch?v=ZnwOpe4E_uk

Bibliografia:

Fuentes de apoyo para docentes y estudiantes

Herramientas Agricolas
https://www.youtube.com/watch?v=SfktzuODUQU

¢QUué es la Agricultura? | Videos educativos para Nifios
https://www.youtube.com/watch?v=VPviHzBfkVw

El suelo - Tipos de Suelo
https://www.youtube.com/watch?v=TYz9gKh-1Jo

Précticas, conocimientos ancestrales y tecnologias para la agricultura
https://www.youtube.com/watch?v=8T1b4jFB3a8

Libros, paginas web, etc.

Aplicaciones: YouTube, Padlet, Kahoot!, Google Forms, Quizizz

Fuente: elaboracion propia.


https://www.youtube.com/watch?v=SWwJeJhW-A8
https://www.youtube.com/watch?v=vxdapzB8Iuk
https://www.youtube.com/watch?v=ZnwOpe4E_uk
https://www.youtube.com/watch?v=SfktzuODUQU
https://www.youtube.com/watch?v=VPviHzBfkVw
https://www.youtube.com/watch?v=TYz9gKh-lJo
https://www.youtube.com/watch?v=8T1b4jFB3a8

Tabla 5. Planeacion de Clase con Metodologia Aula Invertida 4. Maquinas, historia y evolucion.

INSTITUCION EDUCATIVA
COLEGIO NUESTRA SENORA DE FATIMA

SEDE B
GRADO HORA FECHA
QUINTO (5°) 10:30 — 11:30 AM 00-00-000
NOMBRE PROFESOR AREA O ASIGNATURA:
CARLOS JULIAN ARCHILA GARAVITO TECNOLOGIA E INFORMATICA
OBJETIVO:

Los estudiantes seran capaces de relacionar e identificar los diferentes procesos tecnologicos que le han permitido
a las empresas innovar y transformar los distintos recursos, tanto artificiales como naturales, en beneficio del pais,
verificando la calidad de los procesos involucrados en algunos de los distintos campos de la industria y el
conocimiento, sus ventajas y desventajas y la factibilidad de aplicarlos a su vida diaria y en posibles proyectos.
TEMAS SUBTEMAS
Maquinas Las maquinas
Las maquinas simples y compuestas
Historia y evolucion
Objetivos de aprendizaje del tema:
e Al final de la clase, los estudiantes seran capaces de:
e  Comprender la historia de las maquinas y su evolucion a lo largo del tiempo.
e Reconocer la importancia de las maquinas en la vida cotidiana y su impacto en la sociedad y el medio
ambiente.
o Identificar diferentes tipos de maquinas y sus funciones.
e Analizar c6mo las maquinas han cambiado a lo largo de la historia y su influencia en la vida moderna.

INDICADOR DE SECUENCIA DIDACTICA ESTRATEGIAS
LOGRO/ DE
DESEMPERNOS EVALUACION

ANTES DE LA CLASE
e Define los objetivos de aprendizaje sobre las

Reconoce los e Maquinas
criterios de calidad, e Las maquinas simples y compuestas Lista de Cotejo
cuidado y buenuso  PROFESOR  ® Historia y evolucion
en artefactos o e Selecciona y crea los recursos y textos
productos e Encarga a los estudiantes para que vean los videos y

lecturas

. Herramientas
e Prepara las actividades

colaborativas

tecnoldgicos para
aplicarlos en su

diario vivir. e Resuelven un test de saberes previos en cada una de (Padlet)
sus casas o biblioteca
e Ver 1 video sobre: Las maquinas. Maquinas simples y
ALUMNOS compuestas
e Ver 1 video sobre: Grandes inventos que cambiaron la Testy
Utiliza las TIC y los historia cuestionarios en
medios de e Leer el texto propuesto por el profesor linea (Quizizz)
comunicaciéon como e Completar un cuestionario online.
fuentes de

informacién para

sustentar sus ideas. EN EL AULA

e Resuelve las dudas e identifica las dificultades de
aprendizaje y comprension de la actividad propuesta
para la casa

e Retroalimenta los nuevos conceptos

e Adapta la exposicién segun los resultados de los
cuestionarios de saberes previos

PROFESOR



Trabaja en equipo e Completan las actividades

para analizar ALUMNOS ¢ Realizan el trabajo individual y trabajo colaborativo
artefactos que e Tienen un aprendizaje activo
respondan a las e Resuelven un cuestionario en linea
necesidades del . . . o
entorno e Guiay supervisa el trabajo de los alumnos individual y

en grupo

e Revisa los conceptos y prestar ayuda de forma mas
individualizada

e Evalla el proceso

involucrando
componentes PROFESOR
tecnologicos.

DESPUES DE LA CLASE

Valora los bienes y e Ofrece explicaciones y recursos adicionales
servicios que se PROFESOR e Anima a profundiza en los aprendizajes
ofrecenensu e Revisa los trabajos de los alumnos
comunidad para velar
por su cuidado y e Utilizan las herramientas de trabajo colaborativo como
buen uso el Padlet para hacer un resumen del tema y que los

ALUMNOS estudiantes muestren lo que han aprendido.
e Aplican los conocimientos y recomendaciones dados
por el profesor
Documentos. Recursos Pedagdgicos y Materiales:
Tablero, marcadores, Dispositivos con acceso a internet para la investigacion en linea (computadoras, tablets,
televisor, etc.).
Material de escritura y papel o cuadernos para tomar notas durante la discusion en clase.
Recursos audiovisuales como videos, presentaciones, y articulos sobre el tema de las maquinas, su historia y
evolucion
Acceso a un procesador de texto para la actividad practica en grupos durante la clase.
Rubrica de evaluacion para evaluar la participacién y desempefio.
Videos, lecturas, paginas web, aplicaciones educativas, guias de trabajo, talleres, ensayos.
Las maquinas
https://www.youtube.com/watch?v=NSxIgp1Qf7Y &t=12s
Maquinas simples y compuestas
https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME
La Rueda. Grandes inventos que cambiaron la historia
https://www.youtube.com/watch?v=DML 24R1x3W0

Bibliografia:

Fuentes de apoyo para docentes y estudiantes

Libros, paginas web, etc.

Aplicaciones: YouTube, Padlet, Kahoot!, Google Forms, Quizizz

Fuente: elaboracion propia.

9.3. Accion

En la fase de accion se llevaran a la practica las tareas indicadas en el plan. En lo que se
refiere a las actividades como a su duracion, podran ser adaptadas segun las necesidades del grupo

de referencia, ya que el plan de accion es abierto y flexible (Nieto 2016, p.7).


https://www.youtube.com/watch?v=NSxlgp1Qf7Y&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=aR6NfRBz7ME
https://www.youtube.com/watch?v=DML24R1x3W0

Teniendo en cuenta lo anterior, en esta fase se llevd a cabo la implementacion con
flexibilidad para adaptarse a las necesidades de la propuesta de integracion del Aula Invertida en
los procesos de ensefianza del area de Tecnologia e Informética del grado quinto primaria del

Colegio Nuestra Sefiora de Fatima.

9.3.1 Semana 1. Tema: LA ENERGIA

Antes de la clase: se solicita a los estudiantes que participaran en una actividad en la
proxima clase, enfocada en la metodologia de aula invertida y la importancia de la energia en
nuestras vidas. Se les entrega un cuestionario de conocimientos previos y se les pide que llevaran
un recibo de luz para la proxima clase. Ademas, se proporcionan recursos digitales y preguntas
clave para que investigaran sobre diferentes tipos de energia.

Durante la clase: los estudiantes se unieron a varias actividades, como responder preguntas
y analizar el recibo de la luz, mostrando que participaron activamente y usaron lo que aprendieron
sobre la energia.

Después de la clase: Los estudiantes mostraron un gran interés en el tema de la energia
durante la clase. El test de conocimientos previos, los videos y la practica de laboratorio
fortalecieron su comprension, y la actividad colaborativa en Padlet promovid el trabajo en equipo

y la creatividad en relacion con el ahorro de energia.



9.3.2 Semana 2. Tema: APLICACIONES OFIMATICAS

Antes de la clase: Se les solicitd a los estudiantes que completaran un cuestionario de
saberes previos sobre Aplicaciones Ofimaticas. También se asignaron actividades para hacer en
casa o en la biblioteca municipal y se les proporciona preguntas guia relacionadas con el tema, las
cuales estan disponibles en la plataforma de actividades. Las preguntas abordan aspectos como el
uso de aplicaciones ofimaticas, funciones de procesadores de texto, utilidad de las presentaciones
de diapositivas, correo electronico y seguridad en el uso de estas aplicaciones.

Durante la clase: los estudiantes exploraron programas de computadora, como el
procesador de texto, y como trabajaron juntos para crear documentos. También respondieron
preguntas escritas para demostrar lo que entendieron.

Después de la clase: los estudiantes aprendieron sobre aplicaciones ofiméticas utilizando
la metodologia de aula invertida. Investigaron previamente, participaron en discusiones, jugaron
un juego interactivo, crearon documentos en grupos y realizaron una evaluacién escrita. Los

resultados fueron positivos, demostrando comprension y habilidades practicas en el tema.

9.3.3 Semana 3. Tema: ARTEFACTOS Y HERRAMIENTAS USADOS EN LAS LABORES
DEL CAMPO

Antes de la clase: se les solicita a los estudiantes que completen un cuestionario de
conocimientos previos sobre artefactos y herramientas. Ademas, se les asigna actividades de
investigacion en casa o en la biblioteca, utilizando preguntas guia relacionadas con el tema. Las
preguntas abordaron la naturaleza y el uso de herramientas agricolas y de jardineria. Las preguntas
estan disponibles en la plataforma de actividades.

Durante la clase: los estudiantes reflejan la metodologia de aula invertida en accién, con
estudiantes investigando, discutiendo y colaborando en actividades grupales, demostrando su

aprendizaje significativo y promoviendo la autonomia y el trabajo en equipo. Descubrieron



herramientas para el campo con videos y discusiones en clase. Se destaca la elaboracion de nubes
de palabras desde el aprendizaje en grupo, de igual forma, la preparacién para exponer en grupo
sobre las herramientas utilizadas en las labores del campo.

Después de la clase: la clase sobre artefactos y herramientas en labores del campo se enfocd
en el uso y proposito de estas herramientas. La metodologia de aula invertida fue efectiva, con
indagaciones previas, discusiones en clase y actividades colaborativas. Los estudiantes
participaron activamente, aplicaron sus conocimientos y crearon una nube de palabras creativa.

Esta metodologia promovio la autonomia y el aprendizaje significativo.

9.3.4 Semana 4. Tema: MAQUINAS

Antes de la clase: se les proporciona a los estudiantes un cuestionario de conocimientos
previos sobre maquinas y se les asigna actividades de investigacidn en casa o en la biblioteca a
través de videos. Se les solicita que tuvieran en cuenta las preguntas guia relacionadas con el tema,
las cuales también estan disponibles en la plataforma de actividades. Las preguntas abordaron
conceptos sobre maquinas simples, compuestas y su importancia en la vida cotidiana.

Durante la clase: en este momento los estudiantes se enfocan en el tema de las maquinas a
través de investigaciones previas, experimentos y analisis grupal, mostrando su comprension
enriquecida y la efectividad de la metodologia de aula invertida. Exploraron maquinas, simples y
compuestas. Vieron videos, hicieron experimentos y comentaron en grupos. Aprendieron
independientemente y entendieron su importancia.

Después de la clase: la clase sobre maquinas, tanto simples como compuestas, se enfoco
en comprender su funcionamiento y aplicaciones. Utilizamos la metodologia de aula invertida, con
investigaciones previas y actividades practicas. Los estudiantes demostraron un gran interés y
participacion activa en todas las actividades, lo que les permitié comprender mejor las maquinas.

La metodologia result6 en un aprendizaje enriquecedor y colaborativo.



9.4. Reflexion

Por ultimo, en la fase de reflexion y en base a la informacion obtenida en las fases
anteriores, se procede a extraer conclusiones, descubriendo nuevos medios para continuar la
investigacion e identificar nuevos problemas que den lugar a un nuevo ciclo de planificacion-
accion-reflexion (Nieto 2016, p.7).

En esta Gltima fase Se realiza una reflexion sobre la implementacion de la metodologia de
aula invertida a la base de los diarios pedagdgicos, con el fin de obtener informacion que permita
el mejoramiento sobre el proceso de ensefianza y proponer reproducciones del ejercicio en otros
grados y demas asignaturas, en el caso de obtener conclusiones exitosas en la implementacion de
esta metodologia en la ensefianza del area de Tecnologia e Informatica del grado quinto; en la fase
de reflexion, se extraeran conclusiones basadas en la informacidn obtenida en las etapas anteriores,
y se descubrirdn nuevos medios para continuar la investigacion e identificar nuevos problemas que

daran lugar a un nuevo ciclo de planificacion, accién y reflexion.

Después de un andlisis exhaustivo de los diarios pedagdgicos, se identificaron varias
categorias centrales y subcategorias, de las cuales se destacaron tres categorias principales:
Ensefianza y Aprendizaje, Tecnologia e Informatica, Investigacion. Logrando la integralidad de
las presentes categorias en planos relacionales, como se detalla a continuacion en las figuras 10,

11y 12.



Figura 100. Plano Relacional: Ensefianza y Aprendizaje.
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Interpretacion.

En esta categoria se exploran enfoques y estrategias pedagogicas que tienen como objetivo
mejorar la experiencia educativa de los estudiantes. Algunas de estas estrategias incluyen el Aula
Invertida, que implica que los estudiantes se preparen previamente para las clases; el Aprendizaje
Significativo, que resalta la importancia de relacionar nueva informacién con el conocimiento
previo; las Actividades Grupales, que promueven la colaboracion entre compafieros; y la
Evaluacion, que se utiliza para medir el desempefio y la comprension de los estudiantes. Estos
enfoques subrayan la importancia de un aprendizaje activo, significativo y colaborativo en
contraposicion a los métodos mas tradicionales, lo que fomenta una comprensién mas sélida y
compromiso por parte de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Cuando aplicamos estas estrategias en el area de Tecnologia e Informatica, se logra un
enfoque educativo completo que no solo dota a los estudiantes de conocimientos sélidos, sino que
también los empodera para enfrentar un mundo en constante evolucion tecnoldgica. A través del
Aula Invertida, se impulsa la autonomia de los estudiantes, alentandolos a prepararse previamente
y, de este modo, a estar mejor preparados para comprender los conceptos esenciales y resolver
dudas anticipadamente. Esto transforma el tiempo en clase en un espacio de participacion activa,
donde los estudiantes interactan y aplican lo que han aprendido, fomentando el desarrollo de
habilidades criticas como la resolucion de problemas y el pensamiento analitico.

Paralelamente, el Aprendizaje Significativo enriquece la comprension al relacionar la
nueva informacion con los conocimientos previamente adquiridos, otorgando a los estudiantes una
comprensiéon profunda que les permite aplicar estos conceptos en contextos tecnolégicos del
mundo real, algo esencial para la resolucion efectiva de desafios tecnoldgicos. Las Actividades
Grupales desempefian un papel crucial al fomentar la colaboracion, la comunicacion efectiva, la
toma de decisiones conjuntas y el desarrollo de habilidades sociales y emocionales, replicando las
dindmicas laborales en el sector tecnologico.

Finalmente, la Evaluacién, ya sea de forma continua (evaluacién formativa) o en etapas
finales (evaluacién sumativa), es esencial para medir el progreso de los estudiantes y proporcionar
retroalimentacidn especifica y constante para la mejora continua (Largo-Taborda & Henao-Diaz,
2022). Esta metodologia educativa integral desarrolla en los estudiantes conocimientos sélidos y
habilidades criticas, preparandolos para desempefiarse en la sociedad del conocimiento en un

mundo tecnoldgico en constante evolucion.



Figura 111. Plano Relacional: Tecnologia e Informética.
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Interpretacion.

Esta categoria se enfoca en el area de tecnologia e informadtica, destacando la importancia
de los recursos digitales y el uso de dispositivos tecnologicos en el proceso educativo. Los recursos
digitales incluyen materiales y herramientas en formato digital, como videos y software educativo,
que enriquecen la ensenanza y el aprendizaje. Ademas, se menciona el concepto del Aula Invertida,
que implica el uso de la tecnologia para que los estudiantes profundicen desde diferentes medios
en este caso tecnoldgicos en los conocimientos y/o objetos de estudio, logrando una participacién
y participen de manera mas activa, especialmente en entornos de educacion en linea. En conjunto,
estos recursos y enfoques pueden transformar la forma en que los estudiantes adquieren

conocimientos y habilidades, aprovechando las ventajas de la tecnologia digital en la educacion.

El papel de los docentes de Tecnologia e Informatica es fundamental en la implementacion
exitosa de la metodologia de aula invertida, donde los recursos digitales desempefian un papel
central. Los recursos digitales, que incluyen videos, software educativo y plataformas en linea,
proporcionan a los estudiantes acceso a herramientas valiosas para su aprendizaje. Al utilizar estos
recursos de manera efectiva, se logra un empoderamiento por parte de los estudiantes para que

tomen un rol activo en su educacion, explorando y comprendiendo los conceptos a su propio ritmo.

La Tecnologia e Informéatica no solo implica el uso de dispositivos y software, sino también
la habilidad de gestionar datos digitales de manera eficiente. Esto es crucial en un mundo cada vez

mas digital, donde la capacidad de manejar informacion y tecnologia es una habilidad esencial.

La metodologia de aula invertida, al aprovechar la tecnologia para el aprendizaje,
representa una forma innovadora de ensefiar y aprender. Al poner el contenido en linea, se esta
ofreciendo a los estudiantes la flexibilidad de acceder a los materiales de aprendizaje desde
cualquier lugar y en cualquier momento. Esto fomenta la autonomia y la responsabilidad en el

proceso de aprendizaje.



Figura 122. Plano Relacional: Investigacion.
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Interpretacion.

A la base del desarrollo de la préctica pedagogica y educativa, los docentes impulsan la
innovacion en la educacion, considerando que la investigacion permite explorar nuevas
metodologias y enfoques pedagogicos, lo que contribuye a la mejora continua de la ensefianza. Al
combinar la investigaciéon con la tecnologia y la informadtica, puedo enriquecer alin mas la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. Utilizar herramientas digitales en la ensefianza no
solo hace que el proceso sea mas dinamico y atractivo, sino que también permita adaptar los temas
para satisfacer las necesidades cambiantes de una sociedad cada vez mas digital.

La investigacion, la ensefanza y la tecnologia e informéatica se complementan entre si,
creando un ciclo de innovaciéon y mejoramiento continuo, por tanto, el papel como docentes
investigadores es fundamental para la evolucion de la educacion y la preparacion de los estudiantes
para un mundo en constante cambio. Al investigar, ensefar y utilizar la tecnologia de manera
efectiva, se estd contribuyendo significativamente a la calidad de la educacion y al desarrollo de
una proxima generacion de estudiantes preparados para enfrentar los desafios del siglo XXI. Por
tanto, el compromiso de los docentes con esta relacion entre investigacion, ensefianza y tecnologia

e Informatica es esencial para la transformacion positiva de la educacion.



10. Conclusiones

X/

% La identificacion de las metodologias de ensefianza actuales en el &rea de Tecnologia e
Informatica en el Colegio Nuestra Sefiora de Fatima representa un paso importante para
comprender el estado actual de la ensefianza en la institucién. Este proceso ha permitido
no solo identificar las areas de mejora, sino también evidenciar cambios significativos en
la atencion y participacion de los estudiantes, quienes se muestran constantemente
interesados en avanzar en los contenidos.

% La implementacion de la metodologia del Aula Invertida, que estructura las clases en
momentos antes, durante y después, ha arrojado resultados muy positivos. Los estudiantes
han demostrado una aceptacion notable de esta estrategia, participando activamente e
involucrandose en las clases de manera mas comprometida.

% La introduccion del Aula Invertida se presenta como una solucion prometedora para
optimizar el uso del tiempo en el aula y fomentar la autonomia de los estudiantes en el
acceso a los contenidos. Esta adopcion cobra especial relevancia en un contexto educativo
donde las interrupciones en el calendario escolar son una probleméatica comun.

s EI registro e interpretacion de los diarios pedagogicos ha resaltado la importancia de

mantener un seguimiento continuo, coherente y permanente de los estudiantes en relacion

con los temas tratados, con el fin de mantenerlos constantemente motivados y

comprometidos con su aprendizaje.

e

%

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (TIC) han demostrado su papel

esencial en la educacion. La metodologia del Aula Invertida es un ejemplo de como las



X/

X/
L X4

X/
L X4

X/

X/

TIC tienen el potencial de transformar significativamente los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Es evidente la necesidad de enfocarse en la aplicabilidad de las herramientas tecnoldgicas
en el area de Tecnologia e Informatica. Considerando que los estudiantes no solo deben
adquirir conocimientos tedricos, sino también experimentar y aplicar de manera préactica
las tecnologias y herramientas relacionadas con el campo.

Los estudiantes mejoraron su aprendizaje, se observé un aumento en su participacion activa
en clase y una comprension mas profunda de los contenidos. Ademas, su nivel de interés y
motivacion ha aumentado notoriamente.

La motivacion de los estudiantes se vio impulsada por la posibilidad de aprender de manera
mas auténoma y por la incorporacién de las tecnologias en el proceso de ensefianza.

La implementacion de la metodologia del Aula Invertida generé nuevas estrategias de
ensefianza que se centraron en el involucramiento activo de los estudiantes, fomentando la
resolucién de problemas y el aprendizaje colaborativo.

La evolucion de la metodologia de ensefianza condujo al desarrollo de nuevas estrategias
de aprendizaje por parte de los estudiantes, fomentando una mayor responsabilidad en su
proceso educativo y el advenimiento de habilidades de autodireccién, asi como la

capacidad para explorar de manera independiente los contenidos.



11. Recomendaciones

Se recomienda a los docentes de la institucion educativa que sigan replanteando sus
procesos metodoldgicos con el fin de vincular diferentes pedagogias activas y enriquecer
la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Se sugiere el disefio de una propuesta de integracion del Aula Invertida en las demas areas
del conocimiento con el fin de fomentar un enfoque interdisciplinario que potencie la
adquisicion de habilidades transversales.

Se recomienda continuar con los procesos de capacitacion y apoyo a los docentes en la
implementacion del Aula Invertida. Esto incluye formacion en la creacion de contenido
digital, el uso de plataformas educativas y la gestion efectiva del tiempo en el aula.

Con base en la implementacion de la metodologia del Aula Invertida, se sugiere realizar un
seguimiento constante a las practicas pedagogicas de los maestros y a los procesos de
ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, con el fin de identificar areas de mejora y
realizar ajustes en el proceso.

Se sugiere a la institucion educativa mantener una vinculacién constante de recursos
tecnologicos y contenidos de calidad para que los estudiantes puedan aprovechar el
aprendizaje auténomo. Esto incluye proporcionar acceso a dispositivos electronicos y
recursos en linea.

Fomentar la colaboracion, el didlogo y el intercambio de experiencias entre docentes con
el fin de compartir mejores practicas y lecciones aprendidas en la implementacion del Aula

Invertida, promoviendo un enfoque de mejora continua.



» Promover la adaptabilidad de la metodologia del Aula Invertida a situaciones imprevistas,
como interrupciones en el calendario escolar, con el objetivo de garantizar que los
estudiantes puedan continuar aprendiendo de manera independiente en tales circunstancias

y mantener la continuidad de su educacion.
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